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B Nunister also da. We-
nig konkrete Informationen
gab es vor seinem Erschei-
nen (ber ihn, dafir Gber-
schlugen sich die Spekula-
tionen. Zeitgleich mit den
ersten  Messeprésentatio-
nen finden Sie in lhrem
AMIGA-Magazin ausfihrl-
che Grundlagen zum neu-
en Amiga 500.

B Commodore hat dem
kleinen Amiga mehr als
nur ein Facelifting angede-
hen lassen. Die techni-
schen Daten lesen sich zu-
friedenstellend. 1 MByte Chip-RAM, Super-
Hires und Productivity-Modus durch das En-
hanced Chip Set, Kickstart 2.0 im ROM auf
der Platine und Workbench 2.0 mit ausfuhrli-
chem Handbuch. Gewahrleistet ist die Lauf-
fahigkeit der alten wie der 2.0-Software auf
dem neuen Amiga 500. Dadurch hat man
zum einen Zugriff auf eine mittlerweile enor-
me Vielfalt bewahrter Anwendungsprogram-
me und Spiele, zum anderen lassen sich die
DTP-, Grafik- Video- und Animationspro-
gramme, die die gesteigerten Aufldsungen
des Amiga 3000 ausreizen, auch auf dem
Einstiegsmodell verwenden.

B Mitdieser Weiterentwicklung ist der Ami-
ga 500 zweifellos noch attraktiver geworden.
Er ist damit nach wie vor der interessanteste
Heimcomputer, ein ausbaufahiges Erstsy-
stem, ein preiswerter Spielcomputer.

B Zu sehen war er bisher auf der Amiga
World in Wien und auf der AMIGA in KoIn. Zu
kaufen soll es ihn mdglicherweise noch in
diesem Jahr geben. Die bisherigen Amigas
gehéren deshalb noch lange nicht zum alten
Eisen, wird doch die (iberwiegende Mehrheit
der neu entwickelten Software nach wie vor

auch auf diesen Systemen
laufen. Zudem besteht die
Chance zur Nachristung
mit ECS und Kickstart 2.0.

B Superlative gibt es wie-
* der von der Amiga-Messe
in Kéln zu melden. Mehr als
200 Aussteller, vier Hallen
(vor zwei Jahren reichte
noch eine), steigendes Se-
minarangebot und Live-
Berichte des Fernsehens,
zeugen von der Popularitat
des Amiga und seiner welt-
groBten Messe. Diese Da-
ten sind zudem zuverlassi-
ge Indikatoren fUr die gesunde Konstitution
des gesamten Amiga-Marks.

B Der Applaus flir den neuen Amiga 500
ist berechtigt. Enttéuscht kann eigentlich nur
der sein, der wieder ein technisches Erd-
beben erwartet hatte. Vor derselben Heraus-
forderung wie Commodore beim Amiga 500
steht Volkswagen mit ihrem Golf. Es ist
schwer, etwas, das sich millionenfach be-
wahrt hat, durch véllig neues, anderes zu
ersetzen. Evolution des Erfolgreichen statt
Revolution ist die Devise.

[l Beiden, dem neuen Amiga 500 und
dem VW Golf lll, kann man eine glanzende
Zukunft vorhersagen.

Herzlichst Ihr

i

Albert Absmeier
Chefredakteur
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AKTUE

von Stephan Quinkertz

s wird tatsdchlich einen
neuen Amiga der 500er
Reihe geben. Name des
Erlkénigs: A-500 Plus.
Wahrscheinlicher Vorstellungster-
min in Deutschland: die AMIGA '91
in KéIn. Darliber, was sich hinter
dem Zusatz »Plus« verbirgt und
wie der Neue aussehen wird, woll-
te man sich bei Commodore noch
nicht éffentlich &uBern. Wie jedoch
aus gut unterrichteten Quellen zu
erfahren war, wird der A-500 Plus
Uber folgende zusétzliche Ausstat-
tungen gegeniiber dem normalen
Amiga 500 verfligen:
- mehr Speicher
- héhere Grafikaufldsung
- eingebaute, akkugepufferte
Echtzeituhr
- Betriebssystem Kickstart 2.0 im
ROM und Workbench 2.0
B Schnittstellen: Der A-500 Plus
verfligt — wie der A500 — (ber ein
eingebautes  3'%-Zoll-Disketten-
laufwerk mit einer Speicherkapazi-
tat von 880 KByte sowie einer Viel-
zahl von Schnittstellen, die fast
den gesamten Bereich an derzeit
anschlieBbaren Peripheriegeriten
abdecken (siehe hierzu auch Kri-
tikpunkte am Ende dieses Arti-
kels). Die meisten dieser Schnitt-
stellen befinden sich an der Gera-
terlickseite:
- Schnittstelle 1: Maus 1, bzw. Joy-
stick 1

ohere
Aufldsung,
mehr Speicher

- Schnittstelle 2: Maus 2, bzw. Joy-
stick 2

Hier lassen sich Mause und Joy-
sticks anschlieBen
- Schnittstelle 3 und 4: diese nach
Cinch ausgelegten Buchsen die-
nen dem Audio-AnschiuB an einen
(externen) Stereoverstérker. Hier-
bei bedient die Buchse 3 den rech-
ten und die Buchse 4 den linken
Audio-Kanal. Erwédhnt sei, daB der
Amiga (ber insgesamt acht sepa-
rate Tonkanéle verfligt, die in der
Regel in zwei Stereokandle (zu je
vier Kanélen) ausgelegt sind. Hier-
mit wird die Wiedergabe komple-
xer Wellenformen erméglicht (z.B.
Sprach-/Sounddigitalisierungen).
AuBerdem lassen sich digitale
8-Bit-Signale
analoge Signale umwandein.
- Die Schnittstelle 5 kann zum An-

6

in entsprechende

Die Gerlichte um
Amiga-500-Nachfolger

sich. Die Redaktion ist die-
ten nachgegangen und dabei auf

T,
2
P,

mehren
sen Gerlch-
interessante

Neuigkeiten gestoBen. Wir prasentieren lhnen den
neuen Amiga, seine Leistungsdaten, Stirken und

Schwéchen.

schluB externer Diskettenlaufwer-
ke benutzt werden. Hierbei muB es
sich nicht notwendigerweise um
ein 3'%-Zoll-Laufwerk handeln, da
von gewissen Fremdanbietern
schon seit geraumer Zeit auch 5%-
Zoll-Laufwerke angeboten werden
(besonders in Verbindung mit ent-
sprechender Treibersoftware, um
z.B. auch Fremdformate lesen und
schreiben zu konnen). Selbstver-
standlich ist diese Schnittstelle in
erster Linie fiir ein zweites 3'%-Zoll-
Laufwerk gedacht.

- Die Schnittstelle 6 ist als serielle
Schnittstelle nach dem RS-232-
Standard ausgelegt. Hier kénnen
samtliche Peripheriegeréte, die
dieser Schnittstellennorm entspre-
chen, betrieben werden (z.B. Mo-
dems, serielle Drucker, Scanner
etc.).

- Schnittstelle 7 ist durch eine Pa-
rallelschnittstelle (auch bekannt
als Centronics-Interface) realisiert.
Dieser AnschluB ist z.B. fiir Druk-
ker und Digitizer geeignet.

- Schnittstelle 8 ist fir den An-
schiuB des Amiga-Netzteils konzi-
piert und durch die entsprechende
Buchsenform sowohl verpolungs-
als auch vertauschungssicher
ausgelegt.

- Schnittstelle 9 ist zum AnschluB
eines RGB-Monitors gedacht. Et-

was unkonventionell ist sie als
25polige Sub-Mini-Buchse ausge-
legt, was ein spezielles Monitor-
adapterkabel fir Fremdmonitore
notwendig macht.

- Schnittstelle 10 ist flir den An-
schluB eines Monochrommonitors
gedacht.

Neben diesen (konventionellen)
Schnittstellen besitzt sowohl der
A500 als auch der A-500 Plus ei-
nen Systembus, der an der linken
Gehduseseite herausgefiihrt ist.

An diese Schnittstelle 148t sich bei-
spielsweise die A590 anschlieBen.
Hierbei handelt es sich um ein
Festplattenlaufwerk mit durchge-
fihrtem SCSl-Interface. Durch
Verwendung einer SCSI-Schnitt-
stelle und einer entsprechenden
Festplatte lassen sich hohe Daten-
Ubertragungsraten realisieren. Au-
Berdem bietet die A590 die Még-
lichkeit, den Hauptspeicher des
Amiga um weitere 2 MByte zu er-
weitern.

Des weiteren verfligt der A500
noch iiber eine Schnittstelle an der
Gehauseunterseite, die bislang als
mdgliche Erweiterungsschnittstel-
le fir reine RAM- und/oder RAM/
Echtzeituhr-Module genutzt wird.

Nachdem wir nun einen kleinen
Ausblick auf die bereits vorhan-
denen Systemeigenschaften der
A500-Serie (inkl. des A-500 Plus)
gegeben haben, wollen wir als
néchstes auf die vorhandenen
Feinheiten dieses neuen Compu-
ters eingehen.

B Speicherausbau: In der Grund-
ausstattung soll der A-500 Plus mit
1 MByte ausgestattet werden, die
sich intern auf 2 MByte (auch als
Chip-RAM) erweitern lassen. Da-
mit wird u.a. dem héheren Spei-
cherbedarf in den neuen Grafik-
modi Rechnung getragen. Insge-
samt sollen 10 MByte Speicher an-
sprechbar sein. Dies ist nach heu-
tiger Sicht ein verninftiger Wert,
der selbst bei komplexen, spei-
cherfressenden  Anwendungen
(Video-/Audio-Digitalisierungen)
ausreichend ist.

B Grafikauflésungen: Zunéchst
einmal beherrscht der A-500 Plus
naturlich samtliche Bildschirmdar-
stellungsarten des A500. Der Voll-
sténdigkeit halber sind diese Modi
nachfolgend aufgefiihrt.

- Der Lores-Modus: Hier sind fol-
gende Darstellungen maglich:

Der k’ei”e unterSChI;Ed Von auBen unterscheidet

sich der Neue nur durch den zusétzlichen Schriftzug

AMIGA-MAGAZIN 11/1991



320 x 200 Bildpunkte im Non-
Interlaced-Betrieb (NTSC)

320 x 256 Bildpunkte im Non-
Interlaced-Betrieb (PAL)

320 x 400 Bildpunkte im Interla-
ced-Betrieb (NTSC)

320 x 512 Bildpunkte im Interlaced-
Betrieb (PAL)

Im Lores-Modus lassen sich ma-
ximal 32 unterschiedliche Farben
gleichzeitig darstellen.

- Im Half-Bright-Modus gibt es fol-
gende Auflésungen:

320 x 200 Bildpunkte im Non-
Interlaced-Betrieb (NTSC)

320 x 256 Bildpunkte im Non-
Interlaced-Betrieb (PAL)

320 x 400 Bildpunkte im Inter-
laced-Betrieb (NTSC)

320x 512 Bildpunkte im Interlaced-
Betrieb (PAL)

Hierbei lassen sich maximal 64
unterschiedliche Farben gleichzei-
tig darstellen.

Technische Daten von A500 und A-500 Plus:

Motorola 68000; 16 Bit

CPU (beide):

- Der HAM-Modus erlaubt folgen-
de Auflésungen:

320 x 200 Bildpunkte im Non-
Interlaced-Betrieb (NTSC)

320 x 256 Bildpunkte im Non-
Interlaced-Betrieb (PAL)

320 x 400 Bildpunkte im
Interlaced-Betrieb (NTSC)

320x 512 Bildpunkte im Interlaced-
Betrieb (PAL)

Bemerkenswert am HAM-Mo-
dus ist, daB in allen Auflésungsar-
ten bis zu 4096 Farben zur Verfi-
gung stehen. Aus diesem Grund
wird der HAM-Modus gerne zur
Wiedergabe digitalisierter Bilder
genutzt.

Zusétzlich soll es drei neue,
erweiterte Darstellungsarten ge-
ben: den SuperHires-Modus, den
Productivity-Modus und  den
A2024-Modus. Um die erweiterten
Modi darstellen zu kénnen, ist der
A-500 Plus u.a. mit einem neuen

Taktfrequenz (beide):

7,16 MHz NTSC; 7,09 MHz PAL

I_c:r -ozessoren (beide):

Fur DMA, Video, Grafik und Sound

Spen Yer (A500):

512 KByte Standard; intern auf 1 MByte;
extern auf maximal 8 MByte erweiterbar.

Speicher (A500 Plus): 1 MByte Standard; intern auf 2 MByte;
extern auf maximal 10 MByte erweiterbar.
ROM (beide): 512 KByte

Schnittstellen (beide):

Tastatur, Diskettenlaufwerk,
2 Maus/Joystick, 1 seriell, RS232,
1 parallel Centronics, 1 Video

Video:

RGB-Analog, -TTL und BAS

Laufwerk (beide):

ein eingebautes 3;-Zoll-Diskettenlaufwerk
mit 880 KByte Speicherkapazitat
(formatiert)

ext. Laufwerk (beide):

optional drei Amiga-kompatible Laufwerke

Sound (beide):

vier unabhangige Soundkanale, konfigu-
riert als zwei Stereokanéle.

Uhr/Kalender (A500):

Nachriistung méglich

Uhr/Kalender (A500 Plus):

Eingebaute, batteriegepufferte Echtzeituhr
mit Kalenderfunktion.

2.8 Roms (37.179)
Copyright @ 1985-1991
Commodore-fAmiga, Inc.
All Rights Reserved

(Al A BN A Das Einschaltbild mit der

Hand und der Workbench 1.3-Diskette ist verschwunden
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Denise-Chip ausgestattet, der
auch im Amiga 3000/3000 T ver-
wendet wird.

- Der Hires-Modus erlaubt folgen-
de Auflésungen:

640 x 200 Bildpunkte im Non-
Interlaced-Betrieb (NTSC)

640 x 256 Bildpunkte im Non-
Interlaced-Betrieb (PAL)

640 x 400 Bildpunkte im Inter-
laced-Betrieb (NTSC)

ickstart
und
Workbench 2.0

640 x 512 Bildpunkte im Interlaced-
Betrieb (PAL)

Im Hires-Modus stehen jedoch
nur 16 Farben gleichzeitig zur Ver-
figung.

vity-Modus pradestiniert fur An-
wendungen wie Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation und DTP-Pro-
gramme.

- Der A2024-Modus: Wie der Na-
me dieser Betriebsart bereits erah-
nen |&Bt, ist zur Darstellung ein
A2024-Graustufenmonitor von
Commodore erforderlich. Die Auf-
I6sung betrégt 1008 x 800 Bild-
punkte (NTSC) bzw. 1008 x 1024
Bildpunkte (PAL) bei maximal vier
mdoglichen Graustufen. Aufgrund
der hohen Auflésung eignet sich
dieser Modus hervorragend fir
CAD/CAM- und DTP-Anwendun-
gen.

B Echtzeituhr: Wie die groBen
Briider der 2000er und 3000er Rei-
he, ist auch der A-500 Plus mit ei-
ner batterie- oder akkugepufferten
Echtzeituhr mitintegriertem Kalen-
der ausgestattet. Das lastige Set-
zen von Datum und Uhrzeit nach

™ = T ‘I ==
EJ(U'III '.' -W' W ors
H T m_l,,j,, |
Horkbench2. 8 $ u'fTT“Ii Tties T .
H refs rashcan
e Bamns
"T- =

ystem MonitorStore
_= r

A

|

] £} >

Workbench 2.0 fi¥8 neue, komfortable Benutzerober-
flaiche wird beim Amiga 500 Plus mitgeliefert.

- Im SuperHires-Modus sind fol-
gende Darstellungsarten méglich:
1280 x 200 Bildpunkte im Non-
Interlaced-Betrieb (NTSC)
1280 x 256 Bildpunkte im Non-
Interlaced-Betrieb (PAL)
1280 x 400 Bildpunkte im Inter-
laced-Betrieb (NTSC)
1280 x 512 Bildpunkte im Inter-
laced-Betrieb (PAL)

Im SuperHires-Modus stehen
vier Farben zur Verfligung.
- Der Productivity-Modus stellt die
Bildschirmauflésungen von 640 x
480 Bildpunkten (non-interlaced)
und 640 x 960 Bildpunkte (interla-
ced) bei vier gleichzeitig darstell-
baren Farben zur Verfiigung. Be-
merkenswert ist, daB in Verbin-
dung mit einem Multiscan-Monitor
die Darstellungsart von 640 x 480
Bildpunkten absolut flimmerfrei
sein soll. Damit ware der Producti-

jedem Einschalten des Computers
gehort somit der Vergangenheit an.
B Betriebssystem: Wie der A3000
wird der A-500 Plus bereits mit
Kickstart 2.0 im ROM und Work-
bench 2.0 ausgeliefert. Damit ware
endlich einmal auf einem Compu-
ter im unteren Preissegment eine
grafische Benutzeroberflache ver-
fligbar, die auch professionellen
Anspriichen geniigt. So sind bei-
spielsweise Icons (Sinnbilder),
Requester, Buttons, Selector-
Boxen efc. plastisch hervorgeho-
ben (3-D-Effekt), was die Uber-
sichtlichkeit erhéht und ein Look &
Feel hinterlaBt, wie man es bislang
nur von Apple (Macintosh) oder
der MS-DOS-Welt (Windows 3.0)
kannte. Eine genaue Beschrei-
bung aller neuen Features wirde
sicherlich den Rahmen dieses Ar-
tikels sprengen. Deshalb seien an

7



AKTUELL

dieser Stelle lediglich einige High-
lights genannt.

So wurde selbstverstandlich der
Bedienungskomfort  gesteigert.
MuBte man bislang zum gleichzei-
tigen Selektieren mehrerer Objek-
te jedes einzelne Objekt bei ge-
drickt gehaltener Shift-Taste an-
klicken, so steht unter dem neuen
Betriebssystem ein sog. Gummi-
band-Selektor zur Verfigung.
Hierbei wird durch Anklicken der
linken Maustaste und gleichzeiti-
ges Ziehen ein Gummiband um
die auszuwéhlenden Objekte ge-
spannt. Nach Loslassen der linken
Maustaste sind dann alle Objekte
selektiert, die innerhalb des Gum-
mibandrahmens liegen. Als weite-
re Option steht eine Tastenkombi-
nation (rechte Amiga-Taste + A)
zur Verflgung, mit der sich alle
lcons eines Ordners auswéhlen
lassen. Eine weitere Neuerung ist,
daB die lcons von Programmen
oder Verzeichnissen direkt auf der
Workbench abgelegt und gespei-
chert werden kénnen, so daB sie
sich auch nach einem Neustart
des Systems wieder auf der Work-
bench befinden. Hierdurch 48t
sich der Zugriff auf oft benétigte
Programme enorm beschleuni-
gen, da ein (unter Umsténden
mehrstufiges und somit zeitrau-
bendes) Offnen von Laufwerks-
und Ordnersymbolen entféllt.

Neu ist in der Workbench-Menii-
zeile ein Punkt namens »Toolse.
Hier kann die Workbench neuge-
startet und initialisiert werden, um

volution
statt
Revolution

beispielsweise Anderungen in den
Voreinstellungen (Preferences) zu
berticksichtigen. Viel wichtiger er-
scheint jedoch, daB in dieses Me-
nu auch Anwendungsprogramme
eingebunden werden kénnen. So-
bald dies geschehen ist, lassen
sich diese Anwendungsprogram-
me direkt aus der Tools-Meniizeile
anstarten (ohne Icon und Doppel-
klick). Des weiteren gibt es einen
Befehl, mit dem sich alle Dateien
eines Verzeichnisses innerhalb ei-
nes Fensters als Icons darstellen
lassen. Das gilt auch fiir solche
Dateien, die iber kein ».info«-File
verfligen. Hier werden vom Be-
triebssystem sog. Pseucdo-lcons
erzeugt. Als Alternative lassen
sich alle Dateien eines Verzeich-
nisses auch als Text innerhalb ei-
nes Fensters darstellen (view by
name).

Wer einen alten Amiga 500 be-
sitzt, wird ihn aufriisten kénnen.

8

Grafikarten des A-500 Plus

Fonts

Version 2 04

Dem Amiga 500 Plus
liegen drei Disketten bei.
AmigaBASIC ist allerdings nicht
mehr im Lieferumfang.

Grafikmodus Bildpunkte Maximale Anzahl
(NTSC/PAL) Farben
Lores 320 x 200/256 32
Lores Interlace 320 x 400/512 32
Half Bright 320 x 200/256 64
Half Bright Interlace 320 x 400/512 64
HAM 320 x 200/256 4096
HAM Interlace 320 x 400/512 4096
Hires 640 x 200/256 16
Hires Interlace 640 x 400/512 16
SuperHires 1280 x 200/256 4
Productivity 640 x 480 4
Productivity Interlace 640 x 960 4

A2024

1008 x 800/1024 4 Graustufen

LU TITUETICIED At der Platine neu: Kickstart-

ROM 2.0, Agnus 8375, Denise 8373 und Uhrenchip mit Akku

R T

Commodore plant ein Enhancer-
Set anzubieten, bestehend aus
den neuen Grafikchips, dem
Kickstart-ROM und einer neuen
Workbench- und Extras-Diskette.
Das Ganze natiirlich mit einer aus-
fahrlichen Dokumentation. Preis
und Liefertermin standen bei Re-
daktionsschluB noch nicht fest.

Trotz aller lobenswerten Neue-
rungen gibt es allerdings auch An-
regungen. So ist beispielsweise ei-
ne Taktfrequenz von 7,16 MHz fiir
einen Prozessor vom Typ Motorola
68000 nicht mehr ganz zeitgemas.
14 MHz dirften es da schon ruhig
sein. Eine eingebaute Anti-Flicker-
Karte und HD-Diskettenlaufwerke
sind leider nicht vorhanden. Eben-
falls bedauerlich ist, daB der A-500
Plus tber keine MIDI-Schnittstelle
verfligt. Hierbei handelt es sich um
eine serielle Schnittstelle, die eine
Datentlibertragungsrate von 32768
Bit/s zulaBt. Derartige Schnittstel-
len werden seit geraumer Zeit in
der Musikwelt eingesetzt, um Da-
ten zwischen MIDI-tauglichen In-
strumenten zu Gbertragen. So las-
sen sich ganze Kompositionen von
einem Synthesizer auf den nich-
sten (iberspielen. Computer, die
Uber eine MIDI-Schnittstelle verfi-
gen, erlauben es Musikstiicke zu
editieren, Klangfarben zu verén-
dern oder neu zu erzeugen und
vorgenommene Anderungen wie-
der an das entsprechende Instru-
ment zuriickzugeben und dort ab-
spielen zu lassen.

SchlieBlich bleibt noch das The-
ma Farbdarstellung (brig. Zwar
hat man durch die Einfihrung des
Productivity-Modus versucht, sich
an den gangigen VGA-Grafikstan-
dard aus der MS-DOS-Welt anzu-
lehnen; mit maximal vier gleichzei-
tig darstellbaren Farben entspricht
die »Farbenpracht« nicht mehr
ganz dem Stand der Technik.

B Fazit: Der neue A-500 Plus stellt
ein interessantes Geréat im unteren
Preissegment dar, das sicherlich
eine groBe Anhdngerschar gewin-
nen wird. Hierzu tragen nicht nur
die zahlreichen technischen Ver-
besserungen des Geréts, sondern
auch die mitgelieferte Betriebssy-
stemsoftware bei. Wirden die
oben genannten Erganzungswiin-
sche realisiert, hatte man fiir wenig
Geld ein absolutes Spitzengerét
zur Verfugung. Der Amiga 500
Plus soll 100 bis 200 Mark mehr ko-
sten als sein Vorganger, den er je-
doch vorerst nicht ersetzen soll.
Wir werden in den ndchsten Aus-
gaben einen der ersten A-500 Plus
in Europa ausfihrlich unter die
Lupe nehmen und Uber unsere
Erkenntnisse der Hard- und Soft-
warekompatibilitdt umfassend be-
richten. =
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VON DEN ERFINDERN DES VIDEO TOASTERS

DAS AMIGA MULTI MEDIA SPEZIAL
DICI-VIEW EINSATZKOMMANDO

GI]I.I] Der beste Digitalisierer

wird standig besser
Von allen Amiga Hardwareprodukten hat der Digi-View Gold

z IGI.-V w die meisten Preise gewonnen, wird am meisten verkauft und
E‘ P am haufigsten benutzt. Richten Sie Ihre Kamera einfach auf
§ e 3 : ein beliebiges Objekt oder Bild - Sekunden spater verwandelt

der Digi-View Gold es in eine Amiga Graphik von leuchtenden

|
r—‘ o | s | ﬁF Farben und phantastischer Deutlichkeit. Nur der neue Digi-
| il View 4,0 bietet Dynamic HiRes (4096 Farben mit hochster
. Al Bildauflosung), fortgeschrittene Bildverarbeitung und
{E " | e s leistungsstarke Graphik Werkzeuge, die nie zuvor erhdltlich
P == [* = waren. Mit Digi-Paint 3 konnen diese Graphiken modifiziert
;' e W S und neu angeordnet werden, und mit dem Elan Performer
i ; b k )( ; leicht zur Vorfiihrung bei Vortrdgen projiziert werden. Laut
< IR Amiga World Magazin “der Digi-View ist der preiswerteste
ﬁ LIS s Amiga Digitalisierer und produziert die besten Bilder.”
: L
JETZT FUR DEN Das erfolgreichste HAM
AMIGA 3000 Graphikprogramm aller Zeiten

NewTek leistete in der Farbgraphik mit 4096 Farben
Pionierarbeit fir Amiga. Digi-Paint 3 eréffnet eine neue
Generation in der HAM Graphik. Durch leistungsstarke neue
Eigenschaften wie Pausen (Rub-thru), Kolorieren,
veranderliche Transparenz und Verzerr-Funktion bildet der
Digi-Paint 3 eine Klasse fiir sich. Lassen Sie sich von HAM
Neulingen nicht tduschen. Nur der Digi-Paint 3 hat die
Geschwindigkeit, Benutzerfreundlichkeit, hochwertige HAM
Anzeigequalitat und das Digi-View Interface, welche es zum
besten Graphikprogramm fiir Inren Amiga machen. In einem
Einzelvergleich mit anderen Graphikprogrammen ermittelte
AmigaWorld einen eindeutigen Sieger: “Wenn Sie wirklich nur
ein einziges Graphikprogramm erwerben wollen, dann

PERFORMER 2.0

Das heiBeste Prasentier Graphik Werkzeug

das es jemals fiir Amiga gab.
Bevor Elan Design dem Entwicklungsteam fiir den NewTek
Video Toaster beitrat, entwickelten sie den Elan Performer

'PERFORME ]{ 2,0. Jetzt ist er exklusiv bei NewTek erhdltlich. Der Performer
verleint dem Amiga hochwertige Prasentationskraft, er ist das
Hochleistungswerkzeug, auf den Benutzer des ..Digr'-Vr'ew und

ANIVCS-1D10

;‘ELAN

Digi-Paint schon lange gewartet haben. Jetzt konnen Sie Ihre
Graphiken in lebendigen, aufregenden Prasentationen
kombinieren. Gleichgiiltig ob Sie eine Video multi-media
Prasentation oder einen Trickfilm vorhaben, der Performer
wird ihre Graphiken in den Hohepunkt der Vorfiihrung
verwandeln. AmigaWorld kommentiert: “Der Elan Performer
ist einfach tadellos.”

JETZT EXKLUSIV
VON NEWTEK.

Digi-View Gold, Digi-Paint 3, Dynamik HiRes und Video Toaster sind Markenzeichen der NewTek N

Inc. Dynamic HiRes benétigt 2 Megabyte RAM Arbeitsspeicher. Amiga ist ein Markenzeichen der
Commodore-Amiga Inc.. Elan Performer ist ein Markenzeichen von Elan Design. I NCORUPOMRATTETD



Supra Modem® 240021 Plus
interne, kurze Steckkarte fir den
Amiga 2000,/3000. Mit MNP 5 &
V.42bis Fehler Korrektur, sowie
einer Datenkompression, die eine
Ubertragungsrate bis zu 8600 Baud
ermoglicht. Inklusive A-Talk il
Software.

Supra

High Tech die Spaf¢ H i g h Te C h

- macht— mit High Tech
Produkten fiir hren Amiga von Supra Corporation, einer der grifiten Amiga Zubehir
Hersteller der Wels. Mit einem Supra Produkt kinnen Sie in einigen Minuten Ihren

“Normalen” Amiga zu einem Hochleistungsrechner aufpiisten, z.B. mit Festplatten,

SupraFAXModem™ V.32

9600bps Send/Receive Fax (Gruppe
3) und Data [V.32) mit MNP
5 und V.42bis
Fehler Korrektur
und Daten
Kompression.
Funktioniert mit
jeder Class 1 oder 2
Fax Software
zusammen. Erhaltlich ab
dem 1 Quartal 1992.

w - EE‘\‘
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%% SupraDrive® Floppy
%, Diskettenlaufwerk fur
%. hochste Anspriche.
Mit auto-

matischem Boot

Sektor Virus
Schutz
System.
Das
i System
ist mit
: einem Anti
Klick Disk Drive
ausgestattet. Fur
alle Amiga Computer.
Mit durchgeschliffenem
Bus und abschaltbar.

SupraRAM ™
2000

FastRam fur den
Amiga
2000,/3000.
Einfach zu
Erweitern durch
Megabit Chips.

Null Wait States &
Hidden Refresh. 4-

fach Multilayer

Platine in Industrie-

Qualitat.

die Spald macht !

2, 4, 6, oder 8MB

SupraDrive WordSync™
Einfach zu installierende,
selbstbootende Filecard fur den
Amiga 2000. Bestuckt mit den
Hochgeschwindigkeitsfestplatten von
Quantum™, sowie einem
durchgeschliffenem SCSI Port und
der neuen Serie lll Software.

SupraRAM 500

1/2MB Speichererweiterung fir
den Amiga 500. Erweitert lhren
Computer auf 1MB Speicher. Mit
Uhr und Akku. Einfache Installation.

Speichererweiterungen oder mit Modems. Unser Slogan lautet “Anschlicfien,

Anschalten und Loslegen!!” mit High Tech Produkten von Supra Corporation.

Falls Sie technische Information oder Hilfe benitigen, rufen Sic einfach den Supra

'/ﬂ//m/mrm :
m,

=
N 8 0
soo,rp‘/c'

SupraDrive
500XP

Ultraflache 1"
Harddisk in SCSI
Technologie,
sowie interne
Speichererweiterung von 0.5
bis 8MB. Inklusive
durchgeschliffenem Amiga Bus,
externem SCSI Anschluf und der
neuen Serie Il Software.

SupraRAM

SO00RX

0.5, 1, 2, 4, oder

8MB FastRam fur den

Amiga 500. Einfach zu

Erweitern durch 4 Megabit

Chips. Null Wait States & Hidden
Refresh. Durchgeschliffener Amiga
Bus und abschaltbar.

M

OonS

Kundendienst an. Alle Supra Produkte
beinhalten mindestens 1 Jahr Garantie
und sogar bei den Modem Produkten 5

Jahre Garantie. Nun wissen Sie “"High
Telefon: (49) 02232/22002

IM ACIO M E AN

I e 120060

lech Produkte von Supra machen

el I{/dc'b Spaﬁ’” 4

SupraModem 2400 Plus
2400 Baud Modem mit MNP 5 &
\.42bis Fehler Korrektur, sowie
einer Datenkompression, die eine
Ubertragungsrate bis zu 9600 bps
ermdglicht

Fax (49) 02232/22003

Technische Kundendienst:
(49) 02232/22008

Technische Mailbox:
(49) 02232/22000

Rodderweg 8, D-5040 Bruhl

* Der Betrieb eines Modems oder Hochfrequenzgerates am Bundesdeutschen Postnelz ohne Posizulassung ist unter Stralandrohung gestelit
Supra, SupraDrive, SupraRAM, WerdSync, & SupraModem are trademarks of Supra Corp. Amiga is a registered trademark of Commodore-Amiga
Quantum is a trademark of Quantum Corp. Hayes is a trademark of Hayes Microcompuler Products.
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68030-Turbokarte

VXL-30

Die 68030-Karte »VXL-30«
(16 bis 50 MHz) fiir den
Amiga 500/2000 spricht das
RAM (Zugriffszeit: 80 ns)
sowohl im 68000- als auch
68030-Modus an

Die US-Firma Microbotics bietet
die 68030-Prozessorkarte »VXL-
30« fir den Amiga 500/2000 an.
Dazu muB der 68000-Prozessor
aus dem Computer entfernt wer-
den und mit dem neuen Prozessor
in den 68000-Sockel gesteckt wer-
den. Auf der Karte befindet sich ein
MC68EC030-Prozessor, der zu-
satzlich mit dem Coprozessor
MC68881/2 und einer 32-Bit-RAM-
Karte erweitert werden kann. Der
Prozessor |&Bt sich mit Geschwin-
digkeiten bis zu 16, 25, 33, 40 und
50 MHz takten, der Coprozessor
bis zu 60 MHz. Den 68030-Modus
kann man hard- und softwarema-
Big abschalten. Somit ist Kompati-
bilitdt zu allen Programmen ge-
wabhrleistet.

Optional kann man einen 32 Bit
breiten Arbeitsspeicher anschlie-
Ben, der die Geschwindigkeit des
Systems erheblich steigern soll.
Der Speicher ist mit 2 oder 8 MByte
aufristbar. Sowohl im 68000- als
auch 68030-Modus wird der Spei-
cher autokonfigurierend einge-
bunden.

Die RAM-Erweiterung wird mit
256 x 4 (2 MByte) oder 1M x 4 (8
MByte) CMOS-Bausteinen be-
stlickt. Die Speicherbausteine ha-
ben eine Zugriffszeit von 80 ns.
Durch den CMOS-Einsatz liegt der
Stromverbrauch bei nur 600 mA.
Bei Benutzung der schnelleren 60-
ns-Page-Mode RAMs wird die
Prozessorkarte Burst-Mode-féhig,
was einen weiteren Geschwindig-
keitsvorteil vor allem bei gréBeren
Programmen mit sich bringen soll.
Preis: ab 1000 Mark. sq

Compustore GmbH, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000
Frankfurt/M. 1, Tel. 0 89/56 73 98, Fax 0 69/
56017 84
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NEUE PRODUKTE

Animation

GRAFIK-
COLLECTION

Die Inovatronics bietet zwei neu-
artige Grafiksammlungen an. Das
erste nennt sich »Canvas, volume
one« und ist das erste Grafikpaket
von Ryan Roberts, einem Grafiker
und Animateur der bekannten
Warner Bros. Studios. Auf den drei
Disketten befinden sich 13 Anima-
tionen und finf Bilder mit Tier- und
Fantasiemotiven. Das Paket ist fir
35 Dollar zu beziehen.

Das zweite heit »Lunar Con-
struction Set« und ist auch von Ry-
an Roberts. Darauf enthalten sind
183 Elemente, 24 Hintergrundbil-

Video: Genlock

der und zehn Animationen zum Er-
stellen von Mond- und Weltraum-
szenen. Der Preis fir die zwei Dis-
ketten betragt 25 Dollar. pe

Inovatronics Inc., 8499 Greenville Avenue,
Suite 209B, Dallas, Texas 75231, Tel. 0 01/
21 43 40 49 91

Auflésung

CD-ROM

In der Ausgabe 9/91 verlosten
wir ein CD-ROM-Laufwerk mit
einer »Fred-Fish-Collection«. Die
Quizfrage: »Wieviel Programme
sind bislang auf den Fish-Disks
veroffentlicht worden?«

Antwort: 2532. Gewinner: Stefan
Férster (Burtenbach).

FBAS- UND Y/C-TAUGLICH: SIRIUS

SIRIVS-GENLOCK

Sirius verbindet die Funktion eines FBAS- und Y/C-
tauglichen Genlocks mit einem automatischen Farbsplitter,
einem S-Video- > RGB-Konverter und einem Video-Enhancer

Electronic Design bietet mit dem
Sirius-Genlock eine Neuentwick-
lung aus dem eigenen Hause an.
Sirius verbindet die Funktion eines
voll FBAS- und Y/C-tauglichen
Genlocks mit einem automati-
schen Farbsplitter, einem S-Video-
RGB-Konverter und einem Video-
Enhancer. Dank der CTI-Schal-
tung im Farbdecoder sollen in al-
len Betriebsmodi (auch beim Digi-
talisieren) Bildergebnisse in einer
Qualitat erzielt werden, die bisher
nur mit Studioequipment maglich
waren. Ein Ubriges tun die RGB-
Regelméglichkeiten, die das Vi-
deobild bei Bedarf (z.B. wenn eine
Aufnahme blaustichig ist) manipu-
lieren. AuBerdem gibt es eine exak-
te Neutralposition aller Regler
(Mittelrastung). Sie wirken nur auf
das Videobild und farben das
Amiga-Bild nicht mit ein.

Mit der Bypass-Funktion kann
jederzeit ein Vergleich zum origi-
nalen Videobild vorgenommen
werden. Da die Umschaltung in

der vertikalen Austastlicke pas-
siert, flackert oder flimmert dabei
nichts. Die Konvertierungsfunktion
zwischen FBAS und Y/C bleibt
auch im Bypass-Betrieb erhalten.
Mit den Jethebeln gelingt das wei-
che Ein- und Ausblenden von
Video- und Amiga-Bild auf Anhieb.
»Fade to black« ist ebenfalls mog-
lich, da Video- und Amigabild un-
abhéngige Fader besitzen. Nat(ir-
lich ist »invers keyinge« flir Schlis-
sellochblenden kein Problem.

Mit dem Monitorschalter kann
der RGB-Monitor wahlweise das
Amiga-Bild oder das gemischte
Bild anzeigen, um z.B. ein Pro-
gramm zu starten, wahrend im Hin-
tergrund die Videolberspielung
weiterlauft. Erstmals realisiert wur-
de eine Digitalschaltung, mit der
eine zitterfreie Standbildsynchro-
nisation moglich ist. Das Sirius-
Genlock ist ab Anfang November
lieferbar. Preis: ca. 1600 Mark. sq
Electronic Design, Detmoldstr. 2, 8000

Minchen 45, Tel. 0 88/3 51 50 18, Fax 0 89/
3543597

Beckertext 11

STAR-DRUCKER-
TREIBER

Um die vielfdltigen Moglichkei-
ten von Beckertext Il in Verbindung
mit den Star-Druckern LC-10,LC-10
Color und LC-20 anwenden zu
kénnen, gibt es jetzt eine Treiber-
software. Sie soll alle Fonts,
Schriftbreiten und Schrifthéhen
der Drucker nutzen kénnen. Zu-
sétzlich enthalt das Paket die Bild-
schirmfonts als Fix- und Proportio-
nalschrift, zur richtigen Formatie-
rung auf dem Bildschirm. Neben
den Ublichen Schriftattributen wer-
den auch Star-spezifische Eigen-
schaften wie »liberstreichen« und
»Schattendruck« unterstiitzt. Der
Preis fiir das Treiberpaket liegt un-
ter 40 Mark zzgl. Versandkosten.

pe
R. HaBmann, Gronaustr. 30, 6200 Wiesbaden,
Tel. 06 11/70 24 82

Seikosha

NEUE DRUCKER

Auf der diesjéhrigen Elektronik-
messe in Miinchen vom 21.10. bis
25.10. stellt Seikosha zwei neue
Druckermodelle vor. Der SP-2400
Al (DIN A4) und der SP-2415Al
(DIN A3) sollen mit ihren neun Na-
deln eine Geschwindigkeit von 300
Zeichen in der Sekunde erreichen
und in finf verschiedenen Schrif-
ten drucken. AuBerdem verfiigen
sie Uber eine serielle und parallele
Schnittstelle sowie einem halbau-
tomatischen Papiereinzug. Der
Preis liegt unter 550 Mark (DIN A4)
und 1000 Mark (DIN A3).

Als zweite Neuheit zeigt Seiko-
sha den SL-92 Plus. Der 24-Nadel-
Drucker soll neun Schriften be-
herrschen und eine Druckge-
schwindigkeit von 240 cps errei-
chen. Der Epson-kompatible
Drucker ist mit einer seriellen
Schnittstelle und einem 44 KByte
groBen Datenpuffer ausgestattet.
In den Verkauf soll er fir 700 Mark
kommen. pe

Seikosha Europe GmbH, Ivo-Hauptmann-
Ring 1, 2000 Hamburg 72, Tel. 0 40/6 45 89 20,
Fax 0 40/64 58 92 30

Hewlett-Packard

PREISSTURZ

Hewlett-Packard hat mit soforti-
ger Wirkung die Listenpreise fiir
den HP Paintjet und den HP
Paintwriter von 3336 Mark auf
2394 Mark gesenkt. pe

Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard-Sir.,
6380 Bad Homburg, Tel. 0 61 7216 0, Fax
0 61 72/16 13 09
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Canon

Laserdruck auf
feine Art

Automatic Image Refinement,
kurz A.l.R., soll die neue Zauber-
formel fir perfekten Laserdruck
sein. Eine Entwicklung von Canon,
die Grafiken und Buchstaben bei
der Wiedergabe automatisch glét-
ten soll und somit die geflrchtete
Stufenbildung beim Ausdruck na-
hezu ausschaltet. Diese Technik
wird jetzt erstmals in den Printer-
modellen LBP-4 Plus (Vierseiten-
drucker)und LBP-8lll Plus (Acht-
seitendrucker) angeboten.

Laut Canon laBt sich mit der
A.l.R.-Technologie die Standard-
auflosung der neuen Canon-Druk-
ker von 300 dpi (Punkte pro Zoll)
sichtbar steigern. Zusétzlicher

Vorteil von A.l.R.: Der Einsatz ist

Das Konturenglattungsverfahren A.lL.LR. von Canon verhilft

problemlios ohne jede Anpassung
der Software bzw. Druckertreiber
méglich. Und da die neue Technik
direkt auf das Druckwerk wirkt, las-
sen sich auch PostScript und
Video-Interface-Anwendungen an-
steuern.

Auch an die Umwelt wurde bei
Canon gedacht. So werden die
verbrauchten Tonerpatronen von
dem Druckerhersteller zurlickge-
nommen und einer fast hundert-
prozentigen Wiederverwertung zu-
gefihrt.

Beide Modelle verfiigen liber die
Emulationen Epson LQ 510/1050,
IBM Proprinter XL24E und Diablo
630 sowie einer seriellen/paralle-
len Schnittstelle und einem Video-
Interface. Die Preise standen bei
RedaktionsschluB noch nicht fest.

pe
Canon Deutschland GmbH, Hellersbergstr.

2-4, 4040 Neuss 1, Tel. 0 21 01/ 12 50, Fax
021011251 11

dem LBP-8 Plus zu einer besseren Druckqualitéat bei 300 dpi

Klein und umweltfreundlich, der Laserprinter LBP-4 Plus ist

mit einer wiederverwertbaren Tonerpatrone ausgestattet

AMIGA-MAGAZIN 111991

SCSI-Controller

OKTAGON 2008

bsc stellt den Nachfolger des
ALF3-Controllers vor: Oktagon
2008. Hierbei handelt es sich um
einen SCSI-Controller mit inte-
grierter Speichererweiterung ' auf
maximal 8 MByte. Der Speicher-
ausbau mit 4-MBit-RAMs im ZIP-

warasth

schalten erhalten. Oktagon 2008
soll Rigid-Disk-Block-kompatibel
sein. Der SCSI-Bus wird an der
Rickseite mit einer 25poligen
Sub-D-Buchse nach auBen ge-
fuhrt. Die mehrsprachige Software
(alle Sprachen Europas kénnen
eingestellt werden) wird per Maus
gesteuert und orientiert sich im
Aussehen an der Workbench 2.0.
Das Handbuch besitzt einen deut-

Der SCSI-Controller »Oktagon 2008« fiir den Amiga 2000/3000
bietet auf der Platine Platz fiir maximal 8 MByte RAM. Die
Emulatoren AMax Il und Chamaleon werden jetzt mitgeliefert.

Gehduse kann in den Stufen 0, 2,
4, 6 und 8 MByte erfolgen. Sowohl
RAM als auch Controller sind auto-
konfigurierend. Oktagon 2008 ist
ab Kickstart 1.3 autobootfahig. Ein
EEPROM zur Speicherung der
Konfiguration ermdéglicht indivi-
duelle Anpassung ohne Offnen
des Computers. Die Daten im
EEPROM bleiben nach dem Aus-

Personalwechsel

DER NEUE BEI
STAR

Seit 1. September ist Klaus Peter
Steinkamp (47) neuer Leiter der
Abteilung Marketing Support der
Star  Micronics  Deutschland
GmbH mit Sitz in Frankfurt. Zu sei-
nen Aufgaben zdhlen Werbung,
Messedurchfithrung, Verkaufsfor-
derung, Sponsoring und die Of-
fentlichkeitsarbeit. In seiner neuen
Position 16st er Jochen Thurns ab,
der die Marketing-Support-Abtei-
lung bei Star sechs Jahre lang ge-
fuhrt hatte. pe

Star Micronics Deutschland GmbH, Wester-
bachstr. 59, 6000 Frankfurt 94, Tel. 0 69/
78 99 90, Fax 0 69/78 10 06

Videoadapter
IMPACT
VISION 24

Von GVP gibt es jetzt die Grafik-
karte »Impact Vision 24«. Es han-
delt sich dabei um die erste Amiga-
Grafikkarte, die sowohlin NTSC als
auch in PAL 24-Bit-Echtzeitdar-

schen, englischen und franzési-
schen Teil. Treibersoftware flir den
Apple-Macintosh-Emulator AMax
Il ist im Lieferumfang enthalten
und flr den Atari-ST-Emulator
Chamdleon |l in Vorbereitung.
Preis: ca. 500 Mark.

bsc Biiroautomation AG, Postfach 40 03 68,
8000 Minchen 40, Tel. 0 89/35 71 30-0, Fax
0 89/35 71 30-99

stellung in Videoqualitdt (Inter-
laced) und VGA-Darstellung (flim-
merfreie 31 kHz) bietet.

Leistungsmerkmale: Der 24-Bit-
Framebuffer bietet eine 12-Bit-
Darstellung mit 4096 Farben,
»double buffer« fiir Animationen
und Video-Overscan mit einer Auf-
lésung von 768 x 625 Punkten in
PAL. SoftwareméaBig kann man
zwischen PAL und NTSC umschal-
ten. AuBerdem ist das 24-Bit- und
Amiga-Bild bei AnschluB eines
VGA- oder Multifrequenzmonitors
flimmerfrei. Der Framegrabber ar-
beitet in Echtzeit-24-Bit (%s s). Die
PIP-Funktion (Picture in Picture)
erlaubt die Darstellung eines 24-
Bit-Live-Videobilds in  einem
Amiga-Fenster.

Als Software wird »Macro Paint
IV-24« beigelegt. Das 24-Bit-
Malprogramm erlaubt den Import
aller géngigen Amiga-Grafikfor-
mate. Es ermdglicht Bildmanipula-
tionen direkt in 24-Bit-Darstellung.
Zusétzlich sind die Grafikprogram-
me »Caligari 1V-24« und »Scala
IV-24« enthalten. Preis: ab ca.
5000 Mark. sq
DTM Werbung und EDV GmbH, Dreiherren-

stein 6a, 6200 Wiesbaden-Aurigen, Tel.
0 61 27/40 65, Fax 0 61 27/6 62 76
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VIDEO NEWS

Deluxe View icline One

DLV - Proline One zum Einfiihrungspreis von

SCSI Autoboot-Harddisks fiir Amiga

Deluxe View - Proline One, mit Deluxe View - Proline One bieten wir
endlich allen Anwendern die Mdglichkeit, unseren tausenfach bewahrten und
X-fachen Testsieger ,Deluxe View” und einen vollautomatischen RGB-
Splitter in einem Gerét zu erwerben. Bestellen Sie jetzt direkt, oder fragen Sie
Ihren Fachhandler nach diesem fantastischen Produkt.

!! To our english speaking Customers !!
From now on ,,Deluxe View” and ,,Deluxe Sound” are also avail-
able with an english languaged Manual. In case of ordering this
products please add the remark ,english version”! Thank you.

nur 598,- DM

Video Splitll Dieser vollautomatische RGB-Splitter ei
hervorragend fir Farb-Digitalisierungen mit unserem Deluxe
View! Die gute Bildqualitat dieses preiswerten Gerétes Uiberzeug-
te uns voll! Zusatzlich wird lber die eingebauten Kontroll-LED'’s
die jeweils digitalisierte Farbe optisch angezeigt.
Video Split Il bei Kauf als Einzelgerat nur 295,- DM
Achtung! Bei gleichzeitiger Bestellung von Deluxe View und
Video Spilit Il gewéhren wir Innen einen Vorzugs-Preis flr diesen
Splitter von nur 248,-
Y-C Splitter von Electronic Design. Dieser Y-C-taugliche RGB-
Splitter in Luxusausfiihrung 148t kaum noch Wiinsche offen.
Unser Preis 478,- DM
Y-C Genlock von Electronic Design. Ein ideales Gerat zur Video-
bearbeitung (S-VHS- & Hi8-tauglich l)]mlt integriertem RGB-Splitter.
Unser Preis 998,- DM
PAL-Genlock von Electronic Design. Dieses sehr Ieis!ungsféh
Gerét bietet ein volltaugliches Genlock-Interface und einen R
Splitter zu einem Preis, der seinesgleichen sucht.

Unser Preis  6¢

Alle aufgefiihrten SCSI Autoboot-Festplatten/-Filecards
beinhalten: Trump-Card-Controller, deutsche Anleitung
und Installations-Software! Harddiskbestlickung wahl-
weise mit (Quantum- = HDQ & FCQ) oder mit (Seagate-

MICRO
PO

MICRO

FCQ

Chassis = HDS & FCS).

105 MB Filecard

A 2000

nur

HDS 30 MB extern A 500 nur 798,- DM
HDS 50 MB extern A 500 nur 898,- DM
HDS 60 MB extern A 500 nur 1048,- DM
HDS 80 MB extern A 500 nur 1148,- DM s
FCS 30 MB Filecard A 2000 nur 698,- DM =
FCS 50MBFilecard A2000 nur 798.- DM LN 120, b
FCS 60 MB Filecard A 2000 nur 948,- DM N
FCS 80 MB Filecard A 2000 nur 998,- DM
HDQ 52 MB extern A 500 nur 998,- DM :
ngg 80 MB extern A 500  nur 1198,-DM * | NEU Deluxe View Animator 2.0
105MBextern ~ A 500  nur 1348,- DM || Mit dem Animator 2.0 bieten wir Ihnen ein preiswertes, leistungsfahiges
FCQ 52 MB Filecard A 2000 nur 898,- DM Animationsprogramm fir digitalisierte oder gemglte IFF-Bilder an. g ¢
FCQ 80 MB Filecard A 2000 nur 1098,- DM Unser Preis nur 29,- DM

1248,- DM

FLOPPY DISK

8 MB Speichererweiterung fiir A 2000/A 3000 mit 2 MB bestlickt.
Unser Preis nur 378,- DM |=

512 KB Speichererweiterung mit Uhr und Abschalter fir Amiga 500
Unser Preis nur

89,- DM

1,8 MB Speichererweiterung mit Uhr, Akku und Garyadapter fiir Amiga 500
Unser Preis nur 378,- DM |

i MF2DD NoName Disketten von diversen Markenherstellern in sehr guter |
e o e B Unser Preis nur 9,95 Uhr |

', 3,5" externes Diskettenlaufwerk
(wir fihren Markenlaufwerke von ProMigos oder Winner)
Unser Preis nur 169,- DM

NEC P 20, semiprofessioneller 24 Nadeldrucker mit deutschem Handbuch und
einem Jahr NEC-Garantie .
Unser Preis nur 798,- DM

Amiga 2000 C/3000 bitte Tagespreis erfragen! Jede Menge weite-
res Zubehor finden Sie in unserer kostenlosen Hauptpreisliste.
Bitte anfordern!

Alter Uentroper Weg 181 * 4700 Hamm We are looking for

I"H ‘"I hagenau 3 Telefon 02381 - 880077 i
computer & Telefax 02381 - 880079 Fax: 0049/2381/880079
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Color - Modus einstellbar von 2 - 4096 Farben (in allen Aufldsungen, abhéngig von der Amiga-
Hardware)

SW-Modus einstellbar von 2-16 Farben (in allen Auflésungen)

Folgende Bildschirm-Aufldsungen kénnen gewéhit werden:
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced

Alle genannten Aufidsungen wahlweise auch in Overscan

Frame-Modus: Ein frei definierbarer Frame (Gummibandrahmen) fir Teil-Digitalisierung,
Nachbearbeitung und Ausschnittspeicherung

Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnell-Modus (Fast-Mode) umschaltbar
Bestmégliche Bildberechnung durch Spezial-Algorithmen

Alle nurerdenklichen Softwareberechnungen sind méglich: Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung,
Rot-, Griin- und Blauanteil, Bildschérfe, Negierung, Dithering usw., wahlweise mit oder ohne
Neuberechnung der Farbpalette

Umfangreiches Palette-Menii fiir alle Farb- und SW-Modi mit folgenden Reglern und Funktio-
nen: RGB, HSV, Palette-Restore, Farben spreizen ,Spread” oder kopieren ,Copy to”. Fir

Genlock-Anwendungen lassen sich einzelne Farben sperren. Paletten kénnen aus vorhande- |
nen Bildern geladen werden. Eine Jim Sachs-Palette kann mit ,Auto-Palette” erzeugt werden. |

Umfangreiches Druck-Meni mit Workbench 1.3-Unterstiitzung
Fast alle Funktionen wurden zusétzlich auf Funktionstasten gelegt

Testsieger

Amiga Special 1/90
Amiga Magazin 7/89

Hardware
= ldes Jahres

Amiga Extra 1/90

THE ULTIMATE VIDEODIGITIZER FOR
PAL-AMIGA COMPUTERS

Die abgebildeten Bildschirmfotos wurden mit
DE LUXE VIEW digitalisiert

| o AR e |

» Sehr umfangreiches Disk-Menl mit Format-, Delete, Makedir-Funktion und Harddisk-
Unterstltzung

* Problemlose Abspeicherung von Masterbildern (RGB-Auszige)

« Alle Bilder werden im IFF-Format gespeichert (wichtig fir die Nachbearbeitung mit Amiga-
Malprogrammen)

» Bester Bedienungskomfort durch flimmer- und flackerfreie Meni-Bildschirme auch in den
Auflésungen ,HiRes und Interlaced”

+ Die Steuersoftware nutzt sowohl das Chip-RAM als auch das Fast-RAM des Amiga aus
* Update-Md&glichkeit mit Erscheinen verbesserter Versionen

* Die Lieferung enthalt:
Digitizer-Hardware, Steuersoftware V 4.3, ein Saseitsges deutsches Ringhandbuch, ein
Slide-Show-Programm und den neuen Animator 2.0 (Animationsprogramm)

DLV 4.3 fur A 500/2000/3000
DLV 4.3 fir A 1000

DLV 4.3-Demo
2 Disketten mit Animationsdemo

nur 398,- DM
nur 398,- DM
nur 15,- DM

Halle 5
Stand-Nr. A33/B36
31.10.-03. 11. 1991

(31.10. 91 Fachbesuchertag)

Preiss|, Bistung
Dokumentation
Bsc!ronu,.q

=

NEU Deluxe Sound 3.0 wurde von Grund auf neu pro

grammiert (keine erweiterte 2.8 Version). Dieses Programm
macht selbst den miidesten Soundfreak wieder munter.
Lesen Sie unbedingt den Super-Testbericht in der AMIGA 11/
90!! Deluxe Sound 3.0 wird inklusive Hardware, Steuersoft-
ware V. 3.0, Recordmaker und neuem deutschen Ring-
handbuch geliefert!

Bitte geben Sie bei lhrer Bestellung an, fiir welchen Amiga Sie
Deluxe Sound bendétigent!

Der Komplettpreis betragt nach wie vor  nur 228,- DM
NEU DLS 3.0 Demo-Disk fiir alle Amigas nur 10,- DM

NEU DLS 3.0 Update-Servicel! Ein absolut starkes
Stiick Programm mit neuem Handbuch
nur 39,- DM

KéinMesse

bieten wir unseren Kunden fiir

Bitte besuchen Sie uns.

hagenau
computer

1R @

Alter Uentroper Weg 181 = 4700 Hamm

We are looking for
additional distributors for
our products

Fax: 0049/2381/880079

Telefon 02381 - 880077
Telefax 02381 - 880079
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NEUE PRODUKTE

Fonteditor

PERSONAL
FONTS MAKER

Das Produkt »Personal Fonts
Maker« (PFM) von Cloanto kostet
140 Mark und ist ein leistungsféahi-
ges Werkzeug fur den Entwurf und
die Manipulation von Zeichensét-
zen. Amiga-Standard- und PFM-
Fonts lassen sich zum Drucker
Ubertragen und sorgen so fiir eine
schnelle Textausgabe hoher Quali-
tat. Das Programm speichert Zei-
chensédtze im Format anderer
Computer und vieler Drucker (ein-
schlieBlich 48-Nadel- und Laser-
drucker).

Der Personal Fonts Maker Uber-
nimmt IFF-Grafiken. Damit lassen
sich gescannte Zeichensétze be-
arbeiten. Transformationen von

SCSI-Controller

NEXT
GENERATION

Zeichen oder kompletten Zeichen-
sdtzen lassen sich aufzeichnen,
speichern und Gber Makros mehr-
mals ausfiihren. pa

Casablanca, Multimedia Verlagsgeselischaft
mbH, Nehringskamp 9, 4630 Bochum 5

Musik

MAESTRO

Die Steckkarte »Maestro« fiir
den Amiga 2000/3000 erlaubt das
Samplen von CD- oder DAT-Play-
ern mit Digitalausgang. Die Soft-
ware ermaglicht Einlesen, Darstel-
len, Verarbeiten und Ausgeben der
digitalen Audiodaten in 16 Bit. Un-
terstiitzt werden laut Hersteller op-
tische und elektronische Digital-
schnittstellen. Die Sample-Rate
liegt bei 32 kHz Digitalrundfunk,
bei 44,1 kHz CD und bei 48 kHz
DAT. Die Ausgabe soll durch die
Stereo-Ports in nahezu CD-Quali-
tét (14 Bit) erfolgen. Eine Software
fir CD+G (Graphics) ist in Vorbe-
reitung. sq

Macro System Computer GmbH, Friedrich-
Ebert-Str. 85, 5810 Witten, Tel. 0 23 02/8 03 91,
Fax 0 23 02/8 08 84

Der SCSI-Controller »Next Generation« (Nachfolger von Kro-
nus ll) fiir den Amiga 2000 unterstiitzt den Macintosh-
Emulator »AMax ll« und den ST-Emulator »Chaméleon ll«

Als Filecard konzipiert, gestattet
der SCSI-Controller »Next Genera-
tion« flr den Amiga 2000 den An-
schluB unterschiedlicher SCSI-
Festplatten. Der Controller ist Ri-
gid-Disk-Block-kompatibel. Treiber
fur AMax Il (Apple-Macintosh-
Emulator) und Chamaéleon Il (Atari-
ST-Emulator) sind vorhanden. Mit
einer Quantum Prodrive LPS52
soll der Controller eine Ubertra-
gungsrate von ca. 1 MByte/s errei-
chen. Next Generation tragt die
Festplatte nicht auf der Platine,
sondern auf einer stabilen Metall-
platte, auf der sich bis zu wei Hard
disks unterbringen lassen. Die
Festplatten kdnnen sowohl auf der
rechten als auch linken Seite mon-
tiert werden und halten so die Er-
weiterungsschéchte an der Front-
seite des Amiga fiir andere Geréate
wie Tape-Streamer frei. Preis (inkl.
LPS 52): ca. 1100 Mark. sq

Memphis Computer Products GmbH, Gar-
tenstr. 11, 6365 Rodheim v. d. Héhe, Tel.
0 60 07/77 B9, Fax 0 60 07/87 49
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FRED FISH
KOMMT

Fred Fish, der geistige Vater und
Herausgeber der Amiga-Library-
Disks, ist auf der diesjdhrigen Mes-
se in Koln Gast des AMIGA-
Magazins. Autoren die ihre Pro-
gramme gerne auf der Fish-Serie
veréffentlichen mdchten, haben
dort Gelegenheit, sie Fred Fish
personlich zu geben.

Selbstverstandlich  hat  »Mr.
Public-Domain« die neusten Fi-
sche im Gepéck - und fir einen
Meinungsaustausch zum Thema
Public-Domain ist natlrlich auch
Zeit. Die Disketten werden auf
Wunsch handsigniert.

Fred Fish finden Sie auf dem
Stand von Markt und Technik -
Halle 6 Standnummer D1/E8

ms

Bilderservice
24-Bit-PD-
Grafikdaten-
sammiung

Grafiken in 16,8 Millionen Far-
ben. Dieser Standard wird auf dem
Amiga von immer mehr Hard- und
Software unterstitzt und findet im-
mer mehr von der hohen Qualitét
Uberzeugte Anhanger. Bis jetzt wa-
ren die Méglichkeiten, sich an den
Arbeiten anderer User zu orientie-
ren, Anregungen und Ideen zu ho-
len, sehr gering. Hier schlieBt Giin-
ter Fenne mit einer Datenbank fiir
24-Bit-Grafiken auf Public-
Domain-Basis eine Liicke. Folgen-

de kénnen eingesandt und bezo-
gen werden:

- 24-Bit-Grafiken, die mit einer
Grafikkarte und der dazugehori-
gen Software erstellt wurden (z.B.
Imagine, Sculpt, Vista, TAD);

- 24-Bit-Grafiken von Ray-Tracern
und anderen 24-Bit-Grafikpro-
grammen;

- gescannte oder digitalisierte 16-
bis 24-Bit-Grafiken;

- Super-VGA-Bilder aus dem PC-
Bereich.

Als Datentrager fir die Grafiken
empfehlen sich Wechselplatten-
Cartridges, da sehr hohe Daten-
mengen anfallen und sie so leicht
zu handhaben sind.. pe

Ginter Fenne, Oppendorf 146, 4995 Stemwe-
de 3, Tel. 0 57 7314 36

Qualitat, die iiberzeugt, 24-Bit-Bilder und Fonts geben lhrem
Videovorspann und Prasentationen den richtigen Schiliff. Ih-
re Bekannten und Freunde werden Sie beneiden.

Scannersoftware

ARTSCAN

Die Scannersoftware »Artscan«
fir den Amiga ist fertig. Merkmale:

- unterstitzt EPSON-Scanner
GT-4000/6000, ES-300 C;

- parallele und serielle Schnitt-
stelle;

- Quickscan in ca. 6 s (A4) bei 16
Graustufen;

- speichert IFF, IFF 8 Bit, IFF 24
Bit, VD2001;

- arbeitet auf jedem Amiga ab 15
MByte RAM;

- unterstitzt alle Amiga-Auflésun-
gen;

- multitaskingfahig;

- Preis: 600 Mark (inkl. Drucker-
Scanner-Switcher). sq

Artware Com, Computer & Software GmbH,
Liebigstr. 1, 4500 Osnabrick, Tel. 05 41/
25 92 11, Fax. 05 41/2 86 90

SCSI-Controller

VECTOR-SCSI

Der 16-Bit-SCSI-Controller »Vec-
tor-SCSl« von HK-Computer liegt
in der Version 5.8 fir den Amiga
2000 vor und wurde gegeniiber
seinem Vorgédnger »Professional-
SCSl« verbessert. Der Daten-
Cache soll bei 68030-Karten ge-
nutzt werden. Der Controller bin-
det sich automatisch in das Sy-
stem ein und ist autobootféhig ab
Kickstart 1.3. Vector-SCS| verwen-
det laut Hersteller als Bootblock
den von Commodore als Norm
festgelegten Rigid-Disk-Block. Mit
einer Quantum-LPS52-Platte (52
MByte) soll eine Ubertragungsrate
von 850 KByte/s (Lesen) und 830
KByte/s (Schreiben) erzielt wer-
den. sq

HK-Computer, Bonnerstr. 37, 5000 Koln 1, Tel.
02 21/31 16 06, Fax 02 21/32 11 66

AMIGA-MAGAZIN 111991



Kontroller mit 8 MB
bieten einfach mehr Har

y Platz fir 8MB FAST-Speicher bieten -
'\\\ abschaltbar und mit 4MBit-ZIP-Bau-

steinen (aufristbar auch auf 6MB).

Daf} die verschiedenen Peripherie-Gerdate,
wie z.B. Festplatte, DAT-Rekorder,

Streamer etc. dirigiert werden

missen, wei3 jeder - der n, Diese Qualifikationen, die sich

?
i bei MemoryMaster bewdhrt

Kontroller macht hier d'ed(gf'ﬁ

Musik. Von ihm werden

nicht nur die "Grundkennt-

haben, sorgen jetzt fir Wohlklang

‘Ml bei allen neuen bsc-Kontrollern!

Ok1AGON508

SCSI-2 Kontroller fir A500 im externen
Gehause mit Platz fir 3.5" Festplatte.

Ok1AGON2008

SCSI-2-Filecard-Kontroller f. A2000/3000

AT-Bus 508/2008

nisse” gefordert (z.B. Autoboot
unter FFS), sondern auch beson-
dere Qualifikationen, wie dt. Intuition-
Oberflache im 2.0-er Look, beliebige
Partitions (z.B. PC), A-Maxll Support,
automatisches Einlesen der Unit-Para-
meter, Disconnect / Reconnect, externer
SCSI-Port fir weitere Units und

Y,

vieles mehr. Zu alldem ist bei bsc

aber noch etwas hinzugekommen.

Ab jetzt muf3 ein guter Kontroller on board

erter AT-Bus-Kontroller f. A500/
2000/3000. Lieferbar ab Dezember'91.

bsc - When good ide

MEeMORYMASTER
Speichererweiterung fir den A2000/3000,
halbe Baulénge, 4MBit-Bausteine, Ausbau-
stufen: 2, 4, 6 oder BMB. Testprogramm.
Unverb.Preisempf. mit 2 MB DM 378,-

PICTUREMANAGER
Schnittplatzprogramm fir Animationen.
Arbeitet u.a. mit DPaintll™, Video Scape3D™,
TurboSilver™, Sculpt4D™, Imagine™.

MuLtiFAceCARD2

Extrem schnelle Schnitistellenerweiterung fiir
den Amiga® 2000/3000. Mit je zwei
parallelen und seriellen Schnittstellen.

Unverb.Preisempf.: DM 398,-

TorScaN

Die neue Scanner-Software, speziell fir die
hohen Anforderungen des Amiga®-Grafik-
Anwenders.

become reality!

Upgrades
Fragen Sie uns nach den ginstigen bsc -
Umtausch- und Aufriist-aktionen fir alle alten
Kontroller auf die neue Oktagon-Serie.

THI Tools

Software-Paket mit Hochleistungs-BackUp fiir
den leichten und sicheren Umgang mit
Daten, Dateien und dem AMIGA®-Betriebs-

Unverb.Preisempf.: DM 238,-  Unverb.Preisempf.: DM 598,-  system. Unverb.Preisempf.: DM 98,--

bsc - Produkte und Beratung erhalten Sie im guten Fachhandel: 1000 Beilin, COM Computer, 030/
219093001000 Berdin 45, HD - Computer, 030/4657028#1000 Berin 15, P C (, 030/88377071000 Berlin 19, S & M Elektronik GbR mbH,
030/3218351 *1000 Berlin 44, W & L - Computer Gbr, 030/62273712000 Hamburg 76, Joystick GmbH, 040/25145 922060 Bod
Oldesloe, Joél Dotentechnik, 04531/1521#2400 Libeck 1, Joystick, 0451,/705165 #2800 Bremen 1, ECS GmbH, 0421/611430 2802
Ottersberg 1, Dodenhof GmbH, 04297/3433¢3000 Honnover 1, ComData, 0511/9904230#3000 Honnover, DART, 0511/8582603000
Hannover1, HD - Computer, 0511/8094484#3070 Nienburg, Text & Dato, 05021,/5416#3181 Rihen, ADC - Andreo Dohm, 05367/1235¢3300
Braunschweig, BBM Dotensystem Gbr, 0531/72844e3578 Schwalmstodt, Treysa — Zebra Grafiksenvice, 06691/23437#4500 Dortmund, MACSaft,
0231/161817+4630 Bochum, multi-RAK, 0234/795278#5100 Aachen, Software Comer, 0241/533131#5300 Bonn 1, Ariza Elektronik,
0228/662135¢5603 Wilfrath, Rainbowdata Gbr, 02058,/1366#6000 Fronkfurt 1, Gl Software Boutique, 069/233561#6370 Qberursel, GT1
Home Computer Centre, 06171/730 487039 Weil, Unger & Schumm, 07157/62481#8000 Minchen 70, Computer Corner,
089/7144395#8000 Miinchen, HAL, 089/874 054#8000 Minchen 80, Modl Plus Foto, 089/4801650#8031 Gilching, Miky Wenngotz,
08105/2454008098 Pfaffing, ADS GmbH, 08935/45296#8480 Weiden/Obf., Haskelectronic, 0961/3505128541 Rohr-Regelsbach,
Werbeverlog Fsser, 09122/825638700 Wirzburg, AmTek G.Schneider, 0931/88712498700 Wirzburg, Top3 Morkt, 0931/9301208858
Neuburg/Donau, Donausoft, 08431/49798¢8870 Ginzburg, Amigo-Shop-Giinzburg, 08221/62278900 Augsburg, Ziegler & Foh,
0821/814453. *Distributor Schweiz: 2502 Biel, Swisoft AG, 032/231833 ewe Weitere Hiindler und Informationen bekommen Sie direkt
von uns. *ee Hindler Anfragen / Dealer inquiries: bsc biiroautomation AG * Pf.40 03 68 » 8000 Miinchen 40

bsc buroautomation AG
Miinchen
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Textverarbeitung

PROWRITE 3.2

New Horizons liefert ab sofort
die Version 3.2 von Prowrite aus.
Die Textverarbeitung gibt Doku-
mente in PostScript aus. AuBer-
dem wurde ein Import- und Export-
modul flr Textdateien von Profes-
sional Page ergénzt. pa

New Horizons Software, Inc, 206 Wild Basin
Rd., Suite 109, Austin, Texas 78746, Tel. 0 01/
512/3 28-66 50

Gliederungseditoren

FLOW 3.0

New Horizons bietet jetzt die
Version 3.0 seines »Information Or-
ganizer« an. Mit dem Programm
gliedern Sie Artikel, Referate, Bi-
cher, Arbeitspléne oder |hre Ideen
und Gedanken zu einem Projekt,
organisieren Termine und Verabre-
dungen, entwerfen oder arrangie-
ren Prasentationen.

Flow besitzt eine automatische
Gliederungsnumerierung, ver-

TUELL

e T T ST
NEUE PRODUKTE

ol et

schiedene Textstile und (eine bis-
her nur englische) Rechtschreib-
korrektur. Das Programm druckt
wahlweise mit Titelzeilen und FuB-
noten auf Seiten variabler GréBe.
Uber eine ARexx-Komponente
kénnen Sie haufig zu wiederholen-
de Operationen als Makro pro-
grammieren. Weitere Features:
- schnelle Texteingabe und -edi-
tierung;
- Uberlagern bis zu 20 Ebenen;
- Uberlagern unterer Gliederungs-
stufen;
- Gruppierung von Gliederungs-
stufen mit der Maus;
- Sortieren der Gliederung;
- automatische Seitennumerie-
rung;
- Einfiigen des aktuellen Datums,
der aktuellen Zeit;
- Wortzahler und Lesbarkeitstest
(readability level calculation);
- Export einer Gliederung in die
Textverarbeitung ProWrite dessel-
ben Herstellers.

Der Verkaufspreis in den USA
betrégt 110 Dollar. pa
New Horizons Software, Inc, 206 Wild Basin

Rd., Suite 109, Austin, Texas 78746, Tel. 0 01/
5 12/3 28-66 50
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Flow von New Horizons: Fakten, Ideen und Termine schrei-
ben und mit wenigen »Mausgriffen« ordnen

24-Nadler

FUJITSU DL3600

Der 24-Nadler »Fujitsu DL3600«
verfigt (ber eine ausgeklligelte
Papierverarbeitung. So kénnen
Einzelblatter von der ersten bis zur
letzten Zeile bedruckt werden. Auf
diese Weise werden auch kleine
Formulare verarbeitet. Es kéinnen
bis zu flinf Kopien angefertigt wer-
den. Uber das Bedienfeld lassen
sich samtliche Funktionen abru-
fen. Diese Funktionen kénnen
auch vom Computer aus vorge-

18

nommen werden. Der Anwender
kann aus vier Schénschriften und
drei Schnellschriften auswahlen.
Weitere Schriftkarten kénnen zu-
gekauft werden. Selbst bei instal-
lierter Farboption soll mit einem
normalen schwarzen Farbband
gedruckt werden. Die Druckge-
schwindigkeit liegt im Schnell-
schriftmodus bei 360 Zeichen/s
und im Schénschriftmodus bei
90 Zeichen/s. Preis: ca. 2700 Mark.

sq
Fujitsu Deutschland GmbH, Frankfurter Ring

211, 8000 Miinchen 40, Tel. 0 89/3 23 78-0, Fax
089/3 23 78-1 00

SEEEREERG G L R T s

Der 24-Nadler Fujitsu DL3600 besitzt vier Schon- (90 Zei-
chen/s) und drei Schnellschriften (360 Zeichen/s). Weitere
Schriftarten sowie Farboptionen kénnen zugekauft werden.

Grafik und Layout

PELICAN PRESS VON GOLD DISK

\ |
-

k4|

Q-j i
Hal )

Pelican Press: Ein Layoutprogramm fiir Poster, GruBkarten,
Kalender, Schilder und Spruchbéander

Pelican Press der »Division of
Queue«, USA, ist ein Layoutpro-
gramm flr farbige Poster, Schilder,
Notizen, GruBkarten, Kalender
oder Spruchbdnder. Das Pro-
gramm besitzt Mal- und Zeichen-
funktionen sowie eine komfortable
Verwaltung von Clip Art (kleine
Grafiken, Piktogramme). Zwei Zu-
satzdisketten enthalten jede Men-
ge Hintergrundbilder, Muster, Rah-
men und viele ernste und alberne
Clips. Die deutsche Version des
Programms vertreibt Blue Data fiir
ca. 150 Mark. Je nach Anwendung
stehen feste Arbeitsflichen zur
Verfligung: Poster sind maximal
drei Screens groB (320 x 768 Punk-
te), Schilder zwei und Hinwei-
se/Notizen ein Screen groB.

Eine Grafik dient als Hinter-
grund. In dieser Ebene wirken die
Mal- und Zeichenfunktionen. Dar-
Uber liegt eine Ebene, die entwe-
der einen Dekorationsrahmen ent-
hélt oder transparent ist. Auf der

oberen Ebene gestalten Sie die ei-
gentliche Botschaft mit Text und
Clip Art.

Die Ebenentechnik erleichtert
das spétere Auswechseln von
Rahmen und Hintergrund. In den
zwei Zeichenflichen des Kalen-
derformats gestalten Sie Titelgra-
fik und Tagesraster der Blatter. Fiir
Spruchbénder stellt Pelican Press
zwei groBe, hochauflésende Zei-
chensatze zur Verfiigung - die Zei-
chen sind praktisch Clip Art.

Pelican Press verwaltet Clip Art
in der oberen Ebene wie Zeichen-
programme ihre Objekte: Die Mini-
grafiken kénnen verschoben, ko-
piert, geldscht oder in den Hinter-
grund/Vordergrund gebracht wer-
den. Dasselbe gilt fiir Text, der fett,
kursiv, unterstrichen sowie links-
biindig, zentriert oder als Block-
satz gesetzt werden kann. pa
Blue Data, Hard- und Software GmbH, Heili-

genstr. 30-32, 4010 Hilden, Tel. 021 03/6 90 19,
Fax. 021 03/6 20 24

AMIGA-MAGAZIN 111991



187 mitImpg
mit Quantum LPS
Kickstart 1.2, 1.3 und*2.0 "AuloMo(mt,
nierbar fur PC-Bridgeboards, “MEDUSA »&tari-S

Apple-Macintosh-Emulator @ VMEM (im Laeieruri'vfa
! {Qazq’,

beliebig viel Festplattenkapazitat als RAM nutzb
(68030 oder 68020 mit MMU) notig). Dank an UM
men und der.extrem hohen Geschwindigkeit von E O
virtuellen Speicher mit hochster Performance ! :

EVOLUTION A2000

Filecard ohne Festplatte 448,-
Filecard m. 52 MB Quantum 998,-
Filecard m. 80 MB Quantum 1298,-
Filecard m. 105 MB Quantum 1448,-
Filecard m. 170 MB Quantum 2166,-
Filecard m. 210 MB Quantum 2280,-
mit interner Syquest Wechselplatte

incl. 44 MB Cartidge 1347 .-
mit externer Festplatte Imprimis

Wren Runner 7 (660 MB) 5588.-

MultiEvolution A 500

Gehause! ® Damit wird Ihr Amiga 500 komplett. @
EVOLUTION 2.2 integnert, 100 % kompatibel zum A
2000-Evolution @ 2 oder 8 MB RAM dank integriertem
O-Wait-States- RAM-Controller (8 MB ohne Zusatz-
karte moglich!) @ Mit VMEM . virtuelle Nutzbarkeit von
beliebig viel HD-Speicher als FAST-RAM (in Verbind-
ung mit Turbo-Karten)! Einzigartig fur den AMIGA! @
Superkompaktes Gehause, uberragt den AMIGA an
keiner Stelle (auch nicht hinten!) @ Kein Lufter erfor-
derlich, dadurch superleise

MultiEvolution

ohne RAM, ohne Festplatte DM 398,-
mit 52 MB Quantum LPS DM 1138,-
mit 105 MB Quantum LPS DM 1498,-

Evolution 2.2 ohne RAM-Option

(auch fiir A1000) DM 348,-
SCSI-Chassis-Gehause fiir

ext. HDs (3.5" 0. 5,257) DM 298,-
2 MB RAM f. MultiEvolution DM 248,-
8 MB RAM f. MultiEvolution DM 998,-

Ma ystem - | 1) |
| ACHTUNG: Dies ist keine der uiblichen wahllosen |
| Auflistungen, sondern eine Auswahl! wirklich kom- |
| petenter Spezialisten!
| INLAND: W.A W. Elektronik GmbH, Tegeler StraBie 2 ,
| 1000 Berlin 28, Tel. 030/404331 @ COM-DATA|
| GmbH, Am Schiffgraben 19, 3000 Hannover 1, Tel. |
{0511/99042-30 @ DART-Systems, SeelhorststraBe |
| 50. 3000 Hannover 1, Tel. 0511/858260 @ BBM|
| Datensysteme, Helmstedter StraBe 3. 3300 Braun-
| schweig, Tel. 0531/72844 @ Video-Team Dernbach, |
| Borgschenweg 8-12, 4100 Duisburg 46, Tel. 02151/
| 406667 @ UWA-Data, LindemannstraBe 15. 4600|
| Dortmund 1, Tel. 0231/100411 @ CHS Pommer, Am

Bremsberg 32 b. 4630 Bochum 1. Tel. 0234/860854
| ® KRON-Burotechnik, WilhelmstraBe 7, 5100 Aa-
tchen, Tel. 0241/532068 @ Dirk Hallen Hard- und|
| Software, Siebeneicher Strale 428, 5600 Wuppertal,

Tel. 02053/41501 @ RainbowSoft N. Markow: |

Gunther-Weisenborn-StraBe 14, 5620 Velbert, Tel

02051/52929 @ Dirk Dippold EDV, BismarckstralBe |

102, 6050 Offenbach/Main, Tel.069/880113 |
{AUSLAND: JPC, Schietocomstr. 9 , 3600 Genk/|
| Belgien Tel. 011354123 @ TEXMA, Brouwerstraat 36,

6658 AER Beneden-Leeuwen/Niederlande, Tel. |
|08879/3514 @ Promigos Schweiz, Hauptstr. 50
{ CH-5312 Hausen/Schweiz, Tel. 056 322 132 @ Ani-|
| mation + Video, Industriezelle 36b, A-4021 Linz, Tel
| 0732-284421 @ Delikatess Data, Storas Industrigata, |
15-42469 Angered/Schweden, Tel. 031 300580,
X-Mania, PL 166, 33201 Tampere/Finnland,

31 232168

Tel. |

EVOLUTION .
SCSI-FILECARD A2000

MultiEvolution
A 500

16-bit Sound direkt von CD/DAT!Dlgltdt -Rundfunk in den Amiga
200073000 @ Ausgabe beinahe in CD-Qualitat auf jedem AMIGA
ich ohne MAESTRO-Hardware ! @ Steckkarte (Expansion-S
| mit optischer und elektronischer (Koax) Digitalschnitistelle
A\ Fordern, Sie unverbindlich Info-Maternial an !
DM 298,-

" MAESTRO A 2000/3000

DelnterlaceCard A 2000

Nie me!
schwarzen ‘Lh‘i‘n
gen! @ Mit eigens
DirektanschiuB von: Stéreg™P
durch voller Stereblon dteh.
Multisync-Monitoren | @ 50 H:
71 Hz unter MEDUSA @ MIT
BETREIBEN VON z.B. DER
DRES MIT 100 HZ ! @ Voll Oversca
Farben @ Einsteckfertig fur den B
Kein Eingriff in den Amiga, dadurch 1 4
DirektanschiuB von VGA und Multisync-Monite

Beachten Sie bei Vergleichen: Stabiles Bild va
bis zur letzten Zeile @ Keine flimmernden Halbzejlel
Auto-DoubleScan keine | Geisterbilder” in Lo- und M
Angegebene Auflosung wirklich auch nutzbar - wir
mit theoretischen, sondern mit praktischen Werten
DelnterlaceCard fur A2000

DelnterlaceCard fur A2000 incl. Sony-
Stereoboxen

DelnterlaceCard fur A2000A

Update DiPrefs (Diskette und Anleitung)

bei Einsendung der Originaldiskette

DiPrefs einzeln

EDUSA -
as Original

At:ﬁ ST/TT-Emulator
A2000/2500/3000 mit
Har®ware-Karte fiir 1/0-

DigiSmooth Grafiktablett
Testnote .Sehr Gut 10,5 Punkte” AMIGA 3/90 @ Lauffahig am AMIGA ung

PC (ser. Port) @ Hardware-Anbindung, autoconfig wie Maus @ 10 .

Pixel/Zoll maximale Auflosung @ Fadenkreuzmaus serienmalig, Sr‘ﬂ!bg)li Emulation und STE-
nal kompatiblen ROM-
DigiSmooth A 500/ 1000 Sockeln incl. Original

DigiSmooth A 2000
Zeichenstift fur DigiSmooth

ROM TOS 1.6 DM 398,-
Multi-Mega-IlI-Card fiir A2000

2-, 4- oder 8-MB-Karte fur AMIGA 2000 @ mit vergoldeter Kontaklleiste
Sockel fur 2 MB 511000 und 6 MB fur SIP-Module ’
298,-

Multi-Mega-Ill-Card 0 MB bestuckt

Multi-Mega-II-Card 2 MB bestuckt 398

Leeres SIP-Modul zu Bestuckung mit Megabit-Chips 51100 25 -

MegaKickSoftware,

adaptiert A3000 Kickstarts fur A500/2000 48,-

Update auf neueste Version 19,- lngmooth Graflktablett

3

NN

MegaKick-Umschaltplatine fiir Kickstart 2.0 98,-
AutoBootKarten fiir OMTI-Systeme

A500/A 1000 159,-
A2000 129~
CT-OMTI-Adapter A500/A1000 T
CT-OMTI-Adapter A2000 59,-

RAM-Erweiterung, A500 512K mit Uhr 79,-

acroSystem Computer GmbH

Friedrich-Ebert-StraBe 85 - 5810 Witten -Tel. (0 23 4#)8 03 91 -Fax. (0 23 02)8 08 84 - BTX *MACROSYSTEM#



AKTUEL

von Ulrich Brieden

er Amiga 500 Plus
schwimmt schon auf ho-
her See. Jeff Porter, Chef
der Hardware-Entwick-
lungsabteilung von Commodore in
den USA, kindigte an, daB der
neue Amiga 500 fertigmontiert sei
und sich die erste Lieferung aus
Taiwan bereits auf dem Weg nach
Europa befidnde (s. auch Seite 6).

Einige Exemplare wurden auf
der Konferenz gezeigt, und jeder
Entwickler konnte seine Hard- und
Software mit dem Neuen testen.
Ergebnis: kaum Reklamationen,
d.h., die Kompatibilitdt zum alten
Amiga 500 scheint gegeben.

Was neu istam Amiga 500 Plus?
Vor allem das neue Chipset (ECS)
und das neue Betriebssystem OS
2.0im ROM. Die offizielle Versions-
nummer: V 2.04. Mit ECS kommt
man in den GenuB der neuen Gra-
fikmodi des Amiga 3000: Super-
hires und Productivity.

Version 2.04

c) Copyright 1998-1891 Commaodeore
im 8, Inc.(c) Copyright 1888 187
Adobe Systems, Inc me fonts are
under license from Agfa Cor

c) Copyright 1990 Agfa Corp.
cI| Rights Reserved.

ommodore and the Commodore lc
of Commodore Electronics Lid. Am
registered trademarks of Commod;

W

c

Amiga-Entwicklerkonferenz 91

»2.0 IS NOW:«

Anfang September traf sich in Mailand die gesamte

Entwicklermannschaft von Commodore zur alljdhrli-

chen »Developers-Conference«. Hier enthiillte Com-

modore, an welchen heiBen Rechnern und Erweiterun-

genman derzeit bastelt und welche Produkte bereits in
Kirze fertig sein konnten.

Gleichzeitig  kiindigten die
Hardware-Gurus von Commodore
an: Fur den Amiga 500 und Amiga
2000 wird es ein Enhancer-Kit zum
Aufriisten geben, bestehend aus
den ECS-Chips (ECS-Denise und
-Agnus), einem Kickstart-ROM
(512 KByte) mit entsprechendem
Sockeladapter, Workbench 2.0 auf
Diskette, Extras-Diskette 2.0 sowie
einer ausfiihrlichen Dokumenta-

Entwickler haben’s nicht immer leicht

Dieses Jahr gab es eine Neuerung. Erstmals fanden zwei Entwicklerkonferen-
zen unmittelbar hintereinander statt: erst eine in Denver in den Vereinigten Staa-
ten und unmittelbar danach eine - européische - in Mailand. Der Vorteil: Alle In-
formationen aus erster Hand fiir alle Entwickler in Amerika und auf dem européi-
schen Kontinent; den Europaern wurde eine beschwerliche Flugreise erspart.
Der Nachteil: Fir viele Commodore-Gurus war es dann doch ein biBchen viel auf
einmal, ihre Vortrage auf zwei so dicht aufeinanderfolgenden Veranstaltungen
zu halten. So wurden einige Experten in Mailand vermiBt.

Daflir kamen die Besucher der Maildnder Tagung in den GenuB bestens aus-
gearbeiteter Unterlagen, die es jedem erlauben, sich mit den neuen Techniken
vertraut zu machen - ein Kompliment an den Veranstalter. Aber auch Tadel: Das
gewahite Luxushotel nahe dem Maildnder San-Siro-Stadion war nicht der geeig-
nete Ort flr eine Entwicklerkonferenz. Das Etablissement war zwar nobel, aber
flrviele Entwickler schon fast zu nobel. Denn die meisten Entwickler stehen erst
am Anfang ihrer Geschéftslaufbahn, d.h., sie miissen sparen. Fir die ndchste
Konferenz solite Commodore an die schmalen Budgets derer denken, die z.2t.
nur ihr Wissen haben, und evtl. erst in ein paar Jahren auch etwas verdienen.

20

tion. Uber Preise konnte man noch
nichts aussagen, hier erwarten wir
bis zur Amiga-Messe in Kéln eine
Entscheidung, wo der 500 Plus
erstmals in Deutschland &ffentlich
prasentiert werden soll.

upersoftware
fiir COTV im
Anmarsch

Die Botschaft aus Mailand an al-
le Amiga-Freunde: OS 2.0 ist ab
jetzt Stand der Dinge. Alle Pro-
gramme, die auf den Markt kom-
men, sollten mit OS 2.0 laufen. Al-
tere Versionen sollten von allen
Amiga-Besitzern in kirzester Zeit
angepaBt werden, um die Vorteile
von OS 2.0 zu nutzen.

Ein anderes Mitglied der Amiga-
Familie stand ebenfalls im Mittel-
punkt des Interesses: CDTV. Mitt-
lerweile sind von Fremdanbietern
Tastaturadapter zum AnschiuB ei-
ner Amiga-2000-Tastatur erhalt-
lich.

Viele neue Titel wurden prasen-
tiert. Besonders erwdhnenswert:
Trivial Pursuit auf CD. Das Rate-
spiel fur die ganze Familie eignet
sich hervorragend fiir eine Umset-
zung auf CD. Die Fragen werden
auf der CD-Version von einem
Quizmaster (Zeichentrickfigur) ge-
stellt (finf Sprachen verfligbar)
und mittels Fernsteuerung beant-
wortet. Die richtigen Antworten
blendet CDTV dann als Bild oder
sogar als Filmsequenz mit Musik
und allen méglichen Effekten ein -
Multimedia pur. Zu Weihnachten
soll der Titel bereits in den Ver-
kaufsregalen stehen, wie auch ca.
50 weitere Titel, die sich derzeit in
der Mache befinden.

Und sonst?

»Non Disclosure« ist das Stich-
wort einer jeden Developer Confe-
rence; auch in Mailand galt Ge-
heimhaltung. Das AMIGA-Maga-
zin darf Entwicklerkonferenzen be-
suchen, da die Redaktion offiziell
den Entwicklerstatus besitzt, ein
Bericht Uber die auf der Konferenz
diskutierten Plane und gezeigten
Neuentwicklungen ist uns nattr-
lich - groBtenteils - untersagt. Die
Produkte sind meist erst in der
Planungs- und Diskussionsphase
und noch vielen Anderungen un-
terworfen, bis sie auf Messen pra-
sentiert oder im Laden verkauft
werden. Erst wenn alle Details fest-
stehen, werden wir dariiber berich-
ten - nur soviel: Die Amiga-Familie
wird weiterentwickelt und lei-
stungsmaBig immer mit der Tech-
nik schritthalten. Wie meinte Jeff
Porter: »Es ist nicht gesagt, daB ein
Amiga 500 immer mit einem
68000er Prozessor ausgerlstet
und mit 8 MHz getaktet sein muB.
Die ndchste Neuerung wird sicher-
lich schon 1992 in See stechen. B
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...fiir Fans: AUDITION 4 DIGITAL
SOUND EDITOR

Der neue Mafistab digitaler 8-Bit-Soundverar-
beitung. Leistungsfihig und extrem schnell
durch 100% Assembler-Programmierung. Mit
bisher nicht gebotenen Bearbeitungs- und
Effekt-Funkfionen: Wie z.B. Echos, Hall Filter
und Oberblendungen in Echtzeit. Samplen
direkt auf Disk. Kompatibel zu den giingigsten
Parallelport-Samplern. Leistungsfdhige
Sequenzerfunktionen. Und noch vieles mehr...

PERFECT SOUND 3

Perfekt fiir alle, die fir wenig Geld viel Klang
erwarten. Mit viel Komfort beim Digitalisieren
in Mono oder Stereo iiber Cinch- oder Mikrofon-
eingang. Inklusive Bearbeitungsmiglichkeiten
und software-gesteverter Eingangsempfindlich-
keit. Plus Sample-and-Hold-Schaltung, hard-
ware-gesteverte Sampling-Rate sowie geregelte
Spannungsversorgung gegen Stérungen und
Verzerrungen jeder Art.

Audition 4

DM 149.-  Auch als Software-Upgrade fiir
Mit deutscher Anleitung » DM 149.- Perfect Sound-Besitzer erhiltlich

...und fiir Profis: AD1016 DIGITAL
AUDIO CARD

Das Nonplusultra der digitalen Soundverarbeitung mit
dem AMIGA. Samplen und Wiedergeben auf bzw. von
Festplatten in absoluter (D-Qualitiit. State-Of-The-Art:
Stereo-Digitalisierungen in 16 Bit, mit bis zu 48 KHz
und achtfachem Oversampling-Filter. Digitaler Signal-
Prozessor DSP 56001 fiir komplexeste Klangmanipu-
lationen in Echtzeit. MIDI IN und MIDI OUT. Digitale
Ports zum direkten Anschlufl von (D-Playern und DAT-
Geriiten (AES/EBU-Studio- oder Consumer-Standard).
Symmetrische und unsymmetrische analoge Eingiin-
ge. Und natiirlich volle SMPTE-Timecode-Unterstiit-
zung. Wollten Sie nicht schon immer lhre eigenen (Ds
produzieren?

AD1012 DIGITAL
AUDIO CARD

Die neve Sound-Dimension am AMIGA: Digitalisieren
und Abspielen in 12 Bit mit bis iber 80 KHz Sample
Rate. Mit STUDIO 16-Software zur Sound-Nachbear-
beitung. Sounds kénnen direkt auf Festplatte gesam-
plet und wieder abgespielt werden. Ein digitaler Sig-
nalprozessor mit 10 Millionen Operationen pro
Sekunde unterstiitzt komplexe Operation wie digitales
Equalizing, Filterung, Hall oder Echos in Echtzeit. Syn-
chronisation zu Videogeriiten iiber SMPTE-Timecode.
Als MIDI-Kanal ansprechbar. Die professionelle

Losung fiir anspruchsvolle Audio-Anwendungen. AD1012 DIGITAL

AUDIO CARD

Einsteckkarte fiir AMIGA 2000/3000
Vorstellung auf der AMIGA 91 in Kdln
Einsteckkarte fir AMIGA 2000/3000 DM 1095.-

Besuchen Sie uns auf der AMIGA 91: Halle 5, Stand F 35

Weitere Informationen zu unseren Produkten D v E D Homburaer Landstrafle 412
erhalten Sie im Fachhandel oder direkt bei uns. 6000 Frankfurt/Main 50
Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufs- Sy S LEWE > B e LS Telefon (069) 5 48 81 30
preise. lrrtiimer und Anderungen vorbehalten. Wolf Dietrich Computer Vertriebs KG Telefax (069) 548 18 45
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STORY

von Michael Schmittner

edaktionskonferenz; die
Meinungen prallten auf-
einander: »Es geht« sag-
ten die einen, »es ging bis
vor kurzem, jetzt aber klappt es
nicht mehr« erwiderten die ande-
ren. Die Rede war von einem Trick,
wie man mit Hilfe eines Computers
umsonst telefoniert. Nachdem vor
einigen Wochen ein kurzer Artikel
im »Spiegel« erschienen war, ist
das Thema wieder aktuell.
] Ruckblende: Vor Gber zehn Jah-
ren machten amerikanische Stu-
denten von sich reden, die es ge-
schafft hatten, die Telefongesell-
schaften um ihre Einnahmequel-
len zu erleichtern. Mit einem klei-
nen Gerét, der »Bluebox«, konnte
man damals von jedem Apparat
aus zum Nulltarif telefonieren. Die
Bluebox schickte iber einen klei-
nen Lautsprecher Tone in die Lei-
tung, die dafur sorgten, daB - sim-
pel ausgedriickt - der Gebiihren-
zéhler Pause machte. Diesem
munteren Treiben wurde aber bald
der Riegel vorgeschoben und das
Gerdt war so sinnvoll wie ein Kiihl-
schrank am Nordpol.
[J Jetzt gibt es die »Bluebox« wie-
der - in Form eines Programms,
das leicht zu bedienen und fiir
(fast) jeden Computer erhdltlich
ist. Wie aber funktionert die Soft-
ware, was ist der Trick dabei? Wir
recherchierten, und haben uns mit
jemandem getroffen, der es wis-
sen muB: mit einem Softwarepira-
ten und exzessiven Bluebox-An-
wender.
[] Hans (Name von der Redaktion
geandert) ist Mitglied einer groBen
deutschen Cracker-Gruppe. Sein
Arbeitsplatz ist chaotisch: mehrere
500er, stapelweise Disketten, Lauf-
werke etc. Eine Festplatte oder
sonstiges Equipment besitzt er
nicht. Originalsoftware sucht man
ebenfalls vergebens: Hans hat
noch nie ein Original gekauft - war-
um auch, er bekommt das »Zeug«
ja eh umsonst.
[0 Der »Multi Frequency Dialer«
(siehe Foto) ist sein ganzer Stolz.
»Fur das Programme, so erklart er
uns, »zahlen die Leute mehrere
tausend Mark«. Das Telefonbuch
des Multi Frequenzy Dialers ist
randvoll mit den Nummern von
Cracker-Mailboxen. Er benutzt das
Programm hauptsachlich dazu,
diese Systeme mit seinem Modem
(kostenlos) anzurufen. Ist die Ver-
bindung erst einmal hergestellt,
dauert es nur wenige Minuten, bis
die Raubkopie eines neuen Spiels
den Sprung Uber den groBen Teich
geschafft hat.

[ Wir wollen natirlich wissen, wie

22
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Kostenlos telefonieren

DOCH MAL AN

Der Trickist alt, lediglich die Methode wurde dem neue-
sten Stand der Technik angepaBt. Mit Hilfe eines Com-
puters kann man kostenlos um die Welt telefonieren.

H-Tining

(F [F&] Phonebook LF?7)] Add Entry

#D-Tining: B828n

[F9] Load [F18] Save

Einfach Nur den Kopfhérer auf die Muschel pressen,

und schon geht’s los

der Dialer arbeitet. »Das ist ganz
einfach. Zuerst wéhlst Du eine
0130-Nummer, mit der Du eine Ge-
genstellein Amerika erreichst. Die-
se Nummer ist fiir den, der sie be-
nitzt, kostenlos. GroBe Firmens,
so fahrt Hans fort, »richten solche
Nummern als eine Art Kundenser-
vice ein. Die zahlen dann auch die
Telefonrechnunge«. Hans tippt eine
Telefonnummer ein, und jetzt erst
kommt der Multi Frequency Dialer
mit ins Spiel.

[J Vorbereitung: Am Audio-Aus-
gang des Amiga ist ein Kopfhérer

angeschlossen. Dieser wird auf
die Sprechmuschel des Telefonhg-
rers gepreBt, damit méglichst kei-
ne Storgerdusche libertragen wer-
den.

[1 Schritt 1: Sobald am anderen
Ende der Leitung jemand ab-
nimmt, drickt Hans eine Taste,
und das Programm schickt einen
ganz speziellen Ton los. Dieser Ton
auf einer Spezialfrequenz gaukelt
dem Computer der amerikani-
schen Vermittlungsstelle vor, Hans
hétte aufgelegt. Resultat: Der
Computer legt »ebenfalls« auf, die

; Arbeits—s-é}.x;:ma des Multi Frequency Dialer

Telefon in » 0130-
Deutschland Nummer
Computer mit
MFD i

E: U
Gewlinschter Gegenstelle
Teilnehmer in den USA
Legende:

——p = Reguldre Verbindung
= Umgeleitete Verbindung
= Unterbrechungssignal und neue Nummer

Bege’" 8 Mit dem »Multi Frequency Dialer« kann man

kostenlos um die Welt telefonieren

Leitung steht aber in Wirklichkeit
noch. Nun hat Hans schon mal ei-
ne Verbindung nach Amerika, fiir
die ein anderer bezahit.

[l Schritt 2: Als nachstes schickt
der Multi Frequency Dialer die Te-
lefonnummer des Teilnehmers,
den man erreichen will, los. Die
Leitung steht ja nach wie vor, und
der Telefoncomputer in Amerika
verarbeitet das eingehende Signal
wie jedes andere zu vermittelnde
Gesprdch auch. Schon nach kur-
zer Zeit klingelt das Telefon bei der
gewlinschten  Person. Beide
Schritte laufen natiirlich sehr
schnell ab. Das menschliche Ohr
vernimmt dabei nur ein sinnloses
Gedudel.

CJ Wer das amerikanische Ton-
Wahlverfahren kennt, und schon
mal die Fernabfrage eines Anruf-
beantworters benutzt hat, fragt
sich jetzt vielleicht, ob das mit so
einem »Piepser« nicht auch funk-
tionieren wirde. Die Antwort lautet
nein. Daran haben die Ingenieure
und Techniker von AT&T auch
schon gedacht. Um dem vorzu-
beugen, sind die Rufnummern je-
weils am Anfang und Ende mit ei-
nem speziellen »Prifton« verse-
hen, ungeféhr so:

[Prifton A + Rufnummer +
Prifton B]

Diese Spezialfrequenzen finden
sich auf keiner Fernabfrage wie-
der. Ton A und B geben dem Tele-
foncomputer auBerdem noch Auf-
schluB dariber, ob es sich bei dem
Gesprach um ein In- oder Aus-
landstelefonat handelt. Je nach Art
des Gesprachs andert sich die Fre-
quenz des Priiftons - daher auch
der Name Multi Frequency Dialer.
1 Wir wollen von Hans wissen, ob
der Amiga die Téne selbst erzeugt,
oder ob es sich dabei um digitali-
sierte Klangmuster handelt. Er
schittelt den Kopf. »Naturlich wer-
den die Tone nicht vom Amiga er-
zeugt. Die wurden von einem Ver-
bindungsmann in den Staaten di-
rekt bei AT&T digitalisiert - total ille-
gal das Ganze.«

[] Wie es iiberhaupt mit der recht-
lichen Seite aussieht, wollen wir
von Hans wissen. »Das ist ja das
Witzige daran«, antwortet Hans,
»die Post weiB, daB es solche Pro-
gramme gibt, verweist aber auf
AT&T.
[ Es ist also maéglich, kostenlos
zu telefonieren. Aber nicht nur
Softwarepiraten und Freaks bedie-
nen sich dieser Methode. Man hat
uns wissen lassen, daf ein groBes
deutsches Unternehmen den Multi
Frequency Dialer eingekauft hat.
Und dann, was kommt dann? Be-
stimmt der »Frequency Analyzere.
|
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MASOBOSHI

Informationssysteme GmbH, Joachimstr. 16, 4630 Bochum, Telefon 02 34/30 81 51, Telefax 02 34/30 86 35

Floppy-Disk Multi - Eveolution - Evolution SCSI 2 -
Qualitatslaufwerke  SCSI 2 fir A500 - Filecard fiir A 2000

extern flir jeden Amiga, einfach an » Harddisk-Controller zum Anstecken mit neueste Controller-Version 2.2 mit

Floppy-Port zu stecken, autom. Confi- 2/8 MB FastRAM - Option, komplett .\/MEM'(Festmatle als FastRAM nutzbar,
guration auf DF1, DF2 oder DF3, Drives anschluBfertig mit 3,5" Harddisk, inkl. * ab 68020 oder 68030 CPU), wir liefern
voll kompatibel zu Amiga-DOS (880 kB), deutschem Manual und Software alle Filecards formartiert und installiert
durchgefiihrter Bus, autom. Diskchange- : g mit 3.5" SCSI-Festplatte komplett mit
erkennung, Ein-/Ausschalter sowie - mit Quantum 948 - deutschem Manual
Schreibschutzschalter. LPS 52 MB, 17 ms

und Software aus.

Floppy 3,5" Floppy 5,25" - mit Quantum 11 9 8 .
132 89 LPS 105 MB, 17 ms
,-

BIOS-Chigsatz =~

e Controller
fiir Commodore 68@R0/ LN g Leer
68030 Karten C gt
Unter dem neuen Kickstart 2.0 laufen 398,-
diese Karten nicht mehr - der neue BIOS- "
% Satz behebt dieses Problem, einfach auf Komplette Evolution SCSI 2 - Filecard
der Coprozessor-Karte 3 PROMs mit Rodime 45 MB, 69 8 o
austauschen. ; 28 ms, uber 600 kB/s y
Floppy 3,5" intern (0.Abb.) mit Rodime 69 MB, 798
fiir jeden Amiga 2000, verwendbar als 28 ms, (ber 600 kB/s N
DFO oder DF1, amigabeige Frontblende :
mit Staubschutz ’ jpbaumate- AL mit QuARIEERSTEIE .
rial und Anleitung w s 898 -

11 9 ,- | Fastram2000 | Wik
FaStRAM 2000 e ' ’ ; TIES%UO?;\L;Q. 17 ms 1-1.98,'
:

Speichererweiterung um 2. 4, 6 oder 8 .
MB echtes FastRAM ohne Waitstates flr &
jeden Amiga 2000, voll DMA-fahig und
autoconfigurierend, entspricht 100%ig

mit interner Syquest Wechselplatte inkl.

44 MB Cartridge 1 258
N, 3

Commodore-Spezifikation, preiswert

bestiickbar mit 16 Mégabit-Chifs - Su pe gunStsge'
(511000) sowie 6 SIP-Mogdufen, soft- und A"es IChe
hardwaremaBig abschaliar, Anschliisse oo P Vver gle

fiir externen EinA’;Af%:glter vorhanden, % A e \

von Masoboshi infeutschland entwickelt B

und hergestellt, in jedem Zorro-Slot ein- { G Rk R

setzbar, Testsieger in Markt & Technik

Heft 6/91 ; 1 78

mit 0 MB bestickt

mit 2 MB bestickt 3 2 8 -
)

je 2 MB 1

weitere Aufristung . ,-

Bestellannahme: Montag - Freitag
9.00 - 13.00 und 14.00 - 17.00 Uhr.
Telefon 02 34 / 30 81 51.

Versandservice mit Bundespost.
Auf alle Produkte 6 Monate Garantie.

Es gelten unsere allgemeinen Geschéaftsbedingungen.
Héndleranfragen willkommen



Stutzpunkthandler
Im gut
sortierten

Buchhandel

in allen

Karstadt

Softwaretheken
und bei:

Verlagsbestellungen:

Intasoft Medienvertrieb GmbH
NohistraBe 76

4200 Oberhausen 1

HD-Computertechnik

1000 Berlin 65, Pankstr. 61
HD-Station

1000 Berlin 20, Schénwalder Str. 65
HD-Statidn

1000 Berlin 44, Lahnstr. 44
MUKRA Daten-Technik

1000 Berlin 42, Schéneberger Str. 5
Hambuger Software Laden

2000 Hamburg 20, Gartnerstr.5

HCL - Home-Computer-Laden
2300 Kiel, Knooperweg 144

Softy Buse & Backhaus
2820 Bremen 70, Hammersbecker Str. 51
Klaus Computer

2850 Bremerhaven, Lange Str. 131
Comg center B.Ni n

2953 Rhauderfehn, Untenende 32
Fischer Hard & Soft

3000 Hannover 51, Schierholzstr.51
Intasoft

4200 Oberhausen 1, Nohlstr. 76

R-H-S R.Hobbold

4285 Raesfeld, Westerhuesweg 21
Computer Express

4300 Essen 1, Gladbecker Str. 5
Karstadt AG

4300 Essen 1, Limbecker Platz

Detlef Ziegler

4352 Herten, Buchenstr. 14

Schneider Shop

5000 Kéin 91, Olpener Str. 350
Renners PD-Soft

5305 Alfter, Furst-Franz-Josef-Str. 14
Rhein-Sieg-Soft

5305 Alfter-Oedekoven, Staffelsgasse 36-38
Rainbowsoft N.Markow

5620 Velbert 1, Kurze Strafie 3

GTI Software Boutique

6000 Frankfurt 1, Am Hauptbahnhof 10
Gemini Medienvertriebs GmbH

6200 Wiesbaden, Mauritiusstr. 5

GTI GmbH

6370 Oberursel, Zimmersmihlenweg 73
A. Manewaldt

6703 Limburgerhof, Carl-Bosch-Str. 31
PRINZ Medienvertriebs GmbH&Co0.KG
6800 Mannheim, T 1,1-3

Gemini Medienvertriebs GmbH

7000 Stuttgart, K&nigstr. 18

Peksoft

8000 Minchen 5, Mallerstr. 44
PD-Studio Nirnberg GmbH

8500 Nirnberg 20, Werder Str. 4
PD-Studio Bamberg

8600 Bamberg, Hallstadter Str. 21

B.K. Computer

8998 Lindenberg, Baumeister-Specht-Str.
TV-HiFl-Video Wermuth

0-3253 Egeln b.Magdeburg, A. Markt 26
Diddy's Funkshop

0-8156 Oelnitz/Erzgebirge, Bahnhofstr. 73
Osterreich

M.A.R. Computershop

A-1100 Wien, Weldengasse 41
Commodore Amiga Center by M.A.R.
A-1100 Wien, Karlsplatz

Schweiz

PROMIGOS - Tel. 41(0) 56 32 21 32
CH-5212 Hausen b. Brugg, Hauptstr. 50

In Zusammenarbeit mit der ARAG
Allgemeine
Versicherungs-AG
bietenwir lhnen ei-
nenumfangreichen
und preiswerten
Versicherungs-
schutz fir |lhr
Amiga-System an!  Kostenloses
Infomaterial anfordern!

end aufgebautes Lernpro-
sen 7-11. Einfachste Bedie-
nde Grafiken und ein breites
chnen dieses Programm
DM 49,-

die Profi-Version von unser-
of Sound Serie! Mehr als
-Notenausdruck, 50s.
Features der Verganger-

| DM 49,-

dene Bootblockintros kénnen
eweils diversen Zusatzeffekten.
rschiedene Scrolling-Arten,
geladen werden, Musikein-
auch Sie verbliiffende Effekte
! Super-Animationen! DM 49,-

| Aktien-, Optionsschein- und
gramm. Grafische und tabel-
Wird mit aktuellen Kursda-

I Zusammen ausgeliefert und ist

' als auch fir den B&rsenprofi
] DM 69,-

ng

i

0 Mitglieder und bis zu 18

lied. Sortier- u. Filterfunktionen,
r, Statistik,.. DM 79,-

mm, mit dem Sie Kopier-
analysieren und entfernen
kdnnen Sie von allen Mdglich-
bllers Gebrauch machen und
auf der untersten Ebene
llung eines eigenen Kopier-

ntschlﬁssaln von Fremd-

5 moglich. DiskLab ist voll-
ert. DM 69,-

ideo-Titel-Programm flir die

amilie. Professional-Titler

20 Uberblendfunktionen und

onsvielfalt einfach zu bedienen.

verschiedene Schriftarten

n und bis zu 30 Bildschirmsei-

fur einen Videotitel erstellen.
DM 69,-

erwaltung von bis zu 32.000
Ckt, sortiert. Ab sofort haben
ammlung immer im Griff und
handgeschriebene Listen
enheit an. DM 29,-

ie die Lese- und Schreibge-
Diskettenlaufwerke um 200-
nen. DM 39,-

tet mehr als 158 Boot- und
standig erweitert und ist

b Viren keine Chance!

rkennt MVK auch die
ttenviren. DM 49,-

Professional

fiihlen sich wie in der

und Risikoautomatik, Sonder-
nd lang anhaltender Spiel-
Maussteverung. DM 39,-

tik-Grafik-Manager

Weise kdnnen Sie mit SGM
ntationsgrafiken erstellen:
fendenz-, Flachengrafiken.
ihen ausgedruckt oder im IFF-
itet werden. DM 48,-

bersetzE kdnnen Sie problem-
s Deutsche Ubersetzen. Uber-
emlos Texte beliebiger Lange
ngreichen mitgelieferten Wor-
ungsfahig. Natirlich sind die
icht grammatikalisch fehlerfrei,
och erhalten. Das Worterbuch
rweiterbar und der registrierte
tes informiert! Selbstverstand-
zE mit umfangreicher

tion aus! DM 29,-

sche Adressverwaltung. Bis
nnen Sie in einer Datei

dress arbeitet schnell, zuver-

nd Sortierfunktionen. Selbst-
uch Adresslisten und Adress-
werden. DM 29,-

Spieler mit weit (ber 1000
ledenen Themenbereichen! Mit
itor kdnnen eigene Fragen
grips ist unser Familienklassi-
ende. DM 49,-

| ein professionelles deutsches
operstellung auf wissenschaft- /
s besticht durch seine einzig- L
lEiche und ermdglicht es auch  \CJ\
n, komplizierte Berechnungen 7
tnisse durchzufithren. Es be-
inesische- und Runenhorosko-
kbnnen Gber jeden Drucker aus-
r alle Amiga-Modelle geeignet!
DM 89,-

Programm zur privaten Buch-
toverwaltung. Sie kénnen

e buchhalterische Vorkennt-
zusétzlich sind grafische

rt! DM 49,-

gramm fir den Heimbereich,
Drucksachen, ... . Mit PPrint
irafik beliebig mischen und milli-
rlagen erstellen. Mit PPrint

4 x 1024 Punkte groBe Druck-
ner maximalen AusdruckgréBe
32 Farben sind gleichzeitig

| LoRes als auch HiRes und
stiitzt. Das Programm arbeitet
Prinzip, ist vollkommen maus-
kingfahig! Zur Bildverarbei-

r und ein Farbanpasser inte-
Méglichkeit zur Verarbeitung
sétzlich liefern wir 4 Disketten

as! DM 99,-

lit professionelle Etiketten
ext und Grafik kénnen ge-
kdnnen sowohl farbig als

B die Etiketten erstellen und
ndard wird unterstatzt.
flexibel. DM 49,-




1
Verwaltung |hrer privaten
bedienbar, auch fiir Computer-
. Unterst(itzung durch Demo-
hhalterischen Fachausdriik-
ick: verschiedene Dateien,

, bis zu 10 Bilanzen, 40
‘Kenten, Suchroutinen, doppelte
unktionen, Jahres(bertrag,
(1 MB). DM 98,-

i an
Kostenlosé Programmmfo

fordern!

Deutsche Programme
Deutsche Anleitungen
Deutsche Handbucher

=
STERAN OSOW/SKI'S

ite, verwaltet bis zu
Verwaltungskonto und
ink|. Adressverwal-
ionen. DM 99,-

XE

insteiger, mit der
und effektive
rlernen kénnen!
DM 29,-

rstellung von Lotto-
und Samstagslotto.
enen Zahlen und
ne! Mit Statistik
DM 29,-

Verwaltet bis zu 20 Ligen auf einer
Diskette.Bis zu 20 Mannschaften pro
Liga. Druck:, Such- und Sortierfunk-
ﬂonen - DM 29,-

181 Amund the World

ISBN 3-86084-181-5

Ein Mischung aus Spiel- und Lernpro-
gramm. Zu allen Landern dieser Erde
werden zahireiche Fragen gestellt.
Hand aufs Herz: Kennen Sie die
Hauptstadt von Trinidad? Fur bis zu 4
Spieler bistet Around the World anhal-

tenden Smabpaﬂ und einen groBen
Lﬁmaﬂekt DM 49,-
NEUHEITEN
. Winter '91
184 m-.ﬁalenbank
ISBN 3-86084-184-X

POCObase ist der neue Superhit aus unserer Schatztruhe. Di
Einsteiger als auch fir Profis geeignet ist. Dank superleichter

JEFAN OSOWSKI

Entwicklung und Vertrieb von Software / Computer-Versicherung
D - 4300 Essen 1, VeronikastraBe 33

02 01/ 78 87 78 - Fax. 02 01/ 79 84 47 - BTX *OSSOWSKI#

y spannendes

DM 49,-

179 UniPaint

ISBN 3-86084-179-3

Eine leistungsstarkes Mal-& Zeichen-
programm fiir IFF-LO-RES-Bilder. Sie
kénnen Freihand-Zeichnen, Pinsel
benutzen und definieren, Lupe, Zoom,
3D-Funklionen und FulHunktionen,

zahireiche Effekte, ... . Mit UniPaint
kénnen auch Sie AMiGA -Traumgrafi-

ken erstellen. DM 39,-

182 Plotter - Kurvendiskussion
ISBN 3-86084-182-3

Sie kannen bis zu 10! Funktionsgra-
phen gleichzeitig darstellen lassen.
Neben Extrem-, Wende-, Null-, Sattel-
und Polstellen werden auch Minima
und Maxima sowie Ableitungen be-
rechnet. Die numerische Integration ist
ebenso moglich, wie die Berechnung
von Flacheninhalten und Rotations-
kérpern. Bendtigt 1MB! DM 59,-

ie ultimative Datenbank, die sowohl fiir
Bedienung kénnen Sie ab sofort kom-

plexe Béiroanwendungen aber auch Adress-, Video-, CD-, Briefmarken- und sonstige Verwaltungen
mit POCObase durchfihren: POCObase in Stichworten: - Datenfelder mit 6 verschiedenen Feldtypen
kéinnen individuell eingerichtet werden - bis zu 31 Datenbanken kénnen gleichzeitig bearbeitet
warden - fast keine Beschrankung des Datenvolumens - komfortabler Maskeneditor - verwaltet und
druckt IFF-Grafiken - leistungsfahige Filter-, Such- und Sortierroutinen - Erstellung von Indizes und

Relationen - kinderleichte Bedienung - hohe Geschwindigkeit.

Bendtigt 1MB. DM 79,-

VersandkostenInland:
Versandkosten Ausland: DM 8,- V-Scheck - DM 25,- Nachnahme

Version des bekannten Programmes. Es ist vollkommen an die neue Gesetzesla-
d mit umfangreichem deutschem Handbuch ausgeliefert.Mit EkSt 1991 stellt die
hn/Einkommensteuer kein Problem mehr dar. Es besteht sogar die Moglichkeit

ie amtlichen Formulare. AuBerdem erwerben Sie mit dem Kauf von EkSt 1991
egenheiten und Service fir die nachsten Jahre gleich mit. EkSt 1991 ist um

iten beziglich Kapitalvermégen erweitert und deckt 99,9% aller mglichen Falle
Geld und Zeit sparen| Bendtigt 1MB|Lieferbar ab dem 1.11.91. DM 99,-

DM 3,- V-Scheck - DM 8,- Nachnahme

SCHNELLVERSAND

nserem C-Kurs die
-Programmierung.

ung des bekannten

ir bis zu 4 Spieler.
beliebig viele Geg-
Garantiert langer

DM 39,-

180 TSBackup

ISBN 3-86084-180-7

Ein leistungsstarkes und schnelles
Backupprogramm fir alle Festplatten.
Verschiedene Backup-Modi wie Stan-
dard, komprimier und verschiisselt,
Track etc. sind enthalten. TSBackup
gewahrieistet eine optimale und dauer-
hafte Datensichafhen Sehr benut-
zerfreund!mh : DM 39,-

Mudem SoundCreator kannen Sie thr
sigenes Sound-Labor erdffnen. IFF-
Samples bis 256KB konnen beliebig
verfremdet, manipuliert und moduliert
werden. Erschopfen Sie neue Sounds,
Tone und Stimmen, Sie kénnen ver-
schiedene Tone Oberlagern, mixen und
anschiieBend mit anderer Software wei-
terbea:beﬁm Der Top Hit fiir den kre-
aﬁvan Usar e DM 49,-

186 B2-MIDI

L@isnmgsslqu& MIDI-Composersoft-
ware mit notenorientierter Darstellung.
16 MIDI und 4 Amiga Kandle mit beliebi-
gem Interface méglich. Samples im IFF-
und RAW-Format sowie Songs im SMUS
kénnen eingeladen
wenien, Mit Pmtomode Player-Pro-

/ m‘iangrelche Kom-
ponler—. M ilﬂd Editorfunktionen.

. DM 89,-




von Stephan Quinkertz

n Deutschland sind bereits

Uber eine Million Amigas ver-

kauft. Commodore bietet fiir

fast jeden Geldbeutel ein pas-
sendes Modell an. Worin liegen die
Unterschiede der verschiedenen
Computer und inwieweit sind sie
aufrist- und erweiterbar?

Beim Amiga 500 sind Tastatur
und Computer in einem Gehéuse
untergebracht. SerienméBig wird
der Amiga 500 mit einem 3%-Zoll-
Diskettenlaufwerk (880 KByte
Speicherkapazitit) und 512 KByte
Arbeitsspeicher ausgeliefert. Das
Betriebssystem (Kickstart 1.3) ist in
einem ROM-Baustein (Read Only
Memory) fest eingebaut. Das be-
deutet, daB bei einer neuen Ver-
sion das Betriebssystem nicht von
Diskette geladen werden kann.
Der Anwender muB das ROM aus-
wechseln. Bedenken Sie, daB man
Kickstart 2.0 nicht ohne Anderun-
gen einbauen kann. Das Betriebs-

. 4‘!“!"“""‘1‘5’“‘3 2
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- Buchse fir externes Disketten-
Laufwerk (wahlweise fiir 3%- oder
5'{‘4'20”):

- Tonausgang zum AnschluB an ei-
ne Stereoanlage;

- Anschllsse fiir Maus, Joysticks,
Paddles oder Lightpen;

- Die - Stromversorgung erfolgt
Uber ein externes Netzteil.

Die Schnittstelle zu Hardware-
Erweiterungen wie Festplatte bil-
det der Expansion-Port. Er ist in
Form eines 100poligen Platinen-
steckers hinter einer Klappe an der
linken Seite des Computerhduses
versteckt.

Betrachten wir die Ausbaumég-
lichkeiten des Amiga 500:

- Speichererweiterungen: RAM-
Karten kénnen sowohl intern als
auch extern (Expansion-Port) an-
geschlossen werden. Einige Fir-
men haben interne RAM-Karten im
Angebot, die sich schrittweise von
512 KByte bis 2,3 MByte aufriisten
lassen. Externe Speichererweite-
rungen sind mit 2, 4, oder 8 MByte
Speicherkapazitat erhéltlich.

- Festplatten: Mit Hard disks, die
am Expansion-Port angeschlos-

ITTIEI e AR

Amiga 500 [ Einsteigermodell ist mit 512 KByte RAM

ausgestattet. Zusétzlich kann man ihn mit Erweiterungen
wie Speicherkarten, Festplatten und Turbokarten aufriisten.

system 2.0 (inkl. Workbench 2.0)
soll fiir den Amiga 500 in den n&ch-
sten Tagen im Commodore-Fach-
handel erhaltlich sein.
SerienmaBig verfigt der Amiga
500 an der Ruckseite Uber diverse
Anschliisse:
- Parallele Schnittstelle: Hier kén-
nen Sie einen Drucker (Centro-
nics-Schnittstelle) oder einen Digi-
tizer anschlieBen;
- An die serielle RS232-Schnitt-
stelle lassen sich ein Akustikkop-
pler, Modem oder MIDl-Interface
anschlieBen;

26

sen werden, lassen sich Ubertra-
gungsraten bis zu 1 MByte/s erzie-
len, wéhrend die Diskette ca. 12
KByte/s erreicht. Grundsétzlich
unterscheidet man bei Festplatten
zwei Systeme: ST506 und SCSI.
8T506-Systeme sind preiswert, je-
doch nicht so zuverldssig wie
SCSI-Platten. Der Trend geht deut-
lich hin zu SCSI-Controllern, zu-
mal auch die angebotenen Fest-
platten im Preis sinken. So kostet
eine 50-MByte-Festplatte inkl.
SCSI-Controllerim Herbst 1991 ca.
1100 Mark. Vor einem Jahr muBte

TECHNISCHE DATEN
AMIGA 500

CPU: MC68000 (7,14 MHz)
Prozessor: Grafik- und
Animations-Chip, Bit-Blitter er-
maglicht Hochgeschwindigkeits-
Datentransfer

Video-Chip Aufldsungen: 320 x
256, 320 x 512, 640 x256, 640 x
512, 32 Farben bei 320, 16 bei
640 Spalten aus 4096 Farbtd-
nen; je nach Betriebsart bis zu
4096 Farben gleichzeitig dar-
stellbar, 8-Sprite-Controller
Sound-Chip und 1/0:
1/0-Kontrolle von:

serieller Schnittstelle, paralleler
Schnittstelle, Control-Port, Key-
board, Audio-Ausgabe, 4 Stim-
men (DMA-Sound-Sampling-Ka-
néle), programmierbare Ampli-
tude und Sampling-Rate, 9 Ok-
taven, komplexe Wellenform,
Amplituden- und Frequenz-
modulation

Speicher 512 KByte RAM, er-
weiterbar auf 1 MByte, extern
auf 9 MByte aufristbar,
256-KByte-ROM
Schnittstellen:

=1 x seriell

-1 x parallel

-1 x Floppy

-1 x Video RGB

-1 x Video BAS

-2 x Maus

- 1 x Expansion-Port
Diskettenlaufwerk:

1 x 3'%-Zoll (880 KByte)
Software:

Workbench 1.3

Extras 1.3

Kickstart 1.3-ROM

g R S

man dafiir noch ca. 1800 Mark
zahlen. Neu auf dem Amiga-500-
Markt ist eine Version mit interner
Festplatte. Der Controller wird auf
den 68000-Sockel gesteckt. Bei
dieser Lésung muB man jedoch
bedenken, daB man interne Erwei-
terungen wie Turbokarten nicht
mehr in den Amiga 500 einbauen
kann.

- Turbokarten: Fir den Amiga 500
werden  68020/030-Turbokarten
angeboten, die intern auf den
68000-Sockel gesteckt oder extern
an den Expansion-Port ange-
schlossen werden. Achten Sie
beim Kauf eines Turboboards dar-
auf, daB dieses mit einer 32-Bit-
RAM-Erweiterung ausgestattet ist.
Ein 68020/030-Prozessor alleine
erzielt keine groBen Geschwindig-
keitsvorteile (bis Faktor 2,0). Erst
mit ausreichend (1 bis 4 MByte)
32-Bit-RAM kénnen Sie Geschwin-
digkeitsfaktoren bis 20 gegeniiber
einem normalen Amiga 500 erzie-
len.

- Emulatoren: Der Amiga 500 I8t
sich mit entsprechenden Emulato-
ren zu einem Macintosh, Atari, C64
oder PC verwandeln.

Mit derartiger Zusatzhardware
steht dem Einsatz von Anwender-
software wie Dateiverwaltung,
Textverarbeitung, Tabellenkalkula-
tion und Finanzbuchhaltung
nichts mehr im Wege. Fir die mei-
sten Programme ist ein Arbeits-
speicher von mindestens 1 MByte
erforderlich. Mit einer Festplatte
lassen sich Daten bequem spei-
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chern und laden. Die Turbokarte
beschleunigt das Sortierender Da-
ten bei einer Tabellenkalkulation
und Dateiverwaltung. DTP-Anwen-
dungen mit dem Amiga 500 sind
ebenfalls mdglich. Anti-Flicker-
Karten, die das Flimmern im In-
terlace-Modus verhindern, kénnen
sowohl extern als auch intern an-
geschlossen werden.

SerienmaBig ist der Amiga 2000
mit 1 MByte RAM und einem 3/-
Zoll-Laufwerk ausgestattet. Auf
der Riickseite verfiigt er lber die-
selben Anschliisse wie der Amiga
500. Aufgrund seiner offenen Sy-
stemarchitektur (OSA) kann der
Amiga 2000 intern beliebig erwei-
tert werden. Insgesamt stehen finf
Amiga- und vier PC-Erweiterungs-
maoglichkeiten zur Verfigung:

- Festplatten: Fiir den Amiga 2000
werden hauptséchlich SCSI-Con-
troller angeboten. Mit entspre-
chenden Festplatten werden Uber-
tragungsraten bis zu 1 MByte/s er-
zielt. Zusétzlich lassen sich SCSI-
Gerate wie Streamer (fiir Sicher-
heitskopien) und Optical-Disk an-
schlieBen.

- RAM-Karten: Der Speicher kann
bis 9 MByte ausgebaut werden. So
sind RAM-Erweiterungen erhélt-
lich, die in verschiedenen Ausbau-
stufen (1, 2, 4, 6 und 8 MByte) auf-
rustbar sind. Komfortabel sind
Controller, die auf der Platine zu-

TECHNISCHE DATEN

AMIGA 2000

CPU: MC68000 (7,14 MHz)
Prozessor: Grafik- und
Animations-Chip, Bit-Blitter er-
maglicht Hochgeschwindigkeits-
Datentransfer

Video-Chip Auflésungen: 320 x
256, 320 x 512, 640 x256, 640 x
512, 32 Farben bei 320, 16 bei
640 Spalten aus 4096 Farbto-
nen; je nach Betriebsart bis zu
4096 Farben gleichzeitig dar-
stellbar, 8-Sprite-Controller
Sound-Chip und 1/O:
1/0-Kontrolle von:

serieller Schnittstelle, paralleler
Schnittstelle, Control-Port, Key-
board, Audio-Ausgabe, 4 Stim-
men (DMA-Sound-Sampling-
Kanéle), programmierbare Am-
plitude und Sampling-Rate,

9 Oktaven, komplexe Wellen-
form, Amplituden- und Fre-
quenzmodulation

Speicher 1 MByte RAM, erwei-
terbar intern auf 9 MByte.
Schnittstellen:

-1 x seriell

-1 x parallel

~ 1 x Floppy

-1 x Video RGB

-2 x Maus

- 5 x Amiga-Slot (Zorro II)

- 4 x PC-Slot

-1 x Video-Slot
Diskettenlaufwerk:

1 x 3%-Zoll (880 KByte)
Software:

Workbench 1.3

Extras 1.3

Kickstart 1.3-ROM

RE

VLT ERITUIA per mit einem 68030-Prozessor bestiickte

Amiga besitzt auf der Mutterplatine bereits einen SCSI-
Controller, eine Anti-Flicker-Karte und 2 MByte Chip-RAM.
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AMiga 2000 Dieses

Modell ist aufgrund seiner
offenen Systemarchitektur
(OSA) fast schon perfekt. Es
besitzt fiinf Amiga-, vier PC-
und einen Video-Slot.

TECHNISCHE DATEN

AMIGA 3000

CPU: MC68030 (25 MHz)
Coprozessor: MC68882
(25 MHz)
Hauptspeicher: 2 MByte RAM,
erweiterbar auf 18 MByte
onboard
Videoadapter: ECS
~ Superhires:
maximal 1280 x 512 Punkte
Productivity 640 x 960 Punkte
- Eingebauter Display-Video-
Enhancer stellt Interlace-Modi
flimmerfrei dar.
Schnittstellen:
-1 x seriell
-1 x parallel
-1 x SCsl
-1 x Floppy
-1 x Video RGB
-1 x DVE (15poliger Sub-D-
Stecker)
-2 x Maus
Steckplétze:
-4 x Zorro Il
-2 x AT
-1 x Video
Diskettenlaufwerk:
1 x 3'5-Zoll (880 KByte)
Festplatte
52 oder 105 MByte
Software:
Workbench 2.0
Extras 2.0
AmigaVision

- Kickstart 2.0-ROM

sétzlich Platz fir
Erweiterung bieten.
- Turbokarten: 68020/030-Karten
werden beim Amiga 2000 in den
86poligen CPU-Slot gesteckt. Mit
geniigend 32-Bit-Speicher (2 bis
16 MByte) lassen sich Geschwin-
digkeitssteigerungen bis zum Fak-
tor 20 gegeniiber einem normalen
Amiga 2000 erzielen.

Generell gilt: Je mehr 32-Bit-
RAM eine Turbokarte, je héher die
Taktfregenz des Prozessors und
Coprozessors, desto hdher der Ge-
schwindigkeitsfaktor.

- MS-DOS: Der Amiga 2000 bietet
die Méglichkeit, mit der MS-DOS-
Welt zu kommunizieren. Dafiir bie-
tet Commodore die PC-Karte
(8088; 4,77 MHz) und die AT-Karte
(80286; 8 MHz) an. Beide Karten
emulieren den CGA-Modus (Color
Grafics Adapter). Zusétzlich kén-
nen aber EGA- oder VGA-Karten
benutzt werden. Auf der Amiga-
Festplatte 148t sich eine Partition
fir den PC und eine fiir den Amiga
anlegen.

- Netz: Durch Vernetzung mehre-
rer Computer kann jede Station auf
den Datenfundus aller Computer
zugreifen. »Amiga-Net 2.0« bietet
die Mdglichkeit, mehrere Netz-
werkprotokolle (Novell TCP/TP,
DECnet) parallel zur gleichen Zeit
auf der gleichen Ethernetkarte zu
fahren. AuBerdem I&Bt sich Amiga
auch in ein Appletalk-Netzwerk
einbinden. Apple-Festplatten oder
Drucker lassen sich mitbenutzen,
als waren es Amiga-Devices.

Der Ausbaumdglichkeit des
Amiga 2000 sind keine Grenzen
gesetzt. Scanner und Laser-
drucker konnen fir DTP-Anwen-

eine RAM-
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dungen ebenso eingesetzt werden
wie Digitizer und Genlocks fir Vi-
deoanwendungen.  Anti-Flicker-
Karten beseijtigen das lastige Bild-
schirmflimmern bei hochauflésen-
der Grafik.

Fir multimediale Anwendungen
wie Desktop-Publishing, digitale
Bildbearbeitung, Desktop-Prasen-
tation sowie die Vernetzung und
automatische Steuerung von Gra-
fik, Animation, Audio, Video und
anderen Informationsmedien ist
der Amiga 3000 der ideale Compu-
ter. Multitasking-Fahigkeit, spe-
zielle Custom-Chips zur Bild- und
Tonbearbeitung, ein Arbeitsspei-
cher von bis zu 18 MByte und die
offene Systemarchitektur sind sei-
ne weiteren Merkmale. Um auch
komplexere Aufgaben in kurzer
Zeit zu erledigen, ist der Amiga
3000 mit dem schellen 32 Bit-
Prozessoren 68030 von Motorola
ausgestattet. Die mit 25 MHz ge-
takteten Amiga 3000 werden ent-
weder mit einer 52-MByte- (LPS52)
oder einer 105-MByte-Festplatte
(LPS105) ausgeliefert. Der mathe-
matische Coprozessor ist in bei-
den 25-MHz-Versionen der
MC68882. 2 MByte Arbeitsspei-
cher und ein SCSI-Festplatten-
Controller auf der Platine gehéren
bei allen Amiga-Modellen ebenso
zur Grundausstattung wie das ein-
gebaute  3!s-Zoll-Diskettenlauf-
werk (880 KByte). Der Speicher-
platzistin Chip-und Fast-RAM auf-
geteilt. Die vorhandenen 2 MByte
verteilen sich auf 1 MByte Chip-
und 1 MByte Fast-RAM. Das Chip-
RAM kann auf der Hauptplatine
auf maximal 2 MByte erweitert
werden, das Fast-RAM auf maxi-
mal 16 MByte. Ohne Erweiterungs-
karten ist also ein Speicherausbau
bis zu 18 MByte maglich.

Fiir Erweiterungen gibt's beim
Amiga 3000 insgesamt sieben
Steckplatze. Auf der Hauptplatine
befindet sich ein 200poliger CPU-
Slot, der fir leistungsstarke Pro-
zessoren wie MC68040 geplant ist.
Senkrecht in der Hauptplatine
steckt eine Karte, die den Ausbau
von bis zu vier Erweiterungskarten
erlaubt. Zusétzlich gibt's einen Vi-
deosteckplatz (z.B. fir Genlocks
zur Verbindung mit TV-Technik)
und einen Erweiterungssteckplatz
fur Coprozessorkarten. Ein Video-
adapter (VDE: Video Display En-
hancer) und ein SCSI-Controller
sind auf der Mutterplatine bereits
integriert. An den VDE-Ausgang
kann ein handelsiblicher Multi-
scan-Monitor ohne Zusatzkarte an
den Amiga angeschlossen wer-
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den. Ein Ausgang fiir den Commo-
dore-Monitor 1084 ist ebenfalls
vorhanden. Der Amiga 3000 bietet
alle Standardschnittstellen fir die
Tastatur, Mause, Paddles, Licht-
griffel, Modems, Drucker, Fest-
und Wechselplatte sowie Stereo-
anlage, RGB-Analog-Monitor und
VGA-Monitor. Die Auflésungen rei-
chen von 320 x 256 bis maximal
1280 x 512 Bildpunkten. Um die
Kompatibilitdt zu den Vorgénger-
modellen des Amiga zu wahren,
stehen alle vier Standard-Amiga-
Grafikmodi bereit.

Im Lieferumfang des Amiga
3000 enthalten ist das von Com-
modore entwickelte Softwarepro-
gramm »AmigaVision«. Bei diesem
Multimedia-Autorensystem  han-
delt es sich um ein Prasentations-
programm, das fir leichte, schnel-
le und komfortable Verbindung von
Text, Grafik, Animation und Ton
und deren multimediale Verkniip-
fung sowie den Einsatz von Bild-
plattenspielern und Videorecor-
dern zustandig ist. Programmier-
kenntisse sind bei Amiga Vision
nicht erforderlich. Mit Hilfe von
Symbolen am Bildschirm werden
die Multimediaquellen wie Video-
kamera, Videorecorder, Videodigi-
tizer, Audiodigitizer, Laserdrucker,
Farbdrucker, Scanner, Satzbelich-
ter, Musikkeyboards, Kassettenre-
corder, CD-Player, optische Spei-

TECHNISCHE DATEN

AMIGA 3000 T

CPU: MC68030 (25 MHz)
Coprozessor: MC68882

(25 MHz)

Hauptspeicher: 5 MByte RAM,
erweiterbar auf 18 MByte
onboard

Videoadapter: ECS

- Superhires:

maximal 1280 x 512 Punkte
Productivity 640 x 960 Punkte
- Eingebauter Display-Video-
Enhancer stellt Interlace-Modi
flimmerfrei dar.
Schnittstellen:

-1 x seriell

-1 x parallel

-1x8CSI

-1 x Floppy

-1 x Video RGB

-1 x DVE (15poliger Sub-D-
Stecker)

-2 x Maus

Steckplatze:

-5 x Zorro lll

-4 x AT

-1 x Video
Diskettenlaufwerk:

1 x 3%-Zoll (880 KByteH 44
MByte)

Festplatte

105 MByte

(mehr ist empfehlenswert)
Software:

Workbench 2.0

Extras 2.0

AmigaVision

Kickstart 2.0-ROM

LU ERLTI R Die Tower-Version wird mit einem 68030-

Prozessor (25 MHz) ausgeliefert. Dieses Modell besitzt fiinf
Amiga, (Zorro Ill), vier PC- und einen Video-Slot.

chermedien, Bildplattenspieler
oder Diaprojektor aufgerufen und
Uber einen frei definierbaren Ab-
laufplan gesteuert. Dabei baut
AmigaVision auf einfachen Pikto-
grammen auf. Mit deren Hilfe 148t
sich dann ein FluBdiagramm er-
stellen. Wenn diesen Bausteinen
die gewinschten Mediaelemente
zugeordet werden, ist der Erfolg
vorprogrammiert. Das in dieser
einfachen Form entwickelte Pro-
gramm kann dann entweder Uber
Bildschirm, Videowand oder
Video-Beamer abgespielt werden,
wobei der Amiga auf verschiedene
Speichermedien zugreift (z.B.
Bildplatte, Diskette, Videorecor-
der). Interaktive Programmierung
ist mit AmigaVision ebenfalls mog-
lich.

Seit kurzer Zeit wird der Amiga
3000 T ausgeliefert. Das »T« steht
dabei fur Tower. Konzipiert hat
Commodore die neue Tower-Ma-
schine vor allem fir multimediale
Anwendungen wie die Verbindung
von Computergrafik, Text, digitali-
sierte Musik und Sprache sowie fiir
Einblendungen von Videobildern
und deren Verknupfung zu kom-
pletten Prasentationen oder Lern-
und Informationssystemen. Das
konzentrierte Know-how und die
langjéhrige Erfahrung von Com-
modores Amiga-Division in der
Multimedia-Technologie sind in
die Entwicklung des Amiga 3000T
eingeflossen. Mitder neuen Tower-
Maschine préasentiert Commadore
jetzt den High-End-Spezialisten,
der fiir den professionellen Einsatz
als Zentralrechner in Netzwerke,
aber auch als Workstation im krea-
tiven Bereich, bestens geeignet
ist.

Schon das »Outfit« unterschei-
det den neuen Amiga 3000 T vom
normalen Amiga 3000. So bietet
der Tower ausreichend Platz fir Er-
weiterungen: acht freie Steckplat-
ze, davon fiinf im 32-Bit- und drei
im 16-Bit-Format. Auf der Haupt-
platine ist ein 200poliger CPU-Slot
untergebracht, der das Nachri-
sten kinftiger Prozessoren wie
MC68040 gewahrt. Die Hauptan-
derung gegeniber dem Amiga
3000 besteht darin, daB sich die
vier Amiga-Steckpldtze (Zorro Ill,
abwértskompatibel zu Zorro |ll)
nicht mehr auf einer separaten
Karte befinden, sondern auf der
Mutterplatine integriert sind. Das
Videosystem des neuen Compu-
ters verflgt (ber einen eigenen
Steckplatz. Ein Videoadapter
(VDE: Video Display Enhancer)
und ein SCSI-Controller sowohl fir
die interne Festplatte wie flir den

AMIGA-MAGAZIN 11/1991



Controller ohne Platte *

Amiga 2000 355,00
Controller mit Gehduse und
Netzteil ohne Platte

Amiga 500 555,00
mit Seagate ST 157 N 44 MB
A2000 735,00 ® a-s00 895,00
mit Quantum LPS 52 MB

A-2000 895,00 ® A-s00 1129,00
mit Quantum LPS 105 MB
A-2000 1265,00 ® a-500 1475,00
mit Quantum PS 210 MB

A-2000 2345,00 ® a-500 2645,00
mit Syquest Wechselplatte 44 s
A-2000 1245,00 ® a-500 1399,00

Macrosystems Evolution 2.2
SCSI Festplatten

Amiga Speichererweiterung
Amiga 500 512 KB

66,00

Amiga 500 1.8 MB

296,00

Amiga 2000 2-8 MB

336,00

* problemlos interner Einbau ohne Latarbeiten
* A-500 Version mit integrierter Akkuuhr

* hochwertige Platinen und Bauteile nam-
hafter * autokonfigurierend 100%
den Commodore entsprechend

* Solt- und Hardware-maBig abschaltbar

* Autoboot unter Kick 1.2, 1.3 und 2.0 ® Autemount aller Partitionen ® mit Imprimis Platte und
68020 2 MB/sec Ubertragungsrate mit Quantum LPS und 68000 1.1 MB/sec * Fesplatte als Fast

Rom nutzbar durch VMEM * partitionierbar fir PC Boords, Atori Emulator oder Macintosh Emulator
* externe Apple Macintosh kompatible Schnittstelle ® getestet als SEHR GUT laut Amiga 11/90
* intern als Filecard fiir A-2000 oder im externen Gehause mit Netzteil Amiga 500 oder 2000

Nur selber machen ist billiger...

externes Amiga
Diskettenlaufwerk

3.5 extern Metall oder
Kunststoff

136,00

5.25 extern

186,00

* anschluBfertig mit Kabel fiir jeden Amiga

® durchgefihrter Fi * abschaltbar

* autokonfigurierend als DF1, DF2, oder DF3
* 100% kompatibel zum Originallaufwerk
5.25 Version mit 40/80 Track Umschaltung.

3.5 internes Amiga 500
lavtwerk 136,00

3.5 internes Amiga 2000

Laufwerk 1 1 6 00

* komplett mit Einbausatz und Anleitung
* einfacher Einbou durch Passgenauigkeit
* 100% kompotibel zum Original

Intelligent Data Syslems IDS, gehért zu den Macrosystems-Distributoren Deutschland. Wenn Sie mehr Gber

conditionen als Wiederverkaufer oder die T

unseren

ise als E mer

erfahren mcxh!en, kénnen Sie sich vorab im Amiga-Magazin 10/91 informieren oder rufen Sie direkt bei uns an.

IDS GmbH - Mirko Fischer - Frohnberg 23 - 6921 Epfenbach - Tel.: 0 72 63/56 93 - FAX 17 39

</

Ludwig & Partner Egelsbach

Deinterlace Karte

288,00

* Neu mit DiPrefs, Software Overscan, Kick
2.0 Unterstiltzung * Nie mehr Interlace Flim-
mer, keine schwarzen Linien * 50 Hz Pal,

60 Hz Nitsc, 71 Hz Medusa Atari Emulator

* durch mitgelieferte Software |68 sich zB. die
Workbench mit 100 Hz Bildwiederholungsfre
quenz betreiben * voll Overscanfihig,

alle 4096 Farben * Direktanschlufl von VGA
oder Multisync Monitoren

passender VGA Monitor

555,00

 Unsere Turbo-Maus ist in
8 Farben erhdiltlich (siehe Farbficher)

159,00




..uulomaliscll!

Der VE(TOR-Maus und

Joystick-Adapter,

» Jeizt qutomatisch! Manuelles
Umschalten berflissig

® Fijr glelchzahgen Anschiuf von
Maus und Jo an(

® [Imschalten durch Betitigen von
Maus oder Joystick

A500 / 1000 / 3000 [DNIREES0N
A2000 /2500  [DIRESIEN

*5142 56)
. ucwgepuffeﬂe Uhr . Dotum
© Writeprotect fiir die Uhr schaltbar
 Accy abschalthor
® Hord- und Softwaremfig abschaltbar

Festplatte mit oder ohne Laufwerk! Was darf's sein?

Die VECTOR- b fpimte- ot i
SCS1 16bit

FastFile System ® Rigid Disk Block

32/105 MB &5 " UL I
Controller/
FileCard

Der VECTOR-Turbo-Call

Der AMIGA d;wm% :chn 1Ii‘;aslire
Ansagefexte und ein Somple .
Cossettenrecorder anschlieBbar # programmierbarer
selbststiindiger Anruf des Germas bal einer einstell-
bare Tel. -,  ind. Software und
Anleitung ® Anschl. an pumilele(
Sdnrﬁsreila abschaltbar

Die VECTOR-DRIVEs

32" loufw. AMIGA 2000 intern DM 129~
312" Loutw. fir olle AMIGAs exten DM 149~
514" Loubw. fiir lle AMIGAs extern DM 199,-

Die VECTOR-Bremsen

AMIGA-Bremse infem f. alle AMIGAs DM 39,50
AMIGABremse f. ASO0 ext. m. LED DM 59~

Das VECTOR-Kick-ROM 2

A

. ne DM 49~
o Umschaiplaine mit Orig-R0M 1.3 DM 98,~
® Umschalfplating mit Orig-ROM 2.x . Anfr.

Die VECTOR- Boot-Selectoren

ELEKTRON / STANDARD

Der VECTOR-Boot-Selector ELEKTRON:
© Wohlweise booten von allen Loufwerken
© DFO: weiterverwendb. /obschalth. DM 49,~

Der VECTOR-Boot-Selector STANDARD:
© Wahlweise booten von DFO: oder DF1: oder DF2:
oder DF3: (b. Bestell. bifte angeb.) DM 14,50

Lochraster-Experimentierplatine

-iursanellen rallelen oder Floppy-Port
(85*60 mm; 1, e DM 9,50

* fir A500 W
{70*110 mm DM 14,50

DM 89

A Das VE(TOR-RAM-Board

Max 8MB A 2000i

» Erweiterbar durch zusia]. RAMs und Jumper umstecken,
keine neuen Pals erforderlich
Platine bestickt mitOMB DM 179,—
Plofine bestiickt mit 2MB DM 298-
Plafine bestiickt mit 4 MB DM 498-
Plafine bestiickt mit 8 MB DM m-—

Das VEGIOR-ZERO-Plus

® Bis zu 9 Funkfionen gleichzeitig

® Ableitungen, auch partiell

o Nullstellen, Kurvendiskussion,
Potenzreihenentwicl, Integrieren

® Grof. Darst. im IFF-Format speicherbor
® Viarigble Druckerousgabe

2 MB A500i

® 2 MB  Uhr u. Datum ac ert

< St e L ol :

* r e Acu o 3 S
 Bestick mi 4 MB Cip ® Vergoldete =% Top-Pre!

Stcdaninkie « oufitig it 512 B o P

1 M8 ChipMemory » Ind. GoryAdoper s,

* | Jahr Garantie i

Ein Sound-Digitizer der Spitzenklasse!
oSam bis 22KHz in tereo aufjedem Konal @ i
Deg%fgf? DR' mﬁﬁmwmw Il{l:umt?ftegpznnlmgsversonr;ng "gglmBﬂﬂfd"

. Absdadtbur o Metallgehiiuse ® Lange
Digitizer
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“:..
el
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[Et
)

25
s
e
T

o (INCH-Eingainge ® Eingongs* Sognul ie I(unul einstellbar
. l(omputﬁ)el 2u AUDIO-Master

Die VECTOR-
OPTO-Maus

Die VECTOR-
Mega Maus




Bei konstant hochster Qualitdt unserer
Produkte verzeichnen unsere Preise

ILs

Einer fiir fast alles !

BESUCIENn SIE WS 0] WNSETEm IV Esse=syand,
AMIGA 91, Kaln Hobby & Elektronik '91
3110231197 Stuttgart 7.11~10.11.91

onic '92, Dortmund
I 4 7 4 253-72'5392 .

. AMIGA '92, Berlin
24-54. 92

Mduschen, Mdiuschen...

% ||
optokopple! o {){])‘Ao 1397,

Ko pplvﬂgsf akfor

Der VECTOR-Translator

Ubersetzer und Vokabelfroiner

(enﬂl. Mlertunq:n sind kein

Problem mehr, lernfishig und
erweiterba) DM 39,- ('
Der VECTOR-RAM Test

100% Assemhler Izt ouch fir ' : =

...dos MIDHnterface, dos keine Winsche offen lift
. Optokoppler mit 700% Kopplungsfoktor, 1*In, 1*Thru, 3*Out

Das Vann-chku »Lotngstobe on ol Asgigen fonge Datenkabel
“_‘_

superschneller Cruncher
mitversch. Kompaktiermodi
Auto- oder Loaderstort, schl:rfh
newenPlstz DM 39.-

IGAtarbenes Mefallgehiiuse
uhschulrbnr mit Betriebs-LED w

Das ganze Original
AMIGA & Commodore
_ Programm von

*  Ihrem Fach-

hindler!

in weniger als
10 Sekunden,

..wenn Sie sich schell entscheiden konnen!
Das VECTOR-RAM-Board
Max SMB A 500

el

 Wahlweise in 512 KB oder 2 MB -Schritten
bis auf 8 MB erweiterbar, ® infem, autokon-
figurierend, CPU-Platine, abschaltb.
o gusiitzich zu RAM- Erwenemngen im
RAM-Slof verwendbor.
%mnel

o
Teghnrk
fiir

lousige...

F. Hansmann & Th. Kiipper GbR
Bonner Str. 37 - 5000 Kain 1
Tel. Technik: 0221/3318157
Fax 0221 /3211 66 - Bix *Hk#
Mo—Fr 100—]3% , 14%-18%
So 1001400

Autorisierter Commodore-Fachhandler

Commodore Commercial Developer

en Sie Hord- oder Software fiir den AMIGA entwickelt? Wir bieten lhnen eine groBzigige

B Provision und eine ehrliche Abrechnung. Fordern Sie unser kostenloses INFO an!

Huhldlmi—‘lmndhoh&ﬂﬂtdiﬂrld Pe Post DM 10,~; per UPS DM 20,~; ins Ausland DM 30, ; Grofigartite nach Gewicht.
VECTOR-Produkte auch bei:

erhalten
Babe EDV . 5220 Wuldhﬂhl 022'?1 5036 # Bernd Neumann, Computer-Center - 2953 Rhauderfehn - 04952,/8520 « BIT Sommer &
Diskmonn 021 01 215751  Bicotach - 5020 Frec 02234/i5692-lka£ ossefte - 4950 Minden - 0571/29847 =
Fischer nrd- Sofram 000 Honnover - 0511/575087 * Hord nSthntH i 30 Moers - 02841/170150 » Home Computer
Loden - 2300 Kl - 0431 555555 * WL Computer - 1000 Bedin - 0
Hinweis: Alle unsere externen Gerdte haben keine IZF 1 wenn nicht g
Ein Betrieh im Bereich der Deutschen Bundespost ist verboten und strafbar.

Bitte senden Sie mir IThren
Produkt-Prospekt an
Jolgende Anschrift:

—NEU- ab sofort 24 Stunden persénliche Bestellannahme: Tel. 0203/519 519 9 ~NEU -



externen SCSI-AnschluB sind be-
reits auf der Mutterplatine instal-
liert und benétigen keinen der vor-
handenen Steckplétze.

Im Amiga-Tower arbeitet der
Motorola-Prozessor 68030, der mit
25 MHz getaktet ist und den Com-
puter zur High-End-Maschine
macht. Auch das 32 Bit breite Bus-
system lauft mit dieser Taktrate.
Unterstiitzt wird der Motorola-
Prozessor durch den mathemati-
schen Coprozessor 68882. In der
Grundausstattung  verfiigt der
Amiga 3000 T uber einen Arbeits-
speicher von serienméaBig 5 MByte
RAM (fiir den Hauptprozessor und
die Coprozessoren), davon sind 4
MByte Fast-RAM dem Hauptpro-
zessor alleine zugeordnet. Beide
Arbeitsspeicher  kdénnen  mit
1-MBit-Chips auf maximal 6 MByte
aufgeristet werden, mit den inzwi-
schen aufden Markt gekommenens
4-MBit-Chips sogar auf 18 MByte.
Der Amiga 3000 T bietet alle
Standard-Schnittstellen fiir die Ta-
statur, Mduse, Paddles, Modems,
Drucker, Fest- und Wechselplat-
ten, bis zu zwei 3'%-Zoll-Disketten-
laufwerke mit 880-KByte-Speicher
und drei 5Y,-Zoll-Diskettenlaufwer-
ke, Stereoanlage, RGB-Analog-
Monitor und VGA-Monitor. Ab

AKTUELL

Auch Musik und Sprache haben
den bekannt guten Amiga-Sound:
Vier DMA-Tongeneratoren sorgen
fur beste Tonqualitét.

Im Lieferumfang ist - wie beim
Amiga 3000 - das Softwarepro-
gramm AmigaVision enthalten.

Seit einigen Jahren spricht man
bei Commodore von einem Amiga,
der mit dem Betriebssystem Unix
arbeitet. Jetzt ist der Amiga 3000
UX da.

Unix wurde fir den Computer-
einsatz in Netzen optimiert und er-
laubt, daB mehrere Anwender
gleichzeitig an verschiedenen Ter-
minals einen zentralen Unix-Com-
puter gemeinsam nutzen und je-
der von ihnen den Eindruck erhalt,
er wirde an dem Computer ganz
alleine arbeiten. Damit mehrere
Benutzer einen Computer teilen
kdnnen, liegt bei Unix besonderes
Augenmerk auf der Datensicher-
heit der Dateien jedes einzelnen
Anwenders, der Standfestigkeit
und der Ausfallsicherheit des

Computers. Ein effektiver Schutz
gegen unerlaubten Zugriff auf Da-
ten ist fester Bestandteil von Unix.

LLITERLUIIRDY serienmaBig ist er mit 5 MByte RAM

und einer 105-MByte-Festplatte ausgestattet. Unix (System V
Release 4) ist auf der Festplatte bereits vorinstalliert.

Werk ist der Tower mit einem inte-
grierten 3%-Zoll-Diskettenlaufwerk
(880 KByte/1,44 MByte) lieferbar.
Die Auflésungen reichen von 320 x
256 bis maximal 1280 x 512 Bild-
punkten. Um die Kompatibilitét
zu den Vorgdngermodellen des
Amiga zu wahren, stehen alle vier
Standard-Amiga-Grafik-Modi be-
reit. Der unter dem Namen DVE
bekannte und im Amiga 3000 T se-
rienméBig integrierte Spezialchip
sorgt fir ein flimmerfreies Bild in
den niedrigen Grafikauflésungen.

32

Die urspriingliche Version des
Betriebssystems Unix entstand
1977 im Hause AT&T. Im Laufe sei-
ner Existenz erlebte Unix viele Ver-
dnderungen und Spezialanpas-
sungen an die jeweilige Hardware
der einzelnen Hersteller. Es ent-
standen viele verschiedene Unix-
Dialekte, die teilweise untereinan-
der so stark differierten und auf
dem Computer eines anderen Her-
stellers nicht ohne gréBeren Auf-
wand zum Laufen gebracht wer-
den konnten. Deshalb begann
1987 AT&T mit verschiedenen

TECHNISCHE DATEN
AMIGA 3000 UX

Der Amiga 3000 UX basiert auf
dem Amiga 3000.

RAM: 5 MByte

Festplatte: 105 MByte, mehr ist
empfehlenswert

Zusétzliche Erweiterungen:

- A3070: Der externe Tape-
Streamer Drive dient zur Instal-
lation der Unix-Systemsoftware,
die auf einer 150-MByte-
Kassette enthalten ist.

- A2065: Ethernet-Einsteckkarte
(Local Area Network)

- A2232: Siebenfach-
Multiseriell-Einsteckkarte
Monitor:

- A2024 Hochauflésender Vier-
Graustufen-Monitor (Auflésung
unter Unix bis 1008 x 1024)

- 1930 VGA- oder 1950
Multisync-Monitor (Auflésung
unter Unix bis 640 x 512 Punkte)
- Grafikkarte A2410 in Verbin-
dung mit hochaufiésenden Farb-
monitoren wie Eizo 90708, Eizo
T560i oder Eizo T660.
Softwarekomponenten des
Amiga 3000 UX:

AT&T Unix System V Release 4,
Amiga-Version 1.1

- ABI (Application Binary Interfa-
ce) entsprechende Implementie-
rung des Industriestandards (Bi-
narkompatibiliat)

- X-Windows X11.3 (Window-
Manager) unterstiitzt eingebaute
VGA-Grafikauflésung und
A2024-Monitor monochrom,
A2410 TIGA-Grafikkarte 256
Farben.

- OpenLook (GUI-Grafische
Bedienoberflache und Tool Kit)
- Transparente Vernetzung
durch TCP/IP-Kommunikations-
protokoll, Virtual File Format,
NFS-Network File System) und
RFS (Remote File Sharing)

- Biro- und Datenfernkommuni-
kation Gber Electronic Mail Sy-
stem

- Bourne Shell, Berkeley Shell,
Korn Shell, Restricted Shell und
Job Control Shell

- Texteditoren Emacs und vi

- Release-Dokumentation

- vollstandiges Softwareentwick-
lungssystem (Sprache C)

- Inhomogene Netze Amiga,
DOS-Amiga-Unix tiber TCP/IP,
NFS

- Lizenz fir zwei Benutzer. Fir
unbeschrankte Benutzerzahl auf
Anfrage.

Hardwareherstellern gemeinsam,
unter Beriicksichtigung der wich-
tigsten Erweiterungen, am ur-
sprunglichen Unix-Kern eine neue
standardisierte Unix-Version zu
entwickeln: AT & T Unix System V,
Release 4.

Der Amiga 3000 UX basiert auf
dem Amiga 3000. SerienmaBig ist
er mit 5 MByte RAM und einer
105-MByte-Festplatte ausgestat-
tet. Die Unix-Betriebssystemsoft-

ware (System V Release 4) ist auf
der Festplatte vorinstalliert. AuBer-
dem kann der Anwender den Tape-
Streamer A3070, die Netzkarte
A2265 und die serielle Schnittstel-
lenkarte A2232 zukaufen. Zusétz-
liche Software befindet sich auf
dem beigelegten Data-Cartridge-
Tape (Datenkassette) und wird mit
dem Tape-Streamer A3070 auf der
Festplatte installiert.

A3070: Der Tape-Streamer
(Bandlaufwerk) A3070 ist zur Da-
tensicherung und zum Festplat-
ten-Backup geeignet und kann so-
wohl unter Unix (cpio, tar, bru,
Reinstallation der Unix-Betriebs-
software) als auch unter Amiga-
DOS ab Version 2.0 (hdbackup,
bru) verwendet werden. Mit dem
Hilfsprogramm bru (Backup and
Restore Utility), das unter Amiga-
DOS und Unix verfigbar ist, kén-
nen Daten zwischen beiden Be-
triebssystemen ausgetauscht wer-
den. Die Kapazitdt pro Band be-
tragt 150 MByte.

A2065: Die Ethernet-Einsteck-
karte A2065 verbindet den Amiga
Uber ein standardisiertes Medium
(Thin- oder Thick-Ethernet) mit an-
deren Computern im Netz. Kom-
munikation zwischen den Be-
triebssystemen AmigaDOS, Unix
und Novell ist mit entsprechender
Software moglich. Die Ethernet-
Einsteckkarte wird vom Betriebs-
system Unix im Standardumfang
mit Netzservices (TCP/IP, NFS,
RFS) unterstiitzt. Unter Amiga-
DOS ist zum Betrieb der Ethernet-
Einsteckkarte das Softwarepaket
AS225 notwendig. Diese Software
stellt alle notwendigen Kommuni-
kationsprotokolle bereit, um einen
unter AmigaDOS betriebenen
Amiga nach Einbau einer A2065
Ethernet-Einsteckkarte in ein be-
stehendes Netz mit einem unter
dem Betriebssystem Unix betrie-
benen File-Server einzugliedern.

Commodore setzt-neue MaBsta-
be. Multimedia lautet das Motto -
CDTV heiBt der neue Amiga. CDTV
steht fiir »\Commodore Dynamic
Total Vision« und ist die Synthese
aus CD-Player und Amiga 500.
Hierbei handelt es sich um den er-
sten »Multimedia Player«, der in
der Lage ist, einer neuen Genera-
tion von CDs im Bereich Unterhal-
tung, Information und Bildung den
Weg zu weisen.

Wie kann der Anwender diese
neue Artder Computertechnologie
nutzen? CDTV (ca. 1500 Mark) wird
am Fernseher oder Computermo-
nitor angeschlossen. Man muB nur
die CD einlegen und schon geht's
los. Mit einer Fernbedienung kann
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£ WHOLE
NEW WORLD
OF POWER

Eine neue Welt oeffnet sich
mit dem NEUEN
SYNCRO EXPRESS MK IIIL.

Eurosystems Computer Products

EALER? NUURY HOCHGESCHWINDIGKEITS-
DM 9 9 00 DISKETTEN DUPLIZIERSYSTEM

Veisgggagsien Die Antwort fuer lhre Kopierprobleme.

1 Syncro Express ist ein Hochgeschwindigkeits-Disketten Dupliziersystem, das Ihre Disketten in +/- 50 Sekunden !! kopiert.

1 Syncro Express benoetigt ein zweites Laufwerk. Es ignoriert den Laufwerkskontroller-Chip von dem Computer, wobei es mit
sehr grosser Genauigkeit kopiert.

J Menugesteuerte Einstellung von Laufwerksauswahl, Start- und Endtrack bis 90 Tracks.

1 Ideal fuer Clubs, Anwendergruppen oder fuer eigene Disketten.

[J sehr einfache Handhabung - Sie Kenntnisse,

[J Wahrscheinlich das einzige Kopiél i otig

1 Vorbei ist das lange Warten waehi

[1 Jetzt mit dem sehr erfolgreichen |

[ Es ist abschaltbar und wird fuer d

2£L7%S VIELE MOEGLIC

. Laufwerksgeschwindigkeits-Ueb
Sie koennen damit die Geschwi
J Disk Toolkit-Syncro IlI
Jetzt inklusive einer ganzen Ska
Sehr einfache Handhabung.

Distributor fir Berlin:
Miikra Datentechnik, Schénebergerstr. 5, 1000 Berlin 42
Tel.: 030-7529150/60

tiir Osterreich:

Distributor fuer
Deutchland:

l A Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien,
DATAF sH Tel.: 0222-4085256

GmbH Darius-Soft, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien
Wassenbergstraﬂe 34 Tel.: 01/2395800 oder 01/2384460, Fax: 01/23958115

4240 Emmerich fir die Schweiz:
Swisoft AG, Obergasse 23, CH 2502 Biel, Tel.: 032-231833
Direct Informatic, Av. W. Fraisse 8, 1006 Lausanne

Tel. 02822-68545/68546, Telefax 02822-68547 Tel.: 021/266475, Fax: 021/269532

fiir Holland:
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse. Versandkosten bei Eurosystems, Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel.: 085-516565
Vorauskasse DM 6,00, bei Nachnahme DM 10,00. Héhe der Versandkosten for Belglen:

unabhéngig von der bestellten Stiickzahl. Auch erhaltlich bei allen Conrad-

\ Electronic-Filialen, Allkauf SB-Warenhausern und Foto-Fachgeschatten. Comtec, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle

Tel.; 03/8772028 oder 014/658521, Fax: 03/8771465

Alle Bestellungen normalerweise in 48 Stunden lieferbar.




AKTUELL

man auf dem Bildschirm in Ge-
schichts- und Kochbiichern blét-
tern oder Lernprogramme studie-
ren. Text, Ton, Bilder und Animatio-
nen werden von der CD in den
Computer geladen. Auf der Fern-
bedienung befindet sich ein Ein-
und Ausschalter, ein numerisches
Zahlenfeld, vier Cursor-Tasten,
zwei Auswahlkndpfe und die (bli-
chen CD-Funktionen wie Play,
Stop und Pause.

CDTV ist keine Bedienungsan-
leitung beigefiigt, diese befindet
sich auf der »BegriiBungs-CD«.
Hier hat man bereits den ersten
Kontakt mit dem interaktiven
Multimedia-Player.  Ausfiihrlich
wird in Text, Ton und Bild die Hand-
habung des CDTV-Geréts und der
Fernbedienung erklért.

Nach dem Einschalten des Ge-
réts erscheint nicht das gewohnte
Workbench-Bild, sondern eine
Animation mit einer CD und dem
CDTV-Logo. Driicken Sie auf eine
Taste der Fernbedienung, kénnen
Sie im »Setup-Menti« die Uhrzeit,
Bildschirmzentrierung und die ver-
wendete Sprache einstellen.

AuBerlich unterscheiden sich
die CDTV-Datentrdger (ca. 550
MByte Datenkapazitdt: entspricht
ca. 700 Disketten) von einer Audio-

den CDTV-Player. AnschlieBend
erscheint die Audio-Steueranzei-
ge. Hier kann der Anwender wie
bei einem CD-Player personliche
Einstellungen vornehmen: Ange-
fangen von der Programmierung
der Abspielfolge (inkl. Random-
Funktion) bis hin zur Wiederho-
lung eines bestimmten Aus-
schnitts.

riolg
auf der
ganzen Linie

Achtfaches Oversampling, ein
Signal/Rauschabstand von -102
dB, eine Ubersprechddmpfung
von -92 dB und ein Klirrfaktor von
0,02 Prozent (bei 1 kHz) sorgen fir
gute Tonqualitdt. Die Digitalisie-
rungsraten liegen zwischen 6 und
44 kHz. Zuséatzlich unterstiitzt
CDTV das neue FormatCD+G (CD
+ Graphics). Es sind bereits eini-
ge Titel im Handel erhltlich.

Auf der Riickseite des CDTV-
Players befinden sich:

- Schnittstelle flr ein Kabelfern-
steuerungssystem.

- Parallele Schnittstelle fur
Drucker oder Digitizer.

- An den analogen RGB-Ausgang
1aBt sich ein Computermonitor an-
schlieBen. Dieser Port ist identisch
mit dem RGB-Port des Amiga (15
kHz).

- CDTV kénnen Sie auch an einen
Fernseher anschlieBen. Es werden
die Videonormen PAL und NTSC
unterstiitzt. CDTV wird an ein Fern-
sehgerdt wahlweise Uber einen
FBAS-, Y/C- oder HF-Ausgang ver-
bunden. Somit ist ein AnschluB an
den Video-, S-VHS- bzw. Hi8- oder
Antenneneingang des Fernsehers
maoglich.

- Zwei Buchsen fur MIDI-Ein- und
Ausgang.

An der Vorderseite:

- Ein- und Ausschalter

- Kopfhérerausgang

- Schacht fiir die CD. Die Disk muB,
bevor sie in das Laufwerk einge-
flhrt wird, in eine Cartridge einlegt
werden.

- Anzeigefeld fiir Uhrzeit, Spur und
Lautstarkepegel

- Schacht fir die Sicherungsspei-
cherkarte (Memory Card). Wich-
tige Informationen wie Name,
Adresse oder Spielergebnisse las-
sen sich damit speichern.

- CD-Audio-Bedienungstasten

CD nur durch das auf der CD
befindliche »CDTV Multimedia«-
Logo. Diese Disk enthalt sowohl
Digitalmusik als auch die gewohn-
ten Programmdaten. Da CDTV ei-
ne hohe Datensicherheit gewéhr-
leisten muB, wird die CD, bevor sie
in das Laufwerk eingefihrt, in eine
Cartridge gelegt. Zusétzlich sor-
gen viele Korrekturverfahren fir
fehlerfreies Lesen auch leicht zer-
kratzter CDs. Das Laufwerk verhélt
sich wie das interne Amiga-Dis-
kettenlaufwerk: Sobald eine Disk
eingelegt wird, bootet es automa-
tisch.

Mit CDTV kann man auch Audio-
CDs abspielen. Um eine Audio-
Disk zu héren, legt man die CD in
eine Cartridge und schiebt diese in

34

- An die Tastaturschnittstelle &8t
sich eine CDTV-Schreibmaschi-
nentastatur anschlieBen. Die Ta-
statur kann auch mit einer Infrarot-
Fernsteuerung verwendet werden.
Zur Auswahl steht auBerdem eine
infrarote Trackball- und Joystick-
Steuerung.

- Zwei Audiobuchsen zum An-
schluB an einen Fernseher, Stereo-
anlage oder an einen Videorecor-
der. Die Audiokabel sind im Liefer-
umfang enthalten.

- Schnittstelle fur ein Disketten-
laufwerk. Wer CDTV in einen Com-
puter verwandeln will, kann ein ex-
ternes Amiga-Diskettenlaufwerk
anschlieBen.

- Serielle RS232-Schnittstelle fiir
Drucker oder Modems.

Offnet man das CDTV-Gerit,
kommt ein modifizierter Amiga 500
zum Vorschein. CDTV ist mit dem
MC68000, 1 MByte RAM (ZIP-Mo-
dule: Zigzag Inline Package), dem
neuen Big Agnus-Chip 8372 A (1
MByte Chip-Memory), Kickstart 1.3
sowie mit der Steuerhardware fir
die CD und die Fernbedienung
ausgestattet.

Zur Zeit sind bereits tber 50
Softwaretitel im Handel verfiigbar,
angefangen von Kinderlernpro-
grammen uber Geschichtsbiicher,
Guinness-Buch der Rekorde bis
hin zu Spielen wie den Klassikern
»Defender of the Crown«, »Sim Ci-
ty« und dem Dauerbrenner »Lem-
mingse«. Bis Weihnachten '91 sol-
len ca. 100 Titel verfigbar sein.

TECHNISCHE DATEN

coTV

Prozessor: MC68000 (16/32-Bit-
CPU: 7,1 MHz2)

Speicher: 1 MByte, 512 KByte
ROM

Interne Steckplitze:

- Intelligenter Videosteckplatz
fir optionales Genlock

- DMA-Steckplatz fur SCSI
Videoausgang:

- Analog RGB, Digital RGB
(DB23-Stecker)

- Composite Video NTSC oder
PAL (RCA-Connector)

- RF-Modulator (F-Stecker)
Videodarstellung:

- 400 Zeilen horizontale Bildwie-
derholfrequenz, 60 Hz (NTSC)
- 512 Zeilen horizontale Bildwie-
derholfrequenz, 50 Hz (PAL)

- Maximum 1 MByte Videospei-
cher (Chip-Memory)

- Farbpalette 4096 Farben
CD-ROM-Laufwerk: Sony/Phi-
lips Type CD-ROM Standard
Mode 1, Mode 2
Datenauslese:

- 153 KByte/s (Mode 1)

- 171 KByte/s (Mode 2)

- 1 MByte/s (Burst)
Durchschnittliche Zugriffszeit:
05s

Befehle:

- CD-ROM

- CD-Audio

-CD+G

Unterstiitzter Standard:
1SO-9660

Datenkapazitat: ca. 550 MByte
DCD-Audio:

- 8 x Oversampling

- Signal/Rauschabstand:

-102 dB

- Ubersprechdampfung: -92dB
- Klirrfaktor: 0,02% bei 1 kHz

- Sample-Rate: 6 kHz bis

44 kHz

Schnittstellen:

- Centronics parallel

- RS 232 seriell

- externes Diskettenlaufwerk

- Schnittstelle als Alternative fiir
IR-Fernbedienung fir Tastatur
und Maus

- Stereo-Audio

- MIDI In/Out

- Schnittstelle fir RAM-Karte
(bis 64 KByte)

- Stereo-KopfhéreranschluB
Betriebssystem:

- Kickstart 1.3 in ROM

- ISO 9660 File-System
Optionen:

- Infrarottastatur

- Trackball-Ferndbedienung

- Amiga-Peripherie

Die Entwicklung des Amiga ist
mit Sicherheit noch nicht abge-
schlossen. Fur das nachste Jahr
wird der Amiga 4000 erwartet, ein
Computer mit dem 68040-Prozes-
sor. Aber nicht nur im High-End-
Bereich, sondern auch im Low-
cost-Bereich arbeitet Commodore
an neuen Modellen (siehe Amiga
500 Plus, Seite 6).
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Das meistgekaufte AMIGA-Magazin

Es gibt viele Griinde, warum
AMIGA-Magazin die meistgekaufte
Amiga-Zeitschrift ist:

Die perfekte Themenmischung - alle Informa-
tionen und Themen zum Amiga in einem Heft.

Die professionellen und leichtverstandlichen
Kurse - der sichere Weg zum Amiga-Experten.

Die wirklich objektiven Tests und
ausfuhrlichen Marktlibersichten.

. Die aktuelle Information tGber brandneue
Produkte. AMIGA-Magazin sorgt fur lhren intelli-
genten Wissens-Vorsprung: So sind Sie den
anderen immer ein paar Bytes voraus...

Es gibt viele Griinde,
AMIGA-Magazin zu abonnieren:

Der besondere Preisvorteil:
a Flr das Jahres-Abo zahlen Sie nur DM 79.-.

Die bequeme Frei-Haus-Lieferung:
& Sie bekommen AMIGA-Magazin
' jeden Monat, bevor die anderen es haben!

Das witzige BegriuBungsgeschenk:

§ Ab jetzt haben Sie lhren Kaffee festim Griff.

Hermann, der User, hilft lhnen dabei!

Erst das AMIGA- Magazm macht lhren Amiga perfekt!




neuestes deutsches Modell inkl. original Amiga Vision
Amiga 2000 C + Philips Farbmonitor 8833-Il

Amiga 2000 C + 2. int. LW + PC-Karte

Amiga 2000 C + Multivision Flicker-Fixer +
Multiscreen Farbmonitor 2275,- DM
Amiga 2000 C + Philips Farbmonitor 8833-Il + 2. int. LW

+ 52 MB SCSI Autoboot-Filecard 2799,- DM
Alle anderen Pakete bei uns zu absoluten Superpreisen erhaltlich.
Lassen Sie sich beraten! Wir stellen Ihnen Ihren Traum-Amiga zu-
sammen

1750,- DM
1899,.- DM

* neueste deutsche Modelle exklusive Amiga-Vision

* mit Festplatten von 50 MB bis 420 MB nach Ihren Winschen

* zu absoluten Superpreisen bei uns erhaltlich

Amiga 3000, 25 MHz, 2 MB RAM, 50 MB HD 4495,- DM
Amiga 3000, 25 MHz, 2 MB RAM, 100 MB HD 4995,- DM
Amiga 3000, 25 MHz, 2 MB RAM, 200 MB HD 5695,- DM
RAM-Set jeweils 4 MB in Zip RAMs 32 bit 698,- DM
Amiga 3000 Tower, 25 MHz, 5 MB RAM, 100 MB HD  6950,- DM
ACD 68040 Turbo-Karte ab 2999,- DM
Commodore Amiga CDTV-System 1498,- DM
CDTV-Zubehir aller Art auf Anfrage

Philips 8833-11 548,-DM  Commodore 10845 599,- DM
Multiscreen 640x480 798,- DM  Multiscr. 1024x768 999,- DM
Multiscreen 1024x768, 0.28 dots, strahlungsarm 1199,- DM
Multiscreen 1024x768, 19" GroB-Bildrihre 2499, - DM

* volles Overscan * 4096 Farben

* bis zu 100 Hz Bildfrequenz durch Software
* mit Audio-Verstarker * VGA-Videoausgang
Multivision fiir Amiga 2000 B oder C
Multivision fiir Amiga 500

Multivision Musiksoftware + Sony-Boxen
Multivision mit 14" Monochrom-Monitor
Multivision mit 14" Multiscreen-Farbmonitor

Multivision mit 19" Multiscreen-Farbmonitor
Commodore Flickerfixer fiir A2000 B/C

A2620-Karte, 68020 Prozessor mit 2 MB
32 bit RAM und Co-Prozessor
A2630-Karte, 68030 Prozessor mit 2 MB
32 bit RAM und Co-Prozessor

Aufpreis fiir jeweils 2 MB 32 hit RAM

1095,- DM

1495,- DM
300,- DM

3,5" Drive extern, abschaltbhar, durchgef. Port

3,5" Drive intern Amiga 2000, inkl. Einbaumaterial
3,5" Drive intern Amiga 500, inkl. Einbaumaterial
5,25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80

138,- DM
119,- DM
129,- DM
189,- DM

Supra Modem 2400 extern 300/1200/ 2400 baud
Supra Modem 2400 intern 300/1200/2400 baud
Modem 9600 baud und mehr

229,- DM
249,- DM
ab 598,- DM

Computer Miithing GmbH  Computer Miithing GmbH
Daimlerstr. 4a

4650 Gelsenkirchen

Tel.: 0209/789981 oder 789986

Fax: 0209/779236

* Durchgefiihrter SCSI-Port * Alle Filecards werden von uns kom-
plett formatiert und installiert * Auf Wunsch legen wir kostenlos
eine MS-Dos-Partition an * Jede Filecard belegt nur einen Slot *
Wahlweise mit Commodore-, Golem- oder Supra-Controller.

20 MB Seagate; 598,- DM 31 MB (Seagate) 698,- DM
60 MB (Seagate 998,- DM 80 MB (Seagate) 1098,- DM
50 MB uuamum} 898,-DM 105 MB (Quantum) 1298,- DM
170 MB (Quantum) 1898,-DM 210 MB (Quantum) 2098,- DM

Wechselplatten-System komplett anschluBfertig
inkl. 40 MB
Aufpreis fiir jede weitere 40 MB

1198,- DM
199,- DM

* Komplett fertig installiert und formatiert * ansteckbar an den A-500
* Im Gehéuse sind SCSI-Festplatte, Controller u.s.w. untergebracht.
* AuBerdem befindet sich im Gehause Speicherplatz fiir bis zu

8 MB Ram (Golem oder Evolution I1).

50 MB SCSI-Komplettsystem (Quantum)
105 MB SCSI-Komplettsystem (Quantum)
Aufpreis fiir Aufriistung auf 2 MB

998,- DM
1348,- DM
200,- DM

512 KB Colossus Ramkarte mit Uhr, Akku,

Abschalter fiir A-500 69,- DM
2 MB Ramkarte int. f. A-500 m. Uhr, Akku, Abschalter 298.- DM
8 MB Ramkarte mit 2 MB bestiickt f. A-2000, abschalth. 348,- DM
8 MB Ramkarte mit 4 MB bestiickt f. A-2000, abschalth. 565,- DM
8 MB Ram-Box extern fiir A 500 oder A 1000 mit 2 MB

bestiickt, Slimline-Gehause, durchgefiihrter Bus 388,- DM

98,- DM
198,- DM
298,- DM

Commodore Amiga Vision Originalversion
Deluxe Paint lll
Real 3D Beginners Version

286er ab 798,- DM x 386er ab 1498,- DM * 486er ab 3498,- DM
Fordern Sie unsere kostenlosen AT-Preislisten an!

Vortex AT-Once Karte fiir A-500

Vortex AT-Once Karte fiir A-2000

Commodore 2088 PC/XT-Karte/5,25" LW/Dos 4.01
Commodore 2286 PC/AT-Karte/5,25" LW/Dos 4.01

399,- DM
499,- DM
499,- DM
999,- DM

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB+Extras 1.3, Rom 1.3)
Enhancer-Kit wie oben mit Umschaltplatine

Rom 1.3 59,-DM x Rom 1.3 + Umschaltung
Big Agnus  149,-DM x  HiRes Super Big Agnus
Bootselector mechanisch 20,-DM % elektronisch
Golden Image Amiga-Maus opto-mechanisch

Golden Image Amiga-Maus optical

Golem Sound Maschine

SCANNER S/W 400 DPI FUR ALLE AMIGA
SCANNER COLOR

129,- DM
149,- DM
99,- DM
199,- DM
49,- DM
69,- DM
129,- DM
248,- DM

648,- DM,
a. Anfrage

Computer Miithing GmbH  Computer Miithing GmbH

ist Mitglied im ist autorisierter

Systemfachh@ndler und Vertragspartner




Der Amigabietet eine Auf-
l6sung von maximal 4096
Farben. Mit Colorburst
sind 16,8 Millionen Farben
moglich.

von Marco Vitolini-Naldini

eit einiger Zeit existieren flr

den Amiga 3-D-Ray-Tracing-

Programme und Digitizer,

die neben den normalen
Bildschirmauflésungen wie Hold
and Modify (HAM) oder Hires-
Interlace, Bilder auch mit 24 Bit pro
Pixel (ca. 168 Millionen Farben)
generieren konnen. Diese Bilder
fristeten bis vor kurzem ihr Dasein
auf Diskette, da in voller PAL-
Auflésung, also mit 704 x 576 Bild-
pupkten (PAL-Overscan), noch kei-
ne spezielle Hardware fiir den Ami-
ga erhaltlich war, die diese auch
anzeigen konnten. Zwar werden
seit geraumer Zeit von verschiede-
nen Herstellern Grafikkarten und
Framebuffer in PAL angekindigt,
lieferbar ist bisher jedoch nur der
24-Bit-Echtzeit-Digitizer »VD2001«
[1] und der Framebuffer »Harle-
quin«[2]. Beide Karten sind nur fir
den Amiga 2000/3000 erhaltlich.
Die 24-Bit-Grafikerweiterung »Co-
lorburst« ist flir alle Amiga-Modelle
geeignet.

rafiken mit
16,8 Mil-
lionen Farben

Wie arbeitet eine 24-Bit-Grafik-
karte? Von einem Signalprozessor
wird ein Grafikspeicher ausgele-
sen und in ein Videosignal umge-
wandelt. Da die Bilder mit 16,8 Mil-
lionen Farben eine 24-Bitplane-
Tiefe haben, miissen die Daten
viel schneller aus dem Speicher
gelesen werden, als es der Amiga
kann. Bei den Amiga-2000-Grafik-
karten werden die Bilddaten Uber
die DMA (Direct Memory Access =
direkter  Speicherzugriffy des
Zorro-1I-Steckplatzes in den Video-
speicher der Steckkarte transfe-
riert und dort zur Anzeige ge-
bracht. Um diese Bilder betrachten
zu kénnen, bendtigt man einen
zweiten Monitor, der an der Grafik-
karte angeschlossen ist. Work-
bench oder andere Amiga-
Screens lassen sich nicht tiber sol-
che Framebuffer betreiben. Mit
Colorburst hat sich das geédndert.

Das australische Team M.A.ST.
entwickelte ein Kédstchen, das -
ahnlich einem Genlock - zwischen
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Grafikkarte: Colorburst

FARBENKANONE

Colorburst Mit der 24-Bit-Grafikerweiterung konnen

Grafiken mit 16,8 Millionen Farben an jedem Amiga-Modell
dargestellt werden. Es ist kein zweiter Monitor erforderlich.

Amiga-RGB-Ausgang und Monitor
geschaltet wird. Die gewohnten
Amiga-Bildschirme werden durch-
gefiihrt und sind am Monitor anzu-
sehen. Ladt man ein 24-Bit-Bild
mit Hilfe einer der mitgelieferten
Software, wird dieses mit maximal
16,8 Millionen Farbnuancen darge-
stellt. Seit wann kommen aus dem
RGB-Port des Amiga 24-Bit-Grafi-
ken heraus? Mit Hilfe von grafi-
schen Steuerzeichen in den ersten
Bildschirmzeilen, 14Bt sich der im
Késtchen befindliche Grafikpro-
zessor ansteuern. AnschlieBend
wird der RGB-Port als Datenlei-
tung miBbraucht und so das Bild in
den 15 MByte groBen Videospei-
cher von Colorburst ibertragen.
Die im oberen Bild befindlichen
Steuerzeichen sind auf dem Moni-
tor natirlich nicht zu sehen.

Im Lieferumfang enthalten sind
ein als Ringordner gestaltetes eng-
lisches Handbuch, zwei Disketten,
ein Verbindungskabel zwischen

| Amiga-RGB-Port und Colorburst,

sowie ein Netzteil. Der Hardware-
aufbau ist problemlos: Einfach den
MonitoranschluB vom Amiga ab-
stecken und an die Colorburst an-
schlieBen. Nun noch die Color-
burst mit dem Amiga verbinden
und das Netzteil anschlieBen.
Nachdem der Computer und
Colorburst in Betrieb genommen
wurden, zeigte sich am Monitor die
gewohnte Amiga-Workbench. Alle
Anwendungen, seien es Program-
me oder das Abspielen von Anima-
tionen - nichts deutete auf das klei-
ne Kastchen hin. Als ndchstes in-
stallierten wir die Colorburst-
Software. Neben mehreren Utili-
ties wie Bildanzeigeprogrammen,

m Mit 768 x 580 Bildpunkten und lber 16,8 Millio-

Und gerade ein solches Angebot
macht die Colorburst noch interes-
santer.

Um eine 24-Bit-Grafik anzuse-
hen, starten wir das Malprogramm.
Nach Eingabe der gewinschten
BildschirmgroBe, die bis zu 768 x
580 Punkte groB sein kann, stehen
wir einer leeren, schwarzen Malfla-
che mit einer blauen Mendleiste im
unteren Bildteil gegeniiber. Hier
lassen sich verschiedene Funktio-
nen aufrufen. Als erstes wollen wir
ein fertiges, auf der Programmdis-
kette mitgeliefertes 24-Bit-Bild |a-
den. Im Untermen( »Files« lassen
sich zahlreiche Dateiformate zum

nen Farben ist ein Unterschied mit im Fernsehen zu sehen-
den Grafiken oder Animationen nicht mehr auszumachen

einer Slideshow oder diversen
Testprogrammen ist auf der Disket-
te das 24-Bit-Malprogramm »CB-
Paint« enthalten. Die einzelnen
Daten sind auf der Diskette in
Schubladen untergebracht, was
die Installation auf der Hard disk
erleichtert. Die zweite Diskette ist
fir Programmierer interessant. In
mehreren gepackten Dateien be-
finden sich sdmtliche Sourceco-
des der Programmdiskette inkl.
Dokumentation. Diese Art der Soft-
warevermarktung ist am Amiga
neu. Da nun jeder Anwender in der
Lage ist, seine eigenen Colorburst-
Programme zu schreiben, ist auf
diese Weise gewdhrleistet, daB
schon in kurzer Zeit interessante
Software kommerziell oder Ulber

Public Domain angeboten wird.
Laden und Speichern von Bildern
auswahlen. Da sich erst seit kur-
zem ein IFF-Standard bei 16,8 Mil-
lionen Farben etabliert hat, existie-
ren noch zahlreiche Programme,
die Uber ein eigenes Dateiformat
verfiigen. CB-Paint |adt sie alle:
IFF24, IFF21 (Digi View), RGBS
(Turbo Silver/Imagine), TIFF (Mac-
intosh), REND (Caligari), aber
auch normale Amiga-IFF-Bilder.
Die Ladezeit von Festplatte betragt
rund zwanzig Sekunden, was fur
die um das Sechsfache einer nor-
malen Amigagrafik gesteigerten
Datenmenge nicht verwunderlich
ist. Trotzdem nimmt die meiste Zeit
das Entpacken der jeweiligen Da-
teiformate in Anspruch. Colorburst
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Je Heureka, desto 1.

Ab sofort
bessere Nofen

Mein Freund
tippt zuhause Voka-
beiln ein. ich benutze
lieber ein fertiges
Programm! Von
HEUREKA!

zum Schulbuch:
Zu folgenden Schulbiichern Englisch
(E) und Franzésisch (F) sind Lernpro-
gramme sofort lieferbar:
Gymnasium: »Green Line 1-5« (E),
»Modern Course Gym 1-6« (E),
»Echanges - Edition longue 1-4« (F),
»Cours de base 1-3« (F).

Realschule: »Red Line 1-5« (E).
»Modern Course RS 3-4« (E).
»Echanges - Edition courte 1-4« (F).

Hauptschule: »Let’s go 1-5« (E).

Or.-Stufe: »Orange Line 1-2« (E)
Unabhédngig vom Schulbuch:

Die HEUREKA-Reihe »Mathematik«.

@ Vokabeln nach MaB

Die Programmreihen »Modern
Course«, »Green Line«, nLet’s go«
u.a. sind mafligeschneidert zu den
gleichnamigen Unterrichiswer-
ken von KLETT.

Jede Diskette enthdlt das komplette
Vocabulary mit Units, Topic Boxes,
Irregular Verbs - plus Ubungssdtze!
Dazu Lexikon und Abfragevarianten,
die zum gezielten Lernen unentbehrlich
sind. Einzigartig! Orthographische
Fehler werden prézise angezeigt und
lassen sich sofort korrigieren:

Endlich das Vokabelprogramm, bei
dem man aus Fe[fjlern lernen kann!

»Selbst die rechnerspezifischen Pro-
grammeigenschaften iiberragen die der
Konkurrenten bei weitem.«

(Nur HEUREKA-TEACHWARE erhielt
»Sehr gut« im groBen 64 ‘er-Test 9/89)

»Der Hit zum Englisch-Uben heiBt
"Learning English" von HEUREKA-
TEACHWARE.« (BRAVO, Computer-Tips,
Nr. 40 vom 27. 9. 1990)

Ob Gymnasium, Hauptschule

zum Schulbuch von Klett
die Diskette von HEUREKA!

Learning English

= 4

ish

@® Grammatik nach MaB

Das HEUREKA-Konzept hat im
Bereich der Vokabelprogramme
neue Mafistébe gesetzt.

Demndchst wird es von HEUREKA
auch schulbuchbezogene Grammatik-
programme geben.

Diese unterscheiden sich von anderen
vor allem durch ein ausgekliigeltes Ab-
frage-, Hilfs- und Bewertungssystem
sowie duBerst flexible Fehlerreaktio-
nen. — Erscheinungstermin: Februar 92.

Learning English
Modern Course 1




FRANZOSISCH

Die mafBgeschneiderten Pro-
grammreihen zu den Unter-
richitswerken »Echanges« wund
»Cours de base« von KLETT
bringen Spaffi und Erfolg von
Anfang an!

Hier wird geboten, was erfolgreich
macht: Von der leistungsfdhigen
Feﬂlercmzeige iiber Lexikonfunktion
und Hilfetaste bis zur Lernstatistik!

Das komplette Vocabulaire umfaBt
mehr als tausend Vokabeln auf jeder

Diskette - plus Definitionen und
Ubungssatze!

»Lernen ohne Firlefanz: HEUREKA!«
(Amiga Special 3/89)

Vokabelprogramme
im Vergleich -
darauf sollten Sie achten!

1. Miissen die Vokabeldateien selbst
angelegt werden, oder bekom-
men Sie ein fertiges Programm?

2. Lassen sich zu jeder Lektion des
Schulbuchs per Tastendruck die
Vokabeln auswdhlen?

3. Lassen sich die Vokabeln nicht
nur isoliert, sondern auch im Satz-
zusammenhang iiben?

4. Sind die Ubungssétze auf den Un-
terricht und die Lektion bezogen?

et itias b st e e A s R

| ™ Ll

\ #{x)=2eup(-x/T) cos (2x)

Kurvendisk | ,'q\

i3 5 E T

wsslon
Amiga
\ /l T2CL. 455-0.34)
Aoy =
dea Marhas matih warsrricht

umterster
sar Oharsteis wm Gymassie

dern dariiber hinaus Definitions-
liicken, Periodizitat und sogar
schiefe Asymptoten erkennt.

Bis zu drei Funktionen, selbst stiick-
weise definierte, werden von ZENON 2.0
gleichzeitig im Rechner gehalten und

diskutiert. Kurvenscharen lassen ma-
thematische Zusammenhénge sichtbar
werden. Grafik auf Achsenbasis 1 oder
n. Druckertreiber fiir 8-, 9- und 24-
Nadel-Drucker.

»Fazit: ZENON ist das derzeit beste
Programm fiir die Kurvendiskussion quf
dem Amiga. Der Preis steht in ange-
messenem Verhdltnis zur Leistungsfa-
higkeit und zum Nutzen des Programms.
Die gute Dokumentation und klare Me-
niistruktur erleichtern das Arbeiten.«
(Amiga-Magazin 6/89).

HEUREKA hat's!

() ZENON - Kurvendiskussion
ZENON 2.0 ist ein Kurvendis-

kussions-Programm, das nicht
nur Nullstellen, Extrema und
son-

Wendepunkte berechnet,

»Woher nimmt Felix plétzlich diese FAX: 089-8201101 - HEUREKA® Verlags GmbH ¢ TEL: 089-8201200C
Noten?« Bodenseestr. 19 * D-8000 Minchen 60
2
Was? Bitte senden Sie mir postwendend und versandkostenfrei fir den Amiga 500/1000/2000
»lst doch klar. die sind gekauft.« (O per Nachnahme () gegen Scheck () per Rechnung nur an Schulen
»Was, Lehrer bestochen?« e
»Nein, Disketten von HEUREKA. '
Passen genau zum Buch! Brauch” Strafe: PLZ, Ort:
ich auch.«
Wo? Gymnasium: (bite @ und Nr. #0) Realschule: ( bitte O und Nr. Z0)
: : (] Modern Course GYM - (Engl) ......... & 79,,DM  [_] Modern Course RS - (Engl) ............... & 79, DM
»Und woher nehmen, wenn nicht N 123456 Nr: 3 4
tehlen?« ine - & 79,
stehlen L G i< ool o 9, DM [] :'ED hima2 3[E:g;) ............................... a 79,- DM
»Aus Kaufhaus, Computer-, und Mo 9 (o 3 s b -
Buchhandel. Oder ruckzuck - ver- - : L] 'E:"“"‘W; “;d"""’ COURTE - (Franz)) . & 79,- DM
sandkostenfrei direkt vom Verlag!« L] :::"’“fg ';‘im LONGAR = (broniz) | 79 DA & 4
: : Hauptschule/OS:  (bite 0 und Nr. £9)
' d COURS DE BASE - (Franz.) .............. & 79,-DM
Wann? 8 s e o) 5 [] ORANGE Line - (Engl) ... & 79,- DM
»Natiirlich sofort. Vorsicht ist besser ] Nr: 12
als Nachhilfe!« (] ZENON 2.0 - Kurvendiskussion ........ 99,-DM ] LET'SGO - (Engl) .ooccoorrrrvrirrers @ 79,- DM
Diskette mit Handbuch, 80 S. N 1021 37455
Die angegebenen Versandpreise gelten im Fachhandel als unverbindliche Preisempfehlung - Schulpreise auf Anfrage.

Produktion: diglIT ostermann gmbh, Hauptstr: 140, 5591 Bruttig-Fankel, Tel.: 02671-4100



HARDWARE

verfligt zusétzlich Uber ein eige-
nes, ungepacktes Dateiformat,
das fiir ein Hires/Interlace/Over-
scan-Bild ca. 1,2 MByte Daten auf
der Festplatte hinterlaBt. Die Lade-
zeit einer solchen Grafik betragt
danach nur noch fiinf Sekunden,
aus dem 32-Bit-RAM einer Turbo-
karte nur noch eine Sekunde. Auf
diese Weise 4Bt sich auch die Ge-
schwindigkeit erahnen, mit der die
Bilddaten tber die RGB-Leitung in
den Speicher der Colorburst tiber-
tragen werden.

ramebuf-
fer, ein
Bildspeicher

Die Bildqualitat der geladenen
Grafik ist eindrucksvoll. Mit 768 x
580 Bildpunkten und tber 16,8 Mil-
lionen Farben ist ein Qualitatsun-
terschied mit im Fernsehen zu se-
henden Grafiken oder Animatio-
nen nicht mehr auszumachen. Ne-
ben kréftigen Farben und einem
guten Kontrastverhéltnis ist vor al-
lem die auflésungsbedingte Bild-
schérfe das herausragende Krite-
rium fir die gute Qualitat.

Weniger Begeisterung verur-
sachte das Malprogramm CB-
Paint. Zwar sind die wichtigsten
Funktionen wie Freihand oder Li-
nie ziehen mit unterschiedlichen
Pinselstarken vorhanden, aber de-
ren Anwendung erwies sich als
Geduldspiel. Hinzu kommt, daB
der Mauszeiger auf der Bildflache
nachziehtund einzeln gezeichnete
Linien kaum sichtbar sind. Einzig
die Transparenz- und Brush-
Funktionen konnten ein wenig
Uberzeugen. So ist es méglich,
einzelne Bildbereiche aufzuhel-
len, zu duplizieren oder einzufar-
ben. Fiir ein Malprogramm ist das
aber nicht genug.

Um 24-Bit-Bilder anzeigen zu
lassen, muB vorher nicht das Mal-
programm gestartet werden. Das
Utility »Show24« erfiilit denselben
Zweck. Einzige Einschrdnkung
hierbei ist, daB nur noch IFF-24
oder das colorbursteigene Grafik-
format geladen werden kénnen.
Wer seine Bilder in anderen For-
maten vorliegen hat, muB diese mit
dem Malprogramm oder »The Art
Departement Professional« kon-
vertieren. Mit dem Slideshow-
Programm lassen sich per Skript-
datei mehrere Bilder hintereinan-
der mit einer festlegbaren Anzei-
gedauer betrachten. Hierzu wird
die geladene Grafik jedesmal
weich ein- und ausgeblendet. In 24
Bit geht so etwas perfekt vonstat-
ten.

40

Andere Zusatzprogramme de-
monstrieren weitere Leistungs-
merkmale der Colorburst. Neben
diverser Testsoftware zeigen eini-
ge Demos beispielsweise die
Color-Cycling-Funktion. Laut Her-
steller 1&Bt sich mit der Colorburst
ein Double-Playffield programmie-
ren. Auch 24-Bit-Sprites oder

ist die Einzelbildaufnahme ge-
fragt, die sich jedoch nur mit pro-
fessionellen Studiogerdten be-
werkstelligen 1aBt. Einige solcher
Studios benutzen dazu die Color-
burst. Ein Gang ins Studio sollte
zeigen, ob das kleine Késtchen
auch hoch gesteckte Anforderun-
gen erfullen kénnte. Wie in einem

o] 'V

Internati

R RUICL TN ET TR Deutlich ist der Unterschied

zur normalen Amiga-Auflésung zu sehen, die im HAM-Modus

4096 Farben erlaubt

Stencil-Operationen soll der Gra-
fikprozessor erzeugen konnen. Mit
diesen Leistungsmerkmalen wére
eine ganze Reihe an Maoglichkei-
ten offen. Angewendet kann es,
mangels Software, noch nicht.
Aber vielleicht wird bald das erste
24-Bit-Spiel fur den Amiga verof-
fentlicht?

Einige Einschrankungen miis-
sen mit Colorburst trotzdem ge-
macht werden. So ist es nicht még-
lich, bei laufendem Malprogramm
auf die Workbench zuriickzukeh-
ren. Screens lassen sich nicht her-
unterziehen oder nach hinten
klicken. Dieser Einschrankung
zum Trotz haben sich die Entwick-
ler etwas ausgedacht. Mit einem
weiteren Hilfsprogramm |48t sich
eine 24-Bit-Grafik laden, anzeigen
und als Hintergrundbild des Ami-
gas verwenden. Wie bei einem
Genlock, kann die Farbe 0 vom
Amiga ausgeblendet und durch
ein anderes Videosignal - in die-
sem Fall das der Colorburst - er-
setzt werden. Sogar Amiga-Ani-
mationen lassen sich auf diese
Weise vor einem 24-Bit-Hinter-
grund abspielen.

Die hohe Auflésung und Farbtie-
fe der Colorburst sind besonders
fur Videoaufzeichnungen interes-
sant. Viele Anwender eines Frame-
buffers wollen ihre eigene 24-Bit-
Animation auf Video aufzeichnen.

Bedingt durch die riesigen Da-
tenmengen |a6t sich eine 24-Bit-
Animation natdrlich nicht wie ge-
wohnt am Amiga abspielen. Hier

Studio iblich, werden von einem
Blackburst-Generator alle einzel-
nen Gerédte mit einem Takt syn-
chronisiert. So sollte auch die Color-
burstund der Amiga mit einem pro-
fessionellen Genlock (G100 von Vi-
deocomp) extern getaktet werden.
Laut Handbuch wurde man ge-
warnt, daB es Probleme mit Amiga-
internen-Genlocks geben kann.
Doch Colorburst verweigerte auch
mit externen Geréten den Dienst.
Laut Creative Video, die die Color-
burst auf diese Weise einsetzt, sol-
len nur ein Bruchteil der am Markt
erhéltlichen Genlocks funktionie-
ren. Vor dem Kauf sollte man das
unbedingt ausprobieren. So muB-
ten wir den Weg gehen, das kom-
plette Studio nach der Colorburst
zu synchronisieren. Von da an lief
alles problemlos. Das Bild war per-
fekt und die anschlieBend einzel-
bildweise aufgezeichnete Anima-
tion lieB sich die Herkunft aus dem
Amiga nicht anmerken. Professio-
nelle Anbieter von Computerani-
mationen bekommen also in naher
Zukunft dicke Konkurrenz.

Eine weitere Einschrankung hat
die Colorburst: Da das Kastchen
am normalen RGB-Port des Amiga
angeschlossen wird, bleiben im
Amiga eingebaute Anti-Flicker-
Karten ohne Wirkung, da sie das
interlacefreie Bildsignal an einem
anderen Stecker ausgeben. Auch
Amiga-3000-Besitzer haben da
das nachsehen. Zum Test haben
wir am Amiga 3000 einen Multi-
scan-Monitor am VGA-Port ange-

schlossen, Colorburst daneben
am Standard-RGB-Port. Jedesmal
wenn Colorburst in Aktion tritt, ist
auBer einem wirren Farbgeflimmer
am Multiscan-Monitor nichts zu se-
hen. Diesen Umstand sollten sich
alle Besitzer von Anti-Flicker-
Karten und Amiga 3000 genau
uberlegen.

Fazit: Flir Amiga-500-Besitzer ist
Colorbust eine ideale Hardware-
Erweiterung. Amiga 2000/3000-
Besitzer erlangen mit Colorburst
die gleiche Bildqualitat wie mit ver-
gleichbaren teueren Konkurrenz-
produkten. Diese Karten unterstiit-
zen zwar Anti-Flicker-Karten, erfor-
dern aber einen zweiten Monitor.
Colorburst arbeitet auch mit dem
Commodore-1084-Monitor zusam-
men. Die Software CB-Paint, die
verbessert werden sollte, fihrt zu
EinbuBen in der Leistungsbewer-
tung, weshalb wir kein »sehr gut«
vergeben konnten. Bleibt zu hof-
fen, daB dieser Mangel schnell be-

hoben sein wird. sq
[1] »Revolution in Farbe und Zeit«, AMIGA-
Magazin 12/90, Seite 200

[2] »Farbenpracht par excellence«, AMIGA-

Magazin 7/91, Seite 200
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FAZIT: Colorburst ist eine 24-Bit-
Grafikerweiterung, die am RGB-
Port zwischen Amiga und Monitor
zwischengeschaltet wird. Somit
lassen sich Bilder mit 16,8
Millionen Farben betrachten.
POSITIV: Nur ein Monitor erfor-
derlich; fur alle Amiga-Modelle
geeignet; sehr gute Bildqualitat;
gunstiger Preis.

NEGATIV: Es ist nicht méglich, bei
laufendem Malprogramm auf die
Workbench zuriickzukehren; Anti-
Flicker-Karten werden nicht unter-
stitzt; Probleme mit Genlocks.

Bedienung

Leistung

Tel:06171/71846
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Wunderpunkte statt wunde Punkte

Zu jedem ' 9 g

der einzelnen @ ¥ 4
Grand-Slam-Module

wird die bendtigte Konfigurations-
und Testsoftware mitgeliefert.

Zum Benutzen des SCSI-Networks
bendtigt man einen zusatzlichen
Kabelsatz.

Erhéltlich im gut sortierten Fachhandel
oder bei:

= - Hard & Software
Schaufelweg 111
CH-3098 Schliern

031 53 5351

Fax 538553

Iy

= = Hard & Software
Alter Hellweg 111

D-4600 Dortmund 70
0231617045

Fax 617048

.....

® Der Controller

Auf der Basis einer Trump-Card professionell wurde der
Controllerteil auf dem Grand-Slam erweitert.

Zuverlassige Funktion mit verschiedenen SCSI-Platten,
hohe Kompatibilitat und schnelle Datendurchsatze (kon-
figurationsabhéngig) sind nur einige Pluspunkte dieses In-
terfaces.

® Die Ram-Erweiterung

Mit SIMM-Modulen ist der Ram-Teil in 2, 4, 6, 8 MB-
Schritten aufriistbar. Die Aufriistung ist sehr einfach: bei
Bedarf aufstecken, Jumper nachstellen und mit der Test-
software kontrollieren.

Der Strombedarf liegt bei einem minimalen Wert von 0,9
Amp. Thermische Probleme und zu hohe Netzteilbelastung
gehoren der Vergangenheit an.

® Printerface

Der zweite Parallelport wird jetzt direkt auf dem Controller
emuliert. Digitizer fiir Ton und Bild, Drucker oder andere
Geréate missen nicht mehr umgesteckt werden.

® SCSI Network Sharing

Das Anschliessen mehrerer Computer an eine Hard-Disk
oder anderen SCSI-Devices wird mdglich.




T L R T e T T e T s S e T R e T

LISTING

EHB- und HAM-Modus in BASIC

BUNT, BUNTER BRIGHTER

Michelangelo hétte iiber 32 aus 4096 Farben, die der
Amiga gleichzeitig(!) auf einem Bildschirm bietet, si-
cher die Nase geriimpft; aber man kann ja auch mehr
haben: 64 im Extra-Half-Bright- und sogar 4096 im
Hold-and-Modify-Modus.

von Michael Gottwald

ie programmiert man diese bunten Modi? Schauen wir

uns erst einmal an, wie sie Uberhaupt funktionieren:

Der Amiga verwendet sog. Bitplanes, um eine Grafik dar-

zustellen. Eine Bitplane ist ein Speicherbereich, den
Sie sich wie ein Stiick Karopapier vorstellen kénnen - das, womit
man in der Schule immer Schiffeversenken spielt oder gespielt hat.
Jedes Bit im Speicher entspricht einem Késtchen und ist somit fiir
genau einen Punkt auf dem Bildschirm verantwortlich.

Ist das Bit 0, d.h. geldscht, erscheint ein Punkt auf dem Monitor
in der Farbe des Farbregisters 0, ist das Bit gesetzt, hat der Punkt
die Farbe aus Farbregister 1.

Farbregister sind spezielle Speicherstellen im Amiga, in denen
Werte flir die Farben abgelegt sind, die der Amiga darstellen soll.
Hier holt sich der Videocontroller seine (Farb-)informationen.

Die Farbwerte setzen sich aus 12 Bit zusammen; je 4 Bit ergeben
den Rot, Griin- und Blauanteil einer Farbe. D.h., jeder Farbton be-
steht aus 0 bis 16 Anteilen Rot, Blau und Grin - es ergeben sich
4096 Kombinationen und damit 4096 mdgliche Farben. Wir mer-
ken uns das, denn beim HAM-Modus werden wir es brauchen.

Insgesamt finden wir beim Amiga 32 Farbregister. In jedem kann
ein anderer Farbwert stehen. Um Farben darzustellen, nimmt der
Amiga mehrere Planes fir einen Punkt. Die Bits ergeben dann zu-
sammen die Adresse eines Farbregisters, dessen Inhalt die Farbe
des Pixels bestimmt.

Aus der Kombination entstehen also: fiir zwei Bitplanes vier Far-
ben, bei drei Planes acht Farben und maximal 32 Farben bei funf
Planes.

Obwohl nur 32 Farbregister da sind, ist hier noch nicht Schius,
die sechste Plane kann ebenfalls genutzt werden, und zwar:

L] Im Extra-Half-Bright-Modus (EHB) nimmt der Amiga immer die
Farbe aus dem Farbregister, das durch die ersten 5 Bit adressiert
wird (wie gewohnt), allerdings mit halber Intensitat. Alle drei Farb-
anteile im Farbregister werden hierbei halbiert (Rechts-Shift). Beim
EHB-Modus kann daher eine von 32 Farben entweder normal oder
mit halber Helligkeit (Bit 5 = 1) dargestellt werden.

] Im HAM-Modus (Hold and Modify) interpretiert der Amiga die In-
formationen in den sechs Bitplanes sogar véllig anders:

Beim HAM-Modus kann man fiir einen Punkt entweder
- eine der 16 Farben aus der eingestellten Palette verwenden, die
dann durch die ersten vier Bitplanes adressiert wird,
- oder aber die Farbe des links von dem zu setzenden Pixel stehen-
den Punkts iibernehmen und dabei einen Farbanteil modifizieren.
In diesem Fall legen Bit 0 bis Bit 3 den neuen Farbanteil fest (0 bis
15).

Bit 4 und 5 bestimmen die Farbwahl nach folgendem Schema:

Farbenfestlegung im HAM-Modus
Bit 5 4 Bits 0 bis 3

0 O Farbpaletten-Nummer (0 bis 15)

0 1 Farbe ilbernehmen und Blauanteil ersetzen

10 Farbe (ibernehmen und Rotanteil ersetzen

1 1 Farbe Ubernehmen und Griinanteil ersetzen

Man kann also die Farbe des weiter links stehenden Pixels liber-
nehmen und einen der drei Farbanteile ersetzen. So entstehen
dann feine Farbverldufe oder mehr oder weniger Farb- oder Kon-
trastspringe.

Bit 4 hat den Wert »16« und Bit 5 den Wert »32«. Will man den
Blauanteil ersetzen, addiert man zum Blauwert »16«; bei Rot zum
Rotwert »32« und bei Griin zum Griinwert »48«. Beispiel: linke Far-
be Gibernehmen und alten Blauwert durch 8 ersetzen:
8+16 = 24

Einen HAM- oder EHB-Screen in AmigaBASIC zu 6ffnen, erfor-
dert einen gewissen Aufwand, da man auf die Systemroutinen zu-
rickgreifen muB. Zum einfachen Programmieren bieten wir lhnen
einige Subroutinen, die Sie in all hren Programmen einsetzen kon-
nen:

Geben Sie das Listing »Grafik-SUB.bas« (Seite 46) mit dem
Checksummer ein, und speichern Sie es am besten im ASCII-
Format. Das Listing dient als Grundstock fir alle weiteren Program-
me dieses Artikels, die wir Innen hier noch vorstellen. Die Unterpro-
gramme im einzelnen:

W 4096 Farben gleichzeitig auf einem

Bildschirm

[0 NewScreen:
CALL NewScreen (Titel$,x,y,Breite,Héhe,Modus$)
6ffnet einen Screen im HAM- oder EHB-Modus. Hierbei iibergeben
Sie die Parameter:
- Titel$ = Screentitel
- X = horizontale Position der linken, oberen Ecke
-y = vertikale Position der linken, oberen Ecke
- Breite = Breite des Screens (maximal 352 Pixel)
- Héhe = Héhe des Screens (maximal 312 Zeilen im Normal- oder
625 Zeilen im Interlace-Modus)
-Modus$ = Darstellungsmodus: HAM = Hold-and-Modify-Modus
mit 4096 Farben gleichzeitig; ist der String leer, oder enthilt er eine
andere Zeichenkombination, wird der Extra-Half-Bright-Modus mit
64 Farben eingeschaltet.

Das »NewScreen«-SUB-Programm liefert als Riickgabe drei
wichtige Werte: .
- »RetCode« gibt an, ob beim Offnen des Screens ein Fehler aufge-
treten ist (»RetCode« = —1; sonst 0).

AMIGA-MAGAZIN 11/1991



MULTIVISION 500/2000

omtertechik

TURBO-BOARDS 68030

Original Commodore A2630-Prozessor-Board

far Amiga 2000 mit 25 MHz 68030 & 68882

+ 32 Bit-FastRAM = CPU-interne MMU

* Vollasynchrones Timing * UNIX-fahig, abschaltbar.

mit 2.0 MB RAM

1498,-

Bus bis df3: = superleise *Slimline * abschaltbar »
nur Markenlaufwerke * extern fiir alle Amigas

35" 159,- 525 199,-

8.0 MB FastRAM-Erweiterung fir A500 extern * formschones
Gehduse im A500-Design, nur 5 cm breit * echtes FastRAM, null
Waitstates = autokonfigurierend = abschaltbar « lieferbar in den
Ausbaustufen 2MB 4 MB 6 MB 8 MB

398,- 598,- 798,- 998,-

A580/A580 plus

wieder ab Lager
lieferbar

Kein Interlace-Flimmern mehr!
MV2000 wird in den Videoslot des A2000 B/C eingesteckt
MV500 findet Platz im Sockel des Videochips (Denise)

— Volles Overscan (768 x 598 Punkte), 4096 Farben

— 50 Hz Vollbildfrequenz, per Software (im Lieferumfang)
bis 100 Hz einstellbar

— Double-Scan-Modus, die schwarzen Zwischenzeilen verschwinden

— Integrierter Stereo-Audio-Verstarker

— kompatibel mit jeder Software

— VGA-kompatibler Videoausgang zum AnschluB3 von VGA/

Multiscan-Monitoren
899-

Harddisk-Systeme SCSI-2

Harddisks fiir AS00 & A2000 » Autoboot unter FastFileSystem (FFS) = ab-

schaltbar * betriebsfertig formatiert - kompatibel mit Kickstart V.2.0 « Uber-

tra%ungsraten bis weit Gber 1 MB/sec. moglich « durchgefiihrter SCSI-Bus

~ Filecards belegen nur einen Slot

— A500-Version wird an das Rechnergehause angesteckt. Im Harddisk-
Modul sind Controller, Festplatte sowie ein DRAM-Controller fir bis zu
8 MB RAM untergebracht.

SCSI2-Filecards fiir A2000/2500:

— Multivision-Set: mit 14" Multiscreen
Farbmonitor 1024 x 768 Pixel, 0,28 mm

Seagate 48MB  798,- Quantum 52MB 898,-
Seagate 84MB  998,-  Quantum 105MB 1298,-
Seagate 212MB 1998,  ohne Harddisk 348,-
SCSI2-Harddisks extern fiir A500

Conner 42mMB 998,-  Quantum 105 MB 1498,-

Quantum s2mB 1098,-

6 Monate Garantie @ Alles ab Lager lieferbar

Bestellservice
02361/184292

Grundversion mit 512 KB RAM, erweiterbar
A580 bis 2.0 MB 158,-

inkl. Gary-Adapter « variabel 512 KB - 1.0 MB - 1.5 MB
— 1.8 MB - jederzeit bis 1.8 MB nachriistbar « abschaltbar
« autosizing « autoconfig. « inkl. Uhr & Akku

512k 178,- 1,0me  228,-
1,5mMB 278,- 1,8mMB  328,-

A580 plus 1.0 MB ChipRAM & bis zu 2.5 MB

Gesamtspeicher (wenn Big-Agnus
8372A vorhanden) « problemloser Einbau, OHNE
Anderungen am Mainboard des A500 « inkl. CPU-
Adapter & 2. Schalter fiir Umschaltung zwischen 512 KB

und 1.0 MB ChipRAM
AMIGA-TEST 10me 278,

512KB  228,-
1,5mB 328,- 20mB  378,-

sefir gut

512 KB bis 8 MB RAM-Karte fiir Amiga 2000 - abschaltbar
autokonfigurierend « 100 % Amiga-kompatibel « keine Waitstates

Lieferbar in den Ausbaustufen:
512 KB 1,0 MB 2,0 MB

278,- 318,- 378,-

4,0 MB

568,-

8,0 MB

928,-

Handlerdistribution Inland/Ausland:

3-State ist Ihr Distributor im Bereich GroB- & Einzelhandel. Wir bieten Ihnen High-Tech Products
bei glinstigen Konditionen und kurzen Lieferzeiten durch gezielte Lagerhaltung.

Wenn Sie 3-State-Partner werden wollen oder nahere Informationen Uber unseren Handlerservice
erhalten méchten, wenden Sie sich bitte telefonisch an einen fiir Sie zustandigen Mitarbeiter oder
bewerben Sie sich schriftlich mit den tblichen Unterlagen.

Blumenthalallee 6
D-4350 Recklinghausen
Tel.: 02361/184292
Fax: 02361/184243

Computertechnik
GmbH

Versand per Nachnahme + 10 DM. Lieferung nur zu unseren allg. Geschéaftsbedingungen. Mit dieser Preisliste verlieren alle vorherigen ihre Giltigkeit. Techn. Anderungen vorbehalten.



PROGRAMMIEREN

LISTING

- »ScrStruc&« enthalt einen Zeiger auf den Intuition-Screen-
Datensatz (auch »Screenhandle« genannt). Man braucht ihn zum
SchlieBen des Screens oder zum Offnen eines Fensters auf die-
sem Screen.

- »RastPort&« ist ein Zeiger auf den Screen-RastPort; so kann man
auch, ohne ein Fenster zu 6ffnen, Ausgaben auf dem Bildschirm
machen.

] NewWindow:

CALL NewWindow (Titel$,x,y,Breite,H&he,VF,HF,FLAGS,ScrStruck)

offnet ein Fenster auf einem beliebigen Screen. Es sind:

- Titel$ = Fenstertitel

- x = horizontale Position der linken, oberen Ecke

-y = vertikale Position der linken, oberen Ecke

- Breite = Breite des Fensters

- Héhe = Hobhe des Fensters

- VF = Farbregister der Vordergrundfarbe

- HF = Farbregister der Hintergrundfarbe

- FLAGS = Angaben lber den Aufbau und die Mdglichkeiten des
Fensters (siehe Tabelle »Flag-Langwort der NewWindow-Struk-
ture).

- ScrStruc& = der Zeiger auf den Screen, auf dem das Fenster dar-
gestellt werden soll; soll der Amiga einen mit AmigaBASIC gedfine-
ten Bildschirm oder den Workbench-Screen verwenden, erhélt
man den Zeiger mit

SerStruck = PEEKL(WINDOW(7)+46).

S el S B T 2 0 S 5 E e P R

Hex-Wert Dez-Wert Funktion ;
$000 0001 1 FenstergroBe 4Bt sich verdndern (GroBen-
‘Gadget)
$000 0002 2 Fenster ist verschiebbar (Drag-Bar)
$000 0004 4 Vorder- bzw. Hintergrund-Gadget
$000 0008 8 Fenster 1Bt sich schlieBen (Close-Gadget)
$000 0010 16 GréBen-Gadget benutzt rechten Fenster-
=5 rahmen :
$000 0020 32 GroBen-Gadget benutzt unteren Fenster-
E rahmen
$000 0040 64 Neuaufbau des Fensterinhalts manuell
$000 0080 128 ganzen Fensterinhalt speichern (Bitmap)
$000 0100 256 Fenster im Hintergrund
$000 0200 512 Mauskoordinaten melden
$000 0400 1024 Koordinatensystem INNERHALB vomn Fenster-
rahmen
$000 0800 2048 kein Rahmen
$000 1000 4096 Fenster beim Offnen aktiv
$000 2000 8192 WINDOWACTIVE 2
$000 4000 16384 Fenster ist im REQUEST-Modus
$000 8000 32768 Menil ist aktiv
$001 0000 65536 rechte Maustaste - kein Meni
s (freie Benutzung) :
$002 0000 131072 keine Erneuerungsmeldung
~$100 0000 16777216 Fenster wird stdndig neu aufgebaut
$200 0000 33554432 Workbench-Tool-Fenster
$400 0000 67108864 Timer-Impuls

Ein Beispiel: Das Fenster soll die tiblichen Gadgets besitzen und
ein Koordinatensystem innerhalb des Fensterrahmens (wie der

AmigaBASIC-WINDOW-Befehl):
FLAG = 1+2+4+8+1024 = 1039
[J NewLine:

CALL NewLine (x,y,x2,y2)

zeichnet eine Linie von den Koordinaten x,y nach x2y2.

L1 PrintAT:

CALL PrintAT (x,y,Text$)

gibt den Text »Text$« an den Punktkoordinaten »x,y« aus; »y« ist da-
bei der untere Rand des Zeichens (Basislinie).

[J Box:

CALL Box (x,y,x2,y2,Mode$)

zeichnet ein Rechteck mit den Eckkoordinaten »xy« (links oben)
und »x2 y2« (rechts unten); ist Mode$ = »BF«, fiillt die Funktion das
Rechteck aus.

44

Die Listings »EHB-Demo.bas«, »HAM-Demo.bas« und »Grafik-
Demo.bas«(Seite 48) zeigen, wie Sie die Unterprogramme nutzen.
Bauen Sie die Beispiellistings im ersten Programm »Grafik.sub« an
der gekennzeichneten Stelle ein (zwischen den Labels »Start:« und
»Ende:«, Zeile 22).

[J] Die Systemroutinen: .

Naturlich stehen Ihnen nach Offnen der Bibliotheken »exec.-«,
»graphics.-« und »intuition.library« alle darin enthaltenen Routinen
zur Verfiigung. Die entsprechenden »bmap«-Dateien miissen sich
im Ordner »LIBS:« oder im aktuellen Verzeichnis befinden.

Die Systemroutinen haben teilweise dieselbe Funktion wie ent-
sprechende BASIC-Befehle, sind nur um einiges schneller und
héufig auch flexibler nutzbar. Die wichtigsten Routinen:

Extra_Half_Bright

% 3

SCHAFFTDEN MEISTER SCHON LANGE

(L RULTTER immerhin: 64 Farben im Extra-Half-Bright-
Modus

1 CloseScreené:

CALL CloseSereeng (SerStruck) ' entspricht CLOSE SCREEN

schlieBt den Screen mit der Strukturadresse »ScrStruc&«; der mit
»NewScreen« gedffnete Screen 148t sich nur so schlieBen.

L] CloseWindow&:

CALL CloseWindow& (WindStrucg) ' entspriecht WINDOW CLOSE

schlieBt das Fenster mit der Adresse »WindStruc&«. Auch hier gilt:
Das mit »NewWindow« gedtffnete Fenster |48t sich nur so schlieBen.
L1 ClearScreen&:

CALL ClearScreenk (RastPortk) ' entspricht CLS

I6scht den angegebenen Screen oder das Fenster; beim Aufruf ist
der RastPort anzugeben.

L] WritePixel&:

CALL WritePixelk (RastPortk,x,y) ' entspricht PSET

zeichnet bei Position »x,y« einen Punkt in den angegebenen Rast-
Port, d.h. Screen oder Fenster.

[] ReadPixel&:

Farbe = ReadPixel & (RastPort&,x,y) entspricht POINT

libergibt die Nummer des Farbregisters bei Position »xy« in dem
angegebenen RastPort; diese Routine ist nach der LIBRARY-
Anweisung mit DECLARE FUNCTION als Funktion zu definieren.
[ SetAPen&:

CALL SetAPen & (RastPort&,Farbe) ' entspricht COLOR f

setzt die Vordergrundfarbe im angegebenen RastPort.

[] SetBPen&:

CALL SetBPenk (RastPort&,Farbe) ' entspricht COLOR ,f

setzt die Hintergrundfarbe im angegebenen RastPort.

[ Flood&:

CALL Floodk (RastPortk,Modus,x,y) ' entspricht PAINT

flllt eine Flache, wobei fiir Modus gilt:

Bitte lesen Sie weiter auf Seite 48

AMIGA-MAGAZIN 11/1991



Contoller:

Filecard QucnfumLPS 52
 Fllecard QuantumLPS105

Filecard Fujitsu  45MB

Filecard Fujitsu 105MB

Controller

_ Fllecard Quantum LPS 52
_ _ Fllecard Quantum LPS 105
GVP Filecard Fujitsu 45MB
GVP  Filecard Fujitsu 105MB
Evolution Controller
Evolution Filecard Quantum LPS 52
Evolution Filecard Quantum LPS 105
Evolution Filecard Fujitsu 45MB

Nexus
Nexus
Nexus‘-'
Nexus
Nexus
GVP
GVP
GVP

@@:&&m

’ 498.-DM)

1075,-DM

1645,-DM |}
969,-DM |}
1449,-DM ||
498,-DM|
1125,-DM |}
1598,-DM|}
998,-DM||
11475,-DM

379,-DM|}
1048,-DM}
1479,-DM|}
910,-DM|}

GVP
G VP
iGvp

Conftroller
Quantum 52LPS
Quantum 105LPS
IGVP Fujitsu 45MB

G VP Fujitsu 105MB
Evolution Controller
HEvolution Quantum  52LPS
| Evolution Quantum 105LPS
|Evolution Fujitsu  45MB

| Evolution Fujitsu 105MB

1375,-DM}Jj

PREISE
AUF

ANFRAGE]|

GRAVIS JOYSTICK
000 MEMORYCARD 2-8MB

649,-DM||

169,-DM||
179,-DM||
69,-DM||
389,-DM||
| 7,50 DM}

DISKETTEN

UPRA S500RX
UPRA S00XP 52LPS 512K
UPRA 500XP 105LPS 512K

UPRA MODEM 2400
UPRA MODEM 2400plus
UPRA MODEM MNP5

 TRANSDAT
4 PROFESSIONAL

DER UBERSETZUNGSKUNSTLER!
TransDat Professional ist das Uber-
setzungsprogramm flir den Commo-
dore AMIGA. Die Autoren Udo Wolt
und Frank Wibbeling haben es tat-
sachlich geschafft, nach zwei Jahren
Entwicklungszeit, Innen ein Uber-
sefzungswerkzeug fUr die Sprachen
Italienischy, Englisch, Franzésisch und
-+ Spanischzu présentieren, das uBerst
prazise Ubersetzt. Es besteht die
Mbglichkeit, komplette Texte wahl-
weise in beide Sprachrichtungen
(Deutsch/Fremdsprache oder
Fremdsprache/Deutsch) zu Uber-
setzen. Zudem stellt TransDat Professional ein optimales
Lemprogramm fiir alle Fremdsprachen ‘dat. TransDat Professional ist auch
lernféhig: Durch die Eingabe eigener Vokabeln kann TransDat Professional

bis ins Unendliche ousgebaut werden. . g snrache
g nurDM 99.'

TransDat Prof. Englisch/Deutsch, Deutsch/Englisch,
Franzésisch/Deutsch, Deutsch/Franzésisch, ltalienisch/Deutsch,
Deutsch/Italienisch, Spanisch/Deutsch, Deutsch/Spanisch

OKTALYZER

Echte acht Stimmen sind das Hauptmerkmal dieses
Musikeditors der Spitzenklasse. Integrierte Sample-Soft-
ware sowie die Moglichkeit, mittels MIDI die Songs extern
per Keyboard einzuspielen, macht das Programm fast zur
Komplettiésung. Das Einbinden in eigene Programme ist
anhand der beigeflgten Source- und Linkfiles kein Pro-
blem. In der neuesten Version sind achfstimmige Songs |
praktisch ohne Qualitéitsverlust méglich, wobei das Multitas-
king erhalten bleibt, Anhand der integrierten Konvertierungsroutine ist auch
die Ubemahme von Songs anderer Editoren méglich.

Neue Version 1.51 DM 99.-

PROFI PAINT

Endiich ein Malprogramm, daB viel leistet und wenig kostet. Profi Paint
beherrscht Funktionen wie Pinsel, Flllen, Spraydosen, Kreis, Text (mit jedem
beliebigen Font). Lupe und vieles mehr. Samtliche IFF-
Grafiken kbnnen in Profi Paint Gbemommen und weiter-
bearbeitet werden. Natlrlich stehen Ihnen sémtliche
Farben zur Verflgung. die Sie auch selbst bestimmen
kénnen. Mit der Lupenfunktion kbnnen Sie auch die
kleinsten Details in Ihr Bild bringen. Werden auch Sie zum
Kanstler, mif dem einmaligen Profi Paint AMIGA.

DM 69.-
PC-HANDLER

Datenaustausch AMIGA/ATARI/MS-DOS
Der PC-Handler ist die letzte Antwort fir Datentransfer zwischen MS-DOS,
Atari STund AMIGA: Einintelligenter Treiber erlaubt Ihnen, MS-DOS-und Atari-
Disketten auf AMIGA-Laufwerken wie AMIGA-Disketten .
2u bearbeiten. Alle herkdmmilichen AMIGA DOS Kom-
mandos werden unterstitzt. Deutsches Handbuch, ein-
fache Bedienung. Im Gegensatz zu anderen L dsungen |

entfallt das Umkopieren.
DM 69.-

Neue Version!

Erhaltlich im Zeitschriftenhandel, an Kiosken oder direkt bel:

media veragsgeselischaft mbH Osterreicn: INTERCOMP

Hammerbhistr. 2, 8999 Scheidegg. Heldendankstr. 24, A-6900 Bregenz
Tel, 08381/82299, Fax: 08381/82217 Tel. 05574/47344-45, Fax: 46254

Bitte besuchen Sie uns auf der Amiga-Messe K&ln, Halle 6, Stand F 16 M



PROGRAMMIEREN

LISTING

Programmname: Grafik-SUBs.bas
66 DR | EXIT SUB
Computer: A.‘.?OO. A1000, A2000 &7 1ul | END IF
mit Kickstart 1.3 68 vr | CALL FreeMem&(SerListg,32)
rache: Ami BAS : 69 ry |RastPort& = SerStruck+84
SD he: iga IC 70 e8 | CALL ScreenToFront&(ScrStruck)
71 ZY |RetCode = 0 ' alles ok
72 CEQ END SUB
Programmautor: Michael Gottwald 73
. 74 89 PUB NewWindow(Titel$,x,y,Breite,Hoehe,TxtCol,BCol,FLAGSE,Se
PStruck) STATIC
1 avol|r *4%%¥  Expanded-Am1gaBASIC *¥¥x¥x 75 4cl | SHARED RetCode,WRastPortk,WindStruck
268 | 76 B5 |RetCode = -1
3 ER |LIBRARY "intuition.library” 77 si | Titeld = Titel3+CHA3(0)
4 4n [LIBRARY "exec.library” 78 02 | IF Breite > 704 OR Hoehe >625 THEN
5 25 |LIBRARY "graphics.library” 79 ez3 PRINT "Fenster zu groB !”
&k | 80 Rf EXIT SUB
7 TP |DECLARE FUNCTION OpenScreent LIBRARY S1:EGL |END IF
8 X0 |DECLARE FUNCTION AllocMem® LIBRARY 82 0X |WList& = AllocMem&(48,1+65536k) ' MEMF_PUBLIC + MEMF_CLEAR
9 Qp [DECLARE FUNCTION OpenWindows LIBRARY 63 WX |38 Wilath =0
10 ov | 84 sw3 PRINT Zuwenig Speicher filr NewWindow-Struktur”
11 JG [DEFINT Col,x,y,x2,¥2,n,Breite,Hoehe o |
12 TY [DEFINT r,g,b " HAM-Demo Kby |l Te _
13 MN [DEFINT TxtCol, BCol ' GrafikSUBs-Demo r'Ey | PONEY WELNX H BN LB,
14 Q1 [DEFINT h,TxtCol,BCol ' EHE-Demo 88 Fp | POKEW WList&+4,Breite : POKEW WList&+6,Hoehe
15 Ta |1 89 1J |POKE WL1st&+8,TxtCol : POKE WList&+9,BCol
16 £Y [ON ERROR GOTO fehler 2079 | POKEL NLgtE+A0, 3HRM0
17 0B |oN BREAK GOSUB Ende 91 Be |POKEL WList&+14,FLAGSE
18 6T |BREAK ON 92 Z1 | POKEL WList&+26,SADD(Titel$)
19 Xe [ 93 Qb | POKEL WList&+30,ScrStruck
20 qu |start: 94 eS | POKEW WList&+38,10
21 7g | 95 yI | POKEW WList&+40,10
22 Rg ' #¥#xx¥¥ hier eigene Programme einbauen *¥*x¥k¥kx 96 ng | POKEW WList&+42,Breite : POKEW WListd+h4,Hoehe
23 b1 |1 97 yi | POKEW WListg+46,15 ' CustomScreen
24 pD |Ende: 98 Mz | WindStruck = OpenWindowk(WListd)
25 eK1| GOSUB CloseAll 99 BS | WRastPort& = PEEKL(WindStruc&+50)
26 A50 |END 100 Wk | IF WindStruc& = 0 THEN
a7 tm | 101 pt3 PRINT "Fenster 1&bt sich nicht &ffnen !*
28 Nm |Fehler: 102 vy CALL FreeMem&(WList&,48)
29 Gi1| PRINT "Fehler aufgetreten” el . 2
30 UqO [RESUME Ende pety [ i
31 4q | 105 y1 | CALL FreeMem&(WList&,48)
32 Xt [CloseAll: 106 87 | RetCode = 0 ' alles ok
33 Jql| IF WindStruck < >0 THEN CALL Closeindow&(WindStruck) 107 1ng) END SUB
34 7o | IF WListé < >0 THEN CALL FreeMemi(WListk,48) 108 y5
35 kv | IF SerStruck < >0 THEN CALL CloseScreenk(SerStruck) 105 g% | 66 FRLREA(x,y;Texts) STATIC
36 21 | IF SerListk < >0 THEN CALL FreeMen&{SerListd,32) AdBIPRY SHARER Kagtrants tidl
37 FT | LIBRARY CLOSE 111 nB | CALL SetAPeng(RastPort&,Col)
38 ya0 [RETURN 112 yq | CALL Move& (RastPorté,x,y)
39 vy |1 113 DU [ CALL Textk (RastPortk,SADD(Text$),LEN(Text$))
40 3k |SUB NewSereen(Titel$,x,y,Breite,Hoehe,Modus$) STATIC 114 su FND 5UB
41 EE1| SHARED RetCode,RastPortd,ScrStruck o
42 aX | RetCode = -1 - 116 12 | SUB NewLine (x,y,x2,y2) STATIC
43 KA | Titel$ = Titel$3+CHR$(0) 117 VX1 SHARED RastPortk,Col
4 na | IF Brelte > 352 OR Hoehe >625 THEN 118 ul | CALL SetAPen&(RastPort&,Col)
45 Fx3 PRINT “Bildschirm zu grob !* 119 BL | CALL Movek(RastPort,x,y)
L6 17 EXIT SUB 120 5b | CALL Draw&k(RastPortk,x2,y2)
47 hal| END IF o) T SHB
48 TH | SerListk = AllocMem&(32,1+65536%) ' MEMF_PUBLIC & MEMF_CLE 122,04
B 123 ts | SUB Box(x,y,x2,y2,Mode$) STATIC
49 0Y | IF SerList& = 0 THEN 124 cel] SHARED RastPortk,Col
50 X93 PRINT Zuwenlg Speicher fiir NewScreen-Struktur !” 125 1P | CALL SetAPenk(RastPortg,Col)
51 yC EXIT SUB 126 dF | Mode$ = UCASE$(Mode$)
52 mf1| END IF 127 Qt | IF Mode$ = "BF"THEN CALL RectFilli(RastPortk,x,y,x2,y2) :
53 r5 | POKEW SerListd,x : POKEW SerList&+2,y EXITSUB
54 Za | POKEW SerListi+s,Breite : POKEW ScrListi+é,Hoehe 128 E6 | CALL Movek (RastPortk,x,y)
55 EN | POKEW ScrLists+8,6 ' Bitplanes 126 ww | CALL Drawk (RastPortd,x,y2)
56 8m | POKE ScrList&+10,1 130 Hn | CALL Drawk (RastPortk,x2,y2)
57 SX | IF Hoehe >312 THEN Modus = &H4000+4 ELSE Modus = &HA000 131 BV | CALL Drawk (RastPortk,x2,y)
' Interlace? 132 Fy | CALL Drawk (RastPort&,x,y)
58 Wx | IF Modus$ = "HAM”THEN Modus = Modus+&HB00 ELSE Modus = Mo 133 BDOI END SUB
dus+128 (C) 1991 M&T
59 z6 | POKEW SerList&+12,Modus
60 fg | POKEW Scrlist&+14,15 ' CustomScreen...
61 5k | POKEL SerList&+20,SADD(Titel$) G!’c’iﬁkﬁﬂf&hl -
62 7Y | SerStruck = OpenScreen&(SerListé) e Das Lls“ng_ »Grafik-SUBs.bas«
63 6x | IF SerStruck = 0 THEN bildet den Stamm unserer Grafikprogramme; bauen
64 un2| PRINT “Screen 1&Bt sich nicht &ffnen!” Sie hier zwischen »Start:« und »Ende:« die noch
65 so | CALL FreeMemk(ScrListé,32) folgenden Listings ein (Zeilen 20 und 24)
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AMIGA
4 Der Einstieg!

DAS STANDARDWERK
Darauf haben Sie lange gewartet!
Endlich st er da, der neue AMIGA.
Doch einfach auspacken und aus-
probleren kiappt In den meisten
Fallen nicht. Und spétestens hier
wird dieses Werk der optimale Rat-
geberfralle Fragen. Vier Redak-
teure haben enormes Know-How
indieses Werk investiert, um dem
Einsteiger und dem fortgeschrit-
tenen User mit Rat und Tat zur
Seite zu stehen. AMIGA - Der
Einstieg 118t keine Fragen offen:
Ob CLI, Workbench, Basic, Sound, Grafik,
Hard- oder Software; Sie findenmassenweise wertvolle Praxis-Tips.
.AMIGA-Der Einstieg” ist einunabdingbares Werkzeug, dassie in Verbindung

mit hrem AMIGA einfach bendtigen.

Includiertsind zudem fiinf wertvolle AMIGA-Programme, wie z.B. einkomplet-
tes Animationsprogramm in Deutsch, Efikeftenprogr., Virenkiller und andere
E U hilfreiche Utilities. Eine umfangreiche deutsche Beschreibung sémtlicher

Programme hifft lhnen, daB Ihr AMIGA-Einstieg kein Ausstieg wird.

Ab sofort bei lhrem | S emammin i m DM 49.-

SPIELE SAMPLER

L L)

a n d I e r Nach dem sensationellen Erfolg der ersten Spiele-
sammiung folgt nun die lang erwartete Fortsetzung.
Auf insgesamt 2 Disketten finden Sie Splele fUr jeden
Geschmack. Alle Games zeichnen sich durch eine
hohe Langzeitmotivation, super Grafiken und perfek-
tem Sound aus. Full Gamepower zu einem wirklich
attraktiven Preis, das ist die Spiele-Sammiung Il

NEU!! 2 Disk!

Hard und Software Entwicklungs und Vertriehs GmbH DER NEUE S s

Assenheimer Str. 17 W-6000 Frankfurt 90
Tel.: 069/ 789 6891 FAX: 069/ 789 6878 IST DAI

AMIGA 3000 25MHz/ 52MB 4589.- Endiich elnStandardwerk,
Amiga 2000C 1399 das wertvolle Informatio-
HOF nen Uber aktuelle AMI-
GA-Hard- und Software
NEXUS 434 - Data Flyel’ 2000 239.- vermittelt. Hierfinden Sie
ICD 2000 379.- DataFlyer 500 424.- alle wichtigen AMIGA-
ICD 2080 519.- Kronos II 324 Produkte, Ubersichtiich
%18 gegliedert, versehen

mittechnischenDaten
Quantum LP 52 S 539.- SCSIHDS anderer Hersteller undBewertungen. Ein
Quantum LP 105 S 839.- bis 1.2 GB lieferbar Team von AMIGA
Profis zeigt Ihnen, wo
die Stérken und

oftware

Schatztruhe

NohlstraBe 76 - W 4200 Oberhausen 1

AUSGABE 1

Galactic Worm
Lotte-VYerwaltung
Master-Virus-Klller
Etlkettendrucker

PROBEHEFT

gegen einen 20 DM Schein bei:

= 4

FaxModem N 2630 Turboboard +2MB 1449.- Schwachen der
g.u :lam.?d?oo((:).}:d 11 MultiFaceCard 395.. einzelnen Produkte
Itim RAM Karten 2/8MB ab 299, liegen. Ein wertvol-
g e Sen lerRatgeberfirdie
iy Praxis, der Sle von
ab 148.- Imagine 449 .- Fehlinvestiionen schitzt,
419.- Das Imagine Buch : ca. 240 Seiten/Ad4,

, TN wewares’ DM 14.80
HP-Desklct 500 1049.- HP-Laserdet 1P 2599.- [ NMNANIGIUARDISSOFNAREIAIAIOGHII

3 Jahre original HP Garantie 1 Jahr original HP Garantie Erhdiitlich im Zeitschriffenhandel, an Kiosken oder direkt bel:
PCS, Laptop, Notebook, etc. ab Lager lieferbar !!! mediq veragsgeselschatt mbH Osterreich: INTERCOMP
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PROGRAMMIEREN

LISTING

0 = bis zum Rand, dessen Farbe in »AOLPen« angegeben ist;

1 = bis eine andere Farbe als bei »x,y« gefunden wird.

O SetRGB4&:

CALL SetRGB4& (ViewPortk,Reg,R,G,B) ' entspricht PALETTE

andert das Farbregister »Reg« im angegebenen ViewPort. Seine
Adresse erhdlt man mit:

ViewPort& = SerStruck + 44;

R, G und B sind die Farbanteile der neuen Farbe und kénnen

Werte von 0 bis 15 annehmen.

O] DrawEllypse&:

CALL DrawEllypse& (RastPort&,x,y,rl,r2) ' CIRCLE

zeichnet eine Ellipse bei »x,y« mit den Radien »r1« und »r2« (ab Kick-
start 1.3 !).

Hinweise: Die aktuelle Farbe steht in der globalen Variable »Col«.
Ebenfalls global, d.h. vom Haupt- wie von den SUB-Programmen
verfligbar, sind noch »ScrStruc&«, »RastPort&«, »WindStruc8«,
»WRastPort&« und »RetCode«.

Ein RastPort ist eine Datenstruktur, die Daten zu einem Fenster
oder einem Screen enthélt, welche von Intuition (Amiga-Betriebs-
systemteil) zur Ausgabe auf diesem Fenster oder Screen ge-
braucht werden, z.B. die GréBe der Bitplanes etc.

Da nach Offnen eines Screens mit »\NewScreen« die Adresse
des Screen-RastPorts in der globalen Variable »RastPort&« abge-
legt wird, benutzen die anderen SUB-Programme den Screen als
Ausgabemedium. Will man Grafik in einem mit \NewWindow« ge-
offneten Fenster ausgeben, muB man mit
RastPertd = WRastPortk
den Fenster-RastPort als aktuellen RastPort definieren. Vorher soll-
te man den Screen-RastPort in eine andere Variable retten, falls er
noch benutzt wird. Ansonsten benétigt Intuition neben dem Rast-
Port die sog. Screen- bzw. Window-Datenliste (Struktur). Deren
Adresse wird von »NewScreen« und »NewWindow« in »ScrStruc&s«
bzw. »WindStruc&« zuriickgegeben. Nur mit diesen Adressen las-
sen sich so gedffnete Screens und Fenster wieder schlieBen! Die
AmigaBASIC-Befehle haben auf die System-Screens und -Fenster
keine Wirkung.

Farbregister in diesen Screens lassen sich nur mit »SetRGB4()«
dndern. Der Overscan-Modus ist ebenfalls nutzbar. Der Speicher-
verbrauch liegt bei:

320 x 256 = 61440 Byte (Noninterlaced)

320 x 512 = 122880 Byte (Noninterlaced)

352 x 312 = B2368 Byte (Noninterlaced, Overscan)
352 x 625 = 165000 Byte (Interlaced, Overscan)

Experimentieren Sie mit den neuen Grafikfunktionen unserer
Unterprogrammsammlung; Michelangelo hétte sicher seine Freu-

de gehabt. ub
Programmname: GrafikSUBs-Demo.bas
Computer:  A500, A1000, A2000
- mit Kickstart 1.3
Sprache:  AmigaBASIC

Programmautor: Michael Gottwald

1w |' *¥6xxx GrafikSUBs-Demo *x¥xx

2CGN |

3 SN1| SerStruc& = PEEKL(WINDOW(7)+46)

4 Eh | CALL NewWindow(”",160,50,320,100,1,0,2056&,ScrStruck)
5 tk IF RetCode = -1 THEN GOTO Ende

6 wA | RastPort& = WRastPortk : Col=1

7 ub | CALL PrintAT(68,20, "Fenster ohne Rahmen mit”)

8 jO | CALL PrintAT(72,30, "Systemroutinen”)

9 ee SLEEP : SLEEP

(C) 1991 M&T

LELTUTTITER ber die Systemfunktionen gedffnete

Fenster sind flexibler als die mit WINDOW program-
mierten: Das Programm »Grafik-Demo.bas« zeigt, wie
man ein Fenster ohne Rahmen &éffnet.

Zu den Programmen

Auf der BASIC-Diskette, im Verzeichnis, in dem lhr Programm steht, oder im Ver-
zeichis »libs:« miissen sich die Dateien »exec.bmap«, »graphics.bmap« und »in-
tuition.bmap« befinden. Nur mit ihnen sind die Systemfunktionen der entspre-
chenden Libraries von BASIC aus nutzbar. Michten Sie die »bmap«-Dateien in ei-
nem anderen Verzeichnis unterbringen, geben Sie den Namen des Suchpfadsin
der»LIBRARY«-Anweisung mit an. Wie Sie die »bmap«-Dateien erzeugen, wurde
ausfiihrlich beschrieben im AMIGA-Magazin 2/90, Seite 152, »Wo sind die
bmaps?«.

Programmname: HAM-Demo.bas

Programmautor: Michael Gottwald

1evo ] ¥%%%% Hold_and_modify-Demo #**#¥%¥

2 GN |

3 eB1 | Breite = 320 : Hoehe = 256

4 YE |CALL NewScreen("HAM-Demo”,X,y,Breite,Hoehe, "HAM") : x = 52
5t IF RetCode = -1 THEN GOTO Ende

6 Ff | PRINT "Screen-Struktur:”;ScrStruck

7 SW | ViewPortk = ScrStruck+sé

85q [FORn=10TO0 15

9 273 CALL SetRGB4&(ViewPortk,n,n,0,0)

10 FK1f NEXT

11 IV| FORb = 0 TO 15

12 Wu3 FOR n = 0 TO 15

13 7e¢5) Col = n t y = b¥16+n : CALL NewLine(0,y,16,y)
14 mo Col = 16+b : CALL NewLine(17,¥,33,y)

15 hW Col = 48+b

16 me FOR g = 0 TO 15 : Col = 48+g

17 K471 CALL NewLine(34+g¥17,y,50+g¥17,y)

18 dF1| NEXT g,n,b

19 oo | SLEEP : SLEEP

HAM-Demo.bas TS

grammiert man den Hold-and-
Modify-Modus in Basic

(C) 1991 MsT

Programmname: EHB-Demo.bas

Programmautor: Michael Gottwald

1xn0 | *¥¥%%% Extra_Half Brite-Demo ¥¥¥*¥¥
20N |
3 4N1 | CALL NewScreen( “Extra_Half Brite-Demo”,0,0,320,256,"") : Co

1=1

4 8§ IF RetCode = -1 THEN GOTO Ende

5 4H | PRINT “Sereen-Struktur: "SerStruck

6 bf |ViewPortk = ScrStruck+4é : h = 2

7 eX CALL SetRGB4&(ViewPortk,0,13,11,8)

8 EQ |FORn =25 TO 31

9 5D2 | CALL SetRGB4k(ViewPortk,n,h,h,h) : h = h+2
10 FK1f NEXT

11 8X CALL SetRGB4&(ViewPortk,7,15,15,0)

12 K7 | CALL SetRGB4&(ViewPortk,16,0,15,0)

13 zg CALL SetRGB4&(ViewPortk,18,10,10,15) : h = 7
14 qT FOR n = 20 TO 24

15 4T3 CALL ‘SetRGB4&(ViewPortk,n,4+h,h,2+h) : h = h+2
16 LQ1| NEXT

17 qo | CALL PrintAt(0,24,"64 Farben in AmigaBASIC!")
18 vH CALL PrintAt(52,254,"1991 by Michael Gottwald”)
1932 | x=5

20 Jw FOR £ = 1 TO 31

21 013 Col = f

22 ge CALL Box(x,50,x+10,130, "BF") : Col = f+32
23 ehA CALL Box(x,131,x+10,210, "BF”): x=x+10

24 TY NEXT

25 uul| SLEEP : SLEEP

(C) 1991 M&T

EHB-Demo.bas FYg2ree

auf den Bildschirm gezaubert
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GENISCAN GS 45 | Jetzt inklusive
‘ pr Zeichenpaket

EIN TOP-QUALITAET
HAND-SCANNER
ZU EINEM
UNSCHLAGBAREN
PREIS

SCANNEN GEHT NICHT EINFACHER. ..

@ Eine unendliche Reihe von Edit/Scan-Moeglichkeiten und Keyboard-Kontrollen
zu einem unschlagbaren Preis.
Der sehr einfach zu bedienende Scanner mit 105 mm Scannbreite und 100 - 400 dpi
Resolution macht es moeglich, Images, Graphiken und Texte in Ihrem Computer einzulesen.
Regler und Schalter fuer Kontrast und Resolution.
Abspeichern der eingescannten Bilder in diversen Formaten. Fuer die Bearbeitung mit den meist
gaengigsten Zeichenprogrammen geeignet.
Zum Lieferumfang gehoert; GS 4500 Scanner, Interface, Netzteil und Software. Direkt anschlussfemg
Inklusive wervolles Zeichenpaket.

|GENIUS DIGITIZER TABLETT

Mit dem Amiga Genitizer-Graphik-Tablett koennen Sie Ihre
Arbeiten mit den meisten Graphiken-oder Cad-
Programmen verfeinern.
Das Genitizer-Grafik-Tablett enthaelt die neueste
Technologie und liefert eine Aufloesung bis 1000 dpi
an der Spitze des Zeichenstiftes.
Funktioniert wie die "Mouse-Emulation" und funktioniert
darum mit den meisten Graphikpaketen.
Komplette 22.5 cm x 13.5 cm Digitizer-Oberflaeche plus
einem sehr genauen Zeichenstift - sehr genau und sehr
einfache Handhabung.
Lieferung mit Schablone fuer Deluxe Paint.
Dieses ist die Eingabe-Methode fuer professionelle
Systeme. Jetzt koennen Sie eine neue Dimension an lhren
: FUEGEN Zeichen/Cad-Arbeiten hinzufuegen.
- SIE EINE PROFESSIONELLE Schnelle und einfache Eingabe-Methode mit "Tracing". Mit
i DIMENSION AN IHREN der "absolute Reference" koennen Sie viele Male schneller
CHEN/CAD-ARBEITEN HINZU ueber den Bildschirm fahren wie mit der Mouse.

en Port lhres Amigas 500/1000/2000 angeschlossen und funktioniert zusammen mit der Mouse.
qlbtdss "Tablett" eine absolute Koordination, wodurch die Wahl von Menuoptionen vom "Tablett" aus moeglich ist.
befindliche druckempfindliche Spitze aktiviert das "Tablett” und schaltet die normale Mouse-Eingabe aus. Wenn Sie
zen, ist die Mouse aktiviert.
‘Graphik-Digitizer-Tablett, Zeichenstift, Deluxe-Paint-Schablone, Netzteil, Test-Software, Interface Unit plus Driver-
lich benoetigen Sie nichts mehr!!

ALLE BESTELLUNGEN IN 486 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GmbH wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel u. 68546, Telefax: 02822 - 68547
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00, bei Nagchnahme DM 10,00. Unabhaengig von der besteliten Stueckzahl.

Distributor luer Berin MUEKRA DATENTECHNII, Schoenebergerstr. 5, 1000 Berlin 42, Tel;030/7529150-60
fuer Osstereich COMPUTING ZECHBAUER, schulgasse 63, 1180 Wein, Tel; (0222)-4085256
DARIUS- SOr]. oAnunn-uug.r-unu 56/1, 1220 Wein, Tel; 01/2395800 u. 2384460, Telefax; 01/2398115
wer SLISOFT AG, Obergasse 23, CH-2502 Beil, Tel;032/231833
DIRECT .nroRnA nC Av. W. Fraisse 8, 1006 Lausanne, Tel; 021/266475, Telefax; 021/269532
jans EUROSYSTEMS 3.V., Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel;085/5165655, Telefax; 08380/32146
n COMTEC, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel; 03/8772028 u. 014/658521, Telefax; 03/8771465
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File-Requester fiir
-\1 ' AmigaBASIC

Deluxe Paint hat einen, und MEmacs auch ... ... ... bei
Sculpt/Animate finden wir einen, und sogar bei Gfa-
BASIC! Der von Cygnus Ed Professional ist besonders
komfortabel, wéhrend der von Beckertext etwas dirf-
tig ist - aber immerhin .. . nur AmigaBASIC hat keinen
oder zumindestens keinen brauchbaren: einen
File-Requester. SchluB damit - ab jetzt nur noch mit.

von Michael Adam

nser Programm des Monats, »Simsalabims, stellt die niitz-
lichste Ergédnzung zum AmigaBASIC Uberhaupt dar: Es er-
setzt den normalerweise bei LOAD- und SAVE-Operationen
auftauchenden - recht mageren - Requester durch ein
komfortables Dateiauswahlfenster mit einigen Extras.

Fir AmigaBASIC einen File-Requester: Das ist so ein Ding, das
bei allen Diskettenoperationen anzeigt, welche Dateien auf einer
Diskette oder Festplatte stehen, und bei dem man durch einfaches
Anklicken mit der Maus in ein anderes Unterverzeichnis gelangt
und ebenso einfach eine Datei ladt. Dadurch kommen nun auch
BASIC-Programmierer in den GenuB der Vorteile, die so ein Reque-
ster bietet:

- weniger Tipparbeit,
- Ubersichtliche Darstellung und
- vereinfachte Auswahl der Ordner und Dateien.

Warum Simsalabim?

Jeden Monat wahlt die AMIGA-Redaktion aus allen Einsendungen das Pro-
gramm des Monats, das dann mit 2000 Mark belohnt wird. Warum machte dies-
mal »Simsalabim« das Rennen?

Ein File-Requester, sprich »Feil-Riquester«: jedes gute Programm hat einen,
nur AmigaBASIC nicht. Unser Programm des Monats macht SchluB mit einem
groBen Manko. Endlich ist jeder Programmierer in der Lage, Dateien zu laden,
wie er es vom Umgang mit anderen Programmen gewohnt ist. Und dann bietet
dieser Requester noch einige Feinheiten: Kann man doch Programmteile von
Diskette oder Festplatte (wie mit MERGE) an ein schon bestehendes Programm
anhéngen und es ist sogar machbar, beliebige Dateien beim Laden in DATA-
Zeilen umzuformen und an ein Programm zu koppeln, Damit lassen sich dann
Sound- oder Grafikdaten von einem Digitizer etc. auf einfache Weise als DATAs
in einem Programm unterbringen und verwerten.

Neben LOAD und SAVE kbénnen Sie mit dem Simsalabim-
Requester aber auch die Funktion MERGE ausfiihren, was bisher
janurdurch direkte Eingabe im BASIC-Ausgabefenster méglich ist.
AuBerdem besteht die Moglichkeit, eine Datei in Form von DATA-
Zeilen zu laden, was etwa fiir BASIC-Loader-Programme oder
Assembler-Subroutinen hilfreich ist.

Der Start von Simsalabim erfolgt vom CLI oder der Shell aus:
[run] Simsalabim [Optionen]

Wir empfehlen die Variation mit RUN.

Nach dem Laden erscheint am oberen Bildschirmrand ein Kon-
trollfenster als Zeichen fuir das laufende Programm. Wird das Fen-
ster durch Anklicken des CLOSE-Gadgets geschlossen, beendet
Simsalabim seine Tétigkeit und AmigaBASIC verwendet wieder
seinen bekannten Requester. Als Optionen kénnen Sie einsetzen:

50
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B -d<Zahl1>,<Zahl2>

Sie bestimmen das Aussehen der DATA-Zeilen, in die eine Datei
vor dem Laden konvertiert wird; <Zahl1 > gibt an, wie viele Daten-
elemente in einer Zeile stehen, <Zahl2> bestimmt die GroéBe der
einzelnen Elemente in Byte; voreingestellt ist »-d10,1« - ein Format,
das in Listings im AMIGA-Magazin Verwendung findet, z.B.:

DATA 00,00,1e,24,3a,0a,0e,ff,8a,fa
B -p<Pfad> )

Dieser Pfad wird beim Erscheinen des File-Requesters ange-
zeigt, sofern im Namen des gerade im Speicher befindlichen
BASIC-Programms kein anderer Pfadname enthalten ist. Hier gibt
man den Ordner an, in dem sich die augenblicklich bearbeiteten
Programme befinden, z.B.:

-pBASIC_Disk:Programme

Verzichten Sie auf diese Option, zeigt Simsalabim im Requester
die verfugbaren Geréte an.
B -t<Pfad>

Um eine Datei als DATA-Zeilen zu laden, wird die zusétzliche Da-
tei »DATA-File« erstellt, die dann mittels LOAD oder MERGE vom
BASIC eingelesen werden kann; mit der Option -t gibt man den
Pfad flir diese Datei an. GemaB der Voreinstellung verwendet der
Amiga das Device T. zur Speicherung; benutzen Sie aber z.B.
»tRAM:«, legt der Amiga die Datei im Root-Verzeichnis der RAM-

Disk an.

B -n<Zahl>

Da der Speicher fir die Liste der Namen von Dateien und Ord-
nern nicht dynamisch verwaltet wird, ist die Ldnge der Liste be-
grenzt; die Angabe -n200 etwa wiirde Platz fiir eine Liste mit 200
Namen reservieren; voreingestellt ist ein Wert von 100.

Wenn die Ldnge der Namensliste fir ein Verzeichnis zu klein ist,
d.h. mehr Namen in einem Verzeichnis stehen als Eintrége zur Ver-
fligung stehen, gibt Simsalabim in der letzten Listenposition eine
entsprechende Warnung aus. Beim nachsten Aufruf von Simsala-
bim sollten Sie dann eine gréBere Listenldnge wéhlen.

H-q

Beendet das laufende Simsalabim-Programm; ein Aufruf mit
dieser Option hat dieselbe Funktion wie das SchlieBen des Kon-
trollfensters.

Bedienung: Um eine Datei zu speichern, wéhlt man aus dem
BASIC-Men( den Punkt »Save«, zum Laden oder Anhdngen (ent-

M. ADAM

; gy
i labim, Mnchg
r von Simsa _ i
o A?st?ﬂ Jahre alt. Er Studliﬂ ; nZ o
gdarsﬂémester Fahrzeugtechnl
. le Koln.
chhochschu
FaSeinen ersten Computer

er sic

mochte i, einen A

ler und €
| § P
mi sein Mant

Monats :
Modula-2-Comp!
2024-Monitor zulege
. auBerdem komi
GénuB einiger Neuteile

ainden

AMIGA-MAGAZIN 11/1991




spricht MERGE) »Load«. Daraufhin erscheint der Simsalabim-
Requester, zu dessen grundsétzlicher Bedienung wenig zu erkla-
ren ist, da er wie jeder andere File-Requester funktioniert:

- Ein Mausklick auf einen Programmnamen dient der Auswahl ei-
ner Datei, die dann durch einen Mausklick auf das Aktionsgadget
geladen oder gespeichert wird.

Nane of progran to load:

0K CANCEL

m So kennen wir ihn: den Requester von

AmigaBASIC, um Dateien zu laden...

Prg1
Prg2
Prg3
Prod4

File: Prg3
ILDAI) PROGRAM CANCEL
...mit so einem Requester geht’s

von nun an viel komfortabler

- Ein doppelter Mausklick auf eine Datei Iadt oder speichert eine
Datei sofort.

- Ein Klick auf den Namen eines Verzeichnisses zeigt die darin ent-
haltenen Directories und Dateien.

- Uber das Symbol »/« wechseln Sie ins héher gelegene Verzeich-
nis.

- Aktivieren Sie »«, listet der Amiga alle verfugbaren Laufwerke
auf.

Die einzige Besonderheit stellt das linke untere Gadget flr die
Auswahl einer Aktion dar: Driickt man Uber ihm die rechte Mausta-
ste, dndert sich sein Text und damit die von ihm ausgeldste Funk-
tion (s. Tabelle »Funktionenx).

Zur Funktionsweise: Um dem BASIC-Interpreter mitzuteilen,
welche Funktion der Anwender gewahlt hat, schreibt Simsalabim

AMIGA-MAGAZIN 11/1991

den Befehl einfach ins Ausgabe-Fenster von AmigaBASIC; zuvor
ruft es die BASIC-Menii-Funktion »Show Output« auf, um sicherzu-
stellen, daB das Ausgabe-Fenster gedffnet ist; das in den Hinter-
grund geriickte List-Fenster wird anschlieBend mit »Show List« wie-
der sichtbar gemacht.

Bevor der LOAD-, MERGE- oder SAVE-Befehl vollstandig ins
Ausgabefenster geschriebenist, sollten Sie keinesfalls ein anderes
Fenster aktivieren, da sonst die Ausgabe des Befehlstextes fehler-
haft wirde.

Eine beim Laden von DATA-Zeilen erstellte Datei »DATA-File«
wird nicht automatisch geldscht; wird das aus Speicherplatzgrin-
den gewiinscht, reicht es aus, den File-Requester aufzurufen und
direkt wieder mit »~CANCEL« zu verlassen. Eine als DATA-Zeilen zu
ladenden Datei hat maximal 65535 Byte.

So ein Datei-Requester fiir AmigaBASIC ist eine feine Sache, al-
lerdings hat die Sache einen Haken: Simsalabim ist in Assembler
geschrieben und der Quellcode umfaBt rund 2300 Zeilen! Das ist
natirlich etwas zuviel, um es abzutippen, und zudem besitzt nicht
jeder BASIC-Programmierer - und fiir BASIC-Programmierer ist
Simsalabim ja gedacht - auch einen Assembler. Also haben wir
uns entschlossen, das lbersetzte und lauffahige Programm Sim-
salabim in Form eines BASIC-Laders abzudrucken. So kann es je-
der mit AmigaBASIC nutzen.

Den Lader haben wir ibrigens mit Unterstiitzung von Simsala-
bim geschrieben: Hierzu haben wir den Kopf des Listings program-
miert, Simsalabim assembliert, gepackt, und die gepackte Datei
als DATA-Zeilen an den Lader gehdngt - mit der entsprechenden
Funktion unseres Requesters.

Der BASIC-Lader erzeugt das fertige Programm Simsalabim
und speichert es in der RAM-Disk. Von dort kdnnen Sie es beliebig
auf lhre Festplatte oder BASIC-Diskette kopieren, am besten in den
»C«-Ordner.

Wenn Sie den Aufruf
run simsalabim .

in der »Startup-Sequence« einbauen, steht lhnen der File-
Requester automatisch zur Verfiigung, wenn Sie mit AmigaBASIC
programmieren.

Leser die am - kommentierten - Quellcode des Programms inter-
essiert sind, finden ihn auf der Programmservice-Diskette zu die-
ser Ausgabe (s. Seite 255). Das Programm wurde mit dem Devpac-
Assembler V2.0 erstellt. Im Listing wird dann auch erkennbar, wie
man es schafft, ein Programm mit AmigaBASIC kommunizieren zu
lassen - Experten kdnnen das nutzen, um AmigaBASIC nochin an-
deren Punkten auf die Spriinge zu helfen und die eine oder andere
nutzliche Erweiterung einzubauen; nitzlich wére z.B. auch eine
Funktion zum Wiederholen von Befehlen wie in der Shell.

ub

Simsalabim-Funktionen
Funktion Wirkung

(Wahi mit rechter Maus)
Lade-Requester:

LOAD PROGRAMM

MERGE PROGRAMM

LOAD FILE AS DATA LINES

MERGE FILE AS DATA LINES

Laden (wie BASIC-Befehl LOAD)

Anhéngen (wie BASIC-Befehl MERGE)

Lédt Datei und formt DATA-Zeilen daraus

Ladt Datei, formt DATA-Zeilen und hangt

sie an bestehendes BASIC-Programm
Save-Requester:

SAVE AS PROGRAMM FILE Spei-

chern (wie SAVE)

SAVE AS ASCII FILE Speichern in ASCIl-Format (wie »SAVE "“name  ,a«)

o1
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Programm

0
220,
22,64,00,18

9b,20,1b, 88
2 e5,88,20,4b
e ,4b,d7,c0
3 PIC,\;;,?C.Q?,O&,G?,SG 27,“‘1
18,90, 0,89,4e,ae,fd,90,6 ;"
iy s Fg s »90,60,00
- 5~: q,.'..,ab,é-il,DO,:‘:‘ 36
,67,02,52,86,7a,01 4&175‘
’ ’ )

Oy WA an wn

0

DATA 4a,9b,20,6d
\ +8,9b,20,6d,00,0¢
22,70,08,00,50,89
22,1b,e7,89, 20, =

1 O Oy Oy

1 ,10,64,5a,42,41 -
0,20 1,e3
v’add.EB,lO,éI,,,{Q L7 :
76,03,42,41,14,33 3(;
1Ay 0

£ af A /
JF1,85,6¢,46,44,5

»Simsalabim.dmp.bas«

. File-Re u
::?E;:BASIC; das.ql;‘r‘:;sgt;:lr e
SIC-Listing (Hexdu$$

(Anfang)

Bitte mit d
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e-Diskette die:
ser Ausgabe (S
eite 255)
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Wir sind lhre Partner ...

("...in Sachen SCSI Festplatten
fur AMIGA 2000
ALF. 3 + Quantum LPS 52 (als Filecard) DM 898,
A.LF. 3 + Quantum LPS 105 (als Filecard) DM 1098,--
GVP Serie IVRAM 0/8 KB +LPS 52 (als Filecard) DM 1098,--
GVP Serie IVRAM 0/8 KB + LPS 105 (als Filecard) DM 1298,--
fur AMIGA 500
Oktagon der A.LF. fir den AS00 + LPS 52 DM 1198,--
Oktagon der A.LF. fir den AS00 + LPS 105 DM 1398,--
GVP HD 500+ mit RAM Option(0 KB) + LPS 52 DM 1398,--
GVP HD 500+ mit RAM Option(0 KB) + LPS 105 DM 1598,--
Quantum Festplatten
Quantum LPS 52 mit 2 Jahren Garantie DM 548,--
Quantum LPS 105 mit 2 Jahren Garantie DM 850,--

(" ...in Sachen Drucker

CITIZEN Swift 24 Color
Der 24 Nadelfarbdrucker der nicht nur durch 2 Jahre Garantie
sondern auch durch
NEC Pé Kompatibilitit
Epson LQ 850 Kompatibilitit
halbautomatischen Einzelblatteinzug
Papierparkfunktion
Papiersparfunktion
mitgeliefertem Druckerkabel
und vielen Features mehr
iberzeugt.
Und das bei einem sensationellem Preis von

D M 79 9,“ incl. Farbkit

(... Sachen Speichererweiterungen

fur AMIGA 2000

Memory Master die neue Generation der Speichererweiterungen

bis 8 MB aufriistbar mit 2 MB bestiickt DM 398,--
jede weiteren 2MB DM 229,--

fur AMIGA 500

512 KB Speichererweiterung DM 79,--
2 MB intern : DM 349,--
2 MB Chipmem (mit Super Agnus und Speicherplatine) DM 790,--

Kickstart 2.0 ist ab sofort fiir AMIGA 500/2000 lieferbar !!

(...in Sachen AMIGA und CDTV

Wir sind autorisierte Commodore Fachhindler

AMIGA 500 mit Softwarepaket DM 769,--
AMIGA 2000 mit Softwarepaket DM 1499 --
AMIGA 2000 +SCsl Controller+LPS 52 DM 2348,--
AMIGA 3000/25 MHz +LPS 52+Multisync Monitor auf Anfrage
AMIGA 3000 Tower + LPS 105 oder 210 MB auf Anfrage

CDTV + ein Spiel DM 1498,--
CDTYV + Commodore Stereo-Boxen - die Soundmaschine DM 1569,--

Der Weihnachtsschlager !l das "Multi-Tasking" Paket
CDTV (auch als CD Player nuzbar) + Farbfernseher
+ Videorecorder + Stereoboxen

D M 29 90,-- alles anschluBifertig

ry =
'l‘\“ll‘l:'.\:‘n A

Grundversion ohne Computer, Monitor und Laufwerke

(" ...in Sachen Laden geschift
c OMPUTE n und lassen Sie sich von unserer fachlichen
Kompetenz liberzeugen. Wir beraten Sie

o (x

R Ihr

N Commodore
Fachhandler

E Albert-Rofhaupter-Str. 108 an Spielen fiir AMIGA, CDTYV,

8000 Minchen 70 Sega Game Gear, Game Boy und PC

R ES O
Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr

gerne in allen Fragen zum Thema AMIGA.
Aber auch andere Computer wie
Commodore PC oder

Acorn Archimedes sind uns nicht fremd.

Sa.. 10.00 - 13.00 Uhr

Besuchen Sie uns in unserem Ladengeschift

Wir fiihren auBerdem ein groBes Sortiment

(...in Sachen A500 als Workstation

durch den Umbausatz MWV 500 System. Dieses System bietet Platz fiir

zwei 3,57 Diskettenlaufwerke und fiir eine 3,57 SCSI Festplatte mit von uns
vertriebenen SCS| Controllern (z.B. Oktagon). Auch Speichererweiterungen,
Turbokarten oder PC Karten haben ausreichend Plaz. Der Umbausatz gibt
lhrem AMIGA 500 ein professionelles Outfit. Der Monitor findet auf dem
Hauptgehiuse Platz, die abgesetzte Tastatur schafft einen ergonomischen
Arbeitsplatz. Die Grundeinheit besteht aus dem Hauptgehiuse, dem
Tastaturgehiuse, zwei Einbaurahmen fiir Laufwerke, sowie allen Kabeln um
lhren AMIGA 500 mit dem DF0 anzuschlieBen und kostet

DM 349,--  mit SCSI Controller + LPS 52
DM 399,.--

in amigabeige DM 1444,--

in schwarz

inairbrushab DM 449,--

auch mit AMIGA 500 Plus lieferbar !

( in Sachen Versandhandel

Wir disponieren fir alle Produkte
ausreichende Vorratsmengen, so daB
OM P UTE n fast alle Bestellungen, die Sie bei uns bis

14.00 Uhr telefonisch aufgeben noch am
o ‘ = selben Tag versendet werden kdnnen.
R Ihr

Trotzdem kann es vorkommen, daB durch
gesteigerte Nachfrage ein Produkt zeit-
N Commodore
Fachhandler

weilig vergriffen ist.
Also rufen Sie gleich an!
e Albert-Roffhaupter-Str. 108 und fordern Sie unseren kostenlosen
8000 Munchen 70 Katalog an.

Telefon: 08Q@ /7141034
Telefox: 089/71443G5




PROGRAMM DES MONATS

20
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107

109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127

129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168

X5

KF
Fv
uu
dw
Te
Nu

ZW
KW
Kb

Pw
uQ
xi
Kz
Gg
tv
Hj

MV
Qx
ua
KO
D1
qz
Ft
Bd
ga
xC
AT

ub
sC

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

e3,10,e3,51,51,¢cb,ff,f4,16,33
20,05,48,83,d42,43,60,00,00,0¢
0a,02,01,00,00,0a,06,04,03,02
0¢,41,00,02,67,42,47,fa,00, 34
76,01,e3,08,66,04,10,20,e3,10
64,04,51,¢cb,ff,f4,52,43,42,42
18,33,30,00,48,84,3,08,66,04
10,20,e3,10,e3,52,51,cc,ff, 4
e3,4b,d4,73,30,04,60,00,00,32
0Ob,04,07,00,01,20,00,00,00,20
00,00,42,42,76,05,42,44,e3,08
66,04,10,20,e3,10,64,04,76,08
78,40,e3,08,66,04,10,20,e3,10
e3,52,51,cb, ff,f4,d4,44,45,F1
20,00,48,c1,d5,01,53,41,13,22
51,c9,ff,fe,60,00,fe,c8,4e,75
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,a0,5a,00,00,03,ea,00,00
06,76,00,00,30,14,00,00,19,d4
8e,f3,1a,cc,61,fd,ba,3b,5b,0e
78,61,15,00,6¢,e5,d7,e9,5a,11
07,9d,f8,5f,r0,d6,48,ba,29,c8
00,da,be,a9,70,2¢,4b,0c,1d,d4
33,43,03,cc,88,0b,6e,69,95,99
81,56,12,28,d8,¢6,18,%9¢e,03,c0
bl,46,0¢,¢0,60,00,03,ac,3b,03
69,6e,74,75,69,74,69,6f,6e,3c
3f,0¢,02,4a,de,01,05,be,ef,02
fa,60,16,58,77,c0,67,26,70,68
69,63,8,00,00,9e,01,7c,dc,be
01,6f,38,02,c8,60,b6,83,6b,39
64,6f,73,2e,6¢,69,62,72,61,72
e8,3f,c0,07,00,ae,33,27,d48,68
75,c¢1,58,63,02,9¢,e6,68, £6,1b
42,d4,80,62,0a,14,82,b0,be,13
dc,78,4c,e0,6b,1b,1b,0,4a,60
€9,d6,61,79,73,1b,16,e6,73,5a
4¢,03,f6,5¢e,aa,8e,4a,c0,db,d0
fa,8a,01,c1,23,ab,3f,6e,d1,83
49,3e,98,02,45,da,05,78,15,77
6c,ee,aB,c6,56,13,01,01,58,cf
a3,f2,5a,43,59,93,56,13,65,74
fd,00,0f,23,ec,c3,00,10,e6,5a
06,23,48,00,58,cd,33,d0,38,6¢
08,04,ae,9f,55,40,cb,80,11,8¢
23,33,40,26,40,66,8f,28,52,80
eb,88,f2,1d,7f,26,1b,a7,07,f0
9e,f1,96,83,22,b7,33,e8,4a,85
bb,d9,d8,38,34,c2,b0,ce,b2,98
2a,ed,ce,le,c0,71,24,28,cd,38
78,de¢,92,b8,d4d,d47,b8,71,34d4,9a
f5,05,40,46,76,86,1b,96,99,17
ec,34,9¢,d3,90,ad,f5,¢cd, 1¢,20
40,23,e8,00,56,d4,cb,60,97,b1
32,a2,e¢l1,1d,ea,ce,24,31,17,82
33,f5,cd,be,ec¢,94,72,de,0¢,72
be,bf,78,00,0f,00,01,fe,c8,cf
67,74,01,6f,ec,05,84,4a,80,6f
ce,b6,c7,06,70,60,¢6,71,13,d8
80,97,ad,f2,45,93,d49,75,dc, 2
4a,c7,00,be,4f,bb,7¢,07,ba, £2
a7,1d,c0,e3,b9,01,be,78,ff,22
b4,9¢,58,a1,dd,22,c6,f8,26,b9
36,39,00,ef,b3,6c,6e,0f,22,e8
b2,f6,35,02,f0,04,ld,fa,BD,Of
d8,b0,a5,¢1,00,e8,ec,1b,e3,12
d6,e4,12,5e,b2,98,12, 1e,38,da
46,06,17,78,78,8d,06,3¢c,ad,%
99,f0,8b,22,59,70,1a,27,37,62
b3,d7,71,0a,eb,8f,22,15,e6,fc
e4,89,b9,fb,eb,64,5d,de,98,61
18,27,94,al1,cc,68,01,14,11,9
ee,06,21,9b,55,d6,b0,a6,82,27
6e,26,48,26,00,f2,85,1b,00,2d
57,0e,fa,28,8f,9¢,9a,a8,70,fd
le,ea,92,57,07,6¢,b4,df,6c,dd
02,8a,60,d0,76,01,74,e5,3,19

169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200

202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
2o
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247

a8
WP

dy
nn
pb
NF
nw
dy
U4

Wl
TS
oq

U
wQ
3r
RH
2H
Wl

G3
IB
6B

Or
5%
GS
Fg
cd
Ng
PK
dI
7X
h9
wX
D2

To
sk
6g
FO
KI
5H
Sz
PO
25
v
wq
4]
JA
0k
94
97
wd
Ff
tX

bI
8J
TR
AY
XQ
cN
L1
Nt
pD
xu
kx
Jy
X
bF

qv
DF

te
Ne

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

02,42,96,0f,08,66,31,78,86,14
60,68,9e,1d,fb,11,03,62,60,a8
eb,55,29,de,12,6¢,50,35,b8,30
85,90,1d,d0,60,90,67,0f,64,a0
1b,b0,1e,06,30,f5,58,a8,¢5,d2
56,e4,66,ca,1d,d3,98,a3,6e,5a
71,40,b1,ff,66,05,ae,31,1d,d4
ce,ac,ff,5a,62,15,5¢,9¢,95,90
89,b8,e6,01,53,83,0¢c,13,6e,9
70,fa,61,08,12,db,3b,d8, 4,57
51,d0,89,f1,64,dd,be,40,42,41
34,3c,ce,bb,12,19,89,5d,76,36
20,2c,6b,¢2,df,38,30,¢0,¢2,d0
41,60,e8,e7,9f,c3,da,d3,84,6¢c
09,d6,34,dd,72,ff,be,5b,2f, fO
0#,1a,d7,00,3¢,29,0b,a7,0f,70
05,b5,08,56,bb,6f,a2,a5,70,42
42,81,99,19,4a,64,ab,2¢,52,0f
21,16,53,¢7,00,69,73,41,08,e4
2f,a8,¢5,10,b6,ba,06,8b,18,b3
39,01,58,1b,e1,6f,6,73,2e,0c
30,ee,c6,9f,00,c2,3b,cb,f4,ea
3e,1e,d5,ea,53,40,cc,38,e3,50
78,78,8a,fc,d5,7d,4a,01,bc,18
20,4a,cc,1e,81,6f,d1,c0,13,56
9b,75,22,38,ee,46,9b,f3,15,de
55,a9,01,8f,05,0e,81,ab,f8,bb
19,ba,34,05,e6,6e,5b,e0,b8,dd
8a,b9,08,bd,98,da,f5,5a,c0,10
eb,01,17,86,d4,ac,ee,76,88,15
40,f3,80,0e,37,a0,a8,5f,ce, fd
68,aa,19,4c,c0,d3,¢7,d8,60,9¢
d9,94,d8,ac,4a,04,a0,88,75,5¢
56,a0,b6,32,2b,3e,ea,ab,03,ac
61,36,2f,08,ec,c3,ae,20,5f,4a
59,4f,8d,1b,b6,ce,82,72,02,5d
e6,4a,ca,dl,8¢,30,c6,79,e5,2¢
c8,a8,47,b3,0a,60,39,09,78,28
c8,24,85,d6,2a,80,09,b9, 1e,b2
ca,05,5¢,4e,78,3f,¢5,03,c2,b2
06,17,56,08,6e,5f,21,0d,66,e4
5d,c7,c6,82,93,6b,e3,04,b5,28
7e,9¢,0e,15,97,18,d5,40,66,43
0a,1d,al,c3,70,10,33,53,d3,4¢c
89,ae,c0,7¢,2e,0f,01,5e,b3,ea
30,e6,89,32,59,15,79,66,6d,be
28,1b,34,ef,76,12,08,7a,8¢,¢3
90,26,6e,0¢c,79,f8,20,37,9f,5¢
54,1e,99,15,65,¢0,01,6a,cb,c9
bl,a8,6e,bl,3,3,00,62,2f,06
18,a2,23,ee,35,58,2¢,56,69,48
3d,28,0¢,19,76,4b,66,14,4a,11
c8,ed, 30,d2,98,0c,35,12, fe,04
2f£,18,68,49,2f,ad,ca,42,11,e3
40,0¢,1a,61,6¢,b7,£2,35,63,80
la,a6,13,58,2¢,36,10,89,00,00
la,c6,b3,eb,53,80,12,20,be,2F
a8,a4,33,0c,ab,3a,29,2f,08,42
10,51,c8,ff,ea,e8,03,d6,16,7a
38,3b,c4,0a,bc,79,5a,e4,18,7e
8d,83,c0,8c,f6,e6,dc,22,40,20
ed,80,14,b2,d8,40,82,63,c5,20
6,52 ,a8,54,38,23,93,71,80,00
70,78,99,74,a8,b6,d8,8e,78,49
23,4d,5¢,4¢c,69,1c,66,8b,24,aa
06,23,b3,06,24,84,¢1,82,0a,f0
42,82,34,ad,26,0¢,42,b1,16,30
5e,74,09,33,9,40,de,86,3a,20
56,1c,c3,a3,ec,26,e7,19,46,0c
68,bb,aa,26,66,92,74,07,97,ef
38,a3,45,41,20,6d,84,ad,8f,d4
ea,2d,51,7c,3d,0a,22,44,e7,f
72,0¢,69,00,83,00,22,e1,87, ff
68,1e,57,0d,01,29,e8,9e,19,03
£f,5a,74,35,8¢,8¢,73,84,19,f8
02,42,87,1a,e5,08,59,a2,c7,ec
15,e4,20,ee,34,4e,90,59,7e,al
75,25,47,a4,02,75,02,c0,22,1F
£3,5e,de,2e,e6,26,93,91,79,60

248 3v
249 F8
250 7k
251 hP
252 cl
253 n0
254 Sa
255 2A
256 sG
257 Ma
258 z3
259 89
260 58

262 Ir
263 pz
264 vW
265 NN
266 ay
267 Qk
268 05
269 y2
270 we
271 dY
272 zc
273 JB
274 £y
275 Ii
276 Ln
277 KO
278 Cv
279 jz
280 dr

282 63
283 e3
284 5C
285 90
286 AZ
287 T4
288 2k
289 ut
290 Ny
291 fK
292 el
293 Ra
294 9F
295 qf
296 GE
297 J5
298 Ve
299 W5
300 Q2
301 Ez
302 WI
303 7d
304 Sm
305 Kt
306 27
307 v2
308 k5
309 ev
310 bz
311 98
312 1e
313 AR
314 Hd
315 b6
316 Qr
317 ta

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

42,£6,42,2e,4c,48,02,0f,13,12
00,42,78,b1,72,2¢,76,33,34,d6
¢9,bb,42,62,79,85,52,41,8¢,29
97,71,fb,26,01,£7,87,68,71,20
le,42,48,e0,f0,40,08,6f,ee,ce
7e,¢3,01,6d,80,ea,36,49,78,6b
34,33,10,4a,13,76,20,53,41,82
b7,9b,09,02,81,28,31,6¢,20,01
eb,88,76,0,19,d1,¢0,67,27,24
€9,31,02,6d,d8,10,50,2a,02,b1
09,67,fc,4a,29,ef,8b,3e,0¢,cd
94,20,d3,45,be,61,65,e9,1e,18
cd,cf,76,1¢,9b,7¢,10,26,37,¢3
62,52,31,2e,83,e2,6¢,00,25,c6
df,59,15,04,ac,ed, fb,88,20,4a
le,72,c6,69,d0,29,88,2b,16,b6
3c,1d,e6,95,ca,70,6f,9,06,c6
d1,e2,50,ec,9f,6d,5¢,12,16,d3
6a,21,cd,4a, 19,66, fc,93,38,9¢
34,12,d8,0c,10,b7,d3,66,8,4a
01,c8,3b,06,12,c8,0a,2f,42,11
ad, £d,70,23,06,02,10,5e,64,9
¢0,0e,ed,d3,0a,b2,e6,05,44,cc
73,be,76,b3,da,bf,85,a0,00,12
56,06,9b,05,50,d9,02,07,e0,4e
75,19,16,66,b4,53,ce,42,42,2e
85,5b,52,5b,ba,14,6d,0c,a7,75
Oe,0b,10,17,d8,6e,1¢,80,15,17
e7,70,06,c6,4a,42,b0,4F,9¢,68
82,45,56,44,6d,94,ad,cd, 6,40
4f,86,20,40,5b,67,03,3¢,7¢,2d
48,b7,39,75,62,ab,4d,b3,6b,f3
17,4f,04,3¢,24,38,ee,b6,15,55
87,70,ff,42,81,71,1f,b4,44,db
2a,08,b7,9f,77,94,9b,14,41,e8
00,98,24,50,26,43,fc¢,10,04,b2
89,40,e2,27,ce,09,1¢c,8¢,00,38
ba,27,8¢,83,ac,11,78,32,01,ba
24,40,0e,0b,e3,31,22,0b,98,42
28,27,4e,21,90,d2,37,16,00,24
21,4a,00,28,fb,2b,16,76,22,69
00,0c,78,1e,06,66,f6,4a,91,7b
32,2a,cd,11,c0,23,cb,c2,81,b7
47,08,51,33,7f,de, 3e,ad,b7,19
5b,1b,98,b5,de,12,34,22,68,00
78,e0,4f,61,08,2d,16,a2,13,0a
5a,07,00,51,ca,ff,d8,be,7,0a
69,fd,f8,22,30,27,9a,e0,14,e5
04,¢0,93,ad,71,06,e2,10,19,7a
26,73,0f,00,cc,a8,4e,4a,6c,42
70,b3,25,10,54,¢9,f0,67,29,2d
11,c1,65,64,d0,73,2¢,54,23,03
9e,ac,22,e2,cc,19,5a,0¢,39,cc
fe,52,6e,41,1f,66,08,d7,59,1a
03,66,1f,¢9,¢8,6a,10,1b,e6,be
96,62,55,66,1c,8e,66,ce,06, f0
0e,32,1d,42,92,15,8,26,a0,04
23,09,00,8e,98,50,35,7¢c,8¢c,36
4b,07,8e,03,00,38,2f,28,cc,eb
e7,9¢,29,cc,3a,60,9a,7d,4a, 4
e7,2¢,b5,66,35,00,ef,0d,94, 6e
8d4,00,be,6a,48,9b,60,3e,37,7f
48,6e,6b,61,08,1d,a9,44,5b,c6
00,8¢,13,75,80,dc,1e,71,c¢,72
e3,a9,00,48,e7,40,80,70,ff, fc
18,7b,b6,b0,be,6f,33,67,1a,31
00,ec,6f,34,68,80,66,0e,30,6f
05,b9,22,24,03,¢3,33,2e,4c,df
92,05,48,e9,01,1a,49,06,a6,04
50,14,0e,23,6e,70,8e,e2,10,95

»Simsalabim.dmp.bas«

File-Requester fiir

AmigaBASIC; das Programm
als BASIC-Listing (Hexdump)

(Fortsetzung)
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Das neue universelle 2D/3D CAD-Programm
fiir die bewiihrten universellen CRP-Digitizer:

® DynaCADD'

Computer Aided Design and Drafting

DynaCADD Datei Setze Fnuls Bilder GCP X 17932 ¥ 7.44128 . R
BIEES ” R == D—” FEEE= Elgenschaften yon DynaCADD.
[g P[] ® Ausgereiftes 2D/3D-Konstruktionsprogramm in deutscher
2D |[urce

Sprache fiir allgemeine, professionelle Anwendungen

® Einfache, leicht erlernbare und universelle Benutzeroberfliche:
spart Lern- und Einarbeitungszeit!

® Beinhaltet 10 professionelle Fonts und einen Fonteditor

® Unterstiitzt Plotter, Matrix- und Laserdrucker und PostScript

® DIN-gerechte, automatische und flexible 2D/3D-Bemafung

® Verwaltung von spezialisierten Symbolbibliotheken

Kompatibilitiit:

® DXF Ein-/Ausgabe

® DEF (DynaCADD internes Format) Ein-/Ausgabe
® GEM, HPGL/DMP, IMG, Encapsulated PostScript
Applikationen/Einsatzgebiete:

. ® Architektur
® Elektrotechnik

SiorTE |
= |

DynaCADD ist derzeit erhiltlich fiir:

v/ IBM-PC (MS-DOS) v/ Commodore Amiga

v/ Atari-ST und Atari-TT v/ Macintosh (ab Mitte '91)
v Weitere Computer- und
Betriebssysteme geplant!

® Bauzeichnen, Baustatik

® Heizung/Liiftung

® Maschinenbau ® Konstruktion/Vermessung
® Raumplanung ® Schaltplanentwurf

® Schneidplotter-Anwendungen ® Technische Dokumentation

Hindlerunterlagen, Demos und Informationsmaterial
iiber diese und weitere CRP-Produkte erhiltlich bei:

C R P - Koruk
Fritz-Arnold-Str, 23 » D-7750 Konstanz

5nl‘llc,,

& \OL

T (7531-56265 oder 07531-63396 t“m‘e’iﬂﬂ ‘ﬂ%‘i'
Fax: 07531-56680
SCSI-AUTOBOOT-FILECARDS FUR AMIGA 2000 Amiga 2000 C neuestes Modell 1198,- DM
* SCSI-1I-Standard (16 Bit) * Deutsches Handbuch + Installations-Disk Amiga 2000 C + Flickerfixer + Farbmonitor ..........ccooccrevurvcrenen.. 2047,- DM
* Durchgefiihrter SCSI-Port * Alle Filecards sind komplett formatiert. Zu jedem Neugerit liefern wir kostenlos 10 Super-
20 MB (Seagate) 598,- DM i 80 MB (Seagate) 1098,- DM  Anwenderprogramme mit aus.
50 MB (Quantum)  898,- DM & 105 MB (Quantum) 1298,-DM  Amiga 3000, 16 MHz, 50 MB Quantum-HD 3998 DM
= Amiga 3000, 25 MHz, 50 MB Quantum-HD .. 4998,- DM
- FESTPLATTEN-SYSTEM FUR Amiga 3000 RAM-Erweiterung, jeweils 4 MB . _ab 698.- DM
AMIGA 500 MIT SBSI-T_EGHHII( Stellen Sie sich Ihr eigenes individuelles Komplettpakel zusammen oderlassen

*Komplett fertig installiert und formatiert * ansteckbar an den A-500
Im Gehause sind SCSI-Festplatte, Controller u.s.w. untergebracht.
*AuBerdem befindet sich im Gehéuse Speicherplatz fiir bis zu 8 MB Ram.
~ 50 MB (Quantum)  998,-DM *  105MB (Quantum) 1398,- DM

Aufpreis fiir Aufriistung bis auf 2 MB BAM 200,-DM
AMIGA-LAUFWERKE !
3.5 Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, slimline ............. SAS T DM

~ 3,5" Drive intern fiir Amiga 2000, inkl. Einbaumaterial ..
5,25' Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80 Umsch ....... 188 DM

- COMMODORE PMESSDR—BUARBS : 3
* $8020 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2620-Karte) ............ 1075,- DM
68030 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2630-Karte) ............ 1475,- DM
RAM-ERWEITERUNGEN :
512 KB Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschalter fiir A-500 .............. 68,- DM

2 MB Ramkarte infern fiir A-500 mit Uhr, Akku, Abschalter ....... 297,- DM
8 MB Ramkarte mit 2 MB bestiickt fiir A-2000, abschaltbar ....... 347,- DM
8 MB Ramkarte mit 4 MB bestiickt fiir A-2000, abschaltbar ....... 564,- DM
8 MB Rambox fiir A 500 oder A 1000, mit 2 MB bestiickt .......... 388,- DM

LEERDISKETTEN
3,5° 2DD-Disks 10er-Pack 9,50 DM, 5,25" 2D-Disks 10er-Pack 5,90 DM

Ponewal} Gomputer KG

FliederstraBe 27, 4370 Marl
Telefon 02365/66076 und 67165

Es gelten unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen

.. 118,- DM

Sie sich durch uns beraten!

MONITORE FUR AMIGA 500/2000/3000

Commodore 1084 S 598,-DM  Philips 8833-11 547,- DM
Multiscreen 640x480  798,-DM  Multiscreen 1024x768 999,- DM
Multiscreen 1024x768 strahlungsarm, 0 28 duts 1198,- DM
MODEMS FUR AI.LE AHIGA

Supra Modem 2400 extern mit 300ﬁ200f2400 baud ..229,-DM

Supra Modem 2400 intern fiir Amiga 2000 300/1 200I24DD baud .249,- DM

Discovery Modem 2400C extern mit 300/1200/2400 baud ............. 298.- DM
Der Anschluf der Modems an das Postnetz ist bei Strafe verboten

AT once fiir Amiga 500 399,- DM
Aufpreis fiir Amiga 2000 Version 110,- DM.
Flicker-Fixer Multivision

Multivision fiir Amiga 500/1000/2000 A 297,- DM
Multivision mit 14"-Multiscreen-Monitor 999,- DM
Commodore Flicker-Fixer fiir A 2000 B/C 598,- DM

SRR T AT R A T e PSS
Bundesverband der seriosen Commodore
Hard- und Softwareunternehmen Systemfachhéndler




PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378
379
380
381
382
383
384
385
86
387
388
389
390
391
392
393
394
395
39

v7
z0
JX
Su
FL
Ki
bd
vy
AG
Dé
X1
98
u
ml
2t
dax
vN
w7
kq
FI
vé
1L
9nh
3L
ev
ts
zs
Fz
t8
6x
Ui
cr
3z
we
Wr
el
cy
r8
gA
ev
PT
84
sI
uv
is
q9
PY
6Y
Jp
bE
nD
8K

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

cM | DATA

c4,81,06,36,81,9e,60,10,41,e9
3¢,20,88,58,90,42,a8,4d,2f,21
48,¢1,20,20,1f,fc,5a,09,67,34
2f,09,cb,63,c0,4a,a9,00,0a,67
79,da,%a,98,22,57,bb,84,76,23
e8,8d,9¢,10,29,00,0f,85,47,c7
b0,70,22,22,5f,12,40,70,36,66
04,70,00,ee,2f,08,c2,1b,06,78
cl,72,43,96,22,40,99,ef,10,13
¢8,04,05,52,33,e8,30,00,12,23
5f,00,0e,e0,a7,d6,08,67,28,f6
4e,2¢,08,03,83,14,21,39,ab,d4
ff,00,18,dc,8a,32,2e,99,30,22
48,ee,86,a0,99,12,8d,f3,cl1,1a
c6,64,96,12,£0,1b,4¢c,cc,b4,86
30,03,10,26,14,08,33,93,91,95
¢2,01,12,c4,1¢,57,10,d9,66,cc
57,d2,4d,29,66,5f,ed,b5,0a,fG
14,04,b0,¢7,27,71,4c,7b,12, fe
b7,46,31,03,ee,£3,48,bc,e2,ab
20,02,2¢,33,1f,92,5b,21,05, fe
73,53,de,28,3e,05,03,4a,14,13
£0,01,28,1¢e,15,8b,fb,66,8d,3b
2f,0f,a8,c0,a3,a5,06,59,81,5a
¢7,8d,bb,f0,14,31,3¢,48,e0,b1
bb,23,df,58,14,bb,88,1f,20,07
e5,48,2a,4f,db,c0,23,d5,1f,9d
Bb,4d,¢9,361 53,47,3c,e9,c6,08
7a,0e,38,05,28,53,8f,2¢,61,b0
38,c4,38,06,42,9¢,28,e5,28,8¢c
06,fb,bf,7a,b5,cc,55,0¢c,18,b6
04,49,99,50,44,60,f4,4a,28,7b
06,c8,31,06,46,b3,87,5a,58,a3
24,d45,78,0e,4a,10,7d,03,14,2a
¢8,60,b6,4a,47,d6,ef,81,0a,b8
45,ed,43,04,3a,04,76,63,86,42
ac,ff,fc,91,c8,ac,cf,25,0f,94
47,73,00,70,60,61,34,05,06,42
b1,77,36,06,06,43,00,30,a8,df
d0,46,9e,ca,a4,13,72,00,10,b4
45,7b,87,10,84,4c,da, 3¢, fc,2e
fe,00,10,b0,2f,3b,8d,10,ac,4e
75,0e,85,02,64,b9,db,50,92,c6
05,5e,cc,1c,bb,64,fe,ad,ece,ac
66,42,db,6f,54,22,cd,97,72,40
14,66,ec,9a,da,c0,02,24,cc,64
31,06,a0,20,f7,¢6,7¢,0¢,38,33
6e,b3,bl,86,el,19,ac,66,5b,18
81,fe,bb,e7,46,f0,33,cd,8e,58
58,30,02,4¢,f1,1e,9¢,53,8d,61
26,04,b9,ed,60,00,1e,82,42,81
38,07,d2,12,6e,0e,80,c2,5b,2e
5a,e3,49,d2,40,06,41,ee,eb,c8
b3,5¢,05,80,32,cb,58,65,e9,33
el,c5,4c,b6,00,e7,c8,c7,41,a8
2¢,29,21,83,09,78,bd,b0,0e,67
8d,c1,3a,bb,13,70,24,2b,19,47
64,76,80,99,01,6¢,c0,fe,04,b3
04,ce,01,3e,7¢,64,06,6c,ce,B85
00,05,e5,8e,b8,68,65,e2,d0,9e
el,82,23,£0,5e,17,0e,52,b8,7f
5¢,20,be,dd,e5,34,11,cb,20,3a
91,84,12,1h,42,53,42.84,42,87
3e,9b,6f,52,64,4b,e6,28,05,8¢c
1b,d4,60,fe,5a,68,f3,ec,d6,82
¢9,ca,b0,51,96,5a,b2,42,28,00
42,46,1¢,98,d7,d2,53,06,28,b2
0b,60,2a,99,75,68,b0,79,06,1a
64,22,2¢,42,45,1a,79,83,53,05
12,1c,f6,61,44,6b,e8,19,c0,36
01,3c,1a,c0,51,cd,ff,ec,51,ce
d2,8f,36,2e,29,5¢,4a,84,70,4F
45,04,25,75,10,a4,39,cc,d3,82
e0,30,01,48,41,4a,41,19,7f,04
52,40,36,04,e3,4b,d6,40,5a,43
20,c8,7f,46,11,5b,30,ff,4d,c6
82,24,ab,82,64,fd,b1,d0,4a,80
77,25,22,2¢,f9,8d,1a,03,3f,ad
01,23,24,5e,1a,25,24,4f,7c¢,95

397
398
399
400
401
402
403
404
405
406
407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422
423
424
425
426
427
428
429
430
431
432
433
434
435
436
437
438
439
440
441
4h2

444
445
446
447
448
449
450
451
452
453
454
455
456
457

X
aG
58
Zh
1j
v2
65

h3
WO
EN
pT
BL
uA
NI

NP
¥G
Gz
Ba
Ox
tt

gM
wD
Ty
el
xQ
B
gY
W
ut
iB
UB
T
FC
1D
RV
yQ
CK
™
V4
Hj
BS

458 9z

459
460
461
462
463
464
465
466
467
468
469
470
471
472
473
44
475

mp
Oo
Jt
FO
1u
up
QY
P>
IN
HX
bk
fl

bl
n0

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

ca,61,00,fc,ce,74,ff,33,ff,1a
08,51,cf,ff,1a,42,42,4a,f1,e7
13,82,02,20,0a,00,1e,64,42,80
30,33,2f,5a,d0,65,1e,1e,5¢,ca
£4,ff,2e,74,7e,54,b6,c7,01,1e
be,40,50,59,23,01,22,6f,0b, 1e
4e,2¢c,7b,62,85,dc,76,85,e0,54
80,27,10,61,fe,d2,0a,26,2c,04
64,c1,30,01,31,89,04,82,c2,80
cl,4a,00,f5,01,73,0e,b1,f9,5¢
1c,66,96,bb,0a,28,97,10,c0,52
44,48,40,02,£4,b9,5d,3e,51,¢cb
ff,da,10,be,ea,25,76,75,10,79
47,0f,66,93,30,8a,1e,39,6f,cb
Oe,b0,88,62,27,c5,10,ac,9f,45
d1,9a,fa,25,80,06,59,80,e4,88
21,40,de,1b,23,18,aa,8b,2f, fe
56,a2,9f,1¢,06,99,ec,67,08,26
09,59,83,e4,8b,28,fe,03,¢5,ca
cc,bf,76,eb,80,31,28,£7,0c,04
e5,5¢,5f,5e,32,1e,0a,73,88,34
de,0e,01,00,be,d5,02,da,5¢e,2f
Oe,49,ae,e4,02,01,1a,c8,d5,02
e2,5e,11,22,70,d47,5¢,42,00,e8
2e,6b,01,78,22,3e,83,11,1d,e0
34,cd,da,b6,cd,03,46,5¢e,2d, ff
a6,73,b6,de,95,08,10,22,36,20
7e,9b,cd,7c,8¢,55,10,1d,e2,99
7b,fb,5¢,4e,75,bd,83,ea,05,6a
2¢,06,8e,f1,b0,06,06,ef,06,da
06,4c,2b,72,06,2d,e6,06,35,03
06,d7,90,06,59,83,6f,b9,cd,0c
be,0b, 5e,0a,54,4d4,0¢,10,c0,ab
d7,25,18,64,1b,6e,a5,d3,15,c8
71,89,79,00,37,4b,6b,01,e0,17
0d,cf,75,20,05,e1,da,92,6b,88
73,db,bb,54,00,48,80,00,17,de
58,5e,c3,36,08,e7,aa,78,8d,d42
81,d2,00,34,00,6d,00,d9,f6,4f
35,15,53,18,ed,¢0,75,a0,55,€9
5a,d4,2¢c,fe,c8,a2,16,b6,19,74
14,00,01,5e,e4,ad,03,ad,d7,d6
80,5¢,1b,1d,2a,68,95,51,3a,43
de,98,01,5¢,87,dc,f6,63,51,d9
8e,c6,06,e0,51,17,56,65,27,b8
fb,00,5b,fb,40,33,82,18,b5, 3¢
57,90,5¢,¢0,07,fb,67,c7,30,64
02,3d,22,83,02,e0,2f,0e,b2,6f
1d,ca,03,6¢,be,e5,7b,03,00,0e
20,77,73,83,b6,0e,0d,£0,80,ec
f8,46,75,80,17,09,6b,9b,13,30
d5,20,17,05,17,de,29,5b,db, 5¢
<0,00,38,24,07,09,e0,64,17,77
57,6d,35,1b,cc,ff,fe,f8,ee,eb
ca,e4,5d,50,6a,be,6e,6f,5¢,b5
80,17,63,6b,78,c1,1b,aa,b5,cd
09,20,¢2,05,00,0¢,64,86,8e,ff
ff,71,ee,05,6a,2e,6d,c3,ed,da
ac,78,fc,16,c8,00,8e,d5,7a,90
99,2a,75,4d,18,9¢,e3,82,71,0d
1a,12,81,a7,40,57,42,07,6c,0d
7e,b3,81,43,22,f0,02,84,04,2e
42,83,aa,45,4¢c,49,4e,45,6e,9f
91,a6,50,52,4f,47,52,41,4d, ee
3v,9b,17,17,20,41,53,43,49,49
20,46,49,4c,a0,bf,01,a9,4¢c,4f
41,44,b¢c,4d,45,52,47,88,0f,53
41,56,45,20,99,5f,a1,22,2¢,61
81,4e,87,18,d9,6b,18,cf,5b,%
¢9,f5,4f,19,2b,26,19,9d,b1,19
75,52,80,32,01,13,b4,19,4b,0c
64,1f,09,53,45,2¢,a5,77,68,f9
c9,a0,6e,69,c8,12,0a,0e,22,4f
1a,22,¢5,20,da,a8,6¢,11,44,67
16,0a,28,6d4,61,78,88,af,75,9¢f
fa,73,69,7a,eb,36,20,36,35,35
33,35,20,42,79,e5,4f,29,00,4e
6f,f0,65,6e,0e,86,67,68,20,6d
65,6d,e8,4b,79,0a,74,6f,20,63

476 J1
477 Fn
478 zb
479 xu
480 nZ
481 Hf
482 01
483 za
484 Q9
485 Ev
486 Pg
487 jp
488 Ey
489 xo
490 yQ
491 j6
492 ch
493 Ka
494 pu
495 mk
496 k8
497 R7
498 5d

500 k7
501 zq
502 rL
503 Tv
504 yP
505 Mm
506 xX
507 sr
508 xH
509 p1
510 re
511 fr
512 Ns
513 BH
514 05
515 nf
516 YY
517 fh
518 zV
519 hp
520 94
521 et
522 ms
523 hN
524 XB
525 Dt
526 RF
5273Y
528 rD
529 x4
530 6q
531 n2
532 1J
533 zp
534 FS
535 YU
536 re
537 JP
538 EY
539 T
540 94
541 WP
542 tr
543 XR
544 HA
545 xW

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

72,65,£0,93,80,6f,30,40,48,20
62,2¢,5f,¢5,38,57,72,69,90,be
20,10,72,c1,20,2d,0a,6f,70,65
72,07,9f,40,69,f2,20,ce,cf,al
87,65,64,20,21,00,20,4f,4b,¢5
bf,3f,21,0a,78,cf,b6,0¢,43,41
4e,43,45,18,64,58,16,£0,16,6c
31,50,61,74,68,38,03,86,55,ff
£d,9d,35,cd,5d,e4,8d,18,66,2a
9e,39,74,98,49,d9,ca,ac,2f,02
89,12,04,ea,b8,66,64,f5,b3,ec
7v,09,1a,f5,6e,96,7e,8¢c,e3,85
e5,1b,78,93,65,05,5b,95,ac,03
38,85,0d,57,88,£f,f,b3,36,04
de, 37,47,68,60,05,4b,59,83,76
3,45,¢0,03,01,14,32,27, fe,42
cd,70,9b,¢3,b9,99,cc,cd,c2,64
09,1b,75,0d,01,£0,80,e5,ec,dd
01,53,2e,17,a0,6¢,61,62,69,6d
20,56,31,2e,30,00,6¢,e1,9f, 74
61,73,6b,00,42,41,53,49,43,44
£d,47,5d,56,63,6f,6e,73,6f,e7
67,48,07,78,¢8,2¢e,64,65,76,69
63,ee,35,69,6e,70,75,74,24,6d
65,73,73,61,67,65,70,6f,72,74
04,£8,5f,2d,46,69,6¢c,65,00,44
41,54,41,6¢,fd,¢2,3f,33,87,d9
95,20,4¢,69,73,74,20,42,75,66
66,15,0f,20,4f,76,65,72,66,6c
6f,77,20,20,2a,2a,2a,20,01,04
f0,7f,a2,00,09,ff,b6,a3,66,09
d1,54,78,6d,7e,76,b0,eb, 2,64
0Oa,8¢,e5,b3,14,3e,93,01,69,e7
2a,3d,07,ff,b3,56,00,58,2b,00
68,4e,00,ac,bd,b0,76,f9,56,02
00,2b,30,cd,fa,66,01,cd,al,59
be,e5,d0,6f,d4f,22,01,69,41,01
af,8d,01,b4,1f,01,d6,7e,01,58
db,67,01,cd,01,a5,81,01,34,08
01,d6,20,58,83,7c,ac,1b,54,35
6d,f6,ad,14,01,d6,52,01,1a,03
01,6b,0d,01,fa,39,a8,be,02,58
d3,02,68,1a,02,6d,81,¢5,d7,b3
39,be,45,¢1,02,5a,02,4c,e3,62
02,0d,02,a6,25,02,34,34,02,d6
40,02,98,45,53,7¢,00,99,02,35
90,02,d0,1c,54,34,02,ac,f9,bl
02,66,02,d3,24,7a,e2,5b,9f,03
ac,49,b0,03,£6,03,d3,4e,03,1a
12,6b,a4,6f,d1,74,¢5,b7,2a,03
58,bb,03,69,6d,03,ac,bd,b0,03
06,29,04,da,05,04,6b,be,04,af
¢1,b0,04,76,c1,04,9a,04,46,9b
04,69,08,04,ac,41,b2,04,86,04
d2,6a,04,da,17,04,2b,0a,cf,1a
04,68,03,1d,f1,ad,86,05,06,05
92,91,83,2a,05,a2,39,b0,05,46
05,d3,48,05,58,e3,66,05,2d,8d
05,b5,87,05,16,06,d0,f8,06,5d
73,06,68,0f,06,2d,81,f5,d5,06
b3,25,b0,06,6,06,d1,4¢c,06,58
63,60,06,2d,07,a4,65,b0,07,26
¢6,07,1a,06,07,6b,3e,07,54,39
a8,22,07,1a,14,07,6b,25,07,ac
11,b2,07,76,ec,07,de,72,50,91
07,34,13,08,d6,00,08,58,43,61
08,ad, 08, 38,22,07,95,03,08,6b
06,08,2d,8¢,08,b5,9e,08,06,c6
08,1a,08,4f,b3,60,08,a5,c0,e2
09,68,ee,09,2e,29,b0,09,06,c2

»Simsalabim.dmp.bas«

File-Requester fiir

AmigaBASIC; das Programm
als BASIC-Listing (Hexdump)

(Fortsetzung)
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Wir produzieren

Bestseller

" Hard- & Softwareversand Albert Cremers

' GladbacherstraBe 26 4060 Viersen 1
Tel.:02162/23533 Fax:16671
Wir sind neu ... wir sind schneil. . . und . . . wir sind zuverilissig !

o e 1) D

je 10 DM : Bartle Valley, Fire Blaster, Football Manager, Hor Shot, Mousetrap, Space Staslon, wy.a.
Je 15 DM : Asiago, Asuue, Danger Freak, Pioneer Plague, Star Trash, Wild Life, Frost Byte, uv.a
Je 20 DM : Blue Angle Chamberl of Shaolin, Escimo Games, Kick Off, PowerStyx, Western Games u.v.a)
Je 25 DM : Archipe . B B Rodeo Games, Castemaster, Course of Ra, E-Motion, Encounter,

Grand Monster Slam, Interphase, MP-Soccer, M.U.D.5. , Tower of Babel, Typhoon Th u.v.a.
Je 30 DM : A M.C.,Final Countdown, Ninja Remix (3 Games), The Power, Yernom Wings, Squeek uv.a
Top-Titel: Lords of the rising Sun 35 DM TV Foortball 30 DM Rocket Ranger 25 DM
des Mon. : Rick Danger. + Squeck 40 DM Zak Mc Kracken  35DM Powermonger 45 DM

Da wir sehr viel Wert auf die Zufriedenkeis unserer Kunden legen, wihlen wir bei den Produkien
die wir versreiben auch nur die litativ Hochwertigsien aus. Um jedock auch den Kunden
gerecht zu werden, die mehrauf den Preis als auf die Quakitit achien, bieten wir tu einigen
Produkten auch nock prei. ¢ Artikel mif einer guien, siandartmapigen Quabiit an !

B Spoicherorweitorungon : Qualitats=Stufe = Standart
- AU KB, inrern, abschaltbar, U E 59~
ASD0.  echte 2.5MB Erweiterung, intern, abschaldbar, mit Uhr 349, 389
AI0D0 3-8 MB Erweitérung (mit 2 MB bestacks) i 380 439-
A2000 28 MB Erweliernngs-Karte incl. Test-Software (mit 2 MB best.) 220, 248-
Klewntiere usw. Qualitais-Stufe - Stwedart / ADAL
thall 0,

ackballs . U (ALFADATA mit spez. erg. Design,
Mdause opto-mechanisch (ALFADATA incl. Pad u. Halter)
: ch (incl. optischem Pad u. Halter) o

d4d

49-
optis s
kabell. IR-Maus  (ALFADATA mit integr. Lade;

B Vorschicdenes :

bokarfen: versci.. Beschlewniger-, 030 /4 arien  ab 398~
Flckerfixer verscldedene Fabrikate, fitr alle Amigas ab 289~
Emulaioren . versch. PC- und Awari-Emulatoren ab 398~
Festplattensyst.versch. Fabrikate wid Speichergrifien ab 777
IR~Joystick kabelloser IR-Joystick, 6 Microschalter, reg. Df 59-

Besuchen Sie uns auf der Amiga-Exgo 91 in Koln .. Halle 6... bei BSC!

Ar habe lange gesuchi, bis wir eine Firma gefunden haben,
eren Produkte bn Punkio Ergonomie, Design und Qualitd
. wnseren Anforderungen gerecht wurden | Jerzt habe wir in
ALEADATA den richtigen Partner fir Amiga-Zubehdr (Mause, Trackballs, Ram-Erweiterungen,
Sccouner, ect,) gefunden. Wir sind von diesen Produkten so Rberzeugs, das wir Ihnen eine Garantie

K

|/

Teleton

02232/45018
Fax 02232/42941

.‘V
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Q
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X
5

-

¢
7

<D

'

Highlights fiir den AMIGA

ALF3 Controller 398, -
ALF3 + MemoryMaster2 MB 778,-
ALF3+MM2MB+LPS525 1328 -

OKTAGON A-500SCSI Controller 498,-

Quantum LPS 528 548,-
QuantumLPS 1058 878,-
AMIGA 500 778,-
AMIGA 3000/25-52HD 4600,-
Hitachi 14" MVX SSIMonitor ~ 1295,-
MemoryMaster 0-8 MB ab 248, -
512 KB Ram m. Uhr A500 79 -
2 MB Ram MiniMax A500 ab 178 -

Amiga Drive 3.5"intern 500/2000 138,-
198.-

AMIGA-REPARATUREN
SCHNELL UND PREISWERT

TELEFON: 0228/662135

\m 2 Jahren gewdthrieisien ! Mit freundlichen Griifen : Thr Blue Moon Team ! '
HARD- UND SOFTWARE IN BONN
ARIZA-ELEKTRONIK RENNERS PD-SOFT
Siebenbiirgenstr. 3 Fiirst-Franz-Josef-Str. 14
5300 Bonn 1 5305 Alfter
Tel.: 0228/662135 Tel./BTX: 02222/61424
Fax: 0228/664135 Fax: 02222/4175 *Renner#

Uber 10000 PD-Disketten sofort
lieferbar!

ADAM & LIAM Mit diesem Programm (2 Disks)
erheblich finden Sie jeden Bericht oder jede
erweitert Adresse in allen bekannten
AMIGA-Zeitschriften.
Nur DM 49,00

Ein neues Betriebssystem auf
dem AMIGA mit ca. 0,5 sek.
Bootzeit u.v.m.  Nur DM 59,00
Dazu die PD-Serie
FLASHLIGHT-DESIGN

Das Umweltspiel auf dem AMIGA
wird von uns auf der Messe mit
der Herstellerfirma ausgestelit
und vorgefihrt!

Flashdos

DAS ERBE

Der Meilenstein unter den
Textverarbeitungen.

Vereinigt alle Optionen einer
guten Textverarbeitung und das
in Farbe. Nur DM 69,00

Personal-
Write

PD-Diskette auf 3,5" Qualitatsdisk. ab DM 2,50
PD-Diskette aut 5,25" Qualitatsdisk. ab DM 1,90
Alle Kopien nur mit doppeltem Verify inkl. Etikett

Versandkosten: Nachnahme DM 10,00
Vorkasse DM 6,00
Ausland DM 18,00

5 Info-Disketten AMIGA bei Vorkasse

inkl. Porto DM 12,50

Allgemeine Infos DM 2,00

Ossowski Stiitzpunkt Handler

Besuchen Sie uns auf der AMIGA'91, Halle 6 auf dem BSC-Stand.



PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

546
547
548
549
550
551
552
553
554
555
556
557
558
559
560
561
562
563

565
566
567
568
569
570
571
572
573
574
575
576

278
579

581
582
583
584
585
586
587
588
589
590
591
592
593
594
595
596
597
598
599
600
601
602
603
604
605
606
607
608
609
610
611

613
614
615
616
617
618
619
620
621
622
623
624

Xe
GO
ad
6k
kX
PF
P5
nQ
z2
0z
bl
6J
uh
AV
Vk
kN

pF
aS
Yt
wY
S0
Gr
Gh
hz
Nf
wG
2t
qy
Zr
bd

uD
nW
st
6K
rq
xk
&7
1n

2G
a8
zG
Wk
k8
J1

38

Jje

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

09,1a,21,09,6b,09,09,ac,91,09
34,65,09,d7,14,09,%¢,72,84,50
83,0a,8f,09,be,e5,a0,c2,64,09
8d,86,09,35,97,09,36,0a,d2,16
0a,58,4b,0a,68,43,0a,ac,21,b2
0a,26,ed,0a,1a,0a,42,43,0a,68
08,0a,0d,88,0a,b5,83,0a,¢6,0a
b2,92,83,2a,0a,a2,ad,0a,34,9
0Oa,66,0b,d0,64,0b,58,3b,62,0b
8d,0b,a3,49,b0,0b,26,0b,d0,62
0v,58,33,62,0b,ed,84,0b,64,e5
a0,32,62,0b,34,b3,0b,35,9,0b
b4,1c,54,1d,0b,65,¢0,72,0c,69
08,0¢,ac,fd,ba,0c,c6,0¢,d1,7c
58,98,33,0¢,5b,02,0¢,6b,34,0c
cd,8d,0¢c,e2,e5,a0,42,61,0¢,4d
89,0¢,b5,1f,0d,d6,94,0d,5d,0b
04,69,7a,0d,a¢,95,04,90,¢e4,a0
8a,73,0d,ad,ce,0d,35,59,0d,47
22,0e,9a,0f,44,5b,0f,69,13,0f
ad,d3,0f,35,52,0f,4a,97,83,ea
0f,a5,24,b1,0f,26,0f,d0,04,0f
5a,0e,10,6b,04,10,ed,10,a5,6d
10,b4,8d,11,c6,11,d40,18,11,1a
06,11,2b,5a,ce,ba,11,68,38,11
88,2¢,07,55,¢cb,11,6b,40,11,ac
5d,b0,11,26,11,ea,93,83,6a,80
11,b5,91,12,46,12,d2,20,12,1a
l2,44,23,60,12,0d,12,&2,b9,b0
12,r6,12,d0,20,12,da,12,5¢ 48
Oe,aa,95,12,56,e8,12,9a,04 .12
6b,0c,12,9a,39,a8,04,12,58,5b
12,68,0c,12,4d,80,12,ce,e5,a0
42,12,69,33,12,ac,2d,12,34,17
13,d6,5=,13,5a,09,13,6b,4d,13
ae,21,b0,13,a6,13,30,90,83,6a
13,a1,b9,b9,13,a6,e7,13,5¢c,72
50,31,b0,13,f6,¢0,13,9a,13,45
b3,13,68,1b,13,e2,2¢,07,55,13
4v,d3,73,13,2d,82,13,b5,8b,14
96,c2,14,1a,14,41,5b,14,69,56
14,ae,ad,14,b4,8b,14,26,14,48
93,83,0a,80,14,35,1c,14,d7,52
14,9a,8e,14,2b,06,d6,15,42,df
68,15,ed,15,a3,85,b8,15,c6,15
d0,1a,15,da,15,84,4a,0e,aa,86
15,98,1c,54,75,15,ac,dd, 18,15
56,¢0,15,1a,15,44,fb,15,69,0f
15,ad,c9,15,4,e5,a0, 18, f6,c0
3a,8d,d45,8b,16,04,39,a8,0a,16
58,¢3,70,16,2d,c7,d5,10,4b,40
19,16,ae,ab,39,0b,16,a1,5d,16
34,67,16,d47,ee,16,5b,£3,16,68
1e,16,b8,39,a8,6a,16,9a,16,4a
1b,16,68,2a,16,6d,bd,16,b5,8f
17,10,1c,54,25,17,8e,5¢f,b4,17
16,c¢2,17,88,35,02,78,06,55,17
ae,42,0e,2a,98,17,76,df,18,1a
8d,18,6b,fd,18,ad,45,18,25,c0
62,06,45,10,19,6b,06,19,ae,ae
b1,19,b6,19,d1,14,19,9a,19,7e
48,0e,aa,fb,19,d6,aa,19,8a,2¢
19,60, fe, 1a,36,2d,07,52,35,a8
32,1a,9a,1a,46,83,88,5d,82,2a
1b,a3,e5,b9,1b,06,d0,9d,de, a6
64,4d,dd,76,ad,0c, fe,B8d,al,e4
06,5b,9b,70,06,4d,b9,06,b5,e2
06,d6,94,09,e8,5b,0e,c8,6a,50
b5,b7,0a,e4,4c,3d,ab,00,0e,ee
97,83,ea,b8,0f,b5,01,0f,d7,0a
of,72,72,50,5d4,b7,11,ae,11,d0
78,14,cc,5b,0e,2a,e4,16,83,ce
03,5a,1¢c,14,4b,07,7a,2e,ab,cé
8a,b5,14,b5,de,15,2¢,96,83,50
2a,15,74,c0,£6,37,01,01,e9,cf
cb,03,3c,de,e9,44,2¢e,fa,0c,d8
bé6,dd,d2,40,42,81,01,¢c1,fc,bl
48,82,19,da,23,26,ca,22,50,4c
6d,a3,c2,b0,3b,db,44,60,23,24

" 625

626
627
628
629
630
631
632
633
634
635
636
637
638
639
640
641

643
644
645
646

650

673
674
675
676
677
678
679
680
681

683
684
685
686
687
688
689
690
691
692
693
694
695
696
697
698
699
700
701
702
703

pT

eu

day

Qo

Wn

xC

rA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

e8,b2,3e,35,02,£0,32,40,b5,51
£8,b0,ae,¢7,64,72,53,¢3,98,1a
ab6,4a,5b,48,10,e6,78,50,52,98
la,c6,d9,83,d8,ff,fe,f8,ba,ac
3b,a3,50,1d,97,8e,6b,35,d1,02
9a,5e,2e,ff,78,13,01,02,15,85
23,91,06,20,99,33,ed,94,96,ae
68,4d,06,a4,31,67,06,16,93,b1
01,10,03,d5,41,ae,fd,de,60,c6
62,e3,63,56,20,68,00,22,f2,a2
18,86,dc,04,b9,4a,74,47,58,5a
¢9,9b,91,4a,80,88,bf,74,26,40
Oc,ab,f2,db,72,e3,4a,b2,0d,08
54,34,05,58,b5,e6,96,c4,00,46
36,0¢,65,20,9b,11,4b,74,cd,0a
b0,aa,7d,7d,0a,22,12,e5,89,24
41,60,da,20,2b,f7,7e,06,14,9¢
60,28,42,00,2a,4b,f9,a0,28, fe
¢0,56,26,4d,20,13,e5,88,23,e2
4f,a8,05,54,60,92,75,ac,01,af
81,98,22,c4,8¢c,c4,28,51,d1,61
86,a0,8e,12,22,fc,15,¢5,e4,c0
aa,ed,4e,ab,42,9f,6¢c,eb,e3,09
fe,68,88,a5,26,00,c5,e8,b1,b0
2e,93,28,ad,30,82,59,f4,91,c8
30,74,03,26,d1,ce,40,31,22,91
73,82,45,16,0e,6c,fb,a6,1f,10
d9,7a,e2,c8,ae,¢2,56,1a,bl,e2
5¢,26,48,10,¢3,e4,58,30,10,d9
66,fc,11,7c,de,e3,b0,18,7b,70
£f,22,48,24,4b,78,0f,22,00,3d
26,d3,c¢1,b5,¢9,9¢,9f,c1,8a,aa
2b,29,1f,14,19,16,1a,e4,8b,72
e2,0¢,38,02,71,8b,64,19,61,f8
Oe,0¢,94,04,7a,6e,98,be,03,66
59,b6,02,6d,ba,0a,6e,b4,51,c9
£f,ca,eb,88,d1,c0,24,48,20,4b
d6,3f,01,01,22,de,71,28,4b,d9
dd,9,97,56,51,0b,4a,26,4¢,97
a9,e3,e0,26,29,23,24,76,32,5d
ic,e8,ce,6d,07,24,d9,ba,c5,06
©0,10,16,69,51,38,82,d6,95,64
02,02,bc,4a,42,0e,36,d8,2a,2a
cl,ac,08,96,08,6d,36,d8,10,0a
le,14_,42,‘39;13.05150'[39148"12
2c,e0,an,65,72,01,34,58,0b,fb
36,b0,5b,8b,4a,30,01,fe,ce,cf
83,70,26,¢4,88,53,80,22,3¢c,fb
00,20,20,20,fd,a8,31,71,db,4f
d6,15,20,¢1,ce,1¢,18,17,cc,c0
42,42,33,d6,38,3c,98,45,d0,60
02,20,5e,4f,9a,18,53,00,db,a8
06,a8,12,d8,66,8f,a6, fc,12,65
26,38,42,11,75,03,81,ac,46, 34
1e,2e,b3,da,a2,0¢,2¢,2b,98,96
85,a1,00,38,4a,96,df,b4,01,8c
32,f2,ba,33,c1,66,2d,cc,05,83
30,97,48,04,04,81,6a,ec,%a,0¢
5d,a2,b5,a5,08,c2,c0,5b,5a,48
41,24,4d,4b,22,eb,89,d5,c1,33
4f,8e,99,48,d0,4f,d2,01,e0,26
da,79,81,fc,0a,02,e0,c1,89,29
05,5e,e6,65,01,db,49,09,61,37
0f,d1,f5,4c,00,20,52,80,51,ca
£f,£2,33,36,7f,21,39,49,1a,2¢
42,79,05,ab,e7,b4,48,e7,¢c0,80
2f,08,2f,00,70,01,fa,7b,69,02
ff,ff,bb,04,70,29,07,c8,b0,29
00,19,1d,93,66,58, fe,8a,22,17
e7,09,d2,9f,06,01,00,08,9d, ff
91,03,d6,8a,ab,ee, 10,56,7¢,20
5f,f7,ee,d0,ea,70,1f,5d,78,6c
8f,c4,4a,3e,eb, ff,76,4¢c,df,01
03,3d,82,42,80,30,58,79,2a,0c
40,00,09,6f,e6,76,50,52,40,28
v6,77,67,1¢,90,88,c0,dd,6b,17
56,66,5e,9,e6,95,ca,20,db,a5
67,0d,42,41,47,f6,79,lb,6c,34
2b,00,04,42,43,7a,01,59,£d,a3

704
705
706
707
708
709
710
711
712
713
714
715
716
717
718
719
720
721
722
723
724
725
726
727
728
729
730
731
732
733
734
735
736
737
738
739
740
741
742
743
Thé
745
746
747

748 1

749
750
751
752
753
754
755
756
757
758
759
760
761
762
763
764
765
766
767
768
769
770
771
772

vé
DO
gh

m0

00

RJ
B5
rf

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

(C) 1991 M&T
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73,ae,fe,2¢,de,13,14,01,0f,38
d2,03,36,f2,80,41,3¢,20,07,0f
98,¢0,f3,8d,0b,78,4fF,70,63,90
37,d9,d6,38,86,37,a8,06,58,4¢
d3,1f,e7,10,64,16,21,01,6b,02
01,8d,01,a6,b8,30,d6,1b,54,00
01,4d,01,a2,01,02,34,80,02,16
02,26,90,83,42,1a,a2,d4,a0,4a
02,68,09,02,84,02, fe,22,07,15
14,03,08,¢b,41,25,03,d1,24,03
9a,03,49,33,03,3e,¢9,41,15,03
4e,93,83,5e,1a,7¢c,d4,a0,82,06
55,03,40,0b,63,03,4d,03,e6,20
9b,e5,38,54,04,12,cc,41,11,04
53,73,11,8e,30,a8,32,04,b6,72
be,50,83,d2,1a,54,0e,04,0d, 8¢
05,95,27,05,d6,2a,05,14,1c,24
54,05,01,93,48,5a,82,¢2,85,00
35,27,96,2e,cc,00,76,c5,e2,14
25,98,05,40,95,05,66,41,41,¢5
Oc,8d,00,d2,60,7a,12,a0,83,56
e2,d4,36,da,a8,21,f0,34,22,a8
41,19,89,2¢,80,41,4¢,0d,94,6a
9¢,50,83,2e,88,01,c4,65,73,32
58,83,1a,1a,54,03,b0,54,8e,dc
6a,1c,50,83,44,4a,70,55,76,58
57,09,e9,2b,31,ce,40,31,2e,22
69,01,14,79,98,10,dd,7c, 5e, 6d
c2,54,23,7e,28,a1,00,a0,24,49
0c,78,0d,04,2d,a5,82,60,20,6¢c
ac,38,03,1e,a8,01,53,20,¢9,10
e5,88,22,40,2b,9¢,49,10,11,04
80,de,09,d3,c0,60,45,6f,4a,aa
26,1b,e8,34,22,6a,60,0b,4a,29
b0,aa,64,28,41,65,33,6b,70,09
12,19,0¢,de,1b,5a,63,70,06,04
ac,8b,20,b2,18,ea,af,0¢c,51,c8
£f,ea,23,ca,be,91,09,05,00,89
daf,5e,b4,71,42,14,01,1¢,81,55
1c,38,0¢,68,00,48,e5,91,e5,8¢
2c,6e,00,34,23,e5,5a,72,02,cb
45,20,39,3¢,02,54,2b, 1e,06,f3
bl,19,ae,fe,bc,a8,61,2¢,2¢,00
46,ca,08,12,da,b4,2¢,60,48,e7
d8,4b,24,3¢c,be,3a,24,48,43,44
d7,¢0,75,b5,09,56,ca, ff,fc,4a
42,£9,85,08,42,80,42,81,91,c8
€9,2f,de,5b,4c,df,04,04,07,07
2f,08,22,79,90,2b,1d,e2,4e,91
20,40,22,5¢f,4a,b9,e8,37,b2,a8
Oe,b3,9,1d,62,d5,a9,20,0¢,28
00,07,00,08,67,£8,£7,0¢c,a8,c8
4b,09,14,66,10,18,33,8,00,18
7d,8a,5¢,4e,75,0d,cc,b9,c8,00
41,4d,49,47,41,42,41,53,49,43
00,14,11,4f,01,8,3f,20,6f,66
20,68,65,61,70,20,73,70,61,63
65,2€,20,20,50,72,65,73,73,20
6c,65,66,74,20,6d,6f,75,73,65
20,62,75,74,62,c1,7¢,6e,20,74
6f,20,63,6f,6e,74,69,6e,75,65
81,fe,34,ec,d8,a0,06,9a,c0,00
c0,39,¢6,a8,41,d8,4d,e0,6a,0e
50,0b,1e,68,0a,50,83,02,1a,0c
d4,80,16,06,6¢,35,8c¢,a8,41,96
0d,ba,68,f6,53,83,2a,1a,34,54
01,56,01,06,00,00,00,03,f2,ca
€0,79,80,00,00,46,20,7c,00,00
03,eb,00,00,0¢,06,00,00,03, f2

File-Requester fiir

AmigaBASIC; das Programm
als BASIC-Listing (Hexdump)

(SchluB)
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TipS & TRICKS

S

DOS-Windows

WERKZEUG FUR WINDOWS

Alle Aktionen finden beim Amiga in Fenstern oder auf
Screens statt. Auch das CLI bzw. die Shell sind an ein
Ausgabefenster gebunden. Mit dem Programm Win-
dow-Tool kénnen Sie dieses Window beliebig in der
GréBe und Position verandern.

von Aurek Schwarzentruber

as folgende Tool (Werkzeug) erlaubt es Ihnen, das CLI- bzw.
das Shell-Fenster per CLI-Befehl in vielfaltiger Art zu mani-
pulieren. Folgende Operationen stehen lhnen mit dem
neuen Werkzeug zur Verfligung:
-s X,y : FenstergréBe verdndern
-m x,y : Position verdndern
-i : Fenster auf minimale GréBe reduzieren
-a : Fenster auf maximale (bildschirmfiillend) GroBe bringen,
gleichzeitig wird das Fenster auf Position 0/0 gesetzt
-t .. Titel setzen
Bei den Parametern (x, y) sind maximal je vier Zeichen erlaubt
(z.B.: 400,90). Eingaben mit oder ohne Leerzeichen sind moglich
(-s300,150 oder -s 300,150). AuBerdem sind alle Koordinaten abso-
lut, nicht relativ, wie die Systemroutinen es verlangen.
Spezielle Features:
- vollstandig PC-relativ, somit kann der Reloc-Hunk wegfallen, was
ca. 40 Byte spart;
- die verschiedenen Aufldsungen des Workbench-Screens wer-
den (Interlace, Overscan etc.) in bezug auf Maximum und Minimum
beachtet;
- Parameter, die den erlaubten Bereich Uberschreiten, werden er-
kannt und entsprechend auf das zuldssige Maximum resp. Mini-
mum gesetzt;
Das Programm |48t sich mit dem Seka-Assembler libersetzen.
Interessierte Leser sollten besonders das Unterprogramm »Get-

RV

UL T schicken Sie Tools ans AMIGA-Magazin

60

Digits« ab Zeile 172 anschauen, als Beispiel fir eine flexible Aus-
wertung der CLI-Parameter. Geben Sie das Assemblerlisting bitte
mit dem Checksummer ein (s. AMIGA 5/91). Sie finden das Pro-
gramm und den Quellcode natdrlich auch auf unserer Programm-
service-Diskette (s. Seite 255). ,

Aurel Schwarzentruber/ub

MACHEN SIE MIT!

Sie haben ein praktisches Tool fiir den Amiga geschrieben? Oder eine kurze
Routine, die einen besonderen Aspekt der Programmierung beleuchtet? Etwas,
was jeder Amiga-Programmierer gebrauchen kann?

Dann schicken Sie Ihr Programm doch ans AMIGA-Magazin. So kénnen Sie
anderen Programmierern helfen und verdienen sich noch ein Honorar.

Wie schicken Sie Listings ein?

Falis Sie sich am Programmierteil des AMIGA-Magazins beteiligen mochten
schicken Sie uns folgendes:
- lhr Programm als ASCli-Datei auf Diskette;
- Bei C-, Assembler- und Modula-2-Programmen etc. die (ibersetzte lauffahige
Version.
- eine Dokumentation flir Anwender (Gebrauchsanweisung, Mindestanforde-
rungen etc.), ebenfalls als ASCIl-Datei auf Diskette und eventuell ausgedruckt.
- Erkldarungen von Funktionsweise, wichtigen Routinen, Tricks etc. fiir Program-
mierer sowie Angaben (ber verwendete Compiler etc. (ASCII-Text)
- Copyright-Erklarung (bei Minderjahrigen Erklarung des/der Erziehungsbe-
rechtigten)

Schicken Sie das Ganze an:
Markt & Technik Verlags AG,
AMIGA-Redaktion,
Kennwort: Tools, |
Hans-Pinsel-Str. 2, |
8013 Haar bei Minchen
Falls Sie weitere Fragen haben, wenden Sie sich an unsere Assistenz, Tel
089/4613-414

Programmname:  Window-Tool
Computer: A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.3
Sprache:  Assembler

o

DM

OpenLibrary(aé)

TOOA RN R R e

move.l d0,(a4)+ ; DOSBase merken

g

AMIGA-MAGAZIN 11/1991



99
100
101
102
103
104
105
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gsl
N2
2T0
GH1
xP0
g9
wel
VP
oe
00
ox
cC

Hp

ot
Z0

JNO
gs1

Bt1
Y3
BU
Lio
8ol
v5

beq.L dosopenerror

move.l d0,a6

Jsr Output(aé) ; Ausgabekanal
move.l d0,(a4)+ ; spelchern
move.l intbase(pe),aé

move.l 52(a6),(a4)+ ; akt. Window
move.l 56(a6),(a4) ; akt. Screen
cmp.b  #"?",(a3) ; helptext?
beq.L printhelptext ;ja->>ausgeben
searchoption:

emp.b  #"-",(a3)+ ;Option-Zeiger?
dbeq d3,searchoption ;such weiter
tst.w d3 ; CLI-Text zu Ende?
ble.s ende ; Ja -> fertig
pea errorcheck(pe) ;rts->error?
move.b (23),d0 ; Option

lea comparetab(pc),ao ; Tabelle
emp.b (a0)+,d0 ;Option gefunden?
beq.s Size_it ;Verzw. zur Routine
emp.b (a0)+,d0

beq.L Move_it

emp.b (a0)+,d0

beq.L Set_to_Maximum

cmp.b  (a0)+,d0

beq.L Set_to_Minimum

emp.b (a0)+,d0

beq.L Set_Title

addq.l #4,sp ;Stack korrigieren
bra.s searchoption ;weitersuchen
comparetab:

de.b “smait” ; Vergleichstabelle
even

errorcheck:

tst.1 d0 ; Fehler?

bmi.L printhelptext ;ja->helptext
move.l dosbase(pe),aé

moveq #10,d1 ; Verzdgerungswert
Jsr Delay(a6) ; warten

move.l intbase(pc),aé

bra.s searchoption ; Opt. suchen
ende:

move.l 4.w,a6 ; ExecBase
move.l dosbase{pe),al

jsr CloseLibrary(aé)
dosopenerror:

move.l intbase(pe),al

Jmp CloseLibrary(aé)
intopenerror:

rts

Size_it:

; d0=absolute x / dl=absolute y
bsr.L getdigits ;Zahlen auswerten
tst.1 d0 ; Fehler
bmi.s intopenerror ; zurlick
move.l window(pe),a0 ; -> Window
move.l screen(pe),al ; -> Screen
move.w d0,d4 ; X=Koordinate
add.w 4(a0),d4 ; +LeftEdge
emp.w 12(al),d4 ;<= Screen-Width?
ble.s no_overflowl ; ck

move.w 12(al),d0 ; Screen-Width
sub.w 4(a0),d0 ; -LeftEdge
no_overflowl:

move.w dl,d4 ; y-Kcordinate
add.w 6(a0),d4 ; +TopEdge
emp.w 14(al),d4 ; <=Screen-Height?

ble.s no_overflow? ; ok
move.w 14(al),dl ; Clipping
sub.w 6(a0),d1
no_cverflow2:

emp.w 16(a0),d0 ; MinWindow

bge.s not_littlel ; >= 7
move.w 16(a0),d0 ; Clipping
not_littlel:

emp.w 18(20),d1 ; MinWindow
bge.s not_little2 ; >= 7
move.w 18(a0),d1 ; Clipping
net_little2:

sub.w 8(a0),d0 ; Width

sub.w 10(a0),d1 ; Height

106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185

Iq
Jho
cf
irl
c9
ou
GK
zH
qW
3E
Im
Wp
Bt
c2
v10
yc1
Q
sJ

140
731
HP
ép
QF

HZ
AcO
bW1
os
gh
xg
Xg
Iy
w
IhO
vzl
fy
sk
nd
hr
7f
JmMo
261
vl
XE
2k
1t
MI
Q8
Wk
F1
0Og
uéh
Ks
pAD
R3
ht
oM
sQ1
3N
u1
TE
1X
X70
NB1
8z
G6
eq

jmp SizeWindow(a6);(jsr unnétig)
Move_it:

; d0=absolute x / dl=absolute y
bsr.L getdigits ; Zahlen holen
tst.1 do ; Fehler?

bmi.s intopenerror

move.l window(pc),a0

move.l sereen(pe),al

move.w d0,d4 ;X

add.w B(a0),d4 ; +Width

emp.w 12(al),d4 ; ScreenWidth
ble.s no_overflow3 ;wenn <=, ok
move.w 12(al),d0 ; ScreenWidth
sub.w 8(a0),d0 ; -Width
no_overflow3:

move.w dl,d4 ;i ¥

add.w 10(a0),d4 ; +Heigth

emp.w 14(al),d4 ; SereenHeight
ble.s no_overflow4 ; <= ok
move.w 14(al),dl ; ScreenHeight
sub.w 10(a0),dl ; -Height
no_overflowh:

sub.w 4(a0),d0 ; -LeftEdge
sub.w 6(a0),dl ; -TopEdge

Jmp MoveWindow(a6)

Set_Title:

move.l a3,al

addg.l #3,a0 ; auf Textanfang
move.l window(pe),al

move.l 32(al),al ; Title-Adresse
moveq #80-1,d0 ; Lénge-1
titleloop:

ecmp.b  #10,(a0) ; Ende?

beq.s found_end ; fertig

emp.b  #"'*,(a0)

beq.s found_end

move.b (a0)+,(al)+ ; Zelchen
dbra d0,titleloop ; kopieren
found_end:

clr.b (al) ; End-Markierung
move.l window(pe),a0

move.l 32(a0),al ; Window-Title
move.l #-1,a2 ;Screen-Title nicht
Jsr SetWindowTitle(aé) ;#ndern
moveq #0,d0

rts

Set_to_Minimum:

move.l window(pe),a0

move.w 16(a0),d0 ; MinWidth
move.w 18(a0),d1 ; MinHeigth
sub.w 8(a0),d0 ; =Width

sub.w 10(a0),d1 ;-Heigth->relativ
jmp SizeWindow(aé)
Set_to_Maximum:

move.l window(pe),al

moveq #0,d0

moveq #0,d1

sub.w 4(a0),d0 ; LeftEdge

sub.w 6(a0),dl ; TopEdge

Jsr MoveWindow(a6)

move.l screen(pe),al

move.w 12(al),d0 ; SMaxWidth
move.w 14(al),dl ; SMaxHeigth
sub.w B8(a0),d0 ; -Width

sub.w 10(aC),dl ;-Heigth->relativ
Jmp SizeWindow(aé)

getdigits:

; a3 = CLI-Textbuffer

; Riickgabe: d0=1.Zahl / d1=2.Zahl
; Fehler: d40.1 = -1

movem.1 d3/a3,-(sp) ; Reg. retten
clr.b (a3) ; Option ldschen
emp.b  #” ",1(a3) ; Space?
bre.s nospace ; nein -> nur +1
addq.l #1,a3

nospace:

addq.1l #1,a3 ;Adresse auf 1. Zahl
moveq #7”,",d4 ; Trennzelchen
bsr.s convertdigit ;ASCII in Zahl

tst.1 d3 ; Fehler?

186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246

248
249
250
251
252
253
254
255

256
257

258
259

33
1c
9
wV
4P

ku0
VN1
ucQ
9ql
FG
wG0
ql
me
Ty
uY
)
val
qL
TE
RB
oBO
ewl
JP
9
wr
pe
2H
Ij
EX
9v0
mol
up
Ps
PE
akE
12

Mg0
ucl
nw
2b
20
r30
ID1
PaC
pql
nco
Fj
b0
a8y1
Do
97
0I
FW
3m
9%
£J0
V4
ch
Qc
61
eH
7bh
Hx0
Dt
Z31
6Y
nR

Mx
S0

3
Yo

tmi.s error

move.w d1,d0 ; Ergebnis in dO
add.l d3,a3 j;Adresse auf 2. Zahl
moveq #” ”,d4 ; Ende der Zahl
bsr.s convertdigit

tst.1l d3

bpl.s no_error

error:

moveg #-1,d0 ; Fehlercode
no_error:

movem.l {sp)+,d3/a3 ;Reg. zuriick

rts

;a3=Adresse Zahl

;d4=Zeichen, nach dem gesucht wird
; Rilckgabe: dl1 = konvertierte Zahl
H d3.= Anzahl Ziffern

; Fehler: d3.1=-1

convertdigit:

moveq #0,d1 ; ldschen

moveq #4,d2 ; Schleifenzéhler
lea convtab(pe),al

moveq #1,d3

searchcommaloop:

addq.w #1,d3 ; 1 Ziffer mehr
emp.b  #10,(a3) ;Ende Eingabe?
beq.s nextehar ; ja->Ende Zahl
cmp.b (a3)+,d4 ;Zeichen gefunden?
dbeq d2,searchcommaloop ; nein
tst.w d2 ; mehr als 4 Zeichen?
bmi.s digit_error ;ja->Fehler!
subg.l #1,a3 ; wegen (a3)+
nextchar:

moveq #0,d2 ; Zahler ldschen
move.b -(a3),d2 ; ASCII-Wert
sub.b  #8$30,d2

bmi.s end_of_digit ; <0 -> Ende
cmp.b  #9,d2

bgt.s digit_error ; >9 -> Fehler
bra.s ascliiloop+2 ; wegen dbra
asciiloop:

add.w (a0),d1

dbra  d2,asciiloop

addg.l #2,a0 ; next Vielf. v. 10
bra.s nextchar
digit_error:
moveq #-1,d3
end_of_digit:
rts

Convtab:

de.w 1,10,100,1000
Printhelptext:

move.l file(pe),dl ; FileHandle
lea helptext(pe),aé

ab,d2 ; Text-Adresse
#helplength,d3 ; Liange
dosbase(pe),ab
Write(aé)

ende

de.1 Q

de.1 0

dc.1 0

de.1 0

de.1 0

; Fehlercode

move.l
move.l
move.l
Jsr
bra.L
intbase:
dosbase:
file:
window:
screen:
intname:
de.b

dosname:
helptext:

de.b §9b,"1;31;33mCLItool 1.0
de.b $9b,"0;31;40m”

de.b 9, "by A.Schwarzentruber 1991”
,10

dc.b "Options: SIZE = -s x,¥",9,9,
"MOVE = -m x,¥",10

de.b 9,” MAXWINDOW = -a”,9,9, "MINW
INDOW = -17,10

de.b 9,” TITLE = -t 'name'”,10

“intuition.library”,0
de.b “dos.library”,0

helplength = *=helptext

Window-Tools.asm [-9%%

zur Handhabung von Fenstern
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DIE DEUTSCHE SOFTWHRGQUELLG

- SOFTWARE, ANLEITUNGEN UND HANDBUCHER IN DEUTSCH -

Fibu

eluxe + DM 29,-

in 2 verschiedenen Bi mt'sssen
F mstpnlmlm( Idsehb-r:?_)‘s

DM 59!-

Mandantenfahige, professionelle
Buchhaltung 2000 frei definier-
baren Konten, Bilanzen, Journalen,
GuV, AfA, Kassenbuch, UST, etc. bendiigi B!
/91 | Universell einsetzbarl

TeX 3.0pw0/uo0c. DM 60,= -

Suparl:ramer DMES-"

Bei uns erhalten Sie das  professionelle neter Vokabeltrainer fiir alieSpm.d\on{! B.
Schriftsatzsystem  zum  knallhart 5 kalkulierten Ein Franzﬁsnsch Latein, etc.) oder Sm
Vorzugspreis! Natiirfich mit Support direkt von Autor! E Formeln! Ebenso kénnen Sie

TeX Zu: Wm ete. dIl}'IIl £

2) 24-N.-NEf

efe:
TrerberiBODPiSﬂ— 16) PBM+
3 360 DPI 50,

forTeX

Biorhythmus DM 29,-

Mit diesem !amm wlssen Sie jederzeit wann Sie
Ihre Tiefen und . Darsteliung kompletter,
ausdruckbarer, GEEST— KORPER- und SEELEN-
Kurven, Die Werte lassen sich in einer Tabelle/Grafik

auflisten.
Quiz DM 29,-

Uber 500 interessante Fragen aus den Bereichen
Erdkunde, Politik, Geschichte, Film, Fahrschule,
Computer und Wissenschalt massen beantwortet
werden. Toller RatespaB fiir 1-4 Spieler. Mit vielen
kieinen netten Grafiken!

Superdat deluxe DM 29,-

Suchen Sie eine einfach zu bedienende, aber dennoch
universelle Dateiverwaltung? Dan ist "Superdat
deluxe” mit seiner variablen Datenmaske (z.B. fir
Adressen, Lager, Telefonnummern.etc.) und der

Druckroutinen Tip.
Contents + DM 39,-

Diese ausgezeichnete Diskettenverwaltung mit sehr
vielen Funktionen schafft Ordnung in lhre
Softwaresammiung. Mit komfortablem Etikettendruck
der Inhaltsverzeichnisse auf 8,5 Aufkleber und
direkten Diskettenzugriffen auf Dateien.

Gespielt eﬁn] "wrigulf' ist ein ‘
wﬂacsmuﬁ.rdiegm mg ]

Low-Cost-ONSE-Software: Low-Cost-ONSE-Software:

eine deutsche Anleitung. Muten
Sie lhrem AMIGA nicht
“irgendeine" Software zu!

Biiro & Haushalt -

-7- FAKTURA + DM 10,
Einfaches Hachnungsprogramm
(benst 1 MBI)

-8- TEXT DM 10,--
Erstelit Briefe, Dokumente, oder
alles das, was auf Papier soll. Mit
Blocksatz + Editierfunktionen.

-12- HAUSHALTSBUCH DM 10,
Ein- und Ausgaben Erfassung.
-26- GIROMAN DM 10,—
Verwaltet Ihr komplettes Girokonto.
Incl. grafischen Auswertungen!
-36- STEUER 1990 DM 10,
Alte Version fir Nachzigler.

-60- BUSINESS PAINT DM 10,
Erstellt schnell Statistiken und
Diagramme. Fir Demos ideal!
-63- T. KALKULATION DM10,~
Profesionelles  Tabellen-Kalku-
lationsprogramm _ fir Anwendun-
gen aller Art. Mit Grafik.

-64- DEPOT MASTER DM 10,—-
Einfache Aktien-Depotverwaltung
flr Wertpapiere aller Art.

-74- AMIGA BUCHERE! DM 10,
Verwaltet Biicher und sonstige
Lektiren schnell und Ubersichtlich!

Mathematikprogramm mit Taschen-
rechner und Kurvendiskussion.
-46- CALC DM 10,--
Wissenschaftl. Taschenrechner.
-71- SCHREIBM. KURS DM 10,
Das Programm -um schnell das
Maschinenschreiben zu erlernen.

Grafik, Druck & CAD
-13-MOUNTAINCAD DM 10,
-24- ETIKETTEN (3,5 Labe) DM 10,
-25- MALPROGRAMM DM 10,--
-34- DIASHOW DM 10,
-42- MANDELBROT DM 10,--
-45- SUPERPRINT (annery DM 10,--
-50- DIA PAINT DM 10,--
-66- DRAW MAP DM 10,--
Zeichnet Weltkarten. 3D Effekt.
-67- PRINT STUDIO DM 10,--
Druck aller Texte, IFF-Formate.

-73- STAR LABEL 2.0 DM 10,--
Etikettendruck,Adress-/Diskverw. .

Dateiprogramme ,

-9- VIDEQ DATE! DM 10,--
einfache Datei mit Suchfunktionen.
-10- LP/CD/MC Datei DM 10,--
-72- BUNDESLIGA DM 10,--

Sound & Musik

-14- WIZARD OF SOUND DM 10,
Tolles Musikprogramm.

MOKRA Daten-Technik

Klaus Computer

leicht
. fur Oberstufe und Sw;ﬁum
' .80- C EDDI DEMO

DM 10,-
Die voll lauffshige Demoversion [max. 50 Zenen
editierbar) des professionellen Editors. Ideal fiir
die Erstellung von C Programmen oder einfach
als Universaleditor. Der Tip fur alle, die viel
schreiben mussen!

/ErSION Zu

Softwa

Ihr Wolf Softwareteam

& ey hiin ;
berechnen m&ﬁagmsa«msana!ysen ldaa!_

-41- DISK MONITOR DM 10,
Durchleuchten Sie |hre Disketten.

-57- PLATTEN BACKUP DM 10,—
Fur Festplatten Sicherheitskopien.

-61- HD SETUP DM 10,--
nstallationshilfe fir Festplatte.

-68- ABACUS Elektronik DM 10,
Informatives Lernprogramm  fir
Elektronik mit Lexikon!

-16- VIRUS STOP DM 10,
Viruskillersammlung (VirusX,etc.).

Spiele g |
-1- RETURN TO EARTH DM 10,—
Tolles Weltraum- Handelsspiel.

-2- KAMPF UM ERIADOR DM 10,
-3- RISIKO DM 10,--
-4- BROKER DM 10,--

Interessantes Borsenspiel rund um
Aktien, Zinsen und Geld. (benst. 1 MBY)

-5- PARANOID DM 10,
-6- LUCKY LOSER DM 10,
Toller Glicksspielautomat.

-17- FLASCHBIER DM 10,--

-21- STAR TREK DM 10,--
Erforschen Sie das Weltall mit der
Enterprise. Super Grafik!
-27- BLIZZARD

Ein klasse Ballerspiel.

DM 10,

oo M o AP sl SCNUIE + Studium Hilisprogramme Jl 23 TETHIX DM10;~
hochwertige  Qualitatssoftware. -18- Englisch Trainer DM 10,~ -15-CLIPACK D10~ R riotor: s on
Alle Programme lassen Sich _19- Latein Trainer DM 10.- Sammlung niitzlicher CLI-Hilfen. Y - (bendt il
problemlos (ideal fir Einsteigen) ’ -38- FIX DISK DM 10, 3“,”'1“2’.5"?5 i r%MbL?'"
starten, sind virustei und haben -20- A-O.-M. DM 10, Rettet defekte Disketten. IiogesOacht Nasiger TG

-33- PETERSQUEST DM10,-
lustiges Hipf- und Sammelspiel.
-35- BILLARD DM 10,
-47- ATLANTIS DM 10,--
Finden Sie 3 Schlissel, bevor Sie

das Geheimnis des schwarzen
Turmes liften kdnnen. (benst. 1 MaY

-48- SCHACH DM 10,--
Sehr spielstark mit guter Grafik!

-49- ROBOTER DM 10,
-51- ZERG! DM 10,
-53- ROULETTE DM 10,

1-4 Spieler. Gute Grafik!

-54- PUZZLE (benér. 1 M1y DM 10,
Puzzlespiel ideal fur Kinder!

-55- TARAN DM 10,--
Abenteuer fir Einsteiger.
-56- GRUFTI DM 10,

Actionim Untergrund.

-58- BIBEL QUIZ DM 10,
-59- SKRABEL (1-4 Sp.) DM 10,
-65- TERROR LINER DM 10,~
Umkreisen Sie Bildflachen.

-69- RUNNING BOY DM 10,~

-70- CYBEXION DEMO DM 10,
Voll spielbar, weniger Level! (imey

-75- GOUILLOTINE DM 10,-
Hangman-Spiel!
-76- KREUZWORT DM 10,

Monat fir Monat 100 neue Ratsel.

s ) Hager Computerzubehéor Buchhandlung Behrendt A. Manewaldt PD-Studio Nirnberg GmbH
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by Wolf Design

Auch wir sind
wieder dabei!

oid
(Xl Joker Poker ‘DM 39.-
Tolle . Mtschung.mans Pokerspiel und GIOok
vielen Extras und Sonde
inderSpvelhaBe!Ein nngalangenm

POKER nld'nwad‘mall
(E& Terminkalender DM 29,-

Vergessen Sie oft Ihre w Termine oder haben
Sie den mmo&ﬂbﬂ:km? Dann ist dieses
Programm lhre Rettung. Termine lasse sich problemios

Halle 8 Stand C 19

eil und anzeigen + ausdrucken. Das mm A
wmbenaubnﬁﬂsd!anfwﬂiﬂgaTwmmehln s, | |Kickstart 6/°81 e werden 3:3 wﬂﬁue gémmmmifl d‘f&' I?:llml01 o smupmgmeﬂlchen
3 Show DM 39,-[—| &3 Sehui T YA e
en lasseusod'- ‘ i‘& ; Ideales Programm fﬁraHeSporuehrar oder Kursleiter | | | erstellen! Das Programm deckt 99%
. . eines . Die Schiller (bzw. Mitglieder) lassen ? Sonderfalle ab. Natirlich mit der aktuellen Grund- und
. sich komfortagel und Ubersi verwalten. Alle 92, Es lassen sich individuelle Problemfalle

i le
'-“'"“ﬂeﬂl ,‘mm konnen statistisch erfaBt und m%m mit der neuen Was-Ware-Wenn Funktion).

hona : erledigt das Programm jetzt auch lhren
Kapri Muskdatei DM 49, DM 79~ o Wﬂﬂﬂm,ﬁtﬂmgg&mﬂm‘;"ﬂ"-mt M
Koo ihre. Kompletia. COMG. "’oé“e""’fﬁ"’“és.ﬁ b Fs'?n’“ﬁﬁf’“““‘“‘uﬁ.“’ “"'"mmcﬁe"“é‘m dlorceten | & i ohir. prassuee Ukickiovios |
- nen Ihre ko T a3l Ul en nen il n \ |
iibersichtlich rwalmgn sortieren und nachbearbeiten. (Noten, Adresse, etc.) ger rulen und i 4 2 1
\ Mit Druckfunktionen (z.B. Musikkassettenhdllen). bearbeitet werden Ausdrucken). en alle aktuellen Steuerdaten

seitens der Kultusbﬂfoktaﬁe problemlos dumhfuh

Master KFZ DM 49,- —~ Matrix! DM 49,- Was-Wire-Wenn Funktionen
" Mit diesem Programm kénnen Sie alle anfallenden ‘L) Sle missen umfangreiche Matrizen oder Vektoren (7) z = #
| Kosten Ihres Fuhrparks (oder auch nur einem Auto) E’ "~ berechnen bzw. um ? Kein Problem! "Matrixl" | \—— Musterbriefe fiir Schriftverkehr
7 sstgtistlsch erfg.‘ssen g bﬁgﬁraturen Benzin, l6st Ilnea?;:|e GI_?_nchungs:gslﬁmeuberechnet il;;erse '
atmandate, Steuern, Fahrten slc Matrizen oder Tensol ukte. Lineare Optimieru . P
1 undProdukIesindaucrgfksme Fremdworte fiir "Matrix!”, . Grund- und Splittingtabelle
Disk Checker DM 39,- &3 Think! DM 39,- e Fooonl |

Das neue Geschicklichkeitsspiell Steuemn Sie lhre
Spielkugel sicher Ober verschiedene Spielbahnen,
durch Teleporter oder Elnwa%f'traﬂen Mit Editor. "Ein
knackiges Spiel, das den Gehirnverbiegern so nchlvﬁ
SpaB bringt. (Amiga Dos 10/91 - Test: 84%l!/]

Briefkopf + ED DM 39,- L

Mit diesem Programm konnen Sie Briefe mit
professionellem Briefkopf erstellen. Adressen lassen
sich komfortabel verwalten und beliebig abrufen (z.B.
for Rundschreiben). Der Texteditor enthalt alle
wichtigen Funktionen (I&schen, einfiigen, etc.).

"Disk Checker" iiberpriift Ihre Softwaresammiung

schnell und genau auf defekte Programme, fehlerhafte

Spuren oder versteckte Viren. Dabei werden alle

g‘ang en und auch viele neuer Viren erkannt und per
au

ick zerstort.
Faktura perfekt DM 149,-| -
Das Komplettpaket: Rechnungen, Lieferscheine, Auf- | ¢
tragsbestatigungen und nungen lassen sich
| schnell und einfach erstellen. Verwaltet bis zu 5000
Adressen und 5000 Artikel. Editierbare Masken fiir benotigt 1 8
di 'duelle Aniotdef . NN-Zahlkartendruck.

Qualitat zum
OASE Preis!

140 CLI-MANAGER 142 Sector-Manager /%

Vergessen Sie die komplizierte Mit Flashdos SECTORMANAGER "OKEY" st die  gelungene
Syntax des CLI und steuern lhren ktnnen Sie die B8O KB Ihrer Umsetzung des bekannten
AMIGA doch einfach per Mausklick. Disketten optimal verwalten (volle Unterhaltungsspiels. Es gilt Steine

Fast alle DOSBefehle lassen sich Datenbytes + leicher Art oder in nummerischer

Ausnutzung _der

roblemos auf der grafischen minimale  Bootzeit, z far eihenfolge zu sammeln und
enutzeroberflache anwahlen (z.B. Megademos) und Programm dadurch viele Punkte zu machen.
r!meren lschen, Texte editieren, schneller ladbar machen. Erstellte lhre 3 Computergegner sind

Bilder zeigen, Sounds spielen, Disks sind eschitzt vor jedoch abgebriihte Zocker die sich

nicht so_[eicht Gbers Ohr hauen
lassen. Ein Spiel fur lange kalte
Winterabende!

Daq bekannte
Steinesammeln!

(Il TEXTure

unbefugten Zugriffen!

DOS-Tuning der

Die mausgesteuerte )
Spitzenklasse!

CLI-Oberfiache! DM 59,-

141 BAHNHOF

Chaos auf dem Bahnsteig! Ein
soeben eingetroffener Zug muB
sofort fir die Weiterfahrt neu
zusammengestellt werden. Aller-
hand zu tun for Sie und lhre kleine
Rangierlok! BAHNHOF ist ein
tolles Spiel mit Lerneffekt.

Das Denkspiel mit
Pfiff!

Einst ware |hr Planet ein Paradies.
Doch nun ist er nur noch ein oder
Felsen! Sie sind Leiter des
Forschungsteams, welches sich in
Raumkreuzern lTnefer'!egen" No
Problem!) auf der Suche nach
Planeten mit Atmosphére macht.
Unterwegs ktnnen Sie Waren
handeln, Forschungen starten und
"Ungeziefer” zerbroseln. Ein tolles
Strategiespiel fur alle, die bissigen
Humor zu schatzen wissen!

Die intergalaktische
Atmospharenjagd!

Xl COLO-QUEST

Toll: Fur 1-4 Spieler, die
sogar ein Eul:;eniehen im
Spiel fuhren

TEXTure ist die neue Textver-
arbeitung bei der Sie beliebige
Zeichensatze benutzen konnen,
Nahezu grenzenlose Gestaltungs-
moglichkeiten erlaubt der spezielle
Texteditor der eine TeX-ahnliche
Struktur hat. Nur ist dieser
wesentlich einfacher (ideal far
Einsteiger) bedienbar. Mit TEXTure
lassen sich so professionelle
Dokumente erstellen

Anspruchsvolle!

DM 39,-

Textverarbeitung fiir

DM 49,-

H Der Lasertreiber fiir alle Deskjet 2 — .
- ri :
JGTP"nt Drucker und Kompatible EOIQF S(i)gwaﬁaf& (g;?é n el Sassen
eipe Stegge elefon: Thaliastr. 84
Endiich gibt f Ml llen Druckertreiber fiir all . alias!
el g e e 4420 Coesfeld Telefax: 02541/71172  A-1160 Wien
automatische korrekte Somerung der Seiten im Ausgabeschacht : Tel.: 0222/454405
: Bu%palsenﬂ = Sus Imm P?n Row.sanank : Puhnﬁ emze}lne Blgt;v:endurllg Inhaber: Rainer Wolf Vertrieb Schweiz:
ermagli rch icken des Papierstapels ein Dokument In ¥ T
: igr{_n a;ﬂn?:u[gLNn?airsradﬁa:tngz‘ aDle:\‘&%EIenen verkleinert quer auf 1 Seite) HOTL’NE 0254 1/28 74 ﬁl!l?ass-{r SSOO
- iche Hilfeseite im Programm aufrufbar. I ' CH-4053 Basel
e rsn zan s . Versandkoslen_ Tel.: 061 /350173
4 9' - - V-Scheck DM 3,- (Ausland DM 10,-) / Nachnahme DM 7,~ (Ausiand DM 20,-) Héndleranfragen erwlinschit!




PROGRAMMIEREN

KNOW-HOW 3

Hardwareprogrammierung in Assembler

Ping Pong, Ping Pong, ich steh’ am Netz. Soeben sah
ichden Ball, dochwoister jetzt? Daskannauchin lhren
Spielen geschehen, wenn Sie beim Programmieren
Sprites verwenden, denn das sind flinke Burschen.

von Hans Grill

prites sind kleine Grafikobjekte, die man (iber den Bild-

schirm flitzen lassen kann. Sie werden wegen ihrer einfa-

chen Handhabung oft in AbschieBspielen oder als Mauszei-

ger verwendet. |hre GroBe betragt 16 Punkte in der Breite.
Die Hohe ist nur durch den Bildschirm begrenzt.

Der Mauszeiger des Betriebssystems ist so ein Sprite. Im Gegen-
satz zu BOBs (mit dem Blitter bewegte Objekte) benétigt die Bewe-
gung der Sprites so gut wie keine Rechenzeit. Man muB nur zu Be-
ginn des Bildaufbaus die X- und Y-Koordinaten der Sprites in be-
stimmte Speicheradressen schreiben.

Der Amiga stellt bis zu acht Sprites nebeneinander dar. Ein
Standard-Sprite verfiigt ber zwei Bitplanes und damit iber vier
Farben, eine davon ist transparent. Anstelle dieser Farbe sieht man
den Hintergrund.

Hier nun ist das Format, in dem wir Sprites im Speicher ablegen,

damit der DMA-Controller sie liest und darstellt:
- Die ersten vier Byte sind der Spriteheader. In ihm steht die Bild-
schirmposition, an der das Sprite erscheinen soll, und seine Hohe.
- Esfolgen abwechselnd zwei Byte aus Plane 1 und zwei aus Plane
2 (also immer eine Zeile des Sprites), so oft, bis die im Header an-
gegebene Hohe erreicht ist. AnschlieBend stehen vier $00-Byte
oder ein neuer Header.

Eine Sprite-Liste sieht in Assembler also so aus:

de.b 4 Headerbytes
dc.b 2 Byte aus Plane 1, 2 Byte aus Plane 2 = Zeile 1
de.b 2 Byte aus Plane 1, 2 Byte aus Plane 2 = Zeile 2

de.b 2 Byte aus Plane 1, 2 Byte aus Plane 2 = letzte Zeile
de.b $00,3$00,$00,%00; oder neuer Header

CLXCON steuert Kollisionsabfrage

Bit Funktion, falls gesetzt

15 ... Sprite-Kanal 7 in Kollisionsabfrage einbeziehen
14 ... Sprite-Kanal 5 ...

13 ... Sprite-Kanal 3 ...

12 ... Sprite-Kanal 1 ...

11 ... Bitplane 5 mit den Sprites vergleichen

10 ... Bitplane 4 ...

SCHNELLE SPRITES

9 .. Bitplane 3 ...
8 ... Bitplane 2 ...
7 ... Bitplane 1 ...
6 ... Bitplane 0 ...
5 ... Wert flir Bitplane 5
A sl Bitplane 4
3 ...Bitplane 3
2 ...Bitplane 2
1 ...Bitplane 1
0 ...Bitplane 0
64

Die Bildschirmposition und die Héhe des Sprites sind auf den
Header verteilt. Die Koordinaten werden jeweils mit 9 Bit angege-
ben, nehmen also Werte von 0 bis 511 an. Die oberen 8 Bit der
X-Koordinate (X dividiert durch 2) stehen im zweiten Headerbyte.
Das untere Bit von X (der Rest bei der Division) steht in Bit 0 des
vierten Headerbytes. Die unteren 8 Bit von Y (Y AND %11111111)
schreiben wir ins erste Headerbyte. Das obere Y-Bit kommt nach
Bit 2 des vierten Headerbytes. Die Hohe des Sprites miissen wir
zur Y-Position addieren und die unteren 8 Bit davon ins dritte Hea-
derbyte schreiben, wihrend das obere Bit nach Bit 1 des vierten
Headerbytes kommt. Die Tabelle »Spriteheader« (Seite 68 oben)
verdeutlicht das. Auf das Bit »AT« kommen wir spéter.

Schreiben wir also eine Routine, die die Koordinaten und die Ho-
he des Sprites in den Header bringt. Schematisch:

DO X3 DL was Y

D2 ... Héhe ; AD ... Zeiger auf Header
SETSPR:

elr d3 ; 4. Byte

move.b d1,(a0) ; Y0 - Y7 -> 1. Byte
bist #8,d1 ; Y8?

beq.s noY8

bset #2,d3 ; Y8 = Bit 2 im 4. Byte
noY8:

add d2,d1 ; Y+Hohe = 2

move.b d1,2(a0) ; 20 - Z7 -> 3. Byte
btst #8,d1 3 28,2

beq.s noZ8

bset #1,43 5 28 = Bit 1 im 4. Byte
noZ8:

1sr #1,d0 ; X1 - X8

bee.s noX0 ; X0?

bset  #0,d43 ; X0 = Bit 0 im 4. Byte
noX0:

move.b d0,1(a0) ; X1 - X8 -> 2. Byte
move.b d3,3(a0) ; 4. Byte
rts

Der DMA-Controller verfigt liber acht Sprite-Kanéle. Sie sind bei
gesetztem Bit 5 in DMACON ($dff096) und mindestens einer einge-
schalteten Bitplane aktiviert. Jeden der acht Kanile kann man auf
eine Sprite-Liste oder auf vier Nullbytes (kein Sprite) zeigen lassen.

Jeder DMA-Kanal liest zuerst die ersten vier Kontroll-Bytes und

-wartet auf die angegebene Y-Position. Ab dieser Position liest der
Amiga die Sprite-Bitplanes und stellt sie am Bildschirm dar. Dann
liest er die anschlieBenden vier Byte. Handelt es sich um Nullen,
beendet er hier seine Arbeit. Andernfalls interpretiert er diese Bytes
als neuen Header und wartet auf die neue - tieferliegende - Y-
Position und bildet die folgenden Sprite-Daten ab usw.

Mit einem Sprite-DMA-Kanal kann man also mehrere Sprites
gleichzeitig darstellen, wenn sie untereinanderliegen. Zwischen
zwei Sprites muB aberimmer mindestens eine Leerzeile liegen. Die
Adressen der Sprite-Listen schreiben wir als Langwérter in folgen-
de Hardwareregister:

$dff120 ... Spriteliste fiir DMA-Kanal 0
$dff124 ... Spriteliste fiir DMA-Kanal 1
3dffl3c ... Spriteliste filr DMA-Kanal 7

Jedes Sprite verflgt Giber drei nichttransparente Farben. Folgen-
de Sprite-Kanale holen sich die Farbwerte aus folgenden Farbregi-
stern:

Kanal 0 und . $1a2,%51a4,31a6
. $laa,$lac,$lae
. $1b2,81b4, 8106
7 ... $1ba,$1bc,Plbe

Schreiben wir gleich ein kleines Testprogramm, mit dem wir ein
Sprite mit der Maus bewegen. Zuerst entwerfen wir das Sprite, z.B.

Kanal 2 und
Kanal 4 und
Kanal 6 und

1 W N e
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ein gefillter Kreis, finf Zeilen hoch:

SPR:

de.l 0O

de.w %0111000000000000, %0000000000000000

de.w $1000100000000000,%0111000000000000

de.w %1000100000000000, %0111000000000000

de.w %1000100000000000,%0111000000000000

de.w %0111000000000000, £0000000000000000

de.1 0

In der Copper-Liste schalten wir eine Bitplane ein, da sonst der
Sprite-DMA nicht funktioniert:

Cop: de.w $100,$1200

Damit man diese Plane nicht sieht, setzen wir Vorder- und Hinter-
grundfarbe auf Schwarz:

de.w $180,0,%182,0

Dann lassen wir Sprite-Kanal 0 auf unser Sprite zeigen:

de.w $120,5PR1/$10000,$122,SPR1GSFEET

Zum SchluB setzen wir noch die verwendeten Farben:

de.w $1a2,$1rr,$1a4,$£00

de.l -2 ; Ende der Copperliste

Im Hauptprogramm (Listing 1) schalten wir zuerst das Multitas-
king aus

move # $4000,34ff09a
und sagen dem Copper-DMA, wo sich unsere Copper-Liste befin-
det:
move.l #cop,$dffoss

In einer Schieife springen wir nun stiandig die Mausabfrage an
und ibergeben die erhaltenen Koordinaten der »SETSPR«- Routi-
ne, die wir zuvor programmiert haben. Sie schreibt die Koordinaten
in die Sprite-Liste. Listing 1 beinhaltet das vollstandige Programm.

Das »AT«-Bitim Header dient dazu, zwei dreifarbige Sprites zu ei-
nem 15farbigen zu verknipfen. Man kann immer nur jene Sprites
verbinden, die sich ihre Farben aus denselben Registern holen (al-
so Sprite aus Kanal 0 mit Sprite aus Kanal 1 usw). Beide Sprites

missen auch an denselben Koordinaten stehen. Die Header bei-
der Sprites beschreiben wir also mit denselben Werten. Die Farb-
werte werden der zweiten Hélfte der Farbpalette entnommen (Regi-
ster $1a2 bis $1be). Die Farbe 0 ist durchsichtig. Testen wir das so-
fort: Zuerst zeichnen wir mit Deluxe Paint einen 16farbigen Sprite.
Ihn schneiden wir als Brush aus, wobei wir genau darauf achten,
daB die Breite exakt 16 Punkte betragt. Die Héhe kann variieren, wir
merken sie uns aber. Den gespeicherten Pinsel (Brush) wandeln
wir mit einem Grafikkonverter (z.B. »ilbm2raws, Fish-Disk) ins RAW-
Format um. Das Format des Brushes sieht nun so aus:

Zuerst steht die gesamte Plane 1 im Speicher. Immer 2 Byte er-
geben eine Zeile. Danach stehen Plane 2, 3 und 4. AnschlieBend
sind die 16 Farbwerte zu finden. Der Brush hat also einen Umfang
von 2 » Hohe + 4 + 32 Byte. Vergleichen Sie mit dieser Zahl, ob
Sie alles richtig gemacht haben.

Zu Beginn des Programms rechnen wir den RAW-Brush in zwei
Sprite-Listen um. Die ersten beiden Planes schreiben wir in die er-
ste Liste, die anderen beiden in die zweite. Zuerst lassen wir vier
AdreBregister auf den Beginn der vier Brushplanes zeigen:

lea BPUSh+[U*H5hE*2],80 ; Plane0

lea Brush+[1yH8hey2],al ; Planel

lea Brush+[2y4Hoheyg2],a2 ; Plane2

lea Brush+[34Hoheyg2],a3 ; Plane3

Zwei weitere AdreBregister lassen wir auf die Bitplane-Daten in
den beiden Sprite-Listen zeigen:

lea Sprl+4(pc),a4 ; Liste 1

lea Spr2+4(pc),a5 ; Liste 2

Die Sprite-Listen beinhalten z.Zt. noch keine Daten:

SPR1:
blk.b 4+[HBhey4]+4,0 ; Header+Bitplanedaten+Endmarkierung
SPR2:

blk.b 4+[HBheygsd]+4,0 ; Header+Bitplanedaten+Endmarkierung

Nun schreiben wir in einer Schleife jeweils eine Zeile (2 Byte) aus
der ersten und aus der zweiten Plane in die erste Sprite-Liste und
je eine Zeile aus der dritten und vierten Plane in die zweite Liste:

Programmname: Spritel.S
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.3
Assembler:  Seka

Programmautor: Hans Grill

1 jb0lorg  $40000

2 JV [load  $40000

3 7R [X:

4 W71| move #$4000,%d7f0%a

5 Q1 | move.l #cop,3dff084

6 muo |L:

7 pZl| bsr.s maus

8 oL | meve MX(pe),d0 ;X

9 2X | move MY(pe),dl ;Y

10 gz moveqg #5,d2 ;Hoehe

11 §7 | lea spr(pe),a0 ;Spriteliste

12 IM | bsr.s SETSPR

13 %2 btst #6,3bfe001

14 ab | bne.s L

15 JK Tts

16 YMO |Maus:

17 7N1| lea $dff00a,al

18 2Q | move (a0),do

19 M3 | lea old(pe),al

20 bZ move  d0,dl

21 PK | lsr #8,d1

22 xU | sub.b (al),dl

23 21 ext d1

24 A1 | add d1,-4(al)

22 g? z:zb ;éal) a Listing 1 F= Sprite
27 2a | add d0,=-2(al) 1aBt sich mit der
28 kT | move (a0),(al) Maus steuern

29 XY rts

30 4NO [MY: dec.w 152
31 dn [MX: de.w 285
32 Ow |0ld: de.w O

33 xA |SETSPR:

34 1U1| elr d3 ; 4. Byte

35 gqf | move.b d1,(a0) ; YO - Y7 -> 1. Byte
36 Rt | btst  #8,dl ; Y8?

37 9k | beq.s noYB

38 Zh bset #2,d3 ; Y8 = Bit 2 im 4. Byte
39 660 |noY8:

40 XY1| add d2,d1 ; Y+Hoehe = 2

41 1Q | move.b d1,2(a0) ; Z0-Z7 -> 3. Byte

42 7a btst #8,d1 ; 28 7

43 Ls | beq.s noZ8

44 bl | bset  #1,d3 ; Z8 = Bit 1 im 4. Byte
45 GRO [noZ8:

46 Lsl| lsr #1,d0 ; X1-X8

47 pu | bee.s noXO ; X0 7

48 a9 | bset  #0,d3 ; X0 = Bit 0 im 4. Byte
49 YZ0 |noX0:

50 t81| move.b d0,1(a0) ; X1-X8 -> 2. Byte

51 Hz | move.b d3,3(a0) ; 4. Byte

52 uv | rts

53 6A0 |cop:

54 011| de.w $100,$1200,$180,0,$182,0

55 bd de.w $1a2,8$£ff,81a4,$F00

56 hp de.w $120,SPR/$10000,3122,SPR&SFIET

57 go | de.l -2

58 E30 |SFR:

59 wpl| de.1 0

60 CY | de.w %0111000000000000,%0000000000000000
61 Cf de.w £1000100000000000,%0111000000000000
62 Dg | de.w %1000100000000000,%0111000000000000

63 Eh | de.w %1000100000000000,%0111000000000000
64 Ge | de.w %0111000000000000,%0000000000000000
65 2v | de.10

(C) 1991 M&T
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KNOW-HOW

moveq #Hohe-1,d7
E1:
move (a0)+,(ad)+ ;
move (al)+,(a4d)+ ;
move (a2)+,(a5)+ ;
move (a3)+,(as5)+ ;
dbf d7,L1
Damit héatten wir die BOB-Daten in Sprite-Daten umgewandelt,
nun missen wir die Farbwerte initialisieren. In der Copper-Liste ha-
ben wir hierflr Platz fur 16 Copper-Befehle freigelassen:
col:
blk.1l 16
Das AdreBregister A3 hat in der vorigen Schleife die komplette
vierte Plane des Brushes gelesen und zeigt nun auf den Beginn der
Farbwerte. Mit folgender Routine schreiben wir sie in die Copper-
Liste, so daB dieser sie in die Hardwareregister $1a0, $1a2,... bis
$1be schreibt.
lea Col(pe),al
move #$1a0,d0
moveq # 15,47
L2:

W w

yte aus 1. Plane -> Liste
Byte aus 2. Plane -> Liste
yte aus 3. Plane -> Liste
Byte aus 4. Plane -> Liste

LS I S S I (V]
w
o

LS ST

; frelier Platz in Copper-Liste
; erstes Farbregister

move do0,(a0)+ ; Farbregister

move (a3)+,(a0)+ ; Farbwert

addg #2,d0 ; nichstes Farbregister
dbf da7,12

Des weiteren setzen wir in der Copper-Liste noch die Zeiger auf
die beiden Sprite-Listen:

dc.w $120,5PR1/$10000,3122,SPR1&$FETE

de.w $124,SPR2/$10000,$126,SPRESFLLT

Die Routine »SETSPR« verdndern wir jetzt so, daB die Sprite-
Header-Daten sowohl nach »Spri« als auch nach »Spr2« geschrie-
ben werden. AuBerdem setzen wir das »Al«Bit (Bit 7) im vierten
Header-Wort (siehe Tabelle »SETSPR...«).

»SETSPR« fiir 16farbige Sprites

DO ... X-Koordinate

e N R e

D1 ... Y-Koordinate

D2 ... Héhe

AO ... Zeiger auf Sprite-Liste 1

Al ... Zeiger auf Sprite-Liste 2

Listing 2 zeigt die neue »Setspr«-Routine, die einen 16farbigen,
16 Punkte breiten, konvertierten Brush, den Sie nach Adresse
»Brush« laden, in ein Attached-(AT-)Sprite umwandelt und mit der
Maus am Bildschirm bewegen 14Bt. Zu Beginn missen Sie die Ho-
he des Brushes - die Sie sich hoffentlich bis jetzt gemerkt haben
- angeben.

Wenn man den Bildschirm auf der linken Seite vergréBert, fallen
bei einem Zoom um 16 Punkte jeweils zwei Sprite-Kandle weg, be-
ginnend bei Kanal 7 und 8. Alle acht Sprite-Kanéle sind noch ver-
figbar, wenn der DMA-Lesebeginn des Bilds nicht vor X = $38
liegt (Register DFFSTART, Offset $92). Alle Beispielprogramme der
ersten acht Folgen des Hardwareprogrammierkurses besaBen ein
Bildfenster, das an dieser Koordinate begann.

Normalerweise sind die Sprites vor dem Bild zu sehen. Es ist
auch maglich, sie hinter den Ubrigen Bitplanes zu setzen. Man
sieht sie dann nur da, wo ein Bild mit der Farbe 1 gezeichnet ist
(Transparentfarbe). Beim Dual-Playfield-Modus, in dem zwei Bilder
Ubereinanderliegen, ist es sogar moglich, Sprites zwischen beide
Playfields zu legen.

All das steuert man mit BLPCON2 (Offset $104). Je 3 Bits pro
Playfield bestimmen, welche Sprites vor und welche hinter dem
Playfield zu sehen sein sollen. Setzt man die Bits auf %000, sieht
man zuerst das Playfield und dahinter alle Sprites, wobei der
Sprite-Kanal 7 hinten liegt. Erhoht man die 3-Bit-Zahl um eins, sind
jeweils zwei Sprites mehr vor dieser Bitplane zu sehen, beginnend
bei Sprite-Kanal 0 und 1. Hat es also den Wert %100 (4), sind alle
Sprites oberhalb des Playfields zu sehen. Das ist die Standardein-
stellung des Betriebssystems. Es hétte auch wenig Sinn, wenn der
Mauszeiger hinter den Icons verschwénde. Die Bits 0 bis 2 in
BLPCON2 geben an, welche Sprites vor und hinter Playfield 1 lie-
gen. Die Bits 3 bis 5 geben selbiges fur das andere Playfield an.
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Ist der Dual-Playfield-Modus ausgeschaltet, setzen wir beide Bit-
Trippel auf denselben Wert. Bit 6 des Registers bestimmt, welcher
der beiden Playfields oben zu sehen ist.

Insgesamt kann man also zehn verschiedene Bitplane-Ebenen
Ubereinanderlegen. Man sieht normalerweise nur die obere Ebe-
ne. Wenn diese mit der Transparentfarbe gezeichnet ist (alle Planes
sind auf »0« gesetzt), sieht man eine Ebene tiefer. Hier ist also ein
Guckloch.

Aufgabe: Ganz vorne soll man Sprite 0 und 1 sehen. Hinter ih-
nen soll Playfield 2 sichtbar sein. Danach kommen die Sprites 2
und 3 sowie 4 und 5. Hinter ihnen soll das erste Playfield erschei-
nen. Und hinter diesem erst die Sprites 6 und 7.

Die Reihenfolge ist also wie folgt:

Betrachter-> SPROund 1 -> PLAYFIELD2-> SPR2und 3->
SPR4 und 5 -> PLAYFIELD1 -> SPR6 und 7

Losung: Zuerst setzen wir Bit 6 in BLPCONZ2, da Playfield 2 tiber
Playfield 1 liegt. Nur ein Sprite-Paar (0 und 1) liegt vor Playfield 2,
wir setzen das Bit-Trippel also auf »1« (Bit 3 bis 5 = »%001«). Vor
dem Playfield 1 liegen drei Sprite-Paare (Ound 1, 2 und 3, 4 und 5),
die Bits 0 bis 2in BLPCON2 setzen wir auf »3« = »%0011«. Der Wert
flir BLPCONZ2 ist »%1001011«.

Oft ist es hilfreich, wenn man weiB, ob ein Sprite mit dem Hinter-
grund zusammenstdBt. Der Videocontroller Uberpruft dies hard-
waremaéBig; bei AbschieBspielen muB man dadurch nicht sténdig
die Koordinaten des eigenen Raumschiffs mit denen aller Feinde
vergleichen. Hierfir gibt es die Hardwareregister CLXDAT (Offset
$e) und CLXCON (Offset $98). Ins zweite schreiben wir, welche Kol-
lisionen wir abfragen wollen. Im ersten Register steht, einen Ra-
sterdurchlauf spéater, der Prifbericht. Es gibt fir je zwei Sprites ein
Kollisions-Bit. Deshalb kann man wahlweise auch nur die geraden
Sprite-Kanale zur Kollisionsabfrage heranziehen (siehe hierzu
Tabellen »CLXCON« (Seite 64) und »CLXDAT«).

CLXDAT liefert Kollisionsergehnisse

Bit Zusammenprall

14 ... Sprite 4 (oder 5) mit Sprite 6 (oder 7)
13 ... Sprite 2 (oder 3) mit Sprite 6 (oder 7)
12 ... Sprite 2 (oder 3) mit Sprite 4 (oder 5)
11 ... Sprite 0 (oder 1) mit Sprite 6 (oder 7)
10 ... Sprite 0 (oder 1) mit Sprite 4 (oder 5)
9 ... Sprite 0 (oder 1) mit Sprite 2 (oder 3)
8 ... Playfield 2 mit Sprite 6 (oder 7)

7 ... Playfield 2 mit Sprite 4 (oder 5)

6 ... Playfield 2 mit Sprite 2 (oder 3)

5 ... Playfield 2 mit Sprite 0 (oder 1)
4

3

2

1

0

... Playfield 1 mit Sprite 6 (oder 7)
... Playfield 1 mit Sprite 4 (oder 5)
... Playfield 1 mit Sprite 2 (oder 3)
... Playfield 1 mit Sprite 0 (oder 1)
... Playfield 1 mit Playfield 2

Die Sprite-Kanéle 0, 2, 4 und 6 werden immer herangezogen.
Des weiteren gibt man an, mit welchen Bitplanes man die verwen-
deten Sprites Uberprift haben will (Bit 6 bis 11). Und schlieBlich le-
gen wir fest, welchen Wert diese Planes haben mussen, um eine
Kollision auszulésen:

Will man z.B. feststellen, ob ein Sprite mit einer der Hintergrund-
farben 16 bis 31 kollidiert ist, ziehen wir lediglich die Plane 4 zur Kol-
lisionserkennung heran und testen, ob ein Sprite an einem gesetz-
ten Punkt in dieser Plane anstoBt (Wert flr Bitplane 4 = »1«). Die
Farbregister 16 bis 31 haben namlich bei binérer Darstellung alle
eine »1« an Stelle 4:

%010000 = 16
%011111 = 31

Will man komplexere Farberkennungen durchfihren, muB man
die Kollisionsabfrage auf mehrere Rasterdurchldufe verteilen. Am
besten ist, man zeichnet den Hintergrund bereits so, daB alle Num-
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UTILITIES
DiskLab

Mit diesen Tools ist auch der normale
Anwender in der Lage, Disketten auf
dem untersten Level zu bearbeiten. Ein
Werkzeug, mit dem Sie z.B. Fremd-
formate und Kopierschutzmechanismen
analysieren und kopieren kénnen.

Es ist méglich, fast jeden Kopierschutz
zu entfemen. Incl. einem ausfihr-

lichen Floppy-Kurs. 69,'

Virus Killer
Mit “Virus Killer Professional” erkennen
und vernichten Sie alle zur Zeit bekann-
ten Viren auf dem Amiga. Mausgesteuert
und mit Update-Service eine

49,-

sinnvolle Investition
Etikett-Commander
Druckt und verwaltet die Inhaltsverzeich-
nisse lhrer Disketten. Ausdruck mit Ein-
bindung ven Sinnbildern pafigenau auf
3,5" Diskettenetiketten. Schnelles Finden

bestimmter Programme (ber
eine Suchfunktion. 69,'

PC-Handler

Das ultimative Utility mit Hilfe dessen Sie
ASCIl-, Bild-, Text- und Datenbankdatei-
en zwischen Amiga-, Atari- u. MS-DOS-
Format umkopieren und bearbeiten kon-
nen, Konvertiert die versch. ASCII-Zei-
chensatze und formatiert auch

MS-DOS Disketten. 69,'

GRAFIK

PPrint DTP

Das ist ein deutsches Desktop Publi-
shing Programm fur den Heimbereich.
Fir Drucksachen, Aufkleber, Poster,
Glickwunschkarten, und wo immer Sie
Text und Grafik minimetergenau gestal-
ten machien. Bis zu einer GroBe von
1m x 1m. Incl. 4 Disketten mit

Grafiken. 1 MB erforderlich. 99,'

Turbo Print

Hardcopies aus laufenden Programmen
in anspruchsvoller Druckgualitat. Hohe
Aufidsung bis 360x360 dpi bei 24-Nadel-
und Laser-Druckem fur absolute Detail-
treue. Kontrast-, Helligkeit und Farbein-
stellungen. Glattefunktion und 6 wahlba-
re Grafikraster. Ausdruck auf Farb- und
Schwarz/Weif3-Druckem
Ausdruckgroie ist einstellbar 98,'

Turbo Print Professional
Wie oben, aber mit noch mehr Einstell-
moglichkeiten und noch besserer Aus-
druck-Qualitat. Im Postermodus kénnen
Sie nun beliebig grof3e mehr-

teilige Bilder erzeugen. 188,‘

Demomaker

Mit diesem tollen Programm erstellen
Sie in kurzester Zeit die phantastischsten
Animationen, Demos und Programmvor-
spanne. Kombinieren Sie Schriften,
Logos, Vektorgrafiken und Musiksticke,
und bringen Sie dann alles in Bewegung.
Atemberaubende Gestaltungseflekte und
freie Farbenwahl geben Ihrer Demo ein
absolut profihaftes AuBeres. 69

]

1 MByte RAM erforderlich
Picasso Malprogramm
Dieses universelle Malprogramm flr den
Amiga beherrscht (ber 32 Funktionen
zur Gestaltung der schonsten Bilder. Pin-
sel, Spraydose, Filllen, Kreis, Freihand,
Texte einfugen, Lupenfunktion etc. S&mt-
liche IFF-Grafiken konnen Gbernommen

und weiterverarbeilet werden
Viel-Leistung fir geringen Preis. 69,'

AKTUELL

BTX Manager

Bildschirmtext mit Grafik und Farbe.
AuBerst komfortable Bedienung mit
Maussteuerung. BTX-Seiten speichem,
weiterverarbeiten und ausdrucken

Auch Festplatteninstallation
Umfassende Btx-Tastaturanpassungen
mit Funktionstasten-Belegung. Im Liefer-
umfang enthalten: Software fur Amiga
500/2000 und Verbindungs-

kabel zur Postbox DBT 03. 199,'
Maus-Joystick-Adapter
Vorbei ist die Zeit des Umstopselns von
Maus und Joystick, Dongel, Btx usw.
Jetzt kdnnen Sie Maus und ein zweites
Gerat immer angeschlossen lassen und

dann nur noch mit einem Schalter
anwahlen. 45,'

| DATEN -TECHNIK

Maller, Kramke & Partner « Baerlin

Offnungszeiten: Mo. bis Fr. 10-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr

‘TOOLKITS

Action Replay 2.0
Das Freezer-Modul mit den unglaublichsten Funktionen
fGr Amiga. Maschinensprache-Monitor, Sprite-Editor,
Virus-Detector, Zeitlupe, Trainer-Maker, Schnell-
Lader, Programmpacker, Musik- und Spiele-Freezer,
Assembler/Disassembler, Statusanzeige, Rechner,
Diskcoder, Notizblock und... und... und.

Action Replay fir Amiga 500 189,-
Action Replay fur Amiga 2000 219,-

X-Copy Professional

Mit diesem Disketten-Kopiersystem kopieren Sie fast al-
les. Kopiert Files, Festplatten, Disketten und geschitzte
Software. (Kopien dirfen nur fiir den Eigenbedarf ver-
wendet werden.) Kopiert bis zu 4 Disketten uber RAM in
48 Sekunden. Die Installation der mitgelieferten
99,-
’

TENLOSE INFOS
lf‘i:'isAmi‘qa, sofort anfordern!

= 030 - 752 91 50/60

Mit viel, viel mehr Angebot und Beschreibung
4 f

Bezahlung ! 3

auch mit Kreditkarte méglich!
Telefonisch oder schriftlich. Kartennummer und Verfalldatum angeben.

AT-EMULATOR

“ATonce” von Vortex macht problemlos aus lhrem Amiga 500 einen schnellen MS-DOS kompati-
blen AT-Rechner. Besteht aus einer Karte mit 80286 Prozessor (8 MHz Taktfrequenz) zum
Iotireien Einbau. Die Amiga-Peripherie (Maus, RAM, Monitor, Floppy, Festplatte, Uhr, etc.) wird
voll unterstiitzt. Die Karte ist leicht einzubauen, dank der ausfihrlichen deutschen Bedienungs-
anleitung, und es werden die Video-Emulationen: CGA, EGA, Herkules und VGA unterstutzt.
Das DOS-Betriebssystem ist nicht im Lieferumfang enthalten. Aber alle DOS

Versionen von 3.2 bis 4.01 sind lauffahig. 1 MByte RAM erforderlich. 498,'

Amiga 2000 Adapter

Mit diesem Adapter und den oben beschriebenen AT-Emulator “ATonce" machen Sie
auch aus lhrem Amiga 2000 einen schnellen AT kompatiblen Rechner

pom

Zusatzhardware ist sehr einfach. Ein externes
Zweitlaufwerk ist erforderlich

X-Power Professional

Das neue Super-Toolkit-Modul fiir Amiga 500 und 2000
Auf Tastendruck erwartet Sie eine Fulle von Funktionen.
Programm-Freezer, Monitor / Assembler, Grafik-Editor,
Dia-Show-Generator, Sprite-Editor, Packer, Virus-Chek-
ker, 2-Drive Disk Utility, 4-Kanal Stereo Sound, Help
Screen, schnelle Amiga DOS kompatible Diskroutinen,
etc. und das alles bei sehr komfortabler Bedienung

Incl. X-Copy Kopierprogramm. Bitte unbedingt

angeben ob fur Amiga 500 oder 2000. 249,'

159,-

Ubersetz E

Ein preiswertes Programm, das lhnen
englische Texte wortweise ins Deutsche
ubersetzt. Das mitgelieferte Wérter-

buch ist zudem frei erweiterbar 29,'

Vokabel-Trainer

Mit "“Amiga Leam” wird das Vokabel pau-
ken zu einem Vergnigen. Verschiedene
Lemtechniken und Auswertungen. Multiple-
Choice, feste Reihenfolge, solange, bis
alles gekonnt wurde, etc. Jederzeit ist eine
Bewertung moglich. 1600 engl. Vokabeln
werden schon mitgeliefert. Auch fir

69,-

andere Sprachen verwendbar.
Englisch-Wérterbiicher
Blitzschnelles Suchsystem, auch aus
anderen Programmen heraus. Findet auch
bei falscher Schreibweise. Mit bis zu 20000

Vokabeln. Ergénzen, Drucken und Uben
von Vokabeln. Gute Gratfik |
69,-

Englisch/Deutsch
Deutsch/Englisch 59,-

Der Spracheniibersetzer fiir alle Amiga
Automatische Ubersetzung von ganzen Texten

Wahlweise Fremdsprache-Deutsch oder
Deutsch-Fremdsprache

- Mit Englisch, Franzésisch, Spanisch
oder Italienisch lieferbar

30000 bis 70000 Vokabeln je Sprache

Mit diesem neuen Programm steht Ihnen jetzt ein Ubersetzungswerkzeug
zur Verfigung, das sehr prazise komplette fremdsprachige Texte ins
Deutsche Ubersetzt oder umgekehrt. Zudem stellt “TransDat” ein
optimales Lernprogramm fiir alle Fremdsprachen dar.
Durch die Eingabe eigener Vokabeln kann “TransDat Professional” bis ins
Unendiiche ausgebaut werden. Das Programm ist sehr bedienerfreundlich
gestaltet, wird mit ausfiihrlicher deutscher Anleitung geliefert und laBt sich
auch auf einer Festplatte problemlos installieren.

je 99,-

Lieferbar, jeweils mit den Fremdsprachen Englisch,
Franzosisch, Spanisch und Italienisch. Bitte angeben !

FUR ZU HAUSE
Videothek

Mit diesem komfortablen Programm kénnen Sie Ihre Heim-Videothek verwalten. Bis zu 2000
Filme pro Diskette. Alle bek. Videosysteme werden unterstutzt. Anzeigen und Suchen bestimmter
Filme nach beliebigen Kriterien. Z.B. Filmtitel, Art, Genre, Filmnummer. Erfassung von

Bandstelle und Spieldauer, Listendruck und Auswertungen mit Balkendiagramm 49,90

Erndhrung

Uber 750 Lebensmittel mit Daten wie: Kalorien, Eiweif3-, Felt- und Kohlehydrat-Anteile, Vitamine,
Broteinheiten, Mineral- und Ballaststoffe. Alle Daten voll editier- und erweiterbar. Samtiiche
Daten konnen einzeln abgerufen oder zu ganzen Menls zusammengestellt werden.

Incl. Kalorientabelle und Vitamin-/Mineralstofflexikon. Komfortable Bedienung 69,'

Lotto Amiga V 2.1

Starke Berechnungen flr Samstag- und Mittwoch-Lotto. Alle Ziehungen vom
Anfang bis Mitte 1991 gespeichert. Neue Ziehungen konnen eingegeben
werden, Tipvorschlag, Trefferhdufigkeit, Trefferwiederholung,
Ziehungsabstande, Tipvergleich, Listendruck, Systemtip mit Gliickszahlen, etc.
Update gegen Einsendung der Originaldiskette fir 29.- lieferbar.

Astrologie
Mit diesem “Programm des Lebens” wird Ihr Amiga zum astrologischen Experimentierkasten.
Erstellen von Geburtshoroskopen, Tageskonstellationen etc. Hauser nach Koch oder

149,-

BUSINESS

Steuer 90

Programm zur Erstellung und Berechnung der Lohn-
und Einkommenssteuer fur 1990. Fur die Folgejahre Ist
ein Update-Service vorhanden. Jetzt wissen gwe gleich,
was Sie an Steuern zahlen missen bzw. was Sie wie-
derbekommen. Und Sie konnen gleich mehrfach unter
verschiedenen Aspekten berechnen und ausdrucken.
Verarbeitet ca. 99% aller denkbaren Falle

1 MByte RAM erforderiich. 99,'

Buchhalter /K

Die bewahrte Einnahme-UberschuB Buchhaltung.
Lassen Sie sich Ihre Finanzbuchhaltung vom Amiga
machen. Mit diesem Programm ist es gelungen, bei ein-
fachster Buchungsarbeit alle steuerrechtlichen Bestim-
mungen zu erfillen. Sie sehen auf einen Blick, wo Sie
Gewinne erwirtschaften und wo Kosten entstehen. Fir
bis zu 300 Konten und 15 Kostenstellen. Kassenbuch-
Ausdruck nach Vorschrift. Integrierte Kostenanalyse mit
Balkendiagramm. Div. Listenausdrucke zu Konten, Ko-
stenstellen u. BWA, Mind. 2 Floppylaufwerke u. Drucker
erforderlich. Schnell den kostenlosen Sonder-

prospekt oder die DEMQ fiir 25,- anfordem 248,'

Faktura Perfekt

Rechnungen, Lieferscheine, Auftragsbestétigungen,
Mahnungen erstelien, speichem, andern und drucken
Mit Verwaltung von bis zu 5000 Adressen und 5000 Arti-
keln. Bis zu 100 Posten je Rechnung moglich. Preise
kénnen netto, brutto oder mit MwSt. gedruckt werden.
Editierbare Masken zur Anpassung des
Druckerformulars. 1 MB RAM erforderlich. 149,'

Amiga Geld

30 finanzmathematische Routinen zu den Bereichen:
Anlage, Kapital, Vermdgensbildung, Rentenrechnung,
Kredite, Hypotheken, Devisen, Zinseszins etc.

Fir alle, die mit Geld zu tun haben. 98,'

Hausverwaltung

Bis zu 50 Miet- oder Eigentumswohnungen kénnen Sie
mit diesem Programm verwalten. Sie konnen Ubersich-
ten, Gesamt- und Einzelabrechnungen, Hausgeld und
den Wirtschaftsplan ausdrucken. Die Kosten wie z. B.
Wasser, StraBenreinigung, Versicherungen etc. werden
unterstitzt. Auch die Uberweisungstrager lassen sich
drucken, und eine Adressenverwaltung ist gleich
integriert. Eine groBe Arbeitserleichterung. 99,'

UE
NERsioN!

59,-

Placidus. Chartdarstellung und Planetenbewegung. Berechnung und Grafik.
Speichern und drucken. Incl, Biorhythmus und austihriichem Handbuch.

Fahrschule

Das Lemprogramm zur Fiihrerschein-Prifung. Hier wird das Theoriepauken zu einem Vergni-
n. Sie konnen lemen und trainieren und sich anschlieBend prifen lassen.
olgende Themen werden behandelt: Verkehrszeichen, Vorfahriregeln, Verkehrssituationen,
Umweitfragen, Motorradfragen und Allgemeines. Totale Mausteuerung, ansprechende
Grafik, Multiple-Choice-Technik und neuester Stand 49,'

Bestellungen:
Sie konnen telefonisch, schrift
fich, direkt bei uns oder per Fax (
bestellen. Bezahlung ist méglich E
per Post-Nachnahme, Euro-
Scheck oder Kreditkarte
Versandpauschale einmal
pro Bestellung: Im Inland 6.- DM
Ausland 12,- DM. MwSt.-Abzug
bei Auslandslieferungen erst ab
. Preisanderungen und
Irmdmer vorbehalten.
Herstellerbedingte Lieferzeiten.
In Ausnahmeféllen ist bei erhdh-
ter Nachfrage nicht immer jeder
Artikel sofort lieferbar

Hiermit bestelle ich:

) per Nachnahme ") Euro-Scheck liegt bei
(zzgl. 6, DM Versandkosten / Ausland 12.- DM)

(D) lch bitte um unverbindliche Zusendung
Ihrer neuesten, kostenlosen Amiga-Informationen.

Vor- / Nachname
Hardwareanforderungen:
Wenn oben nicht anders
angegeben, geaignet fir alle
Amiga 500/10002000 mit
mindestens 512 KByte RAM

StraBe

PLZ / Wohnort

Alle 0.a. Programme immer
in deutscher Ausfihrung.
Keine Public Domain

und keine Shareware.

uneQ s0uBOwe]

Ur Datum:




PROGRAMMIEREN

KNOW-HOW

mern von explosionsauslésenden Farben sich anhand weniger
Bits erkennen lassen. In einem Flugspiel etc. sollte man Berge, Tur-
me oder Feinde mit diesen Farben zeichnen, wéhrend der Flugkor-
ridor mit den Ubrigen Farben gemalt wird. Im Register CLXDAT
steht, einen Rasterdurchlauf spéter, wer mit wem zusammenge-
prallt ist (s. Tabelle).

Sprite-Header

X ... X-Position des Sprites

Y ... Y-Position des Sprites

Z ... Y + Hoéhe des Sprites

1. Headerbyte: Y7 Y6 Y5 Y4 Y3 Y2 Y1 YO

2. Headerbyte: X8 X7 X6 X5 X4 X3 X2 X1

3. Headerbyte: Z7 26 25 Z4 Z3 Z2 Z1 20

4. Headerbyte: AT 00 00 00 00 Y8 Z8 X0

Versuchen Sie, das Ganze doch einmal in ein Programm umzu-
setzen und schicken Sie uns Ihre Losung zur Veréffentlichung. Viel
SpaB beim Programmieren und bei lhren ersten Rundfliigen. Wenn
Sie uns ein Programm schicken méchten, beachten Sie bitte die
Hinweise auf Seite 60, die lhnen das Mitmachen erleichtern. ub

In unserem Hardwareprogrammierkurs (AMIGA 6/90 bis 2/91) haben wir ge-
zeigt, wie Assembler-Programmierer die Coprozessoren des Amiga direkt an-
steuern. Wir haben das Betriebssystem des Amiga abgeschaltet, auf Multitas-
king verzichtet, absolute Adressen verwendet - im Grunde haben wir alle Pro-
grammierkonventionen, die Commodore fiir den Amiga aufgestelit hat, gebro-
chen.

Der Grund firr unser - unriihmliches — Verhalten ist klar: Wer auf dem Amiga
alles aus der Hardware herausholen méchte, um z.B. ein schnelles Spiel mit
Vektorgrafik etc. zu schreiben, muB den Pfad der Programmiertugend verlassen
und sich direkt mit der Hardware auseinandersetzen, und wenn man das macht,
dann richtig, d.h., wer einmal das Betriebssystem ausschaltet, darf in seinen
Programmen nicht mehr auf die Systemfunktionen zugreifen - das System
bleibt ausgeschaltet.

Programmname: Sprite2.S

Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.3

Assembler: Seka

Programmautor: Hans Grill

HUO|Hoehe = 65

ke |org  $40000

load  $40000

X:

¥X81| move # 34000, 341 f09a
Gt | bsr.s initspr

53 | move.l #cop,$dff0oss

0 ~3J 0 W
o K
w =

ow0| L:
9 rbl| bsr.s maus
10 Fx | move MX(pe),d0
11 N7 | move MY(pe),dl
12 y4 | move #Hoehe,d2
13 sI | lea spri(pe),al
14 zR | lea spr2(pc),al
15 LP bsr.s SETSPR
16 Oc btst #6,8bfe001
17 de | bne.s L
18 MN | rts
19 bPO|Maus:
20 AQl| lea 3$dff00a,al

21 ¢T | move (a0),d0
22 P6 | lea old(pe),al
23 ec move do,d1

24 SN 1sr #8,d1
25 0X | sub.b (al),dl
26 5L | ext d1

27 Do | add d1,-4(al)
28 qT sub.b 1(al),do
29 31 | ext do

30 5d add do,-2(a1)
31 nW | move (a0),(al)
32 ab rts

33 7Q0|MY: de.w 152
34 gq |MX: de.w 285

35 Rz |0ld: dec.w O

36 KW |InitSpr:

37 411| lea Brush+[0*Hoehe*2],a0 ;Plane0
38 KA | lea Brush+[1¥Hoehe*2],al ;Planel
39 aJ lea Brush+[2%Hoehe*2],a2 ;Plane2
40 q8 lea Brush+[3*Hoehe*2],a3 ;Plane3
41 Zy | lea Spri+4(pec),a4 ;->Plane 0+1
42 yO | lea Spr2+4(pe),a5 ;->Plane 243
43 2a moveq #Hoehe-1,47

44 d20|L1:

45 m21| move  (a0)+,(ad)+

46 t5 | move (al)+,(ad)+

47 2B | move  (a2)+,(a5)+

48 OE | move (a3)+,(a5)+

49 LT | dbf 47,11

50 XQ | ; Farben initialisieren:
51 0V | lea Col(pe),a0

52 6h | move #3$1a0,d0

53 sl moveq #15,d7

54 qGO|L2:

55 Nql| move d0,(a0)+

56 77 | move (a3)+,(a0)+

57 OT | addq - #2,d0

58 XW dbf d7,L2

99 12 rts

60 Ob0|SETSPR:

61 9v1| elr 43 ; 4. Byte
62 wi | move.b di,(a0) ; Y0-Y7 -> 1. Byte
63 NB | move.b d1,(al) ;

64 tL | btst  #8,d1 ; ¥Y8?

65 bC | beg.s noY8

66 19 bset #2,d3 ; Y8 = Bit 2 im 4. Byte
67 Yi0|noY8:

68 z01| add d2,d1 ; Y+Hoehe = Z

69 Ts | move.b di1,2(a0) ; Z0-Z7 -> 3. Byte

70 MI | move.b d1,2(al)

71 5Y | btst #8,d1 ; 287

72 oL | beqg.s noZ8

73 4B bset #1,d43 ; 28 = Bit 1 im 4. Byte

74 jul|noZsg:

75 oll| 1lsr #1,d0 ; X1-X8

76 ns | bec.s noX0 ; X0?

77 3¢ | bset #0,d3 ; X0 = Bit 0 im 4. Byte
78 120|noX0:

79 1I1| bset  #7,d3 ; AT-Bit

80 Nc | move.b d0,1(a0) ; X1-X8 -> 2. Byte

81 1T | move.b d3,3(a0) ; 4. Byte
b
b

82 RL | move.b d0,1(al)
83 1k | move.b d3,3(al)
84 QR rts
85 cg0|cop:

86 Tdl| de.w $100,$1200,3$180,0,$182,0

87 00 | de.w $120,SPR1/$10000,$122,SPR1&$FIFf
88 8t | de.w $124,5PR2/$10000,3126,SPR2&SFFIT
89 QQO |col:

90 pH1| blk.1l 16

91 jr | de.l -2

92 F70 [BRUSH:

93 HL1| blk.b Hoehe¥2¥4+32

94 bb0 [SPR1:

95 fJ1| blk.b 4+[Hoehe¥4]+4,0

96 1j0 [SPR2:

97 hl1| blk.b 4+[Hoehe¥*4]+4,0

98 XWO |>EXTERN "df1:Sprite.lo4”,Brush,Hoehe*2%4+32
(C) 1991 M&T

(LI WA Es sind auch mehr als acht Sprites gleich-
zeitig darstellbar
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... 14 mal so schnell ...
SEHR GUT*

@ Jetzt in der Version 2.4
@ integrierter RGB-Splitter
@ vollautomatische Farbdigitalisierung
@ alle Auflésungen bis zu 704x560

® 2 - 4096 Farben, auch Extra-Halfbrite
® superkurze Digitialisierungszeiten

® S/W-Bilder in 0.8-5s  zeiten fiir Amiga

® Farbbilder in 25-85s  ohne Turbokarte !

@ fur alle Amiga von A500 bis A3500

@ |auft auch mit Kickstart 2.0

@ Hotline und Update-Service

® Infos gratis, Demodiskette fiir DM 10,-

* siehe Amiga-Spezial 1/90 und Kickstart 5/90 . .
weiterhin
nur 698, -

KLAUS D. TUTE
Soft-, Art- und Hardware
Kirchroder Str. 49D

RAM fiir A3000:
514258 ZIP 80ns
Static-Column-Mode
Andere RAM’s auf
Anfrage,Tages-
preis er-
fragen |

Donau-So

SR e R T e T

- WIR HABEN ES!!! -]

i o o S0 i,

K+WARE - Hard- & Software
Vollgang Kuting
Viehstr. 15 - 4787 Gescke 1
Tel. (0 29 42) 73 56

e i A |
Platinum-Softwareline
= Musiksoftware «
, Jorg SchlieBer Software-Entwicklung
| Rotenwaldstr. 20 - 7000 Stutigart 1

Tel. (07 11) 612531 -_Hier unser akluelles Angebot (Auszug)

'B2-Midi notenorientiertes  Musik- ' DL1100C 24-Nadeldrucker mit Farbe
programm,  MIDI-VO, 12 Tracks, DM 798,-
Noten-Druck, u.v.m. DM 89,- Gl 6000 voll optische Maus

CQuence 99 Track MIDI-Sequencer, | CM 109.-

JS-105-M1Hand-Scanner s/w 400dp!

DM 449 -

komfortabler MIDI-Event-Editor, einfa-

Wir lietern alie Produkle von fast alien

Info & 2 Demodisks gg. DM 5,-
# e gg. DM 5= bekannten Herstellern!

Briefmarken

s

Funkbilder mit dem IBM-PC,
AMIGA, ATARI, 64/128er

Fernschreiben, Morsen und Fax sowie
Radio-Kurzwellen-Nachrichten aller Art.
Haben Sie schon einmal das Piepsen von
Inrem Radio auf dem Bildschirm sichtbar
gemacht? Hat es Sie schon immer interes-
siert, wie man Wetterkarten, Meteosat- Bilder,
Wetternachrichten,  Presseagenturen, Bot-
schaftsdienste usw. auf dem Computer sicht-
bar macht? Ja? -, dann lassen Sie sich cin

o ey, g‘ Info schicken
M e g Angebote fiir Empfang und Sendung
— T ﬂ 248,- DM (64/128er) his 398,- DM (PC)

Bitte Info Nr. 11 anfordern. Telefon 05052/6052

G- Fa, Peter Walter, BONITO
Gerichtsweg 3, D-3102 Hermannsburg

Maik Hauer

Postfach 1401 8858 Neuburg/Do.

Tel.: 08431/49798 (vis 22 Uhr) Fax;49800 BTX:*Donau-Soft#

Ihr Amiga -
PD-Partner

alle gangigen Serien sind lieferbar

Einzeldisk........couvenienienieiinnannn,
ab 10 Disk
ab 50 Disk
ab 100 Disk
ab 200 Disk

alle Preise incl. 3,5 2DD-Disks
- Mit Qualitatsgarantie -

Wir kopieren naturlich nur mit Verify.
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehlerfrei
-etikettiert

Katalogdlsketten mit austiihrlichen
dt. Kurzbeschreibungen aller Programme,
gratis zu unseren Katalogdisketten:

der neueste VirusX und Turbo-Backup

10,-DM

(100% Fehlerfrei)

von Sentinel SONY
bis 99 Stiick........1,20 DM.......... 1,30 DM
ab 100 Stiick.......0,99 DM.......... 1,10 DM
ab 500 Stick...... 0,85 DM.......... 0,99 DM

gunstige Markendisketten auf Anfrage

Leerdisketten 3,5" 2D

i i + Laufwerke mit vielen Extras:
PD GIanZIIChter I “ 3.8 InteM s e 149,- DM
Ausgesuchte PD-Programme aus allen| 3> extern..... o
Bereichen auf je 10 Disketten. Alle| L~ . e )
Programme mit dt. Anleitungen. §Pg!grue€{ggyvelterungeg. -
35 -DM 2/1,8 MB-Erw. (A500) .................. 309.- DM
nur ’ 2/8 MB-Erw. (A2000) .... .....375,- DM
Pakete fur Einsteiger und Anwender | 8 MB-Erw. (A2000) .............c..c...... ...959,- DM
Einsteiger 1,2; Spiele 1,2,3; Sound; §ofMare:
H 7. . i ® MAGINE ..ooeiiiiiiiieie e 498,- DM
Grafik; Modula II; (je 10 Disketten) Adonis Amiga-Talk............ ... ab 379.- DM
i ¢ 4 GFA-BasicV3.5............covvicimnnninnnns 208,- DM
g%:igggigﬁﬁ;ﬁi'}i """" S’S Bm GFA-Basic-Compiler V3.5.............. 129.- DM
6 Paket h Wahl 180‘ DM Strategiespiele in GFA-Basic............... 92,- DM
axete nach Yvan! nul.::..-...... ” Deluxe Paint Ill........... et 240,- DM
= - Deluxe Print ll...cosnmnmanananns 197.- DM
Filecards fur A2000 DevPac Assembler V2.0.................. 147,- DM
ALF.3+52MBQuantum..............cocvernennn, Power Packer prof. 3.0 b..................... 39,- DM
A.L.F. 3+ 105 MB Quantum...... Chamadleon incl. TOS-Modul.............. 145,- DM
A.L.F. 3 + 135 MB Fujitsu.......... THETOOM  usemsssnsssmsssavisapizeimens .......98,- DM
A.LF.3+ 180 MB Fujitsu............. PictureManager ..............cccccovinnenne 228,- DM
A.LF. 3 + MemoryMaster OMB CrossDos........ .68,- DM
auch andere GrdBen lieferbar Turboprint II..... ..85,- DM
_ Turboprint prof 179,- DM
Beckertext Il ... 279,- DM
Okta On‘igssaﬁgla“en fur ASOO Rechtschreibprofi... ..97,- DM
Oltagon + 52 MB. ...y Beckertoos........ 67.- DM
Oktagon + 105 MB Quantum., DemoMaker...........c.ouimmivinmiisnmies 67,- DM
SupraDrive 20 MB/512KB ..... 'Ief:a.n'.;abnadtler """""""" gg gu
SupraDrive 52MB/512KB ............ccooeevivivnnnnnns Viruscope.:::::: ______________ 57:_ DM
Englisch-Dolmetscher ...................... 29,90 DM
24 Std Vortex ATonce (AT-Emulator) ........... 429,- DM
! Versandkosten: +DM 6.- bei Vorkasse;
SCh n EIlve rsan d +DM 10,- bei Nachnahme; Ausland: +DM 12,-
P e - Handleranfragen willkommen -




TIPS & TRICKS

Es ist noch Suppe da. Wie jeden Monat haben wir
wieder eine ganze Menge Tips, Kniffe und Ideen zum
Amiga. Holen Sie sich |hre Portion; es sollte fiir jeden
etwas dabei sein.

von Ulrich Brieden

ips & Tricks im neuen Stil: die Dritte. Seit Ausgabe 9/91 fin-
den Sie in den Tips & Tricks ein Inhaltsverzeichnis aller Bei-
trége. Das wollen wir beibehalten. Ein komplettes Verzeich-
nis aller (seit 9/91) erschienenen Tips finden Sie auf der
Programmservicediskette (ab 9/91).
Und diese Beitrage finden Sie in dieser Ausgabe:

L P e e P e R e R T S R A N R B B

» f [
Ausg. Titel/Thema : Sprache/»Anwdg.« - Seite
11/81  Ersatzfarbband / Druckqualitét allg. 70
11/91  CLI und »+« / CLI mit einem Laufwerk CLI 70
11/91  BASIC__SUB-Routinen / Grafik-Routinen AmigaBASIC 70
11/91  Metallische Schrift / Farbeinstellung AmigaBASIC 7
11/91  GroBeres Shell-Fenster / Shell-Patch Newzap 7
11/91  Programmierb. Taschenrechner /

Zeichencodes FontEd/KeyMapEd 71
11/91  BASIC in PAL / BASIC-Fenster vergroBern Newzap 72
11/91  Workbench in neuem Glanz / Screens Cc 72
11/91  Geschiitztes BASIC-Programm / LIST-Schutz  AmigaBASIC 72
11/91  Mauszeiger bewegen / LocateMouse() Gfa-BASIC 73

Zu jedem Tip finden Sie der Reihenfolge nach: .
= Angaben {iber die Ausgabe, in der er verdffentlicht wurde, und die Seite,
- Uberschrit,
- eine Kurzbeschreibung und
- den Namen der Programmiersprache, falls es sich um einen Programmiertip handelt, bzw.
den Titel des Programms bei Anwendertips. Ist der Tip mit einem ldngeren Listing versehen,
steht hinter der Programmiersprache ein Stern ».«).

Ein Gesamtverzeichnis der seit der Ausgabe 1/91 veréffentlichten Tips finden Sie auf allen
ab Ausgabe 9/91 erschienenen Programmservicedisketten.

Die Verzeichnisse in dieser und den folgenden Ausgaben kén-
nen Sie ausschneiden und sammeln. So haben Sie immer einen
schnellen Uberblick der schon im AMIGA-Magazin erschienenen
Tricks und kénnen im Bedarfsfall nachschauen, ob zu einem lhrer
Programmierprobleme etc. schon etwas in den Tips & Tricks stand.

Erster Gegensatz von digitaler und
analoger Logik:

Menschen, die mit Computern arbeiten, verhalten sich nicht
so, wie der Computer verlangt, daB sie sich verhalten sollten.
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Ersatzfarbband

Falls einen mal zu spéter Stunde das Farbband des Druckers im
Stich I&Bt und er braucht dringend einen Ausdruck, legt er einfach
ein Blatt aus Papier auf den normalen Bogen. Die damit erzielte
Qualitdt des Ausdrucks Ubertrifft teilweise sogar die eines neuen
Farbbands.

Christian Hauser/ub

CLI-Befehle und »-+«

Wenn man hinter manche CLI-Befehle ein »+« setzt, Iadt der
Amiga zuerst den Befehl und wartet auf einen Tipp auf <Return>.
Das ist vor allem praktisch fiir Besitzer nur eines Laufwerks. Wenn
man so z.B. den COPY-Befehl aufrufen will, gibt man ein:
copy (Dateiname) (Dateiname2) +

Der COPY-Befehl wird zuerst von der eingelegten Diskette gela-
den und erst nach RETURN ausgefiihrt. Man kann also zwischen-
durch eine neue Diskette einlegen, auf der die zu kopierende Datei
steht.

Christian Wittich/ub

BASIC-SUB-Routinen

Es folgen drei SUB-Routinen, die bestimmt jeder BASIC-
Programmierer brauchen kann:

L1 »Schalter«:

Mit dieser SUB-Routine erzeugt man Schalter mit 3-D-Effekt.
SUB Schalter (x1%,yl1%,x2%,y2%,art% [,farg] ) STATIC

SHARED schwarz,weiss

IF art%=1 then
farl=schwarz :
ELSE
farl=weiss :
END IF
LINE (x1%,y1%)-(x2%,y2%),farl,b
LINE (x1%,y2%-1)-(x1%,y1%),far2
LINE -(x2%,y1%),far2
REM [ LINE (x1%+1,y1%+1)-(x2%-1,y2%-1),far%,bf ]
END SUB
Der Aufruf erfolgt mit:
Schalter x1%,y1%,x2%,y2%,art% [,far%)
also z.B. mit:
Sehalter 10,15,200,100,1 [,5]
Bedeutung der Variablen:
x1% : x-Koordinate der linken oberen Ecke des Schalters
y1% : y-Koordinate der linken oberen Ecke des Schalters
X2% : x-Koordinate der rechten unteren Ecke des Schalters
y2% : y-Koordinate der rechten unteren Ecke des Schalters
art%: gibt die Art des Schalters an (1=Schalter nicht gedriickt,
2=Schalter gedriickt)

far%: Flgt man die in [ ] stehenden Teile hinzu, wird der Schalter
noch mit der in far% stehenden Farbe gefiillt.

Zuséatzlich missen vor dem ersten Aufruf von Schalter die Varia-
blen »schwarz« und »weiss« mit den Nummern fiir die entsprechen-
de Farbe belegt werden.

[J »Kreismalens:

Wie erzeugt man in BASIC einen gefiillten Kreis?

Na, mit CIRCLE und PAINT. Spatestens wenn das Programm
zum dritten Mal abstiirzt, hat man aber vom PAINT-Befehl die Nase
voll. Deshalb benutzen Sie lieber den AREA-Befehl.

SUB Kreismalen (mx%,my%,r%,far%,bild%) STATIC
IF bild% = 1 OR bild% = 3 THEN faktor = 1 ELSE faktor = 2
pi = 3.1415
FOR 1 = 0 TO 24pi STEP pi/é
x = mx%+(r¥4C0S(1)yfaktor)
¥y = myZ+(rExSIN(1))
AREA (x,y)

NEXT i

COLOR far%

AREAFILL O

END SUB

far2=weiss

far2=schwarz
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Der Aufruf erfolgt mit

Kreismalen mx%,my%,r%,far%,bild%

Ein Beispiel:

Kreismalen 100,50,20,2,1

Bedeutung der Variablen:

mx% : x-Koordinate des Mittelpunkts

my% : y-Koordinate des Mittelpunkts

r% : Radius des Kreises in Punkten in y-Richtung
far% : Farbe, mit der der Kreis gefillt werden soll
bild%: der Modus, der schon beim SCREEN-Befehl angegeben
werden muB

1 = 320 x 256 Screen
2 = 640 x 256 Screen
3 = 320 x 512 Screen

4 = 640 x 512 Screen
[J »Loeschen«:

Wie I6scht man einen Bereich (Rechteck) auf dem Bildschirm?
Mit dem LINE,bf-Befehl.

Ja, aber es wére doch schoner, wenn der Bereich zeilenweise
(von oben nach unten) geléscht wiirde. Das macht folgende Rou-
tine:

SUB Loeschen (x1%,y1%,x2%,y2%,far%) STATIC
FOR i=yl1% TO y2%
LINE (x1%,1)-(x2%,1i),far%
NEXT 1
END SUB
Aufruf erfolgt mit:
Loeschen x1%,y1%,x2%,y2%,far%
Die Bedeutung der Variablen:
x1% : x-Koordinate der linken oberen Ecke des Rechtecks
y1% : y-Koordinate der linken oberen Ecke des Rechtecks
X2% : x-Koordinate der rechten unteren Ecke des Rechtecks
y2% : y-Koordinate der rechten unteren Ecke des Rechtecks
far% : Farbe, mit der der Bereich gefiillt werden soll.
Rolf Borst/ub

Metallische Schrift

Sicherlich sind jedem AMIGA-User die Demos verschiedener
Gruppen bekannt. Viele AmigaBASIC-Programmierer haben be-
stimmt den Wunsch, Effekte aus den Demos in eigene Programme
einzubinden. Das vorliegende Programm bietet die Mdglichkeit,
Schriften metallisch darzustellen. AuBerdem konnen die Farb-
codes geandert werden, wodurch ein beeindruckender Effekt ent-
steht.

Das Programm wird durch Klicken ins Programmfenster been-
det.

Reik Winkelmann/ub

REM yxxxx Metallische Schrift yyxxxs

SCREEN 1,640,200,4,2

WINDOW 2, "Metallsehrift”,(0,0)-(325,40),31,1

a$ = "AMIGA von Commodore Biiromaschinen GmbH”

GOSUB initeolor : ¢ = 4 : a = 1 : LOCATE 3,3

FOR t = 1 TO LEN(a$): c = c+a
COLOR ¢ : PRINT MID$(a$,t,1);

IF ¢ = 15 THEN a =- 1
IFc=4THEN a = 1

NEXT

ON MOUSE GOSUB ende

MOUSE ON

loop:

GOSUB initcolor2 :
GOSUB initcolor

GOTO loop

initeolor:

FOR t = 4 TO 15 : co = t4.05+.25
PALETTE t,co,co,co : NEXT : RETURN
initeolor2:
n=,09 : f =20
f=f+nu : NEXT :

ende:

WINDOW CLOSE 2 : END

FOR t = 0 TO 50 : NEXT
FOR t = 0 TO 50 : NEXT

FOR z = 4 TO 15 :
RETURN

PALETTE z,f,f,f
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GroBeres Shell-Fenster

Man kennt das kleine Ubel, wenn man von der Workbench die
Shell éffnet. Das Fenster ist nicht gerade groB, um damit gut zu ar-
beiten. Man muB es immer erst mit der Maus vergréBern. Abhilfe
schafft hier folgender Trick: Man dupliziert das File »CLI« aus dem
Ordner »System« mit der Anweisung »duplicate« und erhélt so das
File »copy of CLI«. Am besten, man benennt es mit »rename« um
in »CLIgroB«. Dann nimmt man einen File-Editor (z.B. Zap) und
sucht im File »CLIgroB« ab Byte 852 folgendes:
NEWCON:0/50/640/80/AmigaShell. ..

Die Zahlen geben die GréBe des zu kleinen Shell-Fensters an.
Die ersten zwei Werte markieren die linke obere Ecke des Fensters
(xly), die folgenden zwei Werte die GréBe des Fensters (Breite/
Hohe) in Pixels. »AmigaShell« ist der Name des Fensters, den Sie
natiirlich auch nach Belieben dndern kdnnen. Hier kann man nun
seine WunschgréBe angeben, z.B.:

0/9/640/240/ . ...

Hat man das erledigt und gespeichert, muB man noch das File
bzw. lcon »Shell« aus dem Rootdirectory duplizieren. Klicken Sie’
das Symbol (»copy of Shell«) einmal an, und wéahlen Sie aus der
Meniileiste »Workbench« den Befehl »Info«. Hier sieht man unter
DEFAULT TOOL:

SYS:System/CLI

Daraus machen Sie
S5YS:System/CLIgrob
und speichern es mit SAVE. Wé&hit man nun »copy of Shell« mit ei-
nem Doppelklick an, erscheint das Shell-Fenster in der gewlinsch-
ten GroBe.

Franz-Josef Stromann/ub

Programmierbarer Taschenrechner

Wer einen programmierbaren Taschenrechner mit Datenbank-
funktion besitzt und dessen Dateien auf dem Amiga editieren will,
kennt sicher folgende Schwierigkeiten: Die Zeichencodes der Son-
derzeichen des Taschenrechners und des Amiga sind verschie-
den. Das hat zur Folge, daB alle Sonderzeichen (&, 4, 6,...8 usw.)
auf dem Amiga bzw. Taschenrechner falsch oder gar nicht erschei-
nen. Die Lésung ist einfach.

Man nimmt den Font-Editor »FontEd« auf der Extrasdiskette und
ordnet dem entsprechenden Zeichencode des Taschenrechners
das zugehdrige Sonderzeichen zu. Wird nun der neue Font in ei-
nem Editor aktiviert, sind alle Sonderzeichen darstellbar.

Jetzt tritt allerdings Problem Nummer zwei auf. Viele Sonderzei-
chen sind von der Amiga-Tastatur aus nicht oder nur umsténdlich
erreichbar. Hier hilft nur eine Anderung des Tastaturtreibers. Dank
des Programms »KeyMapEd« (Fish 388) ist auch diese Hirde leicht
zu Uberwinden. Mit KeyMapEd |4Bt sich fast jeder Taste ein beliebi-
ges Zeichen zuordnen. Mit dem SETMAP-Befehl kann der neue Ta-
staturtreiber aktiviert werden.

Spétestens jetzt tritt Problem Nummer drei auf: Viele Editoren
kénnen keinen Zeichensatz laden oder arbeiten nicht mit dem neu-
en Tastaturtreiber zusammen. Auch hier hilft ein PD-Programm
weiter. Der Editor \Dme« (Time 16) bietet alle bendtigten Funktio-
nen. Man kann sein Ment beispielsweise um den Eintrag »TrFonte
ergédnzen. »IrFont« aktiviert mit SETMAP (TrTastaturtreiber) und
SETFONT (TrFont) den gewiinschten Tastaturtreiber und Font.

Karlheinz Kerler/ub

Zweiter Gegensatz von digitaler und
analoger Logik:

Menschen werden sich dann und nur dann verninftig ver-
halten, wenn alle anderen Méglichkeiten ausgeschdpft sind.
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BASIC auch in PAL

Das Output-Window von AmigaBASIC hat den Nachteil, daB es
nur 200 Bildpunkte groB ist.

Mit einem kleinen Patch kann man ganz einfach Abhilfe schaf-
fen, indem man mit einem Programm wie »Newzap« den String
$00C8 0c43
im Hauptprogramm in
$0100 0C43
verwandelt und das veranderte AmigaBASIC speichert (bitte im-
mer nur eine Sicherheitskopie verwenden). Beim nachsten Laden
erscheint AmigaBASIC in voller PAL-GréBe mit 256 Punkten.

Ingo Gotsch/ub

Hoppla! Die Workbench mit neuem Glanz

Man kennt ihn schon - den langweiligen und einténigen Amiga-
DOS- oder Workbench-Hintergrund. Doch dagegen ist zum Gliick
ein Kraut gewachsen. Mit dem Programm »Qoops.c« (nicht ver-
wandt mit dem Spiel »Ooops Up«) IdBt sich der Hintergrund mit
Blau-, Griin- oder mit Rotténen farben.

/*¥ Programmname: Ooops %%/
/¥¥ Funktion: Fdrbt aktuellen LV
/¥%  Screen mit Blau- bzw. *¥%/
/¥%  Griin- oder Rottdnen *%/
/%% Kompiliert auf: AZTEC-C Compiler V3.6 %%/
/*% Compileraufruf: cc oocps.c +1 **/
Vi In ooops.o -le32 ¥/
/*% Programmautoer: Stefan Dobmeier */
/*% Programmaufruf: Qoops Farbe (r,g,b) **/

#include <intuition/intuitionbase.h>

#include <graphics/gfxmacros.h>

# include < exec/memory.h>

# include <exec/types.h>

# include <hardware/custom.h>

# include < functions.h>

struct UCopList *uel;

struct GfxBase *GfxBase;

struct IntuitionBase *IntuitionBase;

struct Screen

UWORD blau[]=

f

t
0x000,0x001,0x002,0x003, 0x004 , 0x005 , 0x006, 0x007,
0x008,0x009, 0x00a, 0x00b, 0x00¢, 0x00d ,, 0x00e,, 0x00f,
0x00e, 0x00d, 0x00¢c , 0x00b, 0x00a , 0x009, 0x008 ,0x007,
0x006,0x005,0x004 ,0x003,0x002, 0x001, 0x000, 0x000,
0x000,0x000,0x000, 0x000,

1 s

)2

UWORD gruen[]=

{

t
0x000,0x020,0x030, 0x040, 0x050, 0x060, 0x070, 0x080,
0x090, 0x0A0, 0x0B0, 0x0CO, 0x0DO, 0x0EQ, 0x0F0, 0x0E0,
0x0D0, 0x0C0, 0x0B0, 0x0AQ, 0x090, 0x080, 0x070, 0x060,
0x050,0x040,0x030, 0x020,0x010, 0x000, 0x000, 0000,
0x000,0x000,0x000, 0x000,

Ji

UWORD rot[]=

{

*screen;

0x000,0x100, 0x200, 0x300, 0x400, 0x500, 0x600,0x700,
0x800,0x900, 0xa00, 0xb00, 0xc00, 0xd00, 0xe00,0x£00,
0Oxe00,0xd00, 0xe00Q, 0xb00, 0xa00,0x900, 0x800, 0x700,
0x600,0x500,0x400, 0x300, 0x200, 0x100, 0x000 ,0x000,
0x000, 0x000, 0x000, 0x000,

1s

main(arge,argv)

int arge;

(LT EN M Farbe fiir die Workbench

Der Aufruf aus der Shell bzw. dem CLI ist denkbar einfach:
Oocops Farbe
Fur »Farbe« sind drei verschiedene Eingaben méglich:
- r fur Rottone,
- g fir Grinténe und
- b fir Blautdne,
Gibt man einfach irgendetwas anderes ein, z.B.
Oocps sonstwas
wird der Hintergrund schwarz gefarbt.
Das Programm ist in C geschrieben. Compiler- und Linkeraufruf
lauten:
ce Ooops.c +1
1n Ooops.o -1lc32
Es wird immer der aktive Screen mit den Farbténen untermalt,
und zwar mit Hilfe des Coppers. Stefan Dobmeier/ub

Geschiitztes BASIC-Programm

Das folgende Programm muB an den Anfang eines BASIC-
Listings gesetzt werden, um es vor unbefugten Zugriffen zu schiit-
zen. Das gesamte Programm wird gespeichert mit:

SAVE "Programmname”,

Das Programm isl so gegen das Auflisten geschiitzt. Zum Pro-
gramm: Nach dem Start wartet der Computer auf die Eingabe ei-
nes beliebig langen Codes. Es kénnen sowohl Zahlen als auch
Buchstaben und andere Zeichen verwendet werden. Die Linge
des Codes und die Codezeichen werden in Zeile 1 festgelegt. Die
erste DATA-Zahl ist die Anzahl der Zeichen im Code und die nach-
folgenden Zahlen sind die Zahlencodes der einzelnen Zeichen. Die
Zeichencodes stehen im AmigaBASIC-Handbuch ab Seite A-1.

Christian Wittich/ub

DATA 5 ,54,52,55,51,56
REM 1|
REM
REM Anzahl der Zeichen im Code
REM
READ anz
DIM e$(anz)
SCREEN 1,320,256,3,1
WINDOW 2,,,0,1
POKEW &HDFFOx256+&H96,32 : REM Mauszeiger aus
ON BREAK GOSUB Breakie:BREAK ON
PALETTE 0,0,0,0:PALETTE 1,0,0,0
PALETTE 2,0,0,0:PALETTE 3,1,1,1
COLOR 3,0
FOR n=1 TO 4:MENU n,0,1, "":NEXT
FRINT "Bitte Code eingeben:”
FOR i=1 TO anz
WHILE INKEY$ <> " :
eg(1)=""
WHILE e$(i) = "
e$(i) = INKEY$
WEND
PRINT "#";
SOUND 490,3.5
NEXT
FOR t=1 TO anz
READ o
IF ASC(e$(t)) < >o THEN MENU RESET:SYSTEM
NEXT
MENU RESET
SCREEN CLOSE 1
GOTO Programm
END
Breakie:
RETURN
Programm:
REM ===eeemm Hier folgt Ihr Programm --------

T RYTILIY wenn Sie Ihre BASIC-Programme

schiitzen wollen, hingen Sie diesen Header davor

WEND
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Mauszeiger mit GFA-Basic hewegen

Mit den folgenden Routinen wird die Kontrolle des Mauszeigers
fur alle GFA-Basic-Programmierer besonders einfach:

test ! (Beispiel)
!
PROCEDURE test

OPENW #0

ActivateWindow(WINDOW(0))

FOR nl=1 TO 5
LocateMouse(200,100,4)
LocateMouse(400,100,4)
LocateMouse(300,150,4)

NEXT nl

FOR nl=0 TO 3
NoMouse
PAUSE 30
ShowMouse
PAUSE 30

NEXT nl

RETURN

1

PROCEDURE LocateMouse (x&,yk,speedl )
LOCAL speedxk,speedyk,move_x!,move_y!
DO

Maus bewegen:
nach (2001 100)

Maus blinkt:
Maus aus

Maus an

! mxl ,myl global

move_x!=ABS(MOUSEX-x&) > speedl| ! x-Bewegung ?
move_y! =ABS(MOUSEY-y&) > speedl| | y-Bewegung
EXIT IF (move_x! OR move_y!)=FALSE ! Endposition ?
IF move_x!

ADD mxl ,speedl +2%speed| #(MOUSEX>x&) ! x-Zdhler
ENDIF
IF move_y!

ADD myl ,speedl +2#speed| ¥ (MOUSEY >y&) ! y-Z&hler
ENDIF
.VSYNC ! im 50Hz-Takt !
DPOKE &HDFF036,mxl +myl ¥256 ! nach JOYTEST

LOOP
RETURN -

PROCEDURE NoMouse

mouse®=MALLOC(8,2+&H10000) ! ChipMem fordern

IF mouse® ! bekommen ?
BetPointer(WINDOW(Q) ,mouse%,0,0,0,0) ! Maus léschen
ENDIF
RETURN

1

PROCEDURE ShowMouse

TlearPointer(WINDOW(0)) ! alte Mausform

IF mouse® ! RAM belegt ?
MFREE(mousef,8) ! freigeben
ENDIF
RETURN

LT LIT Das Programm 146t den Mauszeiger

nach lhrer Pfeife tanzen

Das Unterprogramm »LocateMouse« erlaubt eine programmge-
steuerte Bewegung des Mauszeigers - der wie von Geisterhand
bewegte Zeiger ist sicher ein schéner Effekt fur Ihre Programme.

Die Art des Aufrufs von »LocateMouse« wird anhand des Listings
deutlich: Es sind lediglich die Zielkoordinaten der Mausbewegung
sowie die gewinschte Geschwindigkeit (1 bis 127) anzugeben.
Zum exakten und schnellen Anfahren der Bildschirmposition
(100/80) lautet der Aufruf beispielsweise wie folgt:

LocateMouse(100,80,20) ! Punkt schnell in 20er-Schritten anfahren
LocateMouse(100,80,2) ! Feinpositionierung in 2er-Schritten

Mit »\NoMouse« kénnen Sie auch unter GFA 3.0 den Mauszeiger
unsichtbar machen. Achten Sie dabei immer auf die korrekte Fen-
sternummer: Offnet Ihr Programm etwa Window 1, sind in den ab-
gedruckten Routinen die Ausdriicke Window(0) durch Window(1)
zu ersetzen, andernfalls ist der Guru kaum zu vermeiden.

»ShowMouse« macht den unsichtbaren Mauszeiger wieder
sichtbar. Rufen Sie nach »NoMouse« spater immer »ShowMouse«
auf, um unndtige Speicherplatzverluste zu vermeiden (vgl. Kom-
mentare im Listing). Dietmar Eilert/ub
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Wollen Sie sich an der Rubrik »Tips & Tricks« beteiligen? Schicken Sie uns lhre
Tips. Am besten, Sie senden uns Ihre Programme und Texte auf Diskette (ASCII-
Format). Fir Bastelanleitungen fiigen Sie bitte einen Bauplan bei. Unsere
Adresse:

AMIGA-Redaktion; Kennwort: Tips & Tricks
Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

Alle Einsendungen werden von uns gepriift. Falls |hr Beitrag in die engere
Wahl fiir eine Verdftentlichung kommt, werden Sie benachrichtigt. Haben Sie auf
jeden Fall ein wenig Geduld: Vom Zeitpunkt, an dem uns Ihr Beitrag erreicht, bis
zum Abdruck kénnen zwei bis drei Monate vergehen.

Da wir jeden Monat mehr Tips erhalten, die es wert waren abgedruckt zu wer-
den, als wir verbffentlichen kénnen, planen wir derzeit ein Tips & Tricks-
Sonderheft, das voraussichtlich Ende Oktober erscheinen wird. Auch Beitrage,
die wir nicht im AMIGA-Magazin berlicksichtigen konnten und kénnen, kommen
hier zum Zug.

Denken Sie bitte daran, uns eine Bankverbindung anzugeben, auf die wir ggf.
Ihr Honorar iberweisen; zusétzlich gibt's fir alle Verdffentlichungen - als Danke-
schén - das Lexikon »Murphys Computergesetze« von Joachim Graf. Untertitel:
»Wie das Gesetz, daB alles, was schiefgehen kann, auch schiefgeht, durch den
Computer optimiert wird.«

Dritter Gegensatz von digitaler und
analoger Logik:

Idiotensichere Systeme werden auch nur von Idioten

Gegensatz von digitaler und

digitaler Logik:

Computer, die mit Computern zusammenarbeiten, verhal-
ten sich nicht so, wie die anderen Computer verlangen, daB
sie sich verhalten sollten.
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- FontsA—'Pak

£

_';-Eubstule Slide
‘Newstyle Expandet LD &

‘WesternStyle IIIIIIII
Rustikal Techno

©u@lﬁne yutline

~ schiedensten Kriterien erstellen. DSort-Proinkl. Anleitung 19,-

Briefkopf
Mitdiesem neuartigen Programmkénnen Sie aufkom]‘ortabeleArt Briefe
mit Ihrem eigenen individuellem Brietkopf erstellen. Neben "normalen”
Briefen ist es mit der Serienbrieffunktion ein leichtes, Einladungen,
Mitteilungen und ahnliches zu erstellen. Viele Variationsméglichkeiten
und einfachste Bedienung zeichen dieses Programm aus.

Briefkopf inkl. Handbuch fiir nur 19,-

Videopro
Mit diesem deutschen Programm Kkénnen Sie Ihre gesamten Videofilme
komfortabel verwalten und archiviren. Videopro beinhaitet aife Funktio-
neneinerprofessionellen Dateiverwaltung. Umfangreicher Listenausdruck
fiir VHS, Video 2000 u. Betamax. Als Besonderheit kdnnen Sie bei
Videopro alle EIN- und AUSgénge (Videoverlein) von Videokasetten

UbersetzE e—
Dieses ngramm uberselzl Ih-
nen englischen Text automatisch
ins deutsche. Sie kénnen pro-

erfassen . blemlos Texte von englischspra-
- Videopro inkl. Handbuch fiir nur 19, chigen PD-Serien z.B. Fred Fish

' “ ober auch englische Programti-

DSort PI'O B e anleitungen tibersetzen lassen.

DSort-Pro nimmt lhnen die gesamte Vemaltung Ihrer D|sketten bzw.
Programmsammiung ab. DSort-Pro verfiigt Uber eine komfortable
Etikettendruckfunktion und erstelit automatisch eine Liste Ihrer gesam-
ten Programmsammiung. Sie habenimmer eine genaue Ubersicht iiber
Ihren Programmbestand. Mit dieser komfortablen deutschen Programm-
verwaltung kdnnen Sie Disketten- bzw Programmlisten nach den ver-

15 Dlsketten mlt uber 250 Fonts in allen GréBen und Vaﬂat&onen lnkl Instaﬁatlonsanfeatung
15 Disketten + Anleitung fir nur DM 69,-

HIGT

LHUFSCHRIFT

Naﬂ'@C@ﬂ®s~
Old-Western

—

_inkl. Handbuch nur 29,-

DTP-Bilder Pak

13 Disketten randvoll mit erst-

klassigen Bildern und Grafiken

aus allen Bereichen. Ideal fir die
lllustration von Schiiler- und
Vereinszeitschriften,
Logos, Briefkopfen,
Visitenkarten usw.
13 Disketten mit

fir nur

DM 59,-

Sound-Pak "7
Dieses Komplettpaket umfaBt 10 Disketten mit Gber
700 verschiedenen Instrumenten (alle im IFF-Format)
und mehr als 30 fertige, editierfahige Musikstiicke. Sie
haben die Maglichkeit, trotz geringer Kenntnisse des
Komponierens effektvolle Musikstiicke selbst zu erstel-
len oder die schon vorhandenen zu verdndemn. Die
integrierte Sample-Software mit der ausgefeilten
Editiermoglichkeit und die hervorragende Soundquali-

1t ermoglicht es Ihnen, schnell professionefle Ergeb- '

nisse zu erzielen.
Sound-Pak
(10 Disketten) inkl. Handbuch nur 39 -

Erweiterung zu Sound-Pak -

Dieses Set umfaBt 10 weitere Disketten mit erstkias-
svgen Mus;kmstwnwmen und vielen schénen Songs.
10 Disketten nur 29

Diese Aufste’llung stellt nur einen Auszug
~aus unserem Lieferprogramm dar.
 Rufen Sie uns an, wir beraten Sie gern.




.HEO PG UlHIﬂes Nutziwhe
Druckereinsteliung per Maus, Am;gazesw
chensatze als Downloadfums USW.

PrintStudio: PrintStudio st ein universell
einsetzbares Drucker-Utilitie.

_Haushaltsbuch: Mit diesem deutsohan

Programm kénnen Sie lhren gesamten

Haushalt inklusive KFZ verwalten.
Label Paint: Drucken Sie lhre eigenen
individuellen Diskettenaufkieber (mit Far-
boption). Sie kénnen zu den mitgeliefer-
ten, oder selbst zu erstellenden Grafiken,
einen beliebigen Text mit auf die Diskette-
naufkleber drucken.

MyMenu/Quickmenu: Erstelien Sie lhre
eigenen Workbenchmenils, start der Pro-

. Mountain CAD.

- :gmnw d%reicl aus d Woﬂ&bencmneﬂu
‘mCAD/Apaint: Neben einem deutschen

Malprogramm befindet sich auf dieser Dis-
kette das pfo!essqo_neﬂe CAD- Programm

Superprint* Mlt Superpnm kénnen Sie

- Text in beliebiger GroBe, in Outline, in

Schattenschrift und 3-Dimensional druk-

- ken. Einfache Bedienung und die deut-
-sche Benutzerfihrung zeichnen dieses

Programm aus. _ :
Mensch argere dich nicht: Erstkiassige

Umsetzung des bekannten Brettspiels.

Ein Spiel fur die ganze Familie.

Viruskiller: Mit dieser Diskette erhalten
Sie ein méchtrges Werkzeug gegen alle

Arten von V'a'en (auch L:nkvirsn)

?Iamenﬁsm Verwaltungswg fiir LF’S'
MCs und CDs. Listenerstellung u. Aus-

- druck nach verschiedenen Kriterien.

- Quizmaster: Ein schénes Quizspiel for
1-4 Personen. Mit Highscore-Liste, Zeitli-

mit, Risiko und Frageneditor.

‘Billard: Sie kénnen Dreiband, Carambo-

lage u. Pool spielen. Ein. super Sp:el mit
schoner Grafik. -

Text: Erstklassige Textverarbeitung mn'
deutscher Benutzerfihrung.

Spiele 1: u.a. ein Breakspiel, Invader und
ein interessantes Autorennen.

épieie'z: u.a. Kniffel, Break, Mastermind,

o _Weftraumawon. Sammelspiel.

Sp%ele 4: u.a Lucky Loser (GeIdspaelau—

tomat), Senso, Slotcars, Adventure.

Schach: Komfortables Schachspiel mit

‘Mausbedienungundumfangreichen Funk-

tionen wie z.B. Partien- und

Stellungsanalysen. Zusétzlichknnen Sie

sich lhre eigene Schachbibliothek auf-
bauen. Auf dieser Diskette befinden sich

_ noch weitere Denkspiele.

Workbench 2.0 Tools: Diese Diskette ist
randvoll mit Tools, speziell fir die neue
Workbench 2.0 inkl. Handbuch.

Skat: Erstk!asstges Skatspiel mit sc’nﬁn‘er
Spielkartengrafik, hoher Spielstarke und

kompletter Mausbedienung.

Unser Gesamtprogramm kénnen Sie in folgenden Verkaufsléden erhalten:

A.P.S. electronic, Verdener LandstraBe 19, 3070 Nienburg
PD-Service A.Manewaldt, Carl-Bosch-StraB3e 31, 6703 Limburgerhof
Intersoft, NohistraBe 76, 4200 Oberhausen 1

Renners PD-Soft, Fiirst-Franz-Josef-StraBe 14, 5305 Alfter
Rainbowsoft, Kurze StraBe 3, 5620 Velbert

*** Achtung Programmierer ***
Sie haben ein interessantes Programm geschrieben und
suchen einen Vertriebspartner.
Bitte setzen Sie sich mit uns in Verbindung, wir werden
Ihnen sicherlich ein gutes Angebot unterbreiten kdnnen!

Kickstanumschaltplatme‘

3-fach, neu auch fiir Kick 2.0
Mit dieser komplett neu entwickelten Pla-
tine kinnen Sie neben 2 “normalen” Kick-
starts auch die neue K:dcsiaﬂ? 0({512K)
betrerben : . 89-

Kickstart- ROM 13 - 59,

Eprom-Brennservice
Sie schicken uns eine beliebige Kicksiart
Ihrer Wahl, wir brennen Ihnen diese ins

Eprom.  ZB. Epmwma!z 512 K for
Kickstart 2.0. - 148,~

Vi rus-Detektor e

Vergessen Sie alle erenpmbieme E.'Je:
Virus-Detektor wird an den Laufwerksan-
schiuB angesteckt und iberwacht ALLE
Laufwerke auf Virenbefall. Kein Viruskann
sich mehr unbemerkt auf lhre Disketten
_einschleichen. 39,-

Schatztruhe

Stﬁtzpunk?»ﬁ&ndler |

176 Lotto

Page
- Deluxe Paintlli 10,~

SB - Broker .
Erstklassiges Bérsenprogramm mit der

Fahigkeit bis zu 100 Wertpapierdepots.
mit je 10 verschiedenen Aktien zu ver-

walten. Neben der Break-Even-Point-

Berechnung werden 5 verschiedene

grafische Analysemethoden und diverse
_ andere Ubersichten angeboten. Dieses

Programm eignet sich auch hewonagem :

- fur Borsenclubs.

SB-Bmker + An&eﬁung

Deutsche Anleitungen

Workbench 2.0 15-
‘Setter 10

60.

Climate 5.
Diskmaster 5,
Butcher

171 Roulette

AMIGA "91 Kéln

Bei uns erhalten Sie
das Gesamtprogramm

= = | ‘?:
| @W 8w e 10§

- Diese erstklassige deutsche Umsetzung

- begeistern. Sie kbnnen mit bis zu 4 Teil-
-nehmern spielen, wobei der Computer
 beliebig viele Mitspieler Obernehmen
kann. Ein super Spiel, daB Sie monate-

-desbekannten Spiels Monopoly wird Sie

- lang vor lhrem Amiga fesseln wird.

~ AMopoly + Anleitung nur - 39-

I
I
1
1
I
1

1.11.-3.11. Halle 8 Stand E2 (bei Intersoft)

AMopoty —\/ersandkosten * HoN—.

Bei Vorkasse 4,-
Bei Nachnahme e
Ausrand'n'ur Vorkasse  7,-

[es—————- Bl

Bltte schicken Sie lhre
kostenlose INFO
an folgende Adresse.

I
I
I
I
I
|

184 POCObase - Datenbank

POCObase ist der neue Superhit aus unserer
Schatztruhe. Die ultimative Datenbank, die sowohl
fur Einsteiger als auch fiir Profis geeignet ist. Dank

superleichter Bedienung kénnen Sie ab sofort
komplexe Biroanwendungen aber auch Adress-,

Video-, CD-, Briefmarken und sonstige Verwaltungen

Verwaltungund Erstellung von Lot-
to-Tips fir Mittwochs- und Sams-
tagslotto. Vergleichtdie gezogenen
Zahlen und ermittelt Ihre Gewinne!
Mit Statistik und Systemtips!

DM 28,-

159 PPrint DTP
PPrint ist ein deutsches DTP-Pro-
'} gramm fiir d. Heimbereich! Ob Ein-
ladungen, Drucksachen, Aufkleber,
Poster, ... . Mit PPrint kénnen Sie
professionelle gedruckte Werke er-
stellen! Deutsches Handbuch und
5 Disketten! DM 99,-

Ein realistisches und spannendes
Roulette-Spiel fir 1-4 Spieler mit
guter Grafik und langanhaltender
Motivation! DM 489,-

181 Around the World

Ein Mischung aus Spiel und
Lernprogramm. Zu allen Landern
dieser Erde werden zahlreiche Fra-
gen gestellt. Hand aufs Herz: Ken-
nen Sie die Hauptstadt von Trinidad?
Fiir bis zu 4 Spieler bietet Around
the World langanhaltenden
SpielspaB und einen groBen
Lerneffekt. DM 49,-

mit POCObase durchfilhren. POCObase in Stich-
worten:

- Datenfelder mit & verschiedenen Feldtypen kénnen
indiduell eingerichtet werden

- bis zu 31 Datenbanken kénnen gleichzeitig bearbeitet
werden

- fast keine Beschrankung fir das Datenvolumen

- komfortabler Maskeneditor

- verwaltet und druckt IFF-Grafiken

- leistungsfahige Filter-, Such- und Sortierroutinen

- Erstellung von Indizes und Relationen

- kinderfeichte Bedienung

- hohe Geschwindigkeit

Bendtigt 1MB. Superpeis




A ANWENDUNGEN

RigidDiskBlock

DAS GEHEIMNIS
SCSI-FESTPLATTEN

GroBe Datganmengen RigidDiskBlock
tauscht man mitWechsel- | o eenmung pam
oder Festplatten aus. Wie | [tone [ ASCIl-Wert der Buchstabenfolge DB
H H H ULONG | rdb_SummedLongs Anzahl der aufsummierten Langwdrter
ti -
belm Ums eg an eln an LONG rdb__ChkSum Checksumme
deres Amlga'MOde" oder ULONG | rdb_HostiD HostID des Controllers
einen neuen Contro”er ULONG | rdb_ BlockBytes BlockgrdBe der Festplatte
. sy s ” ULONG | rdb__Flags SCSl-spezifische Flags
'St Kom patlbllltat gefragt' ULONG | rdb__BadBlockList Zeiger auf Liste defekter Blécke
mit dem RIgIdDISkBIOCk ULONG | rdb_PartitionList Zeiger aut Partitionsdaten
H ULONG | rdb__FileSysHeaderList Zeiger auf Informationen zum File-System
(RDB) kein Thema. i : =
ULONG | rdb__Drivelnit Zeiger auf festplattenspezifisches Programm
von Thomas Podewils ULONG | rdb__Reservedi[6] reserviert
RigidDiskBlock ist ei ULONG | rdb__Cylinders Anzahl der Zylinder
or GCUIskDIocK Ist eln - | I s Anzahl der Sektoren
Datenblock, der sich als er- BONE il Heed R G ;
ste Information auf Amiga- e eacs Mzl cer SeNiBib: tzw; Lusdiepte
SCSI—Festplatten (BEOCk ULONG rdb__Interleave Interleave-Faktor
Nr. 0) befindet und die Plattengré- ULONG | rdb__Park Zylindernummer der Kopflandezone
Be sowie die Partitionsdaten ent- ULONG | rdb__Reserved2[3] reserviert
hélt. Mit Hilfe dieses Blocks, der ULONG | rdb_ WritePreComp Write Precompensation ab diesem Zylinder
bei der Systeminitialisierung gele- ULONG | rdb__ReducedWrite Reduced Write Current ab diesem Zylinder
sen wird, erkennt d:r Amiga auto- ULONG | rdb__StepRate Spurwechselwartezeit (i.A. 0)
matisch, welche Partition(en) in =
Y q ULONG | rdb__Reserved3|5] reserviert
:gﬁeﬁyizghzzﬁ:;r;:esri'e“:rea'gg: ULONG | rdb_ RDBBlocksLo Anzahl der Hardblocks (Low)
und welches File-System zum Ein- ULONG rdb_HDBB.IocksHl Anzahl dgr Hard‘blocks (ngrllj‘
satz kommt. ULONG | rdb__LoCylinder erster Zylinder fir User-Partition
Betrachten wir den RDB (Tabelle ULONG | rdb__HiCylinder letzter Zylinder fir User-Partition
1) etwas genauer: Zuerst finden wir ULONG | rdb__CylBlocks Anzahl der Blécke pro Zylinder
den Eintrag rdb__ID, der bei einer ULONG | rdb__AutoParkSeconds Zeit fiirs Parken der Kopfe
korrekt eingerichteten Festplatte ULONG | rdb_ Reserved4[2] reserviert
den ASCII-Wert der Buchstaben- char rdb_DiskVendor(8] Name des Plattenherstellers
ifolfge ”T_DS'?TBE"_‘“:“- *:V"t"d[ise' char rdb_DiskProduct[16] Modellbezeichnung der Platie
F;[?f;r?la(;gn diz Ff'l‘:;e ;lc.ll t:';ee Duatz: char rdb__DiskRevision[4] Versionsnummer der Platte
enthilt oder ob sie noch nicht ein- char rdb__ControllerVendor(8] Name des Controller-Herstellers
gerichtet wurde. Die nachsten bei- char rdb__ControllerProduct{16] Modellbezeichnung des Controllers
den Felder rdb__SummedLongs char rdb__ControllerRevision[4] Versionsnummer des Controllers
und rdb__ChkSum dienen eben- ULONG | rdb_Reserveds{10] reserviert

falls der Giiltigkeitsiiberpriifung
der Daten. rdb__SummedLongs
beschreibt die Anzahl der Lang-
worte, Uber die die Checksumme
gebildet wird. rdb__ ChkSum ent-
hélt den Wert, der die Summe der
angegebenen Anzahl Langworter
zu Null ergédnzt. Bei einer Ande-
rung im RDB muB also die Check-
summe neu berechnet werden, in-
dem man alle Langworte der Struk-
tur  (ausgenommen natiirlich
rdb__ChkSum selbst) addiert und
das Ergebnis von Null subtrahiert.
Der Wert wird anschlieBend in
rdb__ChkSum eingetragen. Die-
ses Checksummen-Verfahren fin-
det man an vielen Stellen im

76

Tahelle 1 Im RigidDiskBlock sind alle wichtigen Daten

iiber den Massenspeicher enthalten

Amiga-System wieder. Im néch-
sten Langwort rdb__Host/D ist die
SCSIHID des steuernden Systems
eingetragen. Der SCSI-Controller
(richtig: Host-Adapter) des Amiga
3000istz.B. als ID 7 zu finden. Das
Feld rdb__BlockBytes enthilt die
GréBe (in Bytes) eines Festplatten-
blocks. Es wurde also versucht die
BlockgrdBe der Festplatte variabel
zu gestalten, aber wir werden se-
hen, daB an anderen Stellen eine
feste BlockgrdBe von 512 Byte an-
genommen wird. rdb__Flagsist fir

einige SCSlI-spezifische Flags.
Die folgenden Eintrige sind als
Zeiger auf weitere Blécke der Fest-
platte zu interpretieren. Zu beach-
ten ist hierbei, daB ein »leerer« Zei-
ger nicht als Null (das ware ja der
RDB) sondern als -1 ($FFFFFFFF)
dargestellt wird. rdb__BadBlockList
zeigt auf eine optionale Liste de-
fekter Plattenblocke. Bei den mei-
sten SCSl-Hard-disks liegt hier
kein Eintrag vor, da defekte Blécke
intern von der Platte auf freigehal-
tene Spuren umgelenkt werden.

Falls wir aber doch einen giiltigen
Zeiger finden, kénnen wir den be-
zeichneten Block lesen und die
Daten wie in Tabelle 2 interpretie-
ren. Der gelesene Block ist ein
»BadBlockBlock« und enthélt zu-
erst wieder eine ID (bbb__ID), die
in diesem Fall »\BADB« heiBt. Da-
nach folgen die uns bereits be-
kannten Checksummen-Langwor-
ter und die Host-ID. In bbb__Next
finden wir den nachsten BadBlock-
Block, falls die Platte mehr fehler-
hafte Blocke besitzt, als hier ge-
speichert werden koénnen. Das
Feld bbb__Reservedist fur spétere
Erweiterungen freigehalten und
sollte auf $FFFFFFFF gesetzt wer-
den. Die néchsten 488 Byte enthal-
ten ein Feld von 61 Langwortpaa-
ren, die als »BadBlockEntry« orga-
nisiert sind (zum Mitrechnen: 488
Byte BadBlockEntry + 24 Byte der
BadBlockBlock-Struktur = 512
Byte BlockgréBe). Dieser Eintrag
beschreibt, welcher Block defekt
ist (bbe__BadBlock) und durch
welchen Block er ersetzt werden
soll (bbe__GoodBlock).

i

[ ]

uf die '
Einteilung
kommt’s an

Nach diesem kleinen Abstecher
zu den defekten Blécken (die hof-
fentlich nie auftreten), wenden wir
uns dem néchsten Eintrag des
RDB zu: In rdb__PartitionList fin-
den wir einen Zeiger auf eingetra-
gene Partitionsdaten. Ein Blick auf
Tabelle 3 zeigt, daB am Anfang die-
ser Struktur wieder einige alte Be-
kannte zu finden sind.

Das Langwort pb__ID enthélt in
diesem Fall die Buchstabenfolge
»PART«. Da wir mit den nachsten
Feldern mittlerweile gut vertraut
sind, wenden wir uns gleich
pb__Flags zu. Momentan sind in
diesem Langwort nur 2 Bits von
Bedeutung, namlich:

- Bit0: 1 = Partition ist bootfahig,
- Bit1:1 = Partition soll nicht auto-
matisch gemounted werden.

Die néchsten beiden Langwérter
sind reserviert, gefolgt von
pb__DevFlags, in dem die mégli-

AMIGA-MAGAZIN 11/1991



8 MB Rambox fiir A-500 oder A-1000, mit2 MB bestiickt 375,-DM
8 MB Ramkarte A-2000, mit2 MB bestiickt 29,-IJM
8 MB Ramkarte A-2000, mit 4 MB bestiickt 529,-DM

GOLEM-SCSI-II-FILECARDS FUR AMIGA 2000
* 8CSI-lI-Standard (16 Bit) * Deutsches Handbuch + Installations-Disk
* Durchgefiihrter SCSI-Port * Alle Filecards sind komplett formatiert.

20 MB (Seagate) 598,- DM ......... cereaseennss 52 MB (Quantum) 898,- DM
105 MB (Quantum) 1299,-DM ................ 210 MB (Quantum) 1999,- DM
AMIGA-DRIVES

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchget. Port 138,-DM
3,5" Drive intern Amiga 2000, inkl. Einbaumaterial 119,-DM
3,5" Drive intern Amiga 500, inkl. Einbaumaterial 129,-DM
5 25" Drivaamm abschalmar durchgef. Port, 40/80 189,-DM

- Schwarz Computer GmbH

Altenessener StraBe 448, 4300 ESSEN 12

Tel: 0201/344376 oder 367988, Fax: 369700
Ladenzeiten: Mo-Fr; 9-13 & 15-18 Uhr, Sa 9-13 Uhr
Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen

SUPER-DISCOUNT-PREISE C ANDREA DOHM
FILECARDS SCSI AMIGAS00 RAMKARTEN XT/AT-Karten COMPUTERSYSTEME
A2 X 5 A500/2000/3000
ALF3 + LPS105 1299 DM Fl\]l{sujiMw?UKH a?aw A2000 BMB/OMEB 295 DM AT-Karte A2000 BMHz ; o SCHUBERTWEG 2, 31 81 RUEHEN
s, Bn | fEasi st | bessas  mo | MM ™ W | TEL.:05367/1235,FAX.:05367/561
ALF2 + 42M8 EFM 825 DM In|l\s':!:2M + BMB us‘”s DM ASDD Umrnh\ZKB 59 DM M—Vﬁ_ﬂ 512 KB \l;j’(d'ise ?gg DM Mulhsﬂlr;)nu?lnnu it fur Amiga oder W“g;in
ALES © S1aeg e 43 it Aibras (P s 530 0 AT000 204w 9 o AR 10 S 188 X1 255 O Kk e 13 B
ALF2 S8 Gom Jraom R:m:&:;: S0 -4 235 ol A1000 Kot 43 b N S ParGare AT Bon $270 bt 113 o
ALF3 SCSI 2 Con 378 OM Supra XP-Kit Solo 449 DM 472M8 HD-Set r:c’:;r 542 u,m i;ﬁﬁlfaﬂ?;-wlr} _ ‘_'\.?2 ﬁm A C
Blrozeiten nach Vereinbarung. Ausland nur gegen Vorkasse. Angebot freibleibend. 2 MEHD Set P oM Quant Prod0S 649 DM
/,-’ SPEICHERERWEITERUNGEN
; / R b D t 512 KB intern f. A 500, Absch. 99,-
/ Supra Ram o. Memory-Master
; { aln ow a a 8/2 MB bestiickt A 2000 379,-
| . 8 MB extern, f. A 500/1000
Wa replatz 4 . 5603 Waiulfrath :2wmsuestck ab 498.-
fria f.A d - -
Tel.: 02058/1366 « Fax: 02058/5258 Zua 1 Vemon sacter - o Praram oo
| und 02058-72788 * BTX: #Rainbow Data* . KélnMesse
| Ladenéffnungszeiten: 9.30-13.00 + 15.00-18.30 nznl:ii“o'* A Halle 6 /Stand B11/D18
AMIGA 500 798, komp. Amiga-Mouse 59,- 31.10.- 3.11.1991
- GOLDEN-IMAGE opt. Mouse 105,-
:m:g: gggg m. 2 LW 1:95:\, gyﬁié’aﬁecar o 08 (31.10. 91 Fachbesuchertag)
vl igi-Splitt junior 349,-
\ cDTV 1498,- BTX-Interface inkl. Softw. 95,- HANDY-SCANNER f. Amiga
Emulatorkabel C 64/Amiga 19,90 64 Graustufen-400 DPI
FESTPLATTEN ?gOlgeI:c:ior ﬂ;eDCSmO g ;g,— inkl. Scansoftware 379,
52 MB Quantum fir Amiga 500 ab 989, 5" Disketten L - =
105Mnga Qzant;:;rn far ﬂn?g: 5ngo ab1 g::.- g;:;ﬁ":nmgnggilgr;:r: Color
45 m. A.L.F.2 prof. fur A 20 )
52 MB Quantum fur A 2000 ab 898.- DBUCKEH 3 ) 1024x768 non-interlaced 1398,-
105 MB Quantum fir A 2000 ab 108, E’;ﬂ‘:: oo gas- | FiickerFhxer ab 298,-
Andiore Konfigurationen au 18| Nec.Pa 97 | AMIGA 2000 KOMPLETTSYSTEM
Andere Konfigurationen auf Anfrage. Citizen Swift 24 Color 849,
LAUFWERKE Fujitsu DL-1100 Color 898, En%"fg %2;'-‘:!-3:384 S Mon. —
3,5" Amiga 2000 intern 119,- d
g: Axr;\iga %&20 un;%m - :ggw MONITOR InformieFren Sie sich auch iber
/5" extern, Bus, Abschaltung - Commodore 1084 S 579, unsere Finanzierungsmdoglichkeiten.
5,25" ext., 40/80, Bus, Absch. 198, Philips CM 8833 Il 598, Versand per Nachnahme durch
Wir sind Fachhandler fir BSC- + NEC-Produkte Targa Multiscan 899,- Post oder UPS.
AMIGA 2000 C 1285,-DM COMMODORE CDTV 1485,- DM
Monitor Philips 8833-Il fiiralle Amigas 549,-DM  Zubehir fiir CDTV: Tastatur, Maus etc. a. Anfrage
68020 Processor-Karte,2MB RAM, Co-Proz. 1095,-DM
68030 Processor-Karte, 2 MB RAM, Co-Proz. 1495-om AT-Komplettangehote
Commodore PC/XT 0. AT-Karte ab 398,-DM  80286er ab 798,- DM * 80386er ab 1398,- DM
gg:‘tgi ﬂ::g: ::I"r‘ :::'J: gggﬂ ggggm Bitte fordern Sie unsere AT-Preislisten unverbindlich an.
E ]
Flicker-Fixer Multivision fiir A500 + A 2000 299,-DM wecm“’la“en fiir A 500/2000
Multfwsiumpassnndem Farbmonitor 998,-DM 44 MB intern ﬁi_' A 2000 komplett 1199,- DM
Amiga 3000 Tower ab 6950,- DM 44 MB extern fiir A 500 komplet 1399,- DM
AMIGA 3000 Desktop abh 3490,- DM  SCSI-FESTPLATTEN FUR AMIGA 500
RAM-SCHLARAFFENLAND - * Komplett fertig installiert und formatiert * ansteckbar an den A-500
Im Gehduse sind SCS|-Festplatte, Controller u.s.w. untergebracht.
PREISWERTER GEHT ES KAUM * AuBerdem befindet sich im Gehduse Speicherplatz fiir bis zu
512 KB Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschalter fiir A-500 66,-DM 8 MB Ram.
2 MB Ramkarte intern fiir A-500 mit Uhr, Akku 285,-DM

50 MB SCSI-Komplettsystem 998.- DM
105 MB SCSI-Kompleitsystem 1348,- DM
Aufpreis fiir Aufriistung bis auf 2 MB 200,- DM
MODEMS

Modem Supra 2400 (300, 1200, 2400 baud) 229,- DM
Modem Supra V42 bis max. 9600 Baud 599,- DM
Modem Supra 2400 zi intern, nur fiir A 2000 249,- DM

Der AnschiuB der Modems innerhalb der BRD ist bei Strafe verboten,

LEERDISKETTEN
3,5" No Name 2DD 10 Stiick 10,- DM, 100 Stiick 90,- DM
PUBLIC-DOMAIN-SERVICE
Fish - Kickstart - Taifun - jede PD Disk 2,20 DM
~  Wirsind Mitgliedim wir sind autorisierter |
Bundesverband der seriiisen Commodore
Hard- und Softwareunternehmen Systemfachhandler




WISSEN

chen Flaggen fir den »OpenDe-
vice call« angegeben sind. An-
schlieBend sind 32 Byte flir den
Partitionsnamen reserviert, der als
BCPL-String abgelegt ist. Am En-
de der Struktur finden wir wieder
einige reservierte Langworte so-
wie Daten (pb__Environment), die
nur fiir die »dos.library« interessant
sind.

Der Vollstandigkeit halber soll-
ten wir allerdings pb__Environment
naher betrachten: Dieses Feld von
17 Langwoérter  bildet
DosEnvec-Struktur ab. Da sie eine
variable Lénge besitzt, sind die
néachsten 15 Langworte in pb__
EReservedfir spatere Erweiterun-
gen freigehalten. In der DosEnvec-
Struktur (Tabelle 5) finden sich all

PartitionBlock

ANWENDUNGEN

eine .

BadBlockBlock

Format | Bezeichnung Bedeutung
ULONG | bbb_ID ASCIl-Wert der Buchstabenfolge BADB
ULONG | bbb__SummedLongs Checksumme
LONG bbb__ChkSum Checksumme
ULONG | bbb__HostiD Host-ID des Controllers
ULONG | bbb__Next Zeiger auf nachsten BadBlockBlock
ULONG | bbb__Reserved reserviert
Bad-
Block bbb__BlockPairs[61] Blockersetzungstabelle
Entry
BadBlockEntry
ULONG | bbe__BadBlock Zeiger auf defekten Block
ULONG | bbe__GoodBlock Zeiger auf Ersatzblock

Tabelle 2 Eventuell vorhandene defekte Blocke der

Platte werden in den BadBlock-Strukturen gekennzeichnet

Format Bezeichnung Bedeutung

ULONG pb__ID ASCII-Wert der Buchstabenfolge PART

ULONG | pb_SummedLongs Checksumme

LONG | pb_ChkSum Checksumme

ULONG | pb__HostiD Host-1D des Controllers

ULONG | pb__Next Zeiger auf nichsten PartitionBlock

ULONG | pb__Flags Flags: z.Zt. nur Bit 0 und Bit 1 von Bedeu-
tung

ULONG | pb__Reservedi[2] reserviert

ULONG | pb__DevFlags Flags fiir Opendevice call

UBYTE pb__DriveName[32] Partitionsname (BCPL-String)

ULONG | pb__Reserved2[15] reserviert

ULONG | pb__Environment[17] Environment-Vektor der Partition

ULONG | pb__EReserved(15] reserviert

L LI Der PartitionBlock enthilt Informationen iiber
eine Partition (z.B. Bootfidhigkeit usw.)

die guten alten Bekannten der
»MountList« wieder.

Der erste Eintrag de__TableSize
verrdt uns die wahre Lange dieser
Struktur. Daran anschlieBend fin-
den wir einige physikalische und
logische  Plattendaten, wobei
de__SecOrg und de__SectorPer
Block nicht benutzt und auf null
bzw. eins gesetzt werden miissen.
de__SizeBlock enthélt die GroBe
eines Festplattenblocks in Lang-
warter (typischerweise 128 fir
512-Byte-Blocke) sowie die Anzahl
der Blécke pro Spur. Uber
de__Reserved und de__PreAlloc
kénnen wir erfahren, wie viele
Blécke fur das DOS am Anfang
und am Ende der Festplatte reser-
viert sind. Der Interleave-Faktor
laBt sich Uber de__Interleave ermit-
teln. Er ist aber bei modernen Fest-
platten, Controllern und Compu-
tern nicht mehr von Bedeutung, da
diese schnell genug sind, um gan-
ze Spuren ohne Sektorversatz in
einem Zug zu lesen. Die Felder
de__LowCyl und de__HighCyl ge-
ben an, wo wir diese Partition auf
der Festplatte finden. Die nachsten
Eintrdge beschéftigen sich mit

8

dem Pufferspeicher fir die jeweili-
ge Partition. In de__NumBuffersist
die anfangliche Anzahi der DOS-
Puffer verzeichnet. Uber de__Buf

zifiziert, der fir die Puffer verwen-
det werden soll. de__MaxTransfer
bezeichnet die maximale Anzahl
von Bytes, die »in einem Rutsch«
transferiert werden kénnen. Mit
de__Mask |4Bt sich eine AdreB-
maske iber den Pufferspeicher le-
gen, um bestimmte AdreBwerte
auszuschlieBen. So kann man zum
Beispiel mit der Maske $FFFFFFFC
erreichen, daB der Speicher an ei-
ner Langwortgrenze liegt, was
beim Zugriff durchaus Geschwin-
digkeitsvorteile bringen kann (be-
sonders bei 32-Bit-Architektur).

FileSysHeaderBlock

Format Bezeichnung Bedeutung

ULONG | fhb_ID ASCII-Wert der Buchstabenfolge FSHD

ULONG | fhb__SummedLongs Checksumme

LONG fhb__ChkSum Checksumme

ULONG | fthb__HostID Host-ID des Controllers

ULONG | fhb__Next Zeiger auf nachsten FileSysHeaderBlock

ULONG | thb__Flags Flags

ULONG | fhb__Reservedi[2] reserviert

ULONG | fhb__DosType Wert fiir verwendetes File-System

ULONG | fhb__Version Versionsnummer des File-Systems

ULONG | thb__PatchFlags Jedes Bit ist mit einem der folgenden 32
Langworter assoziiert

ULONG | thb__Type Device-Node Type (Null)

ULONG | fhb__Task Standard-DOS-Task-Feld (Null)

ULONG | fhb__Lock wird nicht benutzt

ULONG | thb__Handler Zeiger auf Dateinamen des File-Handlers

ULONG | fhb__StackSize Stack-GréBe fur Device-Task

LONG fhb__Priority Prioritét des Device-Tasks

LONG thb__Startup Platzhalter fir Startup-Message

LONG fhb__SegListBlocks Zeiger auf Datenblécke mit File-System

LONG fhb__GlobalVec Flag fur BCPL-Konvention

ULONG | fhb__Reserved2[23] reserviert

ULONG | fhb__Reserved3[21] reserviert

LEI LI Der FileSysHeaderBlock spezifiziert das

verwendete File-System der Festplatte

Memlype ist der Speichertyp spe- |

Das Langwort de__BootPrigibtan,
mit welcher Prioritédt die Partition
gebootet werden soll (die hochste
Nummer gewinnt den »Kampf« um
das Autoboot-Recht). Der (vorldu-
fig) letzte definierte Eintrag der
DosEnvec-Struktur  identifiziert
das zu verwendende File-System
($444F5300 = altes File-System,
$444F5301 Fast-File-System etc.)
fur diese Partition.

Der Nachfolger unseres Parti-
tionszeigers (ja, wir sind wieder
beim RDB) ist rdb__FileSysHea-
derList. Dieser optionale Zeiger
verweist auf Informationen, die
notwendig sind, falls flr diese
Festplatte ein besonderes File-
System zu verwenden ist. Diese
Daten sind im »FileSysHeader-
Block« (Tabelle 4) zusammenge-
faBt.

Was am Anfang dieser Struktur
eingetragen wird, haben Sie sicher
schon erraten: richtig, die
fhb__ID, die diesmal »FSHD«
heiBt. Nach den ebenfalls bekann-
ten und reservierten Feldern ist
fhb__DosType als néchstes zu be-
sprechen. Hier wird der Wert fir
das zu verwendende File-System
eingetragen, den man frither in der
MountList angegeben hat (z.B.
$444F5301 flir das Fast-File-
System). Der Eintrag fhb__Version
bezeichnet die Versionsnummer
des File-Systems. Ein interessan-
tes Feld ist fhb__PatchFlags: Je-
des Bit dieses Eintrags ist mit ei-
nem der folgenden 32 Felder asso-
ziiert (z.B. Bit O fiir fhb__Type, Bit 1
fur fhb__Task usw.). Ist das ent-
sprechende Bit gesetzt, wird der
dazugehdérige Eintrag in der »De-
viceNode« der Partition gespei-
chert (fir jedes Laufwerk und Parti-
tion wird eine DeviceNode-Struk-
tur vom Amiga angelegt, in der re-
levante Informationen Uber das
Device eingetragen sind).

Genaueres hierzu kann man in
der Literatur Uber die dos.library
oder FileHandler erfahren. Das
Besprechen einzelner System-
strukturen des Amiga flhrt interes-
santerweise meist dazu, daB man
auch aufviele weitere Bestandteile
des Systems verweisen muB, die
jedoch nicht alle in einem einzigen
Artikel erldutert werden kdnnen.

Bisher sind erst 9 der 32 Eintra-
ge definiert, die sich Uber die
»PatchFlags« ersetzen lassen. Der
erste dieser Art ist fhb__Type, das
fur Devices immer 0 ist. Auch
fhb__Task im FileSysHeaderBlock
wird auf 0 gesetzt, da der Amiga
den zur Partition gehdrigen Task
erst nach Auswertung des RDB er-
zeugt und in der DeviceNode ein-
tragt. Das Feld fhb__Lock wird von
Devices nicht benutzt und ist somit
ebenfalls Null. In fhb__Handler ist
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PROGRAMM

30 Construktions Kitie)
4D Sports boxing

AT P, Aiine Tr, Pi,
Airborme Ranger
Alcatraz

Amos Compiller
Andrettis Rac. Chall
Animation Studio
Arachnophobia
Armalyte

Armar Alley
Armour Geddon
Atomino

Australien Pioneers
BAT

Back 1o the Future Iil
Ball Gamy

Bandit Kings

Bane ol ihe Cosmic Forge
Bards Tale i

Bards Tale Il

Battle Chess Il

Battie isle

Beach Volley

Beas! Buster

Batrayal

Big Business

Big Deal

Bill & Ted s

Billy the Kid

Blue Max

Brat

Buck Rogers ditsch
Built it - Das Bauhaus
Bundesliga Manager
Bundesliga Manager Prof
Cadaver

Cadaver Level Disk
California Games 11
Cash

Casties

Centurion Det. of Rome
Cenlury

Champions of Krynn *
Champpions of RAJ
Championshiprun
Chaos Strikes Back
Charge of Light Brigade
Chess Simulator

Chips Callenge
Christals of Arborea
Chuck Yeager 2.0
Chuck Yeager Air Combat
Chuck Rock
Civilization

Codename lceman *
Cohort fighting for Rome
Colorado

Command HQ

Conflict Middie East
Conquest of Camelot *
Corporation

Crash Course

Cricket

Crime does not Pay
Crime Time

Crown

Cruise for a Corps
Cubulus

Curse 0. t. Azure Bonds
Das Boot

Das Stundenglas
Death Knights of Krynn
Demoniak

Deuteros

jick Tracy
Die Kathedrale

Disc

Drachen von Laas
Dragon Wars
Dragenfiight

Dragons Breath
Dragens of Flama
Drakkhen (d)

Duck Tales

Dungeon Master *

Earl Weaver 2.0

Elite Plus

Elvira Mistress 0. t. Dark
Emiyn Hughes Socoer

Epic

Epyx Sporting Gold
Evropean Super League
Eye of Beholder (s)

F 117 A Nighthawk

F-15 Strike Eagle Il
F-16 Falcon
F-16:Falcon Miss. Disk
F-16 Falcon Miss. Disk II
F-19 Stealth Fighter
F-29 Retaliator

Fate Gates of Dawn
Feudal Lords

Final Battie

Final Command

Finale

Final Whistle

Flight 0. 1. Iniruder
Formel 1 G. P. Circuits
Frenetic

Full Blast

Galactic Empire
Gateway 1. Savage Front
Gauntlet 3

Genghis Khan

Germ Cracy

Getlysburg

Glucksrad

GO

Gods

Great Courts Tenis 2
Gunboat

Gunship

Gunship 2000

Hall of Montezuma
Hard Drivin 2

Hean of China
Hetoes of Lance
Hero Quest

High Enargy Il
Hillsfar

Hill Street Blues
Hollywood Colection
Hunter

Hydra

Liyad

Imperium
Inchanapolis 500
Indiana Jones Adv

Ishido

Jahangir Khan
Jet Fighter Il
Keys of Marmon
Kick Oft I

Kid Gloves

Kind of Magic Il
Kings Bounty
Kings Quest IV *
Kings Quest V *
Knights of Legend
Knights o. t. Sky
Legend of Faergh
Leisure Suit L. (d)

LHX Attack Chooper
Life & Death

Lite & Death Il

Links

Links Bayhill Course
Links Beautiful Course
Links Firestone Course
Logical

59.95

ATARI
119,95

6295
6495

54‘957

62,85
6295

79.95
69,95

FONNY SOFCW@ARE
oLver hec

Graser Str. 34

7000 Stuttgart-Feverbach
TEL. 0711 / 8 56 85 34 - 85 @3 25

VERSAND + LADEN

* NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU *

IN HESSEN

unser telefonischer BESTELLSERVICE
von 12.00 - 18.00 Uhr

TEL. 069/62 74 89
ACHTUNG: WIR EROFFNEN AM 1. OKTOBER 1991 UNSERE

FILIALE IN FREIBURG:

FUNNY SOFTWARE - OLIVER HECK
SCHREIBERSTRASSE 18 + 7800 FREIBURG
SUPERAUSWAHL - TOLLE ERGFFNUNGSPREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN

Alle hier aufgelisteten und lieferbaren Artikel haben wir standig am Lager und das zu unseren
Wahnsinns-Versandpreisen und wie immer Topservice mit der gewchnten unverbindlichen Beratung

DM 7,00. Ausland: Nur Scheck

Lieferbedingungen: Lieferung per NN, Fr
Vorauskasse + DM 21,-. * bei diesen Splelen sind 1 MB erforderlich — tiir Druckfehler keine Gewihr

DM8,- . Eil:

PROGRAMM AMIGA ATARI ]
Loom 7595 75.95 7595
Lost Patiol 58.95 58,95 69.95
Lotus Esprit Turbo Chal 6495 64,95
_— uDs 69.95 69,95 79.95
- M-1 Tank Platoon 7495 74.95 84,35
Magnum 7285 72.95
-= Manchester United Europe 59.95 59.95 59,95
Maniac Mansion 6.5 69.95 63,95
w Master Golf 79.95
Maupiti Island 64,95 64,95
Maan Strests 6295 5495 7295
Medieval Lords 74.95
Megatraveler | 69,95 59,95 79.95
Merchant Colany 74.95 74.85
Mercs 54,95
1 = Metal Masters 6285 62.95 6295
Metal Mutant 50,95 59,95
m Midwinter 58,95 68.95 69,95
I Midwinter 1| 7895 78.95 89,95
MIG 29 Fulcrum 82,95 82,95
Q Might & Magic I 7295 7295
Morkey Isiand 89,95 89,95 34.95
< Monster Business 54,95
E m Monster Pack 54,95 64,95
Moonbase 8295 82,95
— Maoon Blaster 56,95 56,95 56.95
— 1 Moonshine Racer 54,95 64.95
O w o Moonwaiker 64.95 54,95 64,95
| = NAM - Vietnam 69.95 £9.95
- Navy Moves 54,95 5995
0 I =) Navy Seals 66,95 66,95
L - Necronom 69.95
-Q m (TH Ninja Remix 64,85 6495
' < North & South (8) 29.95 20,95 29.95
m m o Oil Imperium 59,95 5495 54,95
I I— Omnicron Canspiracy 64,95 6295
o w On the oad 69,95 69.95 59.95
w E m Operation Stealth 64.95 £4.95 72,05
I | < Oriental Games 59.95
o u I o Out Zone 64,05 6495
0 P.P. Hammer 54,95
o w (@] Panza Kick Boxing 74,95 7495 7495
m | > - = Paradroid 90 6495 64,95
= - PGA Goll Tour 63.95 - 69,95
O | Phantasie Bonus Ed 63,95 £0.95
' ) Pirates 8395 68,95 64,95
q z | Piatinum 59,95 57.95 59.85
| T Platinum Top 4 59,95 .
| ) Police Quest | 62.95 62.95 64,95
. < Poiica Quest 11 * 96,95 96,95 96.95
r o Pool of Radiance 56,95 68.95 58,95
- — o= Populous New Land 3595 4495 2995
w oo Ports of Gall 58,95 84.95
pre = m Power Monger 74,95 74,95
o D Power Monger Data Disk 4295 42,95
N Q0 ~ < Power Pack 69,95 69.95
T < Power Siide 84,95 64,95 -
= Predator 1| 62.95 62,95 62,95
o (8] * w Prehistoric 54,95 54.95 66.95
o ) E Prince of Persia 69.95 69.95 74,95
— Proffight 9495 84.95
: | w Projectyle 68,95 68.95
D W = Projext Prometheus 64.95 64.95 ah
oc I Pro Spori Challenge 72,95 72,95
w W Quest for Giory 9695 96,95 96,85
Z ] Quest for Glory Il 96.95 96.95 96,85
W W RB.I ] 79.95 79.95 79,95
) LLI w Raiph Glau Edition 7495 7495 7495
m < %) Railroad Tycon 78.95 - 84,95
=O I C = Reach for the Skies ah a A
! I I.LJ Red Baron (d) 96,95 - 96,95
}_ Return of Medusa |l 86,95 66,85 -
=3 o W 1 Revelation 5495 5485 6495
- ) o Rings of Medusa 5495 6485 64,95
oo Rise o. 1. Dragon 8295 - 8295
p— N }— Raad War Bonus Edition 72,95 72,95 7295
w Robocop Il 50,95 59,95
q, C o Aomanc 0. L three Kingd 96,95
m < 5 Sands of Fire : 74,96
i Sarakon 62,9 62,95
D (73} Search for the King 64,95
; Search for the Tranic 72.85 72.96
- Secret of Silver Blades 69,95 69.95 69,95
: Secret Weapon o. 1 Luftwafte . 94,95
wl Sega Smash Hits 69.95 £9.95
T Sherman M 4 20,85 2095 2965
Silent Sevice 2 79,95 7995 8295
O Sim City 68,95 68.95 69,95
Sim City & Populous 79,95 79.95 7995
I Sim City Terrain Ed 39,95 3995 3995
Sim City Architecture 1 2495 : 2495
Sim City Architecture 2 4495 - 4485
Sim Earth aA aA 96,05
Sorcerian 79.95
Space Ace 99,95 99,95 9395
Space Quest IIl  (d) 96,95 96.95 96.95
Space Quest IV 96,95 - 96.95
Speedball Il 64,95 64.95
Spirit of Adventure 59,95 69,95 74,95
Spirit of Excalibur 74,95 . 8495
Starfight 64,95 6095 4,95
Starlord 64.95
Stellar 7 6295 - 62,95
Statego 64.95 64.95 64.95
Super Cas i 62,95 6295
Super League Manager 64,95 8495
Super Monaco Grand Prix 62.95 -
Super Off Road 69.95 §0.95
Supremacy 75.95 7595 89,95
Swiichblade 2 64,95 6495 -

PROGRAMM AMIGA ATARI 1BM
Swiv 64,85 64,95
Swords & Galeons 64,95 -
Sword of Aragon 74,85 74,95
N, 68,95 68,95
Take a Trip to Britain - - 64,95
Team Suzuki 62,95 6295
Team Yankee 7295 72,95 79,95
The Cardinal 0. 1. Kramiin 64,95
The Hunt 1. 1. Red Oct - 62,95 7295
The Killing Game Show 58,35 59,95
The Winning Team 69,95 69,95
Their finest Hour 74,95 74.95 7495
Ther finest Hour Miss - 39,95
Time Quest - 78,95
Total Recall 62,95 62,95 69.95
Toyota Celica 59,95 59.95
Tracon Il 89.95 -
Traders 69.95 69,95
Train it 77.95 77.95
Transatiantic aA -
Transworld 62.95 62,95 68,95
Turncan Ii 64,95 64,95 -
TV Sports Baskel Ball 74,85 79.95
TV Sports Foatball (e) 39,95 39.95
Typhon of Steel 74,95 74,95
Ultima Martian Dreams - - 64,95
Utima V 7495 74,95 74,95
Uttima VI - - 89,95
UMS It 72,95 72,85 82.95
USS John Young 54,95
Vaxine 58,35 59,95 59.95
Vroom 64,95 54,95
War in the Middie Eath - 57,95
Warlock the Avenger 64,95 54,95
Warlords * 67,95 - 67.95
Warmior of Darkness 72,95 72,95 72.95
Wayne Gretzkey icehockey 69,95 69,95 69,95
Wayne Gretzkey iceh. || aA aA 79.95
Wheels of Fire 72.95 7295
White Death 74,95
White Sharks 54,95 ]
Wild West World B4,95 8795
Wing Commander ah aA 84,95
Wing Commander 2 89.95
Wing G Miss. 1 oder 2 a A aA 44,95
Wings of Death 68,95 68,95
Winning 5 7395 73.95
Winzer a A ah a A
Walfpack 72.95 84,95
World Champ. Bax. Manager 54,95 54,95 54,95
Warld Championship Secc 64.95 64,95
Worlds at War 72,95
Wonderland 75.95 75,85 89,85
Wrath of the Demon 69,95 69,95 69,95
Wreckers 66,95 66,95 66.95
X Copy Prot. m. Hardware 79.95
Xenon Il 69,35 69.95 64,95
Xiphos 69,95 69,95
Zak McKracken 69.95 69,95 69,95
Zarathrusta 62,95 62,95
Zombi 69.95 69,95 69,95
Z-out 59,95
HARDWARE + ZUBEHOR
ACHTUNG: PREISE WURDEN WESENTL. REDUZIERT
JOYSTICKS:
Compet. Pro schwarz DM 2795
Compet. Pro, transparent DM 2095
Compet. Pro, transparent-griin DM 3495
Compet. Pro, transparent-rot DM 3495
Compet. Pro, ransparent-blay DM 3945
ZUBEHOR
Elektronischer Bootselekior DM 4495
Maus-Joystick Umschalter DM 3995
Reis-Ware Maus DM 79,95
Color-Maus Graffit DM B985
Syncro Express oM 99,
Amiga Action Replay 2 DM 189
AMIGA 500 + Maus Wahnsinnspreis oM 799
AMIGA Farbmonitor 1084 § oM 579,
BODEGA BAY DM 848,
BODEGA BAY m. XT-Karte DM 2098,
SPEICHERERWEITERUNG F. A 500 aul 1 MB:
Uhr + Accu, Garantie & Monate oM
Uhr + Accu, Garantie 12 on DM
Uhr + Accu + Dungeon Master DM
Uhr + Accu + Kick Off 2 DM
Uhr + Accu + Cinemare - 3 Spicle DM
Uhr + Accu + Railroad Tycoon oM
Uhr + Accu + Elvira DM
Uhr + Accu + Monkey Island DM
Uhr + Accu + Wollpack DM
Uhr + Accu + F 15 Sir. Eagle oM
SPEICHERERWEITERUNG A580 erweiterbar auf
512 KB 1.0MB 1,5 MB 1.8 MB
DM 178, DM 228, DM 278.- DM 328,
SPEICHERERWEITERUNG A 580 IMB Chip Ram
wenn Big Agnus vorhanden:
512KB 1.0MB 1.5MB 23mB
DM 228,- DM 278,- DM 328, DM 378,

SPEICHERERWEITERUNG A2000 Mega Mix 2000:

512KB  1.0MB  20MB  40MB  BOMB
DM278. DM318- DM376. DM568. DM328-
SPEICHERERWEITERUNG A1000 2 M8 oM 498,
LAUFWERKE zu SUPERPREISEN:
3,5" extern, slimiing 1. A 500 oM 154,
3,5" extem, slimiine |. Atari DM 189,
5,25" axtern, slimiine 1. A 500 oM 194,
3,57 slimline + Kick Off 2, AVF, Beast 2
Battle Squadron DM 268,50
35" Floppy Drive infern DM 154,
Lautwerke for PG 3,5" 1,44 MB DM 150,
525712 MB DM 169,
Einbaurahmen fir 3,5 Laulwarke DM 20-
FESTPLATTEN SCS1 kompl. Systeme for AS00
formschdnes Gehduse ALF2 Autoboot extern
40 MB Oxtagon 20 ms. DM 1098.-
52 MB Cktagon 15 ms DM 1368,
85 MB Oktagon 15 ms. DM 1786,
105 MB Oktagon 15 ms DM 1898,
FESTPLATTEN-Lautwerke 1. A2000 SCSI-ALF3
High-Performance:
52MB 15 ms DM 1264
85MB 19 ms DM 1682
105 MB 11 ms DM 1747
weiter GroBen auf Anfrage
Original Commodore Turboboard 25 MHz
inkl. 2 MB Ram DM 1588
Inkl. 4 MB Ram DM 1898~
Kupke/Golem Turboboard
inkl. 2 M8 Ram DM 1498,
Flicker Fixer 1. A 500/2000 DM 348
m. Muttiscreen-Monitor DM 1148,
DRUCKER:
Fufitsu DL 1100 24 Nadel DM B9B-
Fujitsu DL 1100 Color DM 998, -
A Laser-Drucker LP-X1
11 Selten pro Min/250 Blatt DM 2798
Original CTDV von Commodore
inkl. Fernbedienung DM 1489,
CDTV Games und Anwendungen auf Anfrage
Soundkarte,, SOUNDBLASTER™ oM 324




ein Zeiger aufden Dateinamen des
zu ladenden »FileHandlers« zu fin-
den, der in diesem Falle aber auch
wieder 0 ist, da der entsprechende
FileHandler Uber fhb__SeglList
Blocks  geladen  wird. In
fhb__StackSize und fhb__Priority
ist die Stack-GroBe und die Prioritét
des Device-Tasks gespeichert. Der
nachfolgende Eintrag fhb__Start
up wird wiederum auf 0 gesetzt.
Nun sind wir beim bereits erwéhn-
ten Zeiger fhb__SegListBlocks an-
gekommen. Er verweist auf eine
verkettete Liste von Datenbldcken,
in denen das verwendete File-Sy-
stem (z.B. das Fast-File-System)
gespeichert ist, das mit LoadSeg
geladen wird. Mit diesem Verfah-
ren ist es moglich, von der Fest-
platte ohne Kricken (wie z.B.
»DHO:« bei friiheren Festplatten
des hddisk.device) zu booten, da
das File-System bereits auf der
Platte gespeichert ist. Der letzte
der neun definierten »PatchFlagse«-
Eintrage ist fhb__GlobalVec. Eine
0 bedeutet hier, daB der FileHand-
ler die Konventionen fiir BCPL-
Programme erfillt (BCPL ist die
Programmiersprache, in der vor
der Version 2.0 des Amiga-
Betriebssystems die dos.library
und die meisten Programme des
C-Verzeichnisses geschrieben
wurden). Eine -1 bedeutet, daB
der Handler die Bedingungen hier-
fur nicht erflillt. Nun folgen in
fhb__Reserved2 23 weitere Lang-
worter, die mit fhb__PatchFlags as-
soziiert sind, fur die aber noch kei-
ne Bedeutung festgelegt ist. Der
FileSysHeaderBlock wird mit dem
Feld fhb__Reserved3 abgeschlos-
sen, dessen Langwdrter fir spéte-
re Erweiterungen freigehalten sind
und daher zur Zeit nicht verwendet
werden.

ANWENDUNGEN

DosEnvec (pb__Environment)

Format Bezeichnung Bedeutung

ULONG | de__TableSize Lange der Struktur

ULONG | de__SizeBlock BlockgroBe in Langwértern (Standard 128)

ULONG | de__SecOrg wird nicht benutzt, muB null sein

ULONG | de_ Surfaces Anzahl der Kopfe der Platte

ULONG | de__SectorsPerBlock wird nicht benutzt, muB auf 1 gesetzt werden

ULONG | de__BlocksPerTrack Anzahl der Blécke pro Spur

ULONG | de__Reserved Anzahl der DOS-reservierten Blocks am An-
fang der Partition

ULONG | de__PreAlloc Anzahl der DOS-reservierten Blocks am En-
de der Partition

ULONG | de__Interleave Interleave-Faktor

ULONG | de_ LowCyl Startzylinder der Partition

ULONG | de__HighCyl Endzylinder der Partition

ULONG | de_ NumBuffers Anzahl der DOS-Buffer

ULONG | de__BufMemiype Speichertyp far Pufferspeicher

ULONG | de__MaxTransfer max. Anzahl Bytes, die in einem Zug transfe-
riert werden sollen

ULONG | de__Mask AdreBmaske, um bestimmten Speicherbe-
reich auszumaskieren

LONG de__BootPri Boot-Prioritat fiir Autoboot

ULONG | de__DosType Identifikation des File-Systems

Tahelle 5 i pb__Environment finden sich gute alte Be-

kannte wieder, die friiher in der Mountlist eingetragen wurden

Im RDB finden wir als ndchstes
einen Zeiger auf ein optionales
festplattenspezifisches Programm
(rdb__Drivelnit), das bei der Initiali-
sierung der Festplatte ausgefiihrt
wird. Die nichsten sechs Lang-
worterin rdb__Reserved1 sind wie-
derum reserviert und mit -1
($FFFFFFFF) zu initialisieren.

Nach den diversen Block-
zeigern, die wir jetzt kennenge-
lernt haben, folgen im RDB die
physikalischen Plattendaten, die
sich bis rdb__Reserved3 er-
strecken. Da die Namen dieser Fel-
der selbsterkldarend sind, kdnnen
wir uns gleich den logischen Plat-
tendaten zuwenden, die bei
rdb__BlocksLo beginnen.

Die beiden Langworter rdb__
BlocksLo und rdb__BlocksHi ge-
ben den Bereich an, der auf der
Festplatte fur die Hardblocks re-
serviert ist. Die Hardblocks sind
die Blocke, die in diesem Artikel
behandelt werden (z.B der RDB,
PartitionBlock etc.). In rdb__Lo
Cylinder und rdb__HiCylinder fin-
det man den kleinsten und den
gréBten Zylinder des partitionier-
baren Festplattenbereichs. Wie
viele Blécke sich pro Zylinder auf
der Festplatte befinden, kann man
rdb__CylBlocks entnehmen. Das
ganze wird durch das Feld rdb__
AutoParkSeconds komplettiert, in
dem die Anzahl der Sekunden ge-
speichert ist, nach der die Képfe

der Festplatte in die Parkzone fah-
ren sollen. Eine Nullin diesem Feld
gibt an, daB kein automatisches
Parken stattfindet. Zum AbschluB
der logischen Plattendaten sind
wieder zwei Langwérter in rdb__
Reserved4 reserviert.

Die letzte Abteilung der RDB-
Daten bilden einige Identifikations-
felder. Die ersten 8 Byte mit der Be-
zeichnung rdb__DiskVendor ent-
halten den Namen des Festplat-
tenherstellers (z.B. Quantum).
Uber rdb__DiskProduct kann man
die Modellbezeichnung der Fest-
platte erfahren, und in rdb__Disk
revision ist die Version des Mikro-
codes der Festplatte gespeichert
(der Mikrocode ist das Programm,
das in der Elektronik der Festplatte
selbst ausgefiihrt wird). Diese Da-
ten kann man auch direkt von der
Festplatte erfahren, wenn man ihr
das SCSl-Kommando »Inquiry«
sendet (ein entsprechendes Pro-
gramm ist auf der Programmser-
vicediskette dieser Ausgabe).
Nach erfolgreicher . Ausfiihrung
dieses Kommandos finden Sie ei-
ne Liste vor, dem Sie u.a. die ange-
fuhrten Identifikationsdaten ent-
nehmen kdénnen.

Die folgenden drei Felder be-
schreiben die gleichen Daten fiir
den Festplatten-Controller. Die
letzten zehn Langworter des RDB
sind wiederum flr spétere Erweite-
rungen reserviert.

Nachdem Sie nun alle Informa-
tionen kennen, die der Rigid-Disk-
Block bietet, kdnnen Sie mit dem
Programm »RDBinfo« (bgfindet
sich auf der Programmservice-
diskette dieser Ausgabe) Ihrer
SCSI-Festplatte alle relevanten
Daten selbst entlocken. Das Pro-
gramm kann aus Sicherheitsgriin-
den den RDB nur lesen. me
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Tel.05235/7792
4933 Blomberg

1 ASOFT

FACHVERSAND fiir AMIGA SOFT- + HARDWARE

FAX05235/2794
Lemgoerstr.9

Laufwerke:

3,5" extern nur noch ..............
3,5" intern A 2000 .. 3
T

149,00 DM
... 129,00 DM
209,00 DM

DIE MOUSE fiir IHREN AMIGA Ill
DR-MOUSE 400 dpi ..........c.cce.
DR-MOUSE + PAD + HALTER 64,00 DM

59,00 DM

1 A SOFT SERIE DER SPITZENKLASSE

01 : WIZZY'S QUEST .. ...4,50 DM 16 : DATENBANK .. ....4,50 DM
gutes Spiel (1 MB} Daten aller Art v

02 : TXT .. cevevennenn 4,50 DM 17 : DIA PRINT ... 4,50 DM
Textverarbenung druckt die Etiketten

03 : SYS.. cereenen- 4,50 DM 18 : HAUSHALTSBUCH ..........4,50 DM
Spiel mit 50 Leveln verwaltet Ihre Konten

04 : DISK SORT Il . ...4,50 DM 19 : RISIKO .. — =10l |
Disketten verwalten Slraleglespiel

05 : VIDEODATEI .................... 4,50 DM 20 : GALACTIC WORM ...........4,50 DM
Ordnung fiir Videos Spiel

06 : DRUCKER TCOLS ...........4,50 DM 21 : MECHFIGHT .................... 4,50 DM
braucht man zum Drucken Kampf der Robater

07 : STAR TRAK .. veeee. 9,00 DM 22 : BLACK JACK ....................4,50 DM
Super-Spiel aul 2 Dlsk Karten-Simulation

08 : BILLARD .. cerrieernns 4,50 DM 23 : DOWNHILL ....................... 4,50 DM
Billard- Slmulauon Ski-Simulation

09 : GAG DISK . cieeeeee. 4,50 DM 24 : IMPLODER .. .4,50 DM
lustige Programme sehr guter Datencruncher

10 : PLATTEN+CD ................4,50 DM 25 : MONOPOLY .. e 4,50 DM
Schaliplatten-Verwaltung sehr gute Umsetzung

11 : MANDEL MOUNTAINS ....4,50 DM 26 : LABELPAINT .. ...4,50 DM
Mandelbrot-Grafiken Etiketten malen u. drucken

12 : GELDSPIELAUTOMAT ....4,50 DM 27 . THE DEATH . 4,50 DM
fesselndes Spiel ein Klasse-Spiei

13 : VIRUS-DISK ..................... 4,50 DM 28 : SONIX SOUNDS ........... 35,00 DM
Viren-Killer Sound-Paket 8 Disk

14 : COPY-DISK ..c.ocovieiuirinias 4,50 DM 29 : SPIELE ..........ccoceininnienn. 45,00 DM
gute Copy-Programme 50 gute Spiele

15 : RETURN TO EARTH ........ 4,50 DM 30 : AMWENDER ................. 45,00 DM
Weltraum-Strategiespiel Paket mit 12 Disk

PUBLIC DOMAIN SERIEN: Leerdisketten:

AMOK ....... -49 2 DD 135 TPI harderror free

BAVARIAN - 240 10 Stiick nur

FRED FISH - 520 50 Stick nur

FRANZ .. -120 100 Stiick nur

FONTS . -4

KICKSTART . - 400

CACTUS ....... -42 Unsere Versandkosten:

TIME SPEZIAL ..... -2 Nachnahme: ............. 8,00 DM

PREISE: Jede PD nur 1,80 DM Vorkasse: ..... 5,00 DM

ab 100 Stiick nur 1,70 DM

ab 5 kg nach Gewicht

VERSION 1

Md ExperiDraw sieht Ihnen eines dec

Zeichen- programme fir den Amiga zw
Vertigung.

Naben den Grundzeichentunktionen wia
Kreis, Elipsa, Linie,

Extras bereit

Vektorschriften,  1.000.000 mbgliche
Farben, Texte an Kurven ausrichien,
Rotationsobjekle, Farbveridule, Objeid-
Melamorphose,  Farbveridute, Objekt-
Vsrlarrung und komioriable Editier- und
Kopierfunktionen geben dem Anwender
das ideale Werkzeug zur Entfaltung sainer
Kreativitd! an die Hand.

Als  Ausgabelormate _ verwandet
ExperiDraw das Clip- und das EPS-Format
und sl dahar kompatibel zu den DTP-
Programmen  Prolessional Page und
PagaStream/Publishing Partner 2.1.

Es stehan Import-Module fir die Formate
Aegs-Draw und VectorTrace  zur
Verfligung.

Mit dem integrierten Vektorisierungs-
programm "VactorTrace" kdnnen einlagige

gertDYi

Vektorzeichenprogramm

Verzerte”

)ﬁg
., Bezier-Kurve und -.w
Rechlack slolt ExpertDraw zahiraiche \>'E" =
G E}t?t 1on K

Te!ﬂe ah Kurven ausrfcp,,e

DM 298 --

ar den hataR

IFF-Bitmap-Grafiken  in  hochwaertiga
Vekiorgral konvertier! werdan.

Aut allon Prefarences-Marix, PostScript-
HP-Laser-Druckemn  erzielen u?n
hochwarliga Ausgaban.

ExportDraw 1 mindestans 1MB
Spetchor und ist mit imes- und Helvalika-

Menfthrung sowie einem “ausiohvichen
deutschen Handbuch zum Preis von DM
298.— bel Gold Vision oder im Amiga-
Fachhandel erhattiich.

|AMIGA-TEST 1091: gut]

Metamorphose

M

ExpertDraw-Font-System

Zum Verwenden der SofiLogik-PostScripl-
Schriftlen fir  PageStream/ Publishing
Pariner in _ExperilDraw gibl es das
ExperiDraw-Font-System. Bitta beachlan
Sie, daB die PosiScrip
Umlaute enthalten.

1-Schriftan keine

Das ExpertDraw-Font-System ist zum
Prais von DM 99.- erhaltiich.

Weitere Software von Gold Vision:

GoldCommander 1.1

CLIEnweiterung mit Mausunterstitzung DM
Gold Vision Clipart Library 1 ]
High Resolution Workbench 1.2

28 % griBerer Workbench Screen DM
Online Calculator DM
PageStreeam/Publishing Partner Font-Disk je DM

Pubishing Parter Light (10 Scher)
Publshing Parter Master (22 Schriten, PostSerl

Times- . Hemwmmmawmmremmmw 53.00
VectorTrace DM 143.00

Neu in Berlin:
Das Amiga-DTP-Center der Gold Vision
Communications
Leibnizstr. 58, 1000 Berlin 12 (Ein Block vom
Kurfirstendamm) Tel: 030-324 0 324
Gebffnet: Mo-Fr 12.00-16.00 Uhr
Wir fihren alle hier inserierten Artikel.

Besuchen Sie uns auf der

Amiga ‘91 Koln
Halle 5, Stand A26

Bestellungen bitte schriftlich oder telefonisch an

LD VISION COMMUNICATIONS
0 15, Tel. 030/88 33 505, Fax: 030/324 0425

GOL
Kurtirstandamm 64-65 D-1000 Berlin

Liefarung gegen Vor

Handleranfrage

zgl. DM 3.-Versandkosten) oder
am.l'os'em r—

erwlnscht! Anderungen vorbehalten

Gy’

Gold Vision

Communicationy

= [ We make it happen !su

Comp.Z.

Pochgasse31 * 78Freiburg * Tel.0761/554280 * Fax 0761/553329
Ladenzeiten Mo.-Fr. 10.00-13.00 u. 14.00-18.00 Sa. 10.00-13.00
Autorisierter Commodore Vertragshandler und ACC

Amiga 2000 C mit 2Laufwerken 3,5" +Monitor 1084S
Amiga 2000 C mit 2LW 3,5", AT-Karte und 525" LW

1.995.-DM
2.445.-DM

Amiga 2000 C mit AT-Karte, Festplatte 80MB 20ms SCSI

Controller mit RAM-Bank aufgeteilt in 50 AMIGA 30 PC
AMIGA 3000 25/50 + NEC 3D SSI dt. 14" Monitor
AMIGA 3000 25/100 + PHILIPS 20" Monitor Overscan
AMIGA 3000T 25/100 + PHILIPS 20" Monitor Overscan
Commodore CDTV, Multimedia System
Flickerfixer A2320 + Multisync 1950 Overscan
Turboboard A2630 (68030+68882) mit 4dMB 32Bit-RAM
Speicherweiterung A2058 8MB, 2MB bestiickt + Testprogr.
AT-Karte A2286 + VGA-Karte 16Bit, IMB Grafikspeicher
Festplattenkit A2091 + 52MB 17ms 6Monate Garantie
Einbaulaufwerk fiir A2000 mit Einbaumaterial + Anleitung

TowerEehiuse A2000

3.795.-DM
5.845.-DM
8.895.-DM
11.450.-DM
1.545.-DM
1345.-DM
1.795.-DM
495.-DM
1.345.-DM
895.-DM
118.-DM

AdapterEehause A3000

NEXUS Controller + 105MB 17ms 2Jahre Garantie
NEXUS Controller + 52MB 17ms 2Jahre Garantie
Wechselplatte SyQuest 44 + Medium, fir GVP, Nexus, u.a.
NEC P20/ P30-A3 Drucker dt. 1Jahr Garantie
NEC P60/ P70-A3 Drucker dt. 1Jahr Garantie
NEC S 60 P ( Postscript-Drucker ) 1Jahr Garantie
NEC 4D SSI 16" Monitor / 5D 20" Monitor dt.
Scanner A4 fiir A2000/3000 bis 600dpi, Graustufen

1.495.-DM
1.095.-DM
995.-DM
795.-/1.095.-DM
1.345.-/1.745.-DM
4.245.-DM
2.695.-/4.895.-DM
2.285.-DM

REAL3D Beginner Vers. Ray-Tracing, Modelling, Animation 345.-DM

Professional Page 2.0 + Professional DRAW 2.0 dt.
DPaint III + Megabrain 2 (VHS-Video 55min. iiber Grafik)
Golem Sound Maschine (Hardware + Software)

998.-DM
245.-DM
195.-DM

Infos iiber: UNIX, 68040-Boards, Netzwerk, Plotter, Gehiiuse,
Video, PCs, PD- und Anwender-Software gegen Briefmarken 1,80DM
Preisinderungen vorbehalten, es gelten unsere AGB!

Adaptergehise A2000




von Peter Aurich

enn ein Malprogramm
eine Grafik druckt,
Gbertrégt es Punkt fiir
Punkt der Zeichenfla-
che zum Drucker. Das Bild auf dem
Papier hat damit die gleiche Auflé-
sung wie die Zeichenflache, und
die entspricht oft der des einge-
stellten Grafikmodus, also maxi-
mal 736 x 580 Punkte. Die meisten
Drucker bringen (bei 180 dpi) min-
destens 1500 x 1000 Punkte auf
dieselbe Flache (A5-Seite).

Zeichenprogramme (Expert-
Draw, Professional Draw) nutzen
dagegen die hohe Auflésung des
Druckers. Nehmen wir an, die Gra-
fik am Bildschirm soll auf dem Pa-
pier 9 x 13 cm groB sein und eine
Auflésung von 180 dpi, also 180
Punkte pro Zoll haben. Damit hat
das Druckbild etwa 630 x 900
Druckpunkte. Zeichenprogramme
legen einen Bildspeicher dieser
GroBe an, bilden die Grafik darin
ab und Ubertragen sie ebenso
Punkt fiir Punkt an den Drucker [1].

Ist nicht geniigend RAM fiir den
Bildspeicher verfligbar, wird das
Bild in Streifen zerlegt. Das Zei-
chenprogramm kénnte so z.B. im
ersten Durchgang die Zeilen 1 bis
315, also die obere Hélfte des Bild-
schirms abbilden, den Streifen
drucken, dann die untere Bild-
schirmhélfte im selben Bereich
speichern und diesen anschlie-
Bend ausgeben.

Ab der Workbench 1.3 befindet
sich das Programm CMD in der
Schublade »Tools« der Systemdis-
kette. Es leitet die né&chste
Druckausgabe nach seiner Akti-
vierung (mit Doppelklick) um in die
Datei »ram:cmd__file«. Unser »La-
serJetConverter« holt sich die
Bildinformation daraus und spei-
chert sie als Cmd__file.iff in die
RAM-Disk. Diese Datei kénnen
dann Malprogramme wie Deluxe
Paint lesen.

Stellen Sie vor der Druckerum-
leitung mit den Preferences den
Treiber HP__Laserjet ein. Wir ha-
ben ihn gewdhit, weil dessen
Druckdaten sehr einfach ins ILBM-
Format konvertierbar sind. Eine
Beschrankung besitzt unser Pro-
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Grafik

1000 x 1000-Punkte-Sensation

Umleitung hochaufldsender Druckausgabe vom Zeichenprogramm zum Malprogramm -

A R e e ST A A e N R A S

ein kurzes Basic-Programm macht’s méglich.

gramm allerdings: Die IFF-Datei
wird nicht gepackt. Sie sollten sie
also nach dem Laden im Malpro-
gramm gleich nochmal speichern.
Hier haben wir ein paar Anre-
gungen fur die Nutzung des Laser-
JetConverters:
- DTP- und Zeichenprogramme
besitzen qualitativ hochwertige
Zeichensatze. Sie kénnen damit
geschriebene Texte in Mal- oder
Videoprogrammen nutzen. Skalie-
ren Sie den Zeichensatz, schrei-
ben Sie den Text, und leiten Sie die
Druckausgabe um. Konvertieren
Sie die Datei mit unserem Pro-
gramm, und integrieren Sie die
Texte in Ihre Pixelgrafik.
- Wenn Sie ofter comicdhnliche
Grafiken gestalten, sollten Sie sich
mit einem Zeichenprogramm eine
Sammlung von Figuren und Ge-
genstanden anlegen, diese fiir ein
Bild ohne Qualitatsverlust auf die
gewlinschte'GréBe bringen und in
ein Malprogramm exportieren.
- Zeichensoftware besitzt eine Rei-
he von Objektmanipulationsfunk-
tionen, die in Malprogrammen feh-
len oder komplizierter sind (Rund-
satz, Verzerrung, Text an Linien
ausrichten, Metamorphose). Prak-
tisch wére eine Kombination: Ob-
jektumriBentwurf- und -manipula-
tion mit dem einen Programm,
Farbgebung mit dem anderen.
- Serviceunternehmen belichten
IFF-Dateien auf Dia- oder Negativ-
film. Die Grafik kann dabei gréBer
sein als die am Bildschirm darstell-
bare Zeichenflache (z.B. 1000 x
1000 Punkte). Mit Malprogrammen
wie Deluxe Paint kénnen Sie so
groBe Bilder zwar ausschnittweise
bearbeiten, bei der Plazierung gro-
Ber Objekte gibt es allerdings Pro-
bleme. Mit einem Zeichenpro-
gramm sehen Sie eine verkleinerte
Fassung des kompletten Bildes
und koénnen dies auch gestalten.
Solche Bilder eignen sich gut fir
die Herstellung von Postern.
Unser Converter ist nicht per-
fekt. Man kdnnte ihn so ergénzen,
daB er Ausgaben an Farbdrucker
in IFF-Dateien konvertiert. Wére
das eine Aufgabe fiir Sie? =

Literaturhinweis:
[1] Peter Aurich: Der Kreis bleibt rund; AMIGA-
Magazin 10/91, Seite 197

Programmname: LaserjetConverter
Computer:  A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2 & 1.3
Sprache:  Amiga-Basic
Compiler:
Programmautor: Peter Aurich
1 DZ0 OPEN "ram:emd_file” FOR INPUT AS #1
2 82 OPEN "ram:tmp” FOR QUTPUT AS#32
3 Yp2 nmax%=0 : hoehe%=0
4 WV WHILE NOT EOF(1)
5 pch e3=INPUT$(1,1) : e%=ASC(e$)
6 Jm IF e%=&H1B THEN
7 reb e$=INPUT$(1,1) : e%=ASC(3)
8 Ks IF e%=8H2A THEN
9 tg8 VPUTS(1,1) : e%=ASC(e$)
10 Eo IF e%=&H62 THEN
11 74A n$=INPUT$(3,1) : n¥=VAL(n3)
12 Oq dummy$=INPUT$(1,1)
13 ke zelle$=INPUT$(n%,1)
14 GL PRINT #2,CHR$(n%); : PRINT#2,zeile$;
15 1ip IF n%>nmax% THEN nmax%=n%
16 7L hoehef=hoeheZ+1
17 Dé8 END IF
18 E76 END IF
19 F84 END IF
20 1Z2 WEND
1 610 CLOSE 1 : CLOSE 2
2 ZL  SBreite®=320 loehe®=256 : STiefef=1

LS S T )

.
5. iF
w

nmaxf=nmaxf+1l A 2
6u  formlen&=48+2xy)STief

D -2 : Breitef=nmax%y8
efxI+tnmaxZxhoehe?xSTiefed

25 j1 OPEN "ram:emd_iff" FOR OUTPUT AS#1
26 Fy  PRINT#1, "FORM”;MKL$(formleng); "ILBMBMHD"; MKLS(20) ;
7 ql (hoehe®) ;MKL$(0) ;

[ ST S I N
O o
[
= &

U(lﬂ #1,MKI$(Breited) ; MK

2) ;CHR$(0) ;CHRS(0) ;
R$(11);MKI$(SBreite?) ; MKI$(SHo

lefe%x3);
(bulxﬂ CHR$(15416) ;

tmp” FOR INPUT AS #2
0 hoehe®
T$(1,2) :
INPU
< nmax% THEN zeile3-=

IF ¢3="" THEN c%=0 ELSE c%=ASC(c$)

IT$(c%,2)

ze11e3+STRINGS (nmax%-c%,CHRE (D)

(C) 1991 M&T

LaserJetConverter FRRN konvertiert Druckda-

teien in IFF-Dateien, die Malprogramme laden kénnen

AMIGA-MAGAZIN 11/1991




AmiTec ComputerSystems

Hiltroper Str.338 4630 Bochum 1 Tel: 0234 / 865857 Fax: 865843

Evolution SCSI A 500 379.- | Kickstart-Umschaltplatine

Evolution SCSI A2000 396.- | vorbereltet fur KICK 2.0 82.-
GVP-SCSI Ram-Option  479.- | Discovery 2400C o. FTZ  299.-
Quantum LPS 52/105 ab 555.- | IC 10-8520 59.-
OMTI-Controller ab 129.- [ IC Fat Agnus 8372 159.-
Seagate ST251 399.- [ IC ECS-Denise 159.-
Seagate ST138-R 299.- | IC Kickstart-Rom V1.3 69.-
35" Floppy A2000 int. 139.- | Netzteill AS00 2,5A 119.-
3,5° Floppy Amiga ext. 169.- | AS00 512KB + Uhr 66.-
5,25: Floppy Amiga ext. 209.- | AS00 8MB / IMB ext. 330.-
5,25" Floppy Amiga int.  199.- | A1000 8MB / 2MB ext, 499.-
DF2-Card , 3.Int. Floppy ~ 85.- | A2000 8MB / OMB 209.-
Am Track Trackball 179.- | A2000 8MB / 2MB 369.-
Joystick Competition Pro  25.- | CDTV + CD-Grafik-Disk  1499.-
Perfect Sound Digitizer ~ 198.- | Volloptische Maus 99.-
SyQuest SQ555 intern 999.- | Tastaturgehaeuse AS00  149.-

US.Robotics Courier HST 14400

Big-Tower A500/2000 ab 439.-
Ohne FTZ | 1499.-

Fachkompelenz &

2 EnT

unkomplizierter Service
Elektronik

a Markenqualitat und Service - AB LAGER LIEFERBAR

HHHIIB.I!EHHIPBJPEIJIEUPEJ

o12kB RAM &

Infos mit 3.-DM in Briefmarken

berl aktuelle
Computerprogramme

Kostenlos und frei Haus

omeegu BomrMIx m Mam;m intom 69-_
. -ECHTES FASTRAM - - inkl. Uhr & Akdu
B mmmg":&a;wﬂg -Magablt - Technologle  Test AMIGA 1.90
g M M8 wawerk 312 Zoll
348- 98- [TSER. {39-
0.5 2MBRAM 2/, .. Mega Mix
wmﬂwmd mumm - 100% Amigark
1 Bmgm 2'3"‘3" ;ﬂgﬁmr&eﬂd m

512kB
1

Test AMIGA 10.90
SER-GUT

4MB
2 - 480.

;iﬁ‘ﬁ"ﬁm mit Kick-patch 1 3&_

gﬁaﬁﬁ1mmm Turbo-Board A2630
. 1449 -
Multt - Vision Rev.2

Fllcker leer . 05— 28&

A 2000
4006 Farban - hudio Versginer mit passendem Fabmonitr Q770 -
Einbau MV 500 in A1000+65DM  MV2000 LA2000A 329DM sy icxSTAAT . 728 1991 SEHR-GUT

a
Fesiplation- Preise auf Anirage 2B. SUPRA - Mgnmummﬂnu ,'.'E
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COMPUTING

fischerteThnils

PROFI COMPUTING,

Es gibt ein MuB fur alle PC, Amigas und Ataris: der
neue fischertechnik PROFI COMPUTING Baukasten.
Alles geht: Roboter mit Greifhand, Plotter, Geldautomat,
Scheckkartenleser, "CD-Player” und vieles mehr. Alles
neu: LUCKY LOGIC, die Steuerungs-Software mit maus-
gesteuerter, interaktiver Benutzeroberflache. Alles top:

Pl

INTERFACE UND LUCKY LOGIC

das INTERFACE mit 8 Digitaleingangen, 2 Analogein-
gangen und 4 Motorausgéangen. Alles dabei: ausfiihr-
liche Experimentier- und Softwarehandbiicher, Soft-
wareanleitung. Alles klar? Dann ab zur fischertechnik
Station. Mehr Infos? Dann ab zum Telefon und Prospekt
anfordern: 07443/12-369.

fischertechnik.
Mehr Konnen im Kasten.

fischertechnik ==



PD-Software

A.U.G.E 4000

Ich bedanke mich im Namen von
AUG.E 4000 bei Ihnen fir die
Clubvorstellung und den Hinweis
auf unsere letzten PD-Tauschtage
in lhrer Zeitschrift. Unsere néch-
sten PD-Tage finden am 19. und 20.
Oktober 1991 von 10:00 bis 18:00
Uhr statt. Ort der Veranstaltung ist,
wie bereits beim letzten Mal, das
Haus der Jugend, Lacombletstr.
10, 4000 Diisseldorf 30. Auch dies-
mal wird wieder Public-Domain-
Software fiir Amiga (Schwer-
punkt), PC und C128 (C64) zum
Kopieren bereitgestellt. Die Ko-
pierpauschale betragt 5 Mark.
Hiervon gehen 2 Mark als Spende
an die »Elterninitiative Kinder-
krebsklinik eV. Disseldorf«. Wer
seinen eigenen Rechner mit-
bringt, darf fir die 5 Mark soviel ko-
pieren, wie er/sie will. Ansonsten
kopiert »AU.G.E. 4000« bis zu
zehn Disketten. Ldngere Wartezei-
ten lassen sich hier aber nicht im-
mer vermeiden.

GERHARD HEEKE,
A.U.G.E. 4000
Dusseldorf

Software

PROGRAMME
VERGLEICHEN

Gibt es ein Programm, mit dem
man zwei Programm- bzw. Da-
tenfiles auf Unterschiede unter-
suchen kann?

Welche Firmen bieten Studen-
tenerméBigungen fiir Soft- und
Hardware an?

THOMAS VOLKNER
Dautphetal

»Maxon« und »CRP« geben z.B.
auf ihre CAD-Programme Studen-
tenrabatt und »Word Perfect« auf
ihr  Textverarbeitungsprogramm.
Weiterhin gibt es auf verschiedene
Programmpakete fir Program-
miersprachen ErmaBigungen. An-
sonsten geben wir [hnen den Tip,
sich die Testberichte im AMIGA-
Magazin genau anzusehen. Dort
wird mitangegeben, ob die Firmen
Rabatte gewdhren. Die Redaktion

IHR STATEMENT

Wir testen neue Soft- und Hardware auf Herz und Nieren. Dennoch kann es
passieren, daB wir den einen oder anderen Punkt libersehen. So kommt es gele-
gentlich vor, daB bestimmte Hardwarekonfigurationen zum Testzeitpunkt nicht
verflgbar sind, aber gerade auf dem Board mit der Revisionsnr. 100 |duft die
Software nicht, oder die Speichererweiterung xy vertrigt sich nicht mit dem Con-
troller yz und schon gar nicht mit der Turbokarte zx. Aber Sie haben zuféllig diese
Kombination zu Hause und kdnnten unsere Testergebnisse um lhre Erkenntnis-
se erweitern. Teilen Sie das auch anderen Lesern mit.

L8

Kreuzwortratsel

MEHR
UNTERHALTUNG?

Ich lese das AMIGA-Magazin
nun schon seit 1988. AuBerdem
beziehe ich regelmiBig andere
Computerzeitschriften. An all
diesen Zeitschriften ist mir eins
aufgefallen. Fachlich steht in
diesen Zeitschriften sehr viel
Wissenswertes, aber trotz gele-
gentlicher Wettbewerbe wie z.B.
»Bester Amiga-Kenner« wiirde
ein regelméBiges Kreuzwortrit-
sel Euer Magazin in der Leser-
gunst noch mehr steigen lassen.
Es sollte nicht irgendein allge-
meines Kreuzwortratsel sein, die
Fragen sollten sich schon mit
Themen rund um den Computer
befassen, von Fachbegriffen bis
zu Fragen aus dem Spielbereich.
Natiirlich macht so ein Kreuz-
wortrdtsel noch mehr SpaB,
wenn es etwas zu gewinnen gibt.
Es muB ja kein Riesenpreis sein,
aber eben ein Gewinn. Startet
doch mal eine Leserumfrage zu
diesem Thema, dann wiirde sich
ja zeigen, ob Interesse daran be-
steht. THOMAS WENDLAND

Berlin

Was halten Sie von einer standi-
gen Rubrik »Kreuzwortratsel«?
Schreiben Sie uns doch lhre Mei-
nung zum Vorschlag von Thomas
Wendland. Vielleicht hat ja auch
der eine oder andere einen
Kreuzwortrétselgenerator pro-
grammiert? Die Redaktion

AMIGA 9/91, §. 127

RESETFESTE
RAM-DISK

Die resetfeste RAM-Disk von
Ralf Schramk, Aalen, war nach
Big-Agnus-Einbau geléscht. Das
gleiche Problem hatte ich mit mei-
nem Amiga 2000C, Platinen-Revi-
sion 6.2. Nach einigem Suchen im
Benutzerhandbuch stieB ich auf
den Befehl SetPatch. Da ist zu le-
sen: »Die Option R wird verwendet,
um bei Systemen mit 1 MByte
Chip-RAM die resetfeste RAM-
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Disk zu schiitzen. Dies ist erforder-
lich, da die Kickstart-Version 1.3 fiir
die Arbeit mit 512 KByte Chip-RAM
ausgelegt ist.«

Also setzte ich den Zusatz R
zum Befehl SetPatch in meine
Startup-Sequence ein, da ich
ebenfalls den Big Agnus (8372A)
eingebaut hatte. Seitdem funktio-
nieren die resetfeste RAM-Disk
und andere resetfeste Programme
einwandfrei.

Flgen Sie
SETPATCH >NIL: -R
oder

C:SETPATCH R >NIL:
in die Startup-Sequence ein.
ROGER BARLEBEN
Hannover

Derbhy-Manager

PFERDERENNEN

Ich suche ein Programm, wel-
ches Ergebnisse von Pferderen-
nen verwaltet und eventuell
auch Tips erarbeitet. Gibt es ein
solches Programm?

MARKUS JUCHEM
Miinchen
Tool Types

UHR IM
24-H-MODUS

Viele Programme lassen eine
Mehrzahl von Einstellungen zu.
Die nach dem Laden sich auto-
matisch installierende Grund-
einstellung méchte ich jedoch
verdndern. Eine sehr einfache
Méglichkeit ist die Festlegung
tber Flags im Info-Feld eines
Programms. Leider lassen sich

hier Neueintragungen in vielen
Programmen nicht resetfest ver-
ankern. Folge nach einem Neu-
start ist, daB wieder die ur-
sprungliche Voreinstellung gilt.
Beispiel: die Uhr in der Titelzeile.
Voreingestellt ist der 12-h-
Modus. Mein Ziel ist es, daB beim
Start des Amiga der 24-h-Modus
aktiv ist. Wie erfahre ich die rich-
tige Syntax (Flags) eines Pro-
gramms fiir die Voreinstellung?
Wie l4Bt sich die Einstellung
resetfest installieren?
BERNHARD OELKERS
Harsum

Star LC 24-200

DRUCKER-
PROBLEME

Ich besitze einen Amiga 500
und einen Star LC 24-200. Es ist
mir bis jetzt noch nicht gelun-
gen, fiir diesen Drucker einen
optimalen Druckertreiber zu be-
kommen. Mit dem Druckertrei-
ber fiir den Epson-Q kann man
einige Besonderheiten des Star-
Druckers nicht ausnutzen. Kén-
nen Sie mir einen Tip geben, wo
ich einen geeigneten Treiber be-
kommen kann?

GUNTER SCHURI

Bobingen
Das Programm »Turbo Print
Professional« enthalt geeignete

Druckertreiber fir Star-Drucker.
Mit diesem Programm dirfte die
optimale  Ausnutzung  lhres
Druckers kein Problem mehr sein.
Sie kénnen das Programm bei
IRSEE-Soft, Griintenstr. 6, 8951 Ir-
see oder im sortierten Fachhandel
bestellen. Die Redaktion

AMIGA 8/91, §. 62

STARS MIT A68K

In der AMIGA 8/91 befindet
sich auf Seite 62 das Assembler-
listing »Stars«. Da ich aber nur
iiber den PD-Assembler A68k
verfiige, wiirde ich gerne wis-
sen, wie das Listing abgeandert
werden muB, damit es auch mit
diesem Assembler funktioniert.
AuBerdem wiBte ich gern, wie
und zu welchen Konditionen
man Amiga-Btx bestellen kann?

STEFAN DINGFELDER
Remscheid

Da eine Beantwortung lhrer Fra-
ge zu »Stars« den Umfang dieser
Rubrik sprengen wiirde, bitten wir
Sie, bis zur Ausgabe 12/91 zu war-
ten. Dort werden Hinweise und
Verbesserungen fir den Devpac-
Assembler gegeben.

Die Redaktion
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Computer

AMIGA 300025 52 MB -HD

AMIGA 3000 25 200 MB -HD

AMIGA 3000 25 52 & Monitor 14 MVX 5395 -
TOP CDTV von Commodore nur 1495,-
A 2286 12 MHz AT-karte

A 2630 4 MB -> Kick 2.0 kompatibel 1695 -
Turbo 68020, 68881-20 MHz komp. 395,-
AMIGA 3000 TOWER 5 MB Ram 6795.-

Quantum LPS 52 S

Quantum LPS 105 S

Quantum LPS 210 S

Fujitsu 2623S 425 MB 12ms
GVP SCSI| Serie ll 0/8

GVP SCSI Serie Il & 52 MB-HD
Nexus SCSI Kontroller ( RAM )
Multi-Evolution A500 Festpl. & RAM

Flickerfixer

Drucker

HP DeskJet 500 J. Garantie

HP DeskdJet 500 3 J. Garantie
HP LaserJet Il P 1 J. Garantie
HP PaintJet color Tintenpisser

Monitore

Commodore 1930 VGA 14"
Hitachi 14" MVX SSI| overscan
IDEK 17" SSI, Flatscr., overscan
ADARA 17" 0.26 Dot, overscan
SAMPO 19" Monitor color

RAMs & Karten

DRAM 514256-08 DIP/ ZIP
DRAM 514402-08 ZIP static
SIMM / SIPP 1 MB x 8 Goldk
512 kByte RAM - Karte.

2 MB Karte f. A 500 intern

4 MB Karte f. A 500

2 MB Karte -> ( 8 MB ) f. A 2000

AMIGA 3000

- MC 68030, 68882

- 105 MB Quantum

- Umrlistung FPU 36 MHz

- 6 MByte RAM & ¥urricane

1 Jahr Garantie auf Anfrage

A500+

- Kickstart 2.0 serienmasig

- Hires Denise Hires Agnus (2 MB Chip)
- Echtzeituhr + Accu

-1 MB Chip Ram serienmaBig

DM 929.-

ab sofort zu haben

Jetzt wird's Bunt...
00024"bi’ Gl'ﬂfik ooe

Firecracker 16,7MinFarven 2198.-
Framebuffer, 2MB Bildspeicher auch fiir A1084

GVP’s 24-bit-Karte 5998.-

Framebuffer, Framegrabber in 24 Bit Echtzeit !
incl.Scala AnschiuB an Multisync.

68040 Rcs-Fusion Forty 4MB 5498.-

G V P GVP Serie Il 8MB opt 52MB Quantum 888.- RCS

---Achtung !!---Messepreise !!---
A3000+1950 4888.-

25 Mhz, 2MB RAM, Commodore Multisync 1950

A3000+Mitsubishi 5444.-

25 Mhz, 2MB RAM, Mitsubishi Multisync EUM 1491A SSI

A3000+Taxan 5555.-

& 25 Mhz 2MB RAM, Taxan Multivision 795, Trinitron Rohre
- .- .- - - . i ' - .- .-
XP-SCSI-Controller A 500 499.- AChtu ng ! ! Messep reise ! .

3> SOFTWARE - Wendenstr.45 - 33 Braunschweig - (©) 0531-13624 /~=/45224

ommodore

Supra RX 2 MB 479,-
Supra RX 4 MB 679,-
Supra RX 8 MB 999, -

O

---Messepreise !!---

Speicher satt

A500 512 KB mit Uhr & Akku
A500 2 MB intern

A500 4 MB intern

A2000 2/8 MB

jede weitere 2 MB

2 MB SIMM, 70ns

4 MB ZIP, 70ns, static column

Postfach 1256
7039 Weil im
Schénbuch
= 07157/62481
Fax 07157/63613

52MB
498.-

105MB 210MB 425MB
758.- 1478.- 2998.-

Q ua ntu m ProDrives

dito mit A2000 Controller

ALF. 3

GVP-imit RAM-Option
GVP-ll ohne RAM-Option
Nexus mit  RAM-Option
oder mit A500 Controller
Oktagon-500 mit Gehause
GVP-lI-A500+ RAM-Option
{ Nexus 500 RAM-Option

solo

248.-
398.-
348.-
448.-

866.-
896.-
846.-
946.-

1108.- 1828.- 3366.-
1196.- 1896.- 3396.-
1146.- 1846.- 3346.-
1246.- 1946.- 3446.-

bR

G

Unger & Schumm

498.- 996.-
4498.-
5398.-
4798.-
6798.-
7498.-
FlickerFixer 478.-
2 MB 1398.-
4 MB, 2.0 komp. 1698.-

25/105
T/105
T/210

| Da war noch was!
THI-Tools
Papstlafter 84121, 21dB(A)
dito, geregelt
Syquest SQ555 mit Medium

| Turbo-Karte 68020/881
externes Festplatten-Gehause

_ fur 3. 5“ & 5 25", 40 W Netzteil

* Kickstart 2.0

+ HiresDenise

* HiresAgnus (2MB ChipRAM)
+ Echtzeit-Uhr & Akku

+ 1 MB ChipRAM serienmaBig

898.-

A+ L Produkte
M2Amiga V4.0
Oberon V2.0
ODebug 228.-
Blcher a.A.

Alle weiteren A + L Produkte
sind auf Anfrage erhaltlich.

| Fujitsu, 5 Jahre Garantie
| 3.5", 12 ms mittl. Zugriffszeit

ab sofort far

M2622 SA 330 MB
| M2623 SA 425 MB 2998.-

M2624 SA 520 MB 3498.-

ST

Der Durchblick
| Commodore A1950
' 14", SSI, voller Overscan

14", SSI
0.26 mm Maske

2798.-

' erreichbar sind wir
Mo - Fr von10 - 12 Uh
undi4 - 18 Uh
Sa von 9-12 Uhr
oder Amiga '91 Halle 6

(= Commodore

558.-
338.-




HABEN SIE FRAGEN?

Selbst durch intensives Studium der vorhandenen Fachliteratur lassen sich
nicht alle Fragezeichen rund um den Amiga lésen. Sollten Sie zudem séamtliche
Quellen - Freunde, Bekannte, Clubs, Computerfachleute, Handler, Fachverkiu-
fer, etc. - ausgeschdpft haben, bleibtimmer noch als letzter Ausweg, sich an eine
Fachzeitschrift zu wenden. Eine Veréffentlichung Ihrer Fragen animiert eventuell
einen Experten zur Antwort. Bitte haben Sie Verstindnis, wenn die Redaktion
nicht auf jeden Brief eine ausfiihrliche Antwort verfassen kann. Auch ist es uns
nicht maglich, individuelle Kaufempfehlungen auszusprechen.

AMIGA 9/91, §S. 178

MEHR SCHEIN
ALS SEIN

Ich lese Ihr Magazin nun schon
seit zwei Jahren und bin auch sehr
zufrieden mit dem Informationsge-
halt und dessen Prasentation. So
warich auch sehr erfreut, einen Ar-
tikel Uber das MW-500-Gehause
zu finden. Ich selbst besitze einen
Amiga 500, den ich in das Avant-
Geh&use von Comptec eingebaut
habe, und bin aufgrund dessen im-
mer interessiert an Neuerschei-
nungen auf diesem Gebiet. Leider
haben Sie etwas (ibersehen: Das
Kabelproblem mit einem Epson-
Laufwerk (kein Stecker am Lauf-
werk, Kabel angeldtet) tritt nicht
nur bei Rechnern mit der Revi-
sionsnummer 3 auf. Mein Rechner
hat die Rev.-Nr. 5 und ich hatte
auch das von lhnen beschriebene
Problem, konnte es jedoch durch
eine Verldngerung des am Lauf-

“werk befindlichen Kabels lésen
(Kabel auftrennen, Zwischenstiick
einldten). Diese Vorgehensweise
ist sicherlich nur Amiga-Besitzern
mit Bastelerfahrung zu empfehlen.

MARKUS SCHUTZE
Bedburg

AMIGA 7/91,
Seiten 122—125

KOPIERTEST

In Ausgabe 7/91 haben Sie zehn
Kopierprogramme, darunter auch
unser Programm TurboBackup
V1.00, getestet. Wir haben uns sehr
darliber gefreut, daB dieser Test
sowohl gewerbliche Produkte als
auch Freeware beinhaltete. Beim
néheren Hinsehen muBten wir je-
doch feststellen, daB Sie im Artikel
einige Fakten (sicherlich unge-
wollt) durcheinandergebracht ha-
ben. Zundchst méchten wir einige
Anmerkungen zum allgemeinen
Teil des Artikels machen, in dem
sichin die Beschreibung des Spur-
aufbaus einige unkorrekte Formu-
lierungen eingeschlichen haben:
- Die Wandlung der Nutzinforma-
tion in die MFM-Darstellung ist kei-
ne Verschliisselung, sondern eine

86

Codierung. Eine Verschlisselung
dient der Geheimhaltung von Da-
ten und wird mit einem Schliissel
parametrisiert. Eine Codierung ist
eine Umwandlung der Datendar-
stellung zum Zwecke der Uber-
tragungs- oder Speicherungssi-
cherheit.

- In diesem Zusammenhang sollte
auch strikt zwischen AmigaDOS
und dem Trackdisk.Device unter-
schieden werden. Letzteres ist fiir
die Wandlung der Nutzdaten in
MFM zusténdig. AmigaDOS, ins-
besondere die FileHandler, wan-
deln dagegen die File-System-
Aufrufe in Blockzugriffe um, die
dann Uber ein entsprechendes De-
vice abgewickelt werden. Es ist
also nicht richtig, die MFM-
Codierung als Sache von Amiga-
DOS zu bezeichnen.

Auch haben wir im Grundlagen-
teil des Artikels Hinweise (iber den
Sinn der Verify-Funktion beim Ko-
pieren einer Diskette vermiBt. Es
wird kein Wort dariiber verloren,
wie gefdhrlich ein Kopiervorgang
ist, wenn die Zieldiskette nicht pro-
begelesen wird. Ein Media-Defekt
aufder Zieldiskette oder ein Staub-
teilchen zerstort die geschriebe-
nen Daten, und ohne Verify be-
merkt der Benutzer das nicht. In
diesem Zusammenhang sei auch
erwdahnt, daB Kopier-Hardware
zwar die Wahrscheinlichkeit er-
hoéht, eine kopiergeschiitzte Dis-
kette duplizieren zu kénnen, aber
in keiner Weise das Kopieren si-
cherer macht. Dieser Aspekt der
Sicherheit hatte wohl auch zu ei-
ner anderen Bewertung der restli-
chen Programme gefiihrt. Insbe-
sondere scheint es sonderbar, daB
eines der besten Programme in
seiner aktuellen Werbung fir die
neue Release mit der Beseitigung
von »alten, liebgewordenen Feh-
lern im Verify« wirbt.

Nun méchten wir noch einige
Bemerkungen zum Test wvon
TurboBackupV1.00 machen. Zu-
nédchst muB richtiggestellt werden,
daB es sich bei TurboBackupV1.00
nicht um »Public Domain«, son-
dern um »Freeware« handelt. Bei
Public Domain geben die Autoren
alle Rechte an ihrem Programm
aus der Hand. Bei Freeware behal-
ten die Autoren alle Rechte an ih-

rem Programm, erlauben aller-
dings unter bestimmten Bedingun-
gen die kostenlose Weitergabe.

In der Beschreibung wird
TurboBackupV1.00 in der Ausstat-
tung mit DiskCopy verglichen.
Dies erscheint uns doch etwas ab-
surd, da TurboBackupV1.00 mit
Verify fast so schnell wie DiskCopy
ohne Verify ist (auBerdem wird
nicht erwahnt, daB DiskCopy in sei-
ner aktuellen Version (OS 1.3.3!)
sehr wohl mit Verify kopieren
kann). Die »spérliche« Ausstattung
ist auBerdem Absicht: zum Kopie-
ren von ungeschitzten Disketten,
und dies ist der erklarte Verwen-
dungszweck von TurboBackup
V1.00, sind keine zusétzlichen
Funktionen notwendig und wurden
der einfacheren Bedienung wegen
weggelassen.

Die Aussage, daB TurboBackup
V1.00 nacheinander auf seine Ziel-
laufwerke schreibt, ist falsch. Viel-
mehr dirfte  TurboBackupVi1.00
das erste Kopierprogramm auf
dem Amiga gewesen sein (Beta-
Releases gab es schon 1987), das
auf alle Ziellaufwerke gleichzeitig
schreibt. Der Verify muB allerdings
aus technischen Griinden nach-
einander durchgefiihrt werden.
Daher resultiert die Abhangigkeit
der Kopierzeit von der Zieldisket-
tenanzahl. Dies wird in der Anlei-
tung dbrigens ausfihrlich be-
schrieben. Wie oben ausgefiihrt,
hat der nicht abschaltbare Verify
durchaus seine Berechtigung.
TurboBackupV1.00 diirfte auch zu
den wenigen Programmen geho-
ren, die auBerdem zusétzlich den
Inhalt des GAPs (liberpriifen - um
spétere unangenehme Uberra-
schungen zu vermeiden.

MARTIN KOPP/
STEFFEN STEMPEL
Altrip

Amiga 500

SPEICHER-
ERWEITERUNG
GESUCHT

Ich mochte fiir meinen Amiga
500 mit Kickstart 1.3 eine Spei-
chererweiterung kaufen. Was fiir
eine wiirden Sie empfehlen, was
fiir eine Ausstattung sollte sie
haben und was ist der ungeféhre
Preis? STEFAN KAISER

Schwabisch Hall

Wir kénnen aus grundsétzlichen
Erwdgungen in einem Markt, in
dem sich mehrere Anbieter bewe-
gen, keine individuellen Kaufemp-
fehlungen fiir ein bestimmtes Pro-
dukt geben. Das AMIGA-Magazin
verhélt sich neutral. So knnen wir
weder am Telefon noch in Briefen
zum Kauf von einzelnen Waren zu-
oder abraten. Das gilt fiir Speicher-
erweiterungen und fir samtliche
Hard- und Softwareprodukte zum
Amiga. Wir testen die neu auf den
Markt kommenden Produkte, be-
leuchten die Leistungsmerkmale,
sagen, was gut und was weniger
gut geldst ist, und vergeben Test-
noten in verschiedenen Katego-
rien. Zudem stellen wir in Ver-
gleichstests die Produkte gegen-
Uber. In Tabellen und Marktiiber-
sichten kénnen Sie dann die ein-
zelnen Werte entnehmen und das
fir Sie am besten geeignete Pro-
dukt auswahlen.

Welche Speichererweiterung fiir
Sie die optimale ist, hangt ganz
vom Verwendungszweck fur den
Computer und nicht zuletzt davon
ab, wieviel Geld Sie ausgeben
méchten. Wir empfehlen lhnen,
sich den Grundlagenartikel und
die Marktubersicht fiir Speicherer-
weiterungen im AMIGA-Magazin
1/91, Seiten 46 bis 57, und den
AMIGA-Hardwarekatalog '92 an-
zusehen. Weiterhin sollten Sie
sich von verschiedenen Fach-
handlern beraten lassen und die
Preise in den Anzeigen verglei-
chen. Die Redaktion

Manx Aztec C

WO GIBT ES DEN?

Ich habe mir vor kurzem den
SuperED C gekauft. Jetzt moch-
te ich mir den Aztec-C-Compiler
V3.6 von Manx zulegen. In die-
sem Teil Deutschlands ist es mir
nicht méglich, dieses Produkt
aufzutreiben. Wer kennt eine
Quelle? MICHEAL BENDLER

O-Untitz

Was ist der Unterschied der
einzelnen Programme?
— Manx Aztec C Dev. 5.0 + SLD
— Manx Aztec C Professional 5.0
— Manx Aztec C Source Level

Debugger 5.0
Wo konnen die gekauft wer-
den? RUDOLF GEISS
Weinheim

WOLLEN SIE ANTWORTEN?

Aufviele Fragen wissen nur Fachleute eine Antwort, die mit denselben Proble-
men bereits konfrontiert wurden und die diese gelést haben. Helfen Sie mit, da-
mit lhre »Amiga-Kollegen« die persénlichen Hirden (berwinden kénnen.
Schicken Sie die Antwort auf knifflige wie einfache Fragen ans AMIGA-Magazin.

AMIGA-MAGAZIN 11/1991



Professional-3000 Turbo-System

NEU:
Turbosysteme
jetzt auch mit
40 MHziﬁuMHz lieferhar

| Technische l)alan-' .
—24 MB 32 Bit llemnry allnhnﬁnnmnd
auf 8,16 MB on-Board erweiterbar.

— schnelles Memory voll 16,/32:Bit DMA-
fahig und mit 100 % T - D Caching,

Professional-3000 Tmhnhoardmten ist'ein
" Turboboard einer neven Generation: Es-ist
. ausschlieBlich fir den Emiga 2000
kenzipiert wnd hat alle nur erdenklichén
Rafinessen bexiiglich Leistung, Kompatibili-
tat, Aushanfihigkeit und Softwareemulatio-

" nen. Es durchbricht die Leistungsgreize — cinstellbare Waitstates und dpmsde
von herkommlichen Turboboards Beziiglich Buscycle-Anpasstng.
der nod]'mg mﬂei_k]mmen = m yvon HCGBM MC68030 oder ‘m
anf, nenen Gebieter. sianal-3000 System iiber Bw!—lenu .
ist it !ululayenem jobait uad ist -~~~ Variable Taktfrequenz miglich
daher anch vor' der’ Produktionsart’ auf” — Prozessoren umschaltbar Hl}il[liiﬂ nach
- dém nepesten Stand der, cTechnik - o- MC63000.
Test: Kmiga-Spezial B) /gpw e — Go-Prozessoren MCG8881 oder ll‘.ﬁﬂﬂﬂz
Test: Kickstart 991 sehr gut bestickbar.
‘l'elt. Computer- I.IV!: 9/91 qut = 100-% MMU Untefstiitzang, jede Kick-
Version ladbar. >

hmplemysmm’tm ah 2190
Professmnal 020/ 030 Turbo-System

Prolbss:onal 030°

| /(PO 68030 autokonfigurierend im Amiga.
© | < FPU MC68881 oder MC68882 bestickbar.
|+ imschaltbar anf den MC68000 dadurch
100 % kompatibel.

—I itm Cachm;\m Emiga Mms Space

\_volle Cache-Unterstiitzung auch- i m h.lga
\\ld:e:ﬂpam

Da: meem 030 Torboboard ist em,
chewehrtes Tﬁmmm ag

it Kickstart
lmlga 00 ‘sowie. fiir nga%ﬂﬂ L= —l‘a;tl@ 16 Bit<RAM-Earten konnen
“Dieses %poanhn em;ltm\m geliutzt werden, meist mit
“technischen Integration nafer den © e erhehhchen Inyriffssteigerngen.
Proféssional Turboboards. Es st ein-~ -~ Test Amiga MOT 190 = mut *
robfistes. und betriebssicheres Board, dag' - Test Kickstart 3.90 =(sehr qut <
in 4fach- Multilayertechnik entwickelt . -Test Amiga Sp. 9.90 =-sebr.gut o, °

wme und somit modernste Technik 7 - SN Test lmga Dos291
qung :t’elu. c @ ¢ ) Professional 020e

O ¥y & e & : ¥ s 'P.ru[emn&alm o
s | :cb\\ =

c?rofeésmnal-mlﬂﬁﬂsﬂ
;h{ ‘ans [hrér IZGZM{Q emtchpllﬂ Qo
) uml m spucm sind w‘ll
< autokbnfigurie o
- MC68030 'l'ah(betragt mimz NEA
\—mssm §0. Mz verwéndhar

“an 690,-¢
O 990,-¢

Cliphd. CPT €

O i o Spicher <~ . e
< 39 Nt Kektat Untenstitgung, © & & 7L @ N\
— Kickstart 2.0 kompatibel. @ C-—@,€ ¢
- Daten- und Tnstruction-Caclie'voll vérwendbar. ® ahp 943,'1

P | HRRNS Comp,niertechmk T e s
o) v - iz g

L [+ € € { 4 L

"--3zsnmxam1us 4 MB 32 Bit X
@1 estiickbar. )
{‘i -~ umfangreiche Snttwaremmtntmg sowie N

© < MMU vall einsetzbar zB. I'mrnnI Qjmnn X

g

&

Achtung! Jedes der folgenden Spiele bei uns nur 10 DM!

Returnto Earth, Remi, Kampf um Eriador, Risiko, Broker, Flaschbier, Blizzard, Paranoid, Tetrix, Moria, Star Treck,
Mechforce, Peters Quest, Roulette, Taran, Billard, Schach, Grufti, Skrabel, Zerg, Lucky Looser, Science Frontiers!
DM 239,-

Chemie a. d. Amiga DM 49 -
Beethoven Musikprog. DM 49,-

Geriitesteuerung mit dem Amiga 8*8 Ampere. Komplettpaket Soft- u. Hardware

I I FS Amiga-Fahrschule V.2.0 DM 48-

Statistik-Grafik-Manager DM 49,-

Terminkalender DM 29,- Videothek 2.0 DM 29.-

Steuer 1991 DM 59,- Superdat deluxe oM 29,-

wanuens.esmnug. ** Word-Games ** DM 29- Gimme Five DM 39.-

Fraaenemfachanuns Airport DM 49,- Cybexion DM 39-
Wahrend der Geschifts-

2t sind wie such Laufwerk A-500 extern DM 159,-  Laufwerk A2000 intern DM 139,-

lefonisch fir Sie da! g '

ﬁ“‘ﬂ“’s'_“_l Joystick Comp. Pro5000 DM 19- Mouse Pad DM 9-

 Fordem Sie unsere Angebotsliste an! Versand gegen Vorkasse oder Nachnahme (+ 3 DM)
Sonderaktion! Jeder Bestellung figen wir kostenlos 1 Spiel Amiga-Hanoi bei!
Wir fiihren alle OASE-Softwaretitel!
G. Hhle & M. Faulstich Software, Am Anger 5, 8058 Erding, Tel.: 08122/5369

AMIGA & MIDI

Wir sind die Spezialisten fiir :
Soft- & Hardware, Sounds & Editoren
Sequenzer & Notendruck
Sampler & Interfaces

Wir bieten : Service, Support & Hotline
Infomaterial kostenlos anfordern bei :

Eugen B. Skrzypek

Freiheitstr. 42
Computer - Musik 5800 Hagen 5
S.E = Vorfiihr- und Beratungs- Biiro Tel.: 02334/ 3110

ZUBEHC n

pee ¥ KaroSoft
Telefon: 02162 /1 2073
Urgen h
WIRBIETENIHNENHARDWARE UND Jdorgen Viet
ZUBEHORFURIHREN AMIGA SPIELESOFTWARE:

3-D-Construction-Kit, kpl. deutsch ........

Hier ein kleiner Auszug aus unserem Angebot: Airbus A320, kompl. deutsch + ... 99.-
AMOS, Game Creator, inkl Flurmme =
Hardware fiir AMIGA: e complar_........ o
Hochauflasende Golden Image Maus mit Bacle|clo. ko detnpeh e -
Microschaltern und Mauspad. Problem- Cadaver komplalideutsch ... =
loser AnschluB an jeden AMIGA/ST 69,50 gadav?lLe\ngiskﬂdelélbscg o 2
oy sefora Corps, Han jeutsc =
Optische Maus, ohne Kugel, Eve of the Bahoidar 1 MB, deutseh : !
ochautiosend, mit Mauspa B Fate - gates of Dawn, deutsch ............... 4
hochauflosend, mit Mauspad 119,50 - g
3 3 F e 1, H It 1MB !
512 KB intern mit Unr und abschaltbar Al Py e ey ,
ur B Flightof the lnrrudel Handb.dt. 1 MB e 79
. Hunter, deutsch ... s TR8D
512 KB Markenerweiterung, Uhr, K:;:r’ Cn‘:r;cu Bretispiel, kpl. dt. ... 99,
Shichiitr Hate oy i KomplatiGautach MB. .. 59
% . an omplett deutscl . .. B9,
2 MB intern fiir AMIGA 2000/3000 IndlrgnaJDnes(GmhkAdv ) kpl. dt .89
Spitzenprodukt von bsc, aufristbar fm;g;:s;\ v ;m& oo e 23.:
bis 8 MB. Test gelesen? 379,- Loom. "‘{3,”‘““""‘,‘.{“’55‘5" - ;g
1Tan latoon, Han jeuts: s e
? 5" ﬁmiﬂ?GL:uiwerke in Spn.zenqualtath - e o e e
uralle v Manchester United Europe, di. oo, B4
5.25" ext. Lautwerke, auch Master Golf, Handbuch deutsch 86,50
fl . Ly -Lo-Mania, deutsch ........ 81,50
Einbaulaufwerke fiir A 2000 ab199,- Monkey Isiand, kompl deuisch 1 MiB 7450
Filecard ALF 2 Kontroller mit 45 MB Raliroad Tycoon, kpl. deutsch | MB

Return of Medusa, kpl. deutsch

Fujitsu SCSI Festplatte, deutschem Robin Hood, komplett deutsch

Handbuch, betriebsbereit aufgebaut 799,- Sl Seryiell, Honks davtach... . ;ggg
d i i :
mit 105 MB Quantum 1599, Spacn wost i, ki, deutsch 1MB .. 89,-

- of lettdt
Hohere Kapazitdten und Festplatten fiir Star(l\ghlll Handbucuh,:i:lsch-v ”
AMIGA 500 auf Amragg Their finest Hour, dt. Anleitung

Their Finast Mission 1 ......
L Thunderhawk, Handbuch deu!sch

Fujitsu DL 1100, der 24-Nadel-Drucker Zak MeKraoken, Kl dectseh
der Superlative, inklusive deutscher X-Copy |l prof. mit Hardware ...
Handbucher, AnschluBkabel und AN DTV
AMIGA Workbenchtreiber - color 989,- Hound of Baskerville
- monochrom 949,- i

Wir liefern rund um den AMIGA alles was das
Herz be%enrl: Software, Méuse, Joysticks,
Trackballs, Komplettlosungen, BTX-DFU-
Zubehir, Turhokarten, Genlock etc. ...
Topaktuell, zu verniinftigen Preisen —

F 16 Falcon inkl. Mission lu. 1l ........ "
+bei Drucklegung noch nicht lieferbar Anderungen vorbehalten

Alles aus einer Hand! Vorkasse DM 5,- Post-Nachnahme DM 8.-

UPS-Expref3-Nachnahme DM 12,-

Lieferbedingungen

+DM5,- bei Vorkasse, + DM 8,- bei Nachnahme,
gusland nur Vorkasse, Euroscheck plus DM 20,-
orto.

KAROSOFT

Postfach 404, 4010 Hilden
Tel. 02103/42088 od. 0161/22170 07
Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps.)
Kein Ladenverkauf « Nur Versand!

Bestellungen an:

HAMO - K. Rosges,

Rahserstraie 235, 4060 Viersen 1

Tel.: 02162/12073, Fax: 02162/12074

NEU Btx: *200030216212073# oder *Rosges#




LESERFORUM

Amiga-Clubs

CLUBS
BITTE MELDEN!

Computerclubs haben Tradition.
Gerade flr den Amiga existieren
mittlerweile viele spezielle Vereini-
gungen - doch wo sitzen Sie? Wir
bieten als l&nderiibergreifendes
Magazin unsere Hilfe an: Wir stel-
len alle Clubs, die sich bei uns mel-
den, im AMIGA-Magazin vor. Um
eine gewisse Vergleichbarkeit zu
ermoglichen, sollte die hier ge-
wahlte Form eingehalten werden.

Bei der Anschrift schafft ein An-
sprechpartner mit Namen Vertrau-
en. Ist mit der Anschrift eine Tele-
fonnummer angegeben, gehen wir
davon aus, daB diese auch zu ver-
offentlichen ist. Bitte erwéhnen Sie
auch, ob Sie regional oder Uberre-
gional tétig sind. Wenn Ihr Club ei-
ne Clubzeitschrift oder Clubdisket-
te herausgibt, freuen wir uns ber
ein Ansichtsexemplar.

g

Computertypen:

nur Amiga 1.000

Beitréige:

keine

Leistungen:

Besprechen und Ldésen von Problemen mit Hard-
und Software am Amiga 1000 und Sidecar; Disket-
tenmagazin »1000er« (ab 15.08.91); PD-Serie geplant

Schwerpunkte:

alles rund um den Amiga 1000

.| TuC:(The ultimate ComputerClub), Alexander
| Carbin, Birkengangstr. 26, 5190 Stolberg

Computertypen:

Amiga

Beitrage:

keine

Leistungen:

groBer PD-Pool von ca. 5000 Disks, die alle mit un-
serer eigens daflr »entwickelten« Disk-Test-Disk
auf Viren und Lauffahigkeit Gberpriift wurden.
Clubzeitschrift »Power-Brei« (aller zwei Monate),
die auf zwei Disks erscheint. Weiterhin bieten wir
noch zwei stdndig aktualisierte deutsche Katalog-
disks mit mehr als 6000 katalogisierten Disks und
eigene Serien (Demonia, Module Mania usw.) an,
Wir entwickeln auch Demos.

Name und Anschrift:

A.CH., Amiga Club Heilbronn eV, 1. Vorsitzender:
Jirgen Zartmann, Urbanstr. 4, 7107 Neckarsulm; 2.
Vorsitzender: Harald AndreB, Bauel‘npﬁadstr 8\ me

Heilbronn S ;

Schwerpunkte:

Power-Brei, PD-Pool

Griindung/Mitglieder

August 89/ca. 250

Computertypen:

nur Amiga

Beitrdge:

jahrlich 60 Mark, Schiler und Studenten jahrlich 36
Mark, Aufnahmegebihr einmalig 10 Mark

Leistungen:

wochentliches Treffen; eigener Clubrechner vorhan-
den; Durchfilhrung von wéchentlichen Workshops
unter fachkundiger Anleitung zu verschiedenen The-
men rund um den Amiga; verschiedene Hard- und
Softwarehduser stellen ihre Produkte im Verein vor
(z.B. Cachet); eigener PD-Pool mit neuester Public
Domain und Sonderpreisen fir Mitglieder; Zusam-
menarbeit mit verschiedenen Mailboxen; es besteht
die Méglichkeit, Gber den Verein Sounds und Bilder
zu Sonderpreisen zu digitalisieren; Clubzeitschrift
und -diskette in Planung; regelma&Biger Besuch der
Amiga-Messen Uber den Verein

Schwerpunkte:

die Uberragenden Leistungen des Amiga darlegen;
Public Domain vorstellen und ihre Leistungsféhigkeit
beweisen; Einblicke in die Hard- und Software des
Amiga geben

Griindung/Mitglieder:

Oktober 1989/Alter von 17 bis 70 Jahren, weibliche
und ménnliche Mitglieder

Bemerkungen:

formale Partnerschaft mit dem Macro Club Kéin
eV. und dem Phoenix Computerclub Billingsbach.
Wir suchen noch einige Aktive, die uns unterstiit-
zen und nicht nur Mitglied sind. Wenn Ihr Euch an
der Clubzeitschrift Power-Brei beteiligen wollt, so
konnt thr die Power-Brei-Redaktion fernmiindlich
unter 02402/25939 (Stefan, ab 17 Uhr) oder
schriftlich bei Stefan Kremer, Galmeistr. 16a, 5190
Stolberg erreichen. Infos kdnnen gegen frankierten
und adressierten Rickumschlag bei Martin Ham-
mers, Am Kleekamp 33, 5180 Eschweiler, bezogen
werden.

Name und Anschrift:

Nuke'em, clo Stefan Scholz, Postfach 41 21, 4902
Bad Salzuflen 4

Computertypen:

alle Amigas

Beitrage:

10 Mark monatlich oder 110 Mark j&hrlich

Leistungen:

monatliches Clubmagazin; Hotline; Soft- und Hard-
waretips; Highscore; Clubwettbewerbe; Software-
news; Testberichte; Software- und PD-Tausch; Ein-
steigerhilfen; preisglinstige Sammeleinkéufe

: | AUG.E. 6000, clo Stefan Schuck, SchloBstr. 24,

mos, PD und Hilfen. Alle anderen aufgefithrten Punk-
te sind ebenfalls von groBer Bedeutung.

Bemerkungen: Infos sind bei einem der beiden Vorsténde gegen 1 R Ly = :-,‘euso Offenbach/M. Tel.: 0 69/81 08 62
Mark Rickporto erhéltlich Computertypen: Alle Amigas
Beitrige: 10 Mark/Monat
Name und Anschrift: | The Advanced Amiga User, Andreas Kunz, Hornhof Leistungen: Gegenseitige Hilfe bei Shell-, DOS- und Program-
; 37, 4330 Muhlheim a. d. Ruhr, Tel. 0208/57861 mierproblemen; Ubersetzungsservice; PD-Tausch;
Computertypen: Amiga Messefahrten; verbilligte‘Sammelbeslellungen;
— - Kontakte zu anderen Amiga-Clubs; Forum (Club-
Beitrdge: keine zeitschrift) fir Kauf, Tausch und Verkauf und son-
Leistungen: Clubmagazin, erscheint aller zwei Monate und bein- stige Anfragen; Einsteigerhilfen; Kaufberatung.
haltet viele Berichte, Tips und Tricks, Kurse, Inter- Schwerpunkte: Hilfe zur Selbsthilfe
views, Neuigkeiten, Anzeigen u.v.m.; Hard- und Soft- Gri y =
warehilfen und -angebote; angehender PD-Pool; rindung/Mitglieder | Neugrindung
Clubkarte; Handlerrabatte (z.Z. 25%); Clubtreffen; Bemerkungen: loser ZusammenschluB von Amiga-Freunden im
Erfahrungsaustausch; Audio-Digi-Service; Demo- Rhein-Main-Gebiet. Keine Verpflichtungen. »Ma-
Ecke; Wettbewerbe; evtl. Projekte und vieles mehr cher« fiir Workshop, Programmierkurs, Einsteiger-
Schwerpunkte: hauptsachlich das genannte Clubmagazin sowie De- kurs stc. gesucht.

Griindung/Mitglieder

Mai 1991/20

Bemerkungen:

Wir suchen immer noch Leute, die mit uns an einer
eigenen Public-Domain-Serie arbeiten wollen.
Ebenfalls suchen wir noch User, die an gréBeren Pro-
jekten mit uns interessiert sind. Wir sind an Zusam-
menarbeit mit anderen Clubs sehr interessiert.
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ca. 50000 Programme
fiir Amiga (ab 2,- DM)
Atari ST & PC/AT (ab 3,- DM)
2 Kata!ogdisk Amlga 6,- DM gepackt
1 Katalogdisk PC/AT 2,50 DM

AuBerdem kommerzielle Software, Hardware & Zubehor
zu giinstigen Preisen.

Info bei

Gabi's PD Kistchen
Bahnhofstr. 26
3180 Wolfsburg 12
Tel.05362/620 72

Computersysteme Falz

on Microcomputer und Peripheric

999,- DM

SCS|-Fllecard 52 MB (Quantum) . 1299,-DM
Interleave 1:1 717, Aytoboot 717
AMIGA Qualitdts-Laufwerke: Reparaturen
LT [— - R ) Amiga 500 . )
5,25" ext .mit Netzieil.... 278,- DM Amiga 2000
Abschaltung und Busdurchfdhrung zuzigl. Tellekosten

sind bel uns selbstverstandiich.

RAM-Erweiterungen, Amiga-Mause:

AS500, 512K, inkl, Uhr (arw. bis 1,6MB),

Amiga-Maus GI-1000 optisch ........

_Amiga-Maus Golden Image GI-

Dies ist nur eine Auswahl aus unserem

Rufen Sie an 11!

Computersysteme Falz
OstpreuBentr, 2A, 6238 Hofheim/Marxheim
Tel: 06192/36969, Fax: 06192/39020

SOFTWARE
RS o Atarix E

v¢ Commodore v
v PC J¢ Q
-

Software
Zubehébr - Literatur
Zeitschriften

Hamburger Softwareladen
Girtnerstrafe 5 - 2000 Hamburg 20
Tel. (040) 4204621

S
s
-
S

X Datentechnik
Schnell * Zuverliassi

Software * Hardwar AMIGA — PD

Tel:040/642 82 25

79,- DM Transdat Obersetzungspr. 62,- DM

99,- DM Transdat Pro..

CygnusED Pro.2.12 deu. 159,- DM Diskiab,

Aridepartment Pro. ......349,- DM L0Saamus

ADPRO Conversion Pak 179,- DM The Directos

AMOS The Creat 117.-DM pam Speiche

AMOS Compiler.. -87.- DM 1Mbit 70nS Page Mode je 12,40 DM
-97,- DM 4 Mbit80nS Page Mode je 39,90 DM
.65,- DM 4 Mbit 70 nS Static Col. je 42,50 DM

SIMM Module auf Anfrage.

Wir haben
11.000 PD-Disk.
in 160 Serien
Fred Fish je Disk
3 Kalalogdisketten: inhalt ca. 6 normale Disks ( 5,- DM in Briefm.)

Bestellannahme Mo. - Fr. 11 - 18.30 Uhr, Sa. 10 - 14.00 Uhr

Preise zzgl. Ven 1 6, DM bei
8,~ DM bei Nachnahme

ADX Datentechnik GmbH
Postfach 710462 * 2000 Hamburg 71
Tel: 040/6428225 * FAX: 040/6426913

Angebot freibleibend; Druckfehler oder Irrtimer vorbehalten

Flickerfixer Multivison I1oM275,-

fir Amiga 500 und Amiga 2000 (bitte angeben)

ECS-Hires Denise 8373 M 99.-
ECS-Big Agnus 8372A M 99,-

Nur bei uns gibt es die ECS-Chips mit deutscher
Einbauanleitung und Treibormﬁnrn fir alle
ECS-Bildschirmmodi, z.B. fii WB 1.3!

Kickstart ROM 1.3 .. %%, 0m 59,-

Kickstart-ROM und Workbench 2.0 auf Antrage

Umschaltglatinc Kick 2.0 ou 85,-

ml 3 Steckplatze: Kick1.2, Kick1.3 und Kick 2.01

Laufwerk 3,5" extern ... DM 143,

SONY-Chassis, abschaltbar, Busdurchfiihrung

{RAM: 512K...79,- 2MB...275,

intern Amiga 500, abschaltbar, mit Uhr & Akku

3 PUBLIC DOMAIN SERVICE

alle Serien lieferbar, pro 3,5"-Disk nur DM 1,90
2 Katalogdisks gegen DM 3,- in Briefmarken

1 R 1 il
Anig 5505 Lise gl

CHERRYSOFT NEWS 11/91

ADX Datentec
* Schnell * Zuverla
Hardware * AMIGA — PD)

:040/642 82 25
Nahere Informationen dber unser Softwarg
Angebot erhalten Sie in der AMIGA DOS
(GroBanzeige von uns) oder direkt bei uns.
Wir fihren viele Software-Produkte zu
super niedrig Preisen.

Serienabnahme auf Anfrage unter 1,50 D
moglich SUPER ANGEBOTE!

Wir haben
11.000 PD-Disk.
in 160 Serien
Fred Fish je Disk
3 Katalogdisketten: Inhalt ca. 8 normale Disks ( 5,- DM in Briefm.)
Bestellannahme Mo. - Fr. 11 - 18.30 Uhr, Sa. 10-14.00 Uhr

Preise zzgl. \ 6,~ DM bei
8,~ DM bel Nachnahme

ADX Datentechnik GmbH
Postfach 710462 * 2000 Hamburg 71
Tel: 040/6428225 * FAX: 040/6426913

Ani!hﬂl freibleibend; Druckfehler oder Irridmer vorbehalten

nik

Preiswe

~JAMIGA Registrierkasse

~JAMIGA Astrol. Kosmogramm

JAMIGA GELD

+Normaldrucker.’ Be]e§ auf Tab.Papier 145mm- Kas-
senfihryng auf Disk fiir Ausdruck+Unterbrechung -
Artike.ﬂDwnst]. von Disk abrufbar - Einbindung
von Firmendaten, Werbeslogans o.a. - m/o MWSt, -
Ideal fiir alle Gewerbe mit Bareinnahmen DM 148.-

GESCHAFT ~FAMIGA

Editor fir Formular-, Adressen-, Artikel-Dienst-
1e15t?ngsdat ien - Optionen: Ang$hotgkosten—Vor-
anschlag, Auftrag/Bestellung, Auftr.Bestatigung,
Rechnung, Lieferschein, Mahnung. Einﬁabe Hand o.
Jatei - 20 Positigne ZDINA4 Durchrechn. uber Men-
%e. Preis, Aufs%h]a ? abatt, MUSteuer. Skonto —-
exteditor fir lusatze - Kein Verbund zu Laqer—/
FIBU - Schnell, ubersichtlich,Userfrdl. DM T198.-

~FAMIGA Inventur, Fibu-gerecht

Kontinuierl, Bestandsverwaltung m.Bildmoment u/o
k1stenauswertung - Neu-Inventur durch Streichen,
ng rn, Hinzufigen - Grug?emnventqr nach Code -
101 8 atteraddition DM 118.-

Provisionsabrechnung ~JAMIGA
Editor fir Vt-frkret r, Kunden-, Formulardaten— 2?
N E 6

Positionen/Liste —

ngitégnen ? 4, Eingabe ganﬂ,"Datei -Phatzhﬂ.
-99, - Storno, Spesengutschr. - Dyrchrechnun
zum En betrag, m/o fisteser schne?'iI TR T8 e
~FAMIGA TYPIST
AMIGA als Eﬁektromsche échr_—?ibmas hi'ne mit zei-
Tenweisem Ausdruck und 15zei]igem Bildschirmdis-
play - Je nach Druck bis zu 30 Echrﬁtarﬁen —Fi-
le auf Disk - Kopie-Ausdruck - Super ! M 88
o

Nach Eingabe von Namen, Geburtsort (geogr. Lage)
+ -datumgu?rden errechnet: %ternﬁmgs g%zende%u
Medium Coeli, Zodiakradianten, 12 Objektpositio—
nen im Tierkreis, Koch/Schaeck-Hauser, Aspekte *
M'I%em. Persgnlichkeitsanalyse mit Ideal-Partner
Skala, Bild-/Druckerausgabe 3 DINA4-Seiten, Horo-
skop-Di agramm - Planeten +Sonne+Mond, nd-
knoten - Minut ng?naue Berechnung - Sommerzeiten
- Koerdq‘naten—gin esung 18.-

BIOKURVEN ~JAMIGA

30 Routinen fiir Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
ensbildung - Rentensparen — Rendite - Kredite -
E'ast.en - %:nsen - Hypothek - Laufzeit — orti-
ation - Raten - Gleitklausel - Nominal/Effektiv
ins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-
tierung - kpl.Tilgungsplane Bild/Druck DM 98.-

DATEIVERWALTUNG ~TAMIGA

Datenfelder von je 8 Zeilen a 33 _Zeichen, je Da-
tei max.1000 - Suchcode von max.33 Zeichen, mit
§edem mehr die lielgruppe einengend - Optionen :

Wissenschaftl. ‘Trendbes%i‘mung der bio]oﬁis;hem ode, Nummer, alle, Blatt vor zurijﬁk, St_r‘gichen.
eelisch/geistig/korperiichen Rhytmik - Monitor- ndern(zeilenweise), Hinzufigen - Druck: 80-Zei-
usgabe monatsweise vor- +rickschreitend,Ausgabe chenf? lockliste, Sei tenvxr?chub. Etiketten, D?-
Drucker beliebig lang mit_taglischer Ana\ﬁse und 6enfe c-Maske - Gezielte Au §aben. superschnel -
Kennzeichnun§ kritischer Tage —_ﬂgsalgft* g tel- bersichtlich, bedienerfreundlich, mausgesteuert
werte — Ideal fiir Partnervergleich - Text-Editor
fur Zusitze - Wissensch.Grundlagen DM 58.- Adressen 68.- Galerie 118.-
~JAMIGA Kalorien-Polizei Bibliothek 118.- Lager 118.-
grsge'lluag von D}atp'la’ngn und eraonbezagegﬁ Ee— =:|.'I“Ifkﬂﬂ”8.- Personal 118.-
artrsrechnun, au ingabe von robe, ewic Joe- knt - -
schlecht Le%stun% - Energiebilanz nach Fett,Ei- s hek 78, Stammbaum 118.
we1t, Kofﬂsnty?rg §0,- ddsal- Ubfrs Untergewicht Exponate 118.- Videothek 78.-
offe, Kalorien-Lebensmitfel-Ta- et
;?]g.suzﬁti\}igé%em-\a'erbrauch - Bildschirm— +oder DEFIN DATA zur Selbstdefinieren
ruckerausgabe auf einigen DINA4 DM 58.- der Inhalte DM 148, -
Etikettendruck ~FAMIGA KRG G o
Druckt 40 gangige Haftetiketten-Formate nach Ge- Nachnahme DM, 70, Ausiand DM 10,70 \E‘ f')
staltung in jeweils passender BlldschirmAMask$,+ Vorkasse DM 3,- i 5
Be?timung der Al#f]agehohe - Ablage ?uf Disk tur Liste gegen adressierten Freiumschiag iz
sofortige Neu-Auflage - Schriftenwah DMO2 - DINAS/DM 1, -

IDEE-SOFT-Programme
—Exzellentin ihrer Struktur —alle Programme In Deutsch -

AMIGA-MAGAZIN 111991

EE-SOFT-Programma
—Exzellent in Ihrer Struktur — alle Programme in Deutsch-

Handler sehr erwdnscht. 1. DINKLER
Am Schneiderhaus 7
Tel. 02932/32947 + Fax:32654 + D-5760 Arnsberg 1
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Ingmar Hellcoeg PD-Yervice

&chiitzenstr. 2 2170 Hemmoor
Tel: Montags von 16.00-18.00 04771/3812

Crafik-Daket 75 [5.-

75 Wf-Crafiken in lo-res und hi-res

dpiele-Daket 24+]

24 &piele (Megaball Tron,Doter,Sealance,
Lemming s-Demo,Mechfight.etc. lncl. der
Helpline zu 150 Amigaspielen von A-1

Jtr

C-Daket
Dieses Dakel beinhaltet auf 5 Disks 75
die umfassende Anleitung,wie man in C Ly

richtig programmiert,J00 Demo Programme
incl. Quelicodesowie den PD-Compiler ZC.

Animatjons-Paket

A) 12 Animalionen bis 2,5MB 30 _
(Amy v& Walker,Slealth,Batman.etc) 5

B) Il Animationen bis 1,5MB 75
(wie oben nur ohne Amy vs Walker) L/

C) 7 Animationen bis IMB 15
(3 Jugglernachfolger,Roadrunner.etc) '

Wir Eopieren nur unter Verilry!

pitzen PD' & Kosieloses Cesamtinl

Versandkosien: Vorkasse 5, DosiNN 10,
it erachenes ceacy Doeislaie erikren alle iberge Liten e gl Dreiiiconmgen nd Intimer vrbebale

Public
A. Manewaldt |
Wir fiihren fast alle PD-Serien, stets Top Aktrell

(z.2t. (iber 12.000 AMIGA und 3000 MS-DOS
PD Disketten im Bestand).

AMIGA PD 3.5 DM 2,00
AMIGA PD 5,25" DM 1,40

Belichtungs-Service

Overhead-Folien
und Dias

ab 6,- DM

alle gingigen Grafikformate
max. 4000 Zeilen Auflsung
24-Bit-Farbpalette A

Konvertierung in alle géngigen Gnﬁkﬁx‘mam
Scan-Service

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros uvm.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf
Color Qualitatsdisketten von SENTINEL.

Katalogdisketten (z.Zt. 5 Stiick) gegen DM 10,-
(Briefmarken/V-Scheck).

Infodisk gegen DM 2.- in Briefmarken.
AKTUELL * PREISWERT * ZUVERLASSIG

A. Manewaldt
Postfach 129, 6703 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300
FAX (06236) 61494 * BTX *MANEWALDT#

Aonkhofer Weg 126
¢)0451-50 )

2400 Lubeck

DAS F; 0O) 7Y

.\nalyse und ( )ptimierung von Schaltungen

Simulation aller Funktionen
von NF-, HF- und
Mikrowellenschaltungen

xy-Diagramme linear u. Bode

Polarkoordinaten und
Smith-Diagramme

Optimierung aller Funktionen

Simulation grosser Schaltungskomplexe
Profi-Software zum els
PROGRAMMPAKET FUR AMIGA RECHN.
DM 380~ - mwst.

Turboversion fur 68020 u. 68030 a. Anfrage

Bitte Konfiguration angeben.

|Sofort lieferbare AMIGA-Software in reicher
und aktueller Auswabhl...

M)

SOF(OR)TWARE !!

Ausgesuchte Software (gerade auch fiir spezielle und
professionelle Anwendungen) erhalten Sie im Express-
verfahren iiber unseren

Tag + Nachtservice

Tel. 0211 /33 1177
Fax 0211 /316253

Als kompetenter AMIGA-Spezialist beraten wir
Sie gern und ausfiihrlich...

UNIX/CDTV/Schulungen/Hardware/Reparaturen

Versand per

IPS Ing.-Biiro ProzeBautomat. u. Systamtechnik\
Friedrich-Silcher-Str. 9 7505 Ettlingen 4
Telefon (07243) 29797 Telefax (07243) 2241

c= Commodore Systemhaus

Paweletz & Partner
Kopernikusstr. 56 * 4000 Diisseldorf 1

' Amiga Software in Kln

Public Domain PD:

Einzeldiskette 3,50 DM, 10 - 20 Disketten 3,20 DM, ab 20
Disketten 2,90 DM. Wir fiihren jeweils 10 Spiele oder Anwen-

| derpakete zu je 29,- DM.

Wir fiihren alle Serien wie z. B. Cactus, ACS, RPD, FISH,
Kickstart, Taifun, Killroy (ab 18 Jahren), Ruhrsoftu.v.a. Eben-
falls verdffentlichen wir monatlich 10 Disketten auf unserer
eigenen Serie COLONIA PD, die bis jetzt 70 Disketten umfaBt.
Versand per Nachnahme mit Post. Versandkosten tragt der

Besteller

ACHTUNG PROGRAMMIERER:
Wir kaufen Ihre Programme, Spiele oder Anwender zu ver-
ninftigen Honoraren fiir die kommerzielle Vermarktung oder
unsere Serie COLONIA PD. Rufen Sie unsan!

"DON MANOLQ" - eine Pacman-Variante
mit insgesamt 63 Level = Preis: DM 19,90
DON MANOLO II. Der Nachfolger ist da.
Beide zusammen zum Sonderpreis von 35,- DM

Offnungszeiten:

Mo. - Fr. 10.00 Uhr bis 18.30 Uhr

Samstag 10.00 Uhr bis 14.00 Uhr

Pielago Software

Oipener StraBe 438 « 5000 Kdln 91
Telefon 0221-8903162

Schmickler electronic crivaco. ke
Geschaftsbereich Einzelhandel .

Mahlenbergweg 2a « 5485 Sl
Tel. 02642/48111 « Fax 02642/48112

Herstalung, Entwickiung und Vertrieb von
l n Baugruppen und Baltwere
= Mo 8- und Automatsierungstachnik
* Grod- und Eirashandsl

Soundsampler
Digimaster junior 49 DM

mong, 14 KHZ, 1 Juhw Garntle
Digimaster personal 69 DM
mong, bis 100 kHz, 1 Jahr Garntle
Digimaster prolessions 109 DM

warea, bis 100 iz, 2 Jahre Gamnlls

SCSHHarddisks

Armiga

45 MB, 28ms 820DM
69 MB, 26ms 930 DM
52 MB, 18ms Quantum999 DM
105 MB, 19ms Quanium1420 DM
Weliers Festpialisnanpebets suf Anfrage.

NEC P20xumince 799 DM
NEC P30 » haoer. 10 099 DM
NEC P60 suse 1399 DM
NEC P70 mnweenz 1699 DM
NEC P90 muwee iz 2299 DM
NEC S60 Lassrsnucr 3199 DM
NEC S60P ruoniaw 4399 DM

NEC Multisyne 30  1475DM
‘Weilare NEC-Produids aul Anfrage

Turbo Board = 1799 DM

SAOI0/EREET 25 MHz 2W8 org. Comrodare
FlickerfiXer w479 DM

Amiga 2000C 1599 DM

Reparaturings same puchd 59 DM
zuzlgich Bautalekostan
Digltalislerservice i-midera. Ank.
Leserdruck

Irtarossart Kr Fachart. und Aeferste. Praindr,

8 MB Speicher 379 DM
ErwJcarts ir Amige 2000 mit 2 MB bestckt
Floppy Disk Drives

35" Driveexern 135 DM
abschakber, Schrelbschutz aus, durchgesahi. Bus
35" Driveextern 149 DM

5.25" Drive extern 199 DM

Leerdisketten:s-

e BASFaemzo 17,90 DM
wwBASFrmzo 150,00 DM

10w SKC wamizo 89,00 DM
Leerdisketten 5.25";
1000t mwutnd 20 656,00 DM

90

Computer

Ihr autorisierter
m Commodore-Fachhiindler
bietet Ihnen alles vom
Amiga 500 bis Amiga 3000 Tower

ein Auszug aus unserer Preisliste

Amiga2000C
Amiga 2000C Tower

Amiga 3000-25-100 5265,-
Amiga Vision 80,-
Amiga Superbase Professional 245,-
Real 3D 225,-
Denise Hires 8373 63.-
Agnes Hires 8372 75,
Quantum Festplatten LPS 105 MB §95,-
Fujitsu DL 1100 Color 845,-

Hindleranfragen erwiinscht!

RIUVITIH—

-Systeme

Hard- & Software « EDV-Zubehiir » Telecom « Biiromabel

1295,-
1795, -

2833 Harpstedt-BassumerstraBe 19

Tel.04244/1877 -

Fax 04244/1731

2900 Oldenburg - HauptstraBe 107

Tel.0441/504770 -

Fax 0441/503640
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vi.5 GanDo®

Das Kraft-Paket
fiir den Amiga

Mit Cando kiinnen Sie (fast) alles tun, was Sie schon
immer einmal mit threm Amiga machen wollten.
CanDo ist eine interaktive audio-visuelle
Authoring-Software, die erstmals die volle Starke
des Amigas ausspielen kann.

Mit CanDo kénnen sie realisieren:

T Interaktive Prasentationen

O Eigene Programme

7 Desktop-Video

O Lernprogramme

7 Multimedia-Anwendungen (auch CDTV)
Ohne Programmier-Kenntnisse kénnen Sie
selbst eigene Programme konstruieren.
Info-Blatt kostenlos
CanDo-Info (deutsch) und CanDo DEMO  25,-
CanDo-Programm V.15/2.0 kompatibel 325,
(inkl. deutschem Erganzungs-Handbuch)

+ Vorkasse DM 5,- Nachnahme DM 10,-

proLinea, Potsdamer Str. 102, 1000 Berlin 30
Tel.:/Fax: 030-2618387

SPACE SOFT Int.

AMIGA 500/1000 Autobootfestplatten, 500 kb/sec.
fertig installiert, m. Netzteil

33 MB = 749,- 65 MB = 959,- DM
AMIGA Drive 3,5" Extern m. Bus, Disk, Autoconf.
NUR: 149,- DM m. 6 Monate Garantie!

AMIGA Drive 5,25" Extern m. Bus, 40/80 Track
NUR: 189,- DM m. 6 Monate Garantie!

512 K erw. f. A500 m, Real Time Clock (Virusfest)
NUR: 69,- DM - Sensationspreis!

MID! Interface, Bithnentaugl., komp. m. JEDER Soft!
NUR: 99,- DM - solange Vorrat reicht!

Big Agnus 1 MB Chip Mem = 99,-

DCP Decoder! Decodiert das Zeitsignal der PTB und

stellt Inren Amiga genau!

Software mit Empfanger = 129,- DM
Software einzeln = 49,- DM

SPACE SOFT Wagner
Altewiekring 39 (Eing. Nusshergstr.)
3300 Braunschwalg
Telefon 0531/74051 = Fax 0531/71160

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihr Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Brigitte Bobenstetter-313
Peter Kusterer -333
Hans-Jorg Dehmel -494

~MIGA

e ) 4 =
DER 24-NADELDRUCKER
5,25" TEAC Laufwerk extern 198,- nur DM 689,'
(40/80 Bus, abschaltbar)
5,25" TEAC Profilaufwerk extern 239,-
. . - (40/80,Bus WP, abschaltbar, Bootseleklor) 2% SEko
Das ultimative Steuerungssystem fir 5,25" TEAC intern df1 189,- it I 5
& % et 2 (40/80. Anleitung) SL-g2
die digital gesteuerte Modelleisenbahn 5.25" TEAC intern df2 195.-
- TrainControl die Verbindung der digitalen Modell- ., (080, Platine Anieiung)
bahn von Marklin und Arnold mit dem Amiga 35 ?;E:g&.:{"m:rk extern 179,
(Trix und Fleischmann in Vorbereitung) . ’
- Amiga-Multitasking fiir automatischen Mehrzug- 35 TEA&"‘“L""};" e;:grr: s 198,-
betrieb bei gleichzeitiger manueller Einzelzug- {abechalbar. W Sus. Bocteleutor
3,5” TEAC intern 149,-
stavaring {A500, A1000. A2000)
- Amiga-unterstitzte graphische Benutzerfihrung : - 15
- TrainControl Programmeditor fir einfache Bootselektor 1=
Programmierung Soundverteiler 10.-
- TrainControl Komplettangebote mit Amiga und NEC P20 Farbband (P2 + /P2200/P20/P30) 9.50 DM 898,-
Modellbahn NEC P30 1398,- S o,
- ausfihrliche Informationen auf Anfrage NEC P60 Farbband (P6+/P7 + /P60/P70) 11,- DM 1798,- ‘N
- . Star LC 24-200 rarbband (LC24-10/L.C200) 11.-DM 898,- . .
TrainControl Programmdisk, Handbuch und Kabel Star XB 24-10 1398,- S Gnes Burosysteme
zum Interface (zzgl. DM 10.- Versko.NN) DM 398,- Siemens Highprint 3100 (24 Nadeln) 598,- Tel.: 05302/6115
Fragen Sie auch nach unseren interessanten PC Angebolen. s
Wir lietern nut deutsche Gerate mit Senennummer und Super - Senice’
Schwammerl-Soft i Garanin s s Prochkle cieser ANTBIG
e SchulstraBe 18 GNE-GREBE NEUMANN ELEKTRONIK Z
] D - W8069 Gerolsbach Am Stein 10, 5419 Raubach, 02684-5566/5572 2
Tel: (084 45) 13 44 Telex: 869987  Fax: 02684/5448 - :&
HANDLERANFRAGEN ERWONSCHT!! 1\ J

Herz Q) qutomatenbatriebe GmbH

Compuler Hard- und Sofltware - Telekommunikation

AMIGA Festplatten: (s ms Fujiis2 M8 Quan.)

Keim - Software
Jede FISH-DISK 1,65 DM

Alle anderen Serien:

AMIGA

Computer & Zubehér

bis 9 Stck. 3.45 DM/ ab 10 Stck. 3,30 DM . o AMIGA 2000 |45MB+0 / +2MB |52MB+0 / +2 MB
ab 50 Stck. 2.99 DM/ ab 100 Stck. 2,59 DM Bootselector df0-df3......47,-- ——— =
Infosdisketten: 11,- DM + Versand e Qb 685, [ ----- 795, [/ -----
s i e 512KByte Speicher.......75, NEXUSSCSI | 885/ 1055, 995.- 1 1165,-
Pakete (je 10 Disketten) ({fur AS00 mit Uhr, Akku, uimchu![har] VP Il I 885,- / 1055,- 995,- [/ 1165,-
1.Einsteiger | 6. Anwender 2 MByte Speicher.......288,-- oot ] A e e
2. Einsteiper Il 7. Sound (fiir AS00 autokonfig., Uhr, abschalth.) AMIGA 500 wie oben wie oben
3. Spiele | 8. Animationen 3 " o e
4. Spiele Il 9. DFU 3.5" ext. Laufwerk 155,-- GOLEM SCSI | 1065,- / 1215, | 1175 / 1325,
5. Graphik 10. Erotik (nur gegen Altersnachweis) (durchg. Bus, on/off Schalter) (Kick2.0 Opt.)
MultiEvolution| 875, / 1045, 985, / 1155,

3.5" Disks Noname
10 Stiick......7,45

mit Umtauschgarantie bei Defekt!

Paketpreise
1 Paket 33.- DM 7 Pakete 190.- DM
3 Pakete 90.- DM 10 Pakete 250.- DM
5 Pakete 140.- DM

(Alle Feslplalten sind kompletl inslallierl und eingerichtel |)

AMIGA SCANNER:
HANDY-SCANNER TYP 10: 400 dpl, 16 Graustufen 459,
HANDY-SCANNER TYP 14: 400 dpi, 256 Graustulen 599,-
GOLDENIMAGE JS-105-1M: 400 dpi, 64 Graurasler 459,
GENISCAN GS 4500 AMIGA: 400 dpi, 16 Graustulen 389,-
AMIGA FREEZER:

ACTION Replay V2 (Freezer elc.) A500/2000 179,-/209,-

Briefkopfdruck mit Text-ED
Die einfache und schnelle Art, Briefe zu schreiben. U.a.mit
Serienbrieffunktion und vielen Extras. Das Programm ist
auf Festplatte installierbar und wird mit deutscher Anleitung

Preisliste anfordern

geliefer. 54,55 DM TURBOKARTEN:

- = , e HARTMANN & B ERLEIN z.B.: A 2630 mit 68030/68882, 25 MHz, 4MB 1649,-
ersandiogten: Stk Wolckernstr.51, 8500 Narnberg 40 i ] i *

x:;l;arfasﬁ;‘lic:h;c_:%&- DM ggg;l'(sg:':‘g;;&r. 34 Tel. 0911/436116 Mo.-Sa.11-19 Uhr Zlegelstr 87 Bg, 2400 LUbeCH BTX HERZ AS it

Bestellannahme tagiich von - 23 Uhr
Ausland (nur Vorkasse): 15.- DM | Tel.: 0221/520765 Tel.:0451/478555 Fax:A78911 ~HOTLINE Mo/ Mi1 Do 11 - 15 Une
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ALV Backup 79.- 2
£ eses Backup-Programm sichert Ihre Daten B
e im e CNC Animate DrehenV13 o Trohn g B st e mmumpn alle Linkviren (%W) usg- DI RK
2-achabahngesteusrie CNC-Orehmaschine nach DIN-IS0. 100% kompatibel steuert. LZH-Komprimierung - |8
mumummwanmmxmwmgumnwa“ einmal mﬂallen und :3
r“ﬂ’?a%“ﬁx;ﬁ"““ﬁﬁw infach von der WB starten, WB12 - 2.0, 8t |
Twwwwfmﬂuumhm?ﬂmm Funktion 3D 79,_
Preis: nur 120,DM_ e, Banen tai Aot |
o DES e | | i RS oo DU 3
Er ONC- Detuxe CNC enthalt ‘alle Zyiden, erte 2,'4’8_” 2 m D" -
e i o, L e et s e oo e Sadonkce. WEL2:23,88 - BlolulonSeall Controller fir A2000 DM 398)-
T e S L Diagramm 89.- = Ev%ﬂu'ﬁm Il mit %—MEH Qmﬂhpgpt OM 970,
Preis : nur 120,-DM + Versandkosten Thre MeBdaten werden durch glatte ultiEvolution A500 Controller mit ion -
50 1% Kurve anschaulich. lcnb-m“:;;pum MuitiEvolution A500 mit 52-MB QuantumLPS DM 998
ol o i s iy Naboungon. Aegulota; weitere Interpolationen und Fast-Fourier- / MultiEvolution A500 mit 105-MB Quantum LPS DM 1375,-
vessiome lerbas (gogen Aufprois). Kundon- und Aikoidaiel erihafen. Arbeltat mit Prof 2 GVP-SCSI Il Controller fiir A2000 mit RAM-Option DM 398,-
e reles mar S0, DM o e W IR GVP-SCSI ll mit 52-MB Quantum LPS DM 998
e TS BusinessPaint 2.0 9.- svnuzs(T; SCSk- Wechﬂphlrsttg SQ-555im S
um jorwaret Siulen-, Balken-, Linien- und T externen Gehause incl al =
e D o, Koo, 111w S 16 Faten. Als FF schen e drcken SYGUEST 44.MB Carirdes SO-a00 azsn DM 108,
e Proie U 40 DM e Auch lniriacn. W 12:23. dt. Anleiung. DelnterlaceCard incl. DI-Prefs DM 398,
e - 2-MB RAM-Karte A500 mit Unr abschaltbar DM 319,
Sia sich ala gular Handeismann, top Sound und Grafii Unssr Presangebol tautel fur 25,-DM Puphc Domain 2.50 ab 10 Stiick 1.90 SP*IT-m & LQCK-HT Y/C-Paket nur DM 595 -
1 Master V20 das o it Maker Prograrm. Es ufl au jecem Armiga. Ertetn S tros Wir fillren die Serien : ACS, AMOS, ANTARES, AUGE, BAVARIAN, 3.5"Laufwerk fur A2000 intem DM 149,
#8 FF. Bikdem, Boundy./Sont Sounds und Golor Fonts. Beliebige Scrolipos. Prels nur 25, 0M CACTUS, COLONIA, CHEMIE, FISH, FRANZ, KICKSTART, Main-Data Kick 2.0 « Nie wieder Eprom's brennen, jede
3.5 Zoll Lautw. exiorm 148, DM; 1.5 Zoll intern fir AZ000 118,-DM; 5.25 Zoll Lauf axierm 198,-OM KILLROY (Altersnachweis), RPD, TAIFUN, u. v. a. gewinschte KickStart Vefsnonn.t 1.2,1.3, 2.x...) per Maus-
3.5 MB flir ABDD mit Uihr 74, DM; 2.0 MBI, AS0 mit Uhe 284.-DM; ATonce for AS0O 439,-DM Klick auf die Karte laden. incl. TrueKick-Software DM 329.-
xosu.a_sz::)‘m:-onm.w ID&.MN?HD;.;F&?%H;?IGME:-: ke i TV o
AP Sonmars o A Pah s PRt 13 NLAIA4 Niectnranin 3 AA.K Softwm GBR, Kithn & Andersson Dirk Dippold EDV Hard & Software
PO il s koM Moy ol PSR 510 40 Fa Bismarckstr. 102 » 6050 OFFENBACH/M.
R Todngen oo o A7 s e Tel: 06301 1 162238 FAX: 069/824872 » TEL: 069/880113
e e e ;. § 7 T #7771

Cax l\élodem Sender\}/Emptf)amgenI Computer Anzeige stehen!
orfiuhrungen nach Vereinbarung an
Wir bieten Service und Beratung Laden

SUPRA mit Fujitsu 45MB..698.-om | | Telefon: (0431) 555555 | | |y Ansprechpartner

WIR HABEN UMGEBAUT! " "
Desktop Video und Publishing, l/ Home Hier konnte lhre

A.L.F.3/Quantum LP52S...989.--DM Immer die neueste Software o -
AMIGA 2000/3000 Prei f Anf andi : .
A3000 M imagimOfhes. Paler o Arage standig 1000 Titel auf Lager fiir Minis: 089/4613
ERFRAGEN SIE BITTE UNSERE PD von 0550w$kl, Hardware von
AKTUELLEN PREISE! SUPRA, Jochheim, HK, BSC usw. Brlgltte Bobenstetter_s-l 3

PUBLIC DOMAIN 3,5" TDK Bw. 3.-DM Home Computer und Zubehér:
— oo TSI Knooper Weg 144, 2300 Kiel 1 Peter Kusterer -333

IBM-Kompatible und Zubehor: -In =
\' Thr AMIGA-Partner GutenbergstraBe 5, 2300 Kiel1 Hans Jorg Dehmel 494

&"giﬁffg A Telefon: 06431/551515
f Tel. (030) 622 73 71 Telefax: (0431) 555556
NEUE OFFNUNGSZEITEN! NEU: IN KIELS ZENTRUM M
MO-FR 10-13 + 14-18 / SA 10-14 UHR IM FEZ IM 3. STOCK a ‘ ;

® AVALON PD-Soft
o m m o o r e Tilman Kiifer, Weinbrennerstr. 56a, 6700 Ludwigshafen 27,
. Tel.: 0621/655778, 24-Stunden-Bestellservice .

Wir liihren fast alle PD- ‘u-rmn stels lnp Aktuell
fir AMIGA und MS-DOS

. —
AMIGA. MS-DOS
Preisiibersicht auf 3.5™ 220 U\I 4,00 DM
auf 525" 1.50 DM 2,50 DM
s i

Wir kopicren nur mit doppeltem Verify auf Markendisk. von SENTINEL
3.5" MF2DD NN-Diskeften 10.- DM/Packung

'ABO-Service: Sic erhalten Ihre PD-Serie oder nur bestimmie Diskelten

S
B Wi e s 10 5 ot oot oo SPITZENPREISE - SCHNELLVERSAND
' j

Software-P; IL e zu JL 10 Disketten 357
DM

X Wir liefern Yopee  EileDh & loole o T » HARDDISK Tuglglr?zl_(é\\nmeu .
e . oy 3. Sound e 21.- DM 8. Anwendungen je 21.- DM MEMORY DI
fir Handler und Prvot Pewc ERCBN  pimomKes edlon GENLOCK __ MONITORE !
anwender preiswert und prompt ke 110 ssammen r 15 : > GROSSES SOFTWARE ANGEBOT
3.5"-Disketten der Marken BASF, wmu huu . Verbatim fir nur 20 DM _
. ro 10er-Packung. Nur solange Vorrat reicht!!!
x Rufeﬂ S|e uns an: (0233]-4300]) Katalog auf D:iulunulicfA (4 51) fiir nur 10.- DM BESTELLSEHVICE RUN D UM DIE UHR
. . Katalog auf Disketten fiir MS-DOS (1 SL) filr nur 2.- DM TEI_EFON HOTL'N E & MAI LBOX

oder schreiben Sie uns: Versand: Vorauskasse 5,00 DM Bei Nachnahime 8,00 DM

NEU im Programm: COLOUR-DISK von SENTINEL !1! -
CIKComputertechik GmbH SRR
Berliner Strafle 49be D-5800 Hogen 7 e, W WO 0222/782343

ip-. ichererweiterung HWAS 12K fiir A 500 nur 90,00 DM

Dt St (LSRR Agveire). o SHDN ASHTON & ASCHENFELD GES.m.b.H.
TELEFAX: 02331-42499 e e T o FAX:0222/798467218
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prir g . ; TR
. Tei: 09117 53 55 19 AB-Computer GmbH & Co KG
csktop idco ~cnter P ONLINNIFI 3000 Koln 41, Mommsenstr, 72
P r o f e s s l on a l : , Ihr Profi l'ull‘ Amiga seit 3 Jahren |
5 @ s d Offnungszeiten 1013, 1408 Uhr. Samstag 10-13 Uhre |
Hard- und Software fur den Amiga Amiga 500 Speicher 512 Kbyle mit Uhr 79.- S 0221/4301442, Fax 466315 ‘
Aniga 500 Specher 20 Mbyte mit Uhr 289.-
DML LU = new Amiga 2000 Speichererweiterung 2.0 Mbyte 388.- Quantum LS 105 sesi U48.- Seag, SONBSesi 008
35" Laufwerk intem A2000 135.- A 2000 Filee, 105 VB Quantum LPS 1349
SIMPATICA-SERVICE 35" Laufierk extem Amiga 149.- Amiga SO0 Sesi Contr. 380 A200040 VB v
E‘.ﬂﬁn meweﬁu}emm :{mlga 1950 égg' FFlicker Box bis WO i Multisy ne Mon, A 2000 209
2 B 5 < mmodore Multisync Monitor .- Flicker Bos his 9017 Tir A 3004096 Farhes N
Einzelbildaufzeichnung auf Video Commodore Amiga 2000 C 1399.- : -
P Commodore Amiga 3000 - 25 - 52 4556.- disketten 3.3 NN 2 DD ISR 80
auer gang}gen Graf_ikfomate’ Commodore 26305 Turbokarte 2 MB 1395.- Maus it Mikroschalieralle Farben 64,
auch 24 bit (16.7 Mio. Farben) Commodore 263) Turbokarte 4 MB 1895.-
" . ALF Filerunner 3.0 458.- Monitor Farbe Multiscan 142011028 10247708 88,
pro Bild 5,70 DM, ab 100 Bilder 4,50 DM mit Quantum LPS 52, 19 ms 1016.- Amiga 20008 Mb Erw /2 Best. Mega Ram Wy
24 - Bit - Bilder zzgl. 1,20 DM pro Bild mit Quantum LPS 105, 15 ms 1296.- 2 S00Speicher Karte STYRB/A e/ Akku 180
Alle Preisangsben incl. 14 % MWSL, exc. Fracht und Bandmaierial mit Seagae ST 1096N 24 ms 197.- il ;::::l‘lltur-lul:a o \\llllkil'\tnk:lwl " w10
NEL NEL NEL NEL NEL NEL NEL NEL) NEL NEL NEL und jede Menge welteres Amiga Zubehir L e
] Selbstverstindlich ist dies nur ein kleiner Auszug DRk |||,|;w;|\., %nn\l 1 uuxi
Video Team Dembach unseres umfangreichen G botes. Bitte Vortes AT Emulator AS00/A 3000 NEL 10330
s i fordern Sie “nm Preisliste an nm\_ ,.unl ator : /A2 )
Borgschenwey -12, 41000 Duisburg 46 - Amnga 300 Computer Sonderposten NS,
Ielelon 02151 - 406667 Telefax 02151 - 403620 Handlcran_fragen erwiinscht Amiza Lw. 3.5 70l SSOK B 139

‘ - i&%ﬂ-
| ALF 3 SCSI Cmnrouemaoon 364
M mm GVP-II A2000, Ram 424
A, S
v gon r - oA
' 116,- Quantum LPS 525 s
MathFunc dmes &
emoryMaster 324.-
i el U : A3000-25-LPS52, 6 MB RAM  4594.-
it Chr 60 Fyndionen: wie 1MBHAHduu . 114;-_
- ool und Dfeventiirechn. it stindig heva Flsh -
- und .. DM “'_ Disks auf 3.5":  2.-
: ab 20 Stick freies Porto!
m WB 4 Tel.0931/887124 - Fax.0931/92050 SIE UNTER DER UNTEN ANGEGEBENEN FAX. -
Montag - Freitag 14 - 16 Uhr, 18- 19:30 Uhr
for m‘“""mm':d_"z'wm E AMIGA - MailBox: 0931 / 72695 HST / V42bis R R MR ARIIEEN LT A
= Otupla Lk Mk, DM 54, Verfiigbarkeit vorbehalten. Alle Preise incl. Mwst. COMPUTERZUBEHOR - VERSANDHANDEL
GerhardSchneider. SchadewitzstraBe 22 KO DUSSELDORE 12
und Incl. und dt. W - . -. s M .! ) ] Wl‘ S0 18 ‘f MI: 1000 1300
Ariaing o AMGADo8 b 1.3 ta Mo Houca NVauarzburg [EL: 021295664 FAX.: 0211296640

D. Adriaens

Computer
Layouts - Hard- & Software
Alfred-Delp-StraBe 16 * 5210 Troisdorf

Knallhart kalkuliert!!!!

Deluxe View 4.1 340,
Komplett mit Hardware, Steuersoftware, Slide-Show-Programm,
Animationsprogramm sowie deutschem Handbuch

Test Amiga 7/89 10.8 von 12 "sehr gut”

Farboption fiir NEC P60/P70 169,-
Elektronischer Bootselector 43,-
Wahlweise booten von df0-df3, mit Einbauanleitung

MASTERNET-
GATEWAY®

Das endgiiltige Aztec-C

Madilboxprogramm fiir den \ / C-Compiler
AMIGA DM 298, -

Das starke Developer-System [yt amitistie .
. d I d m’.t SDB mit Einbauanleitung
. b n
Gratis Demodownloa e B e o,
far Am,ga 1 xAm'gai(;g%?nna on 12 "sehr gut’
. - . es i / von 12 “"sehr
el-- 030 6044094 (HST) be’ uns: DM , ~ Audiomasterlll 115,-
Test Amiga 2/91 10,6 von 12 “sehr gut”
Joystick CompetitionPro5000Transparent 15,-

Information und NN-Bestellung Deutsches Handbuch DM 149,- Deiuxe Sound 3.0 199,

Test Amiga 11/90 10,9 von 12 “sehr gut

el.: 030-6052038 — = V=1 7= oY (o | Mozt NE e iAo o

Sunnyline Maus 55,.
Entwicklungs- und Vertriebs - GmbH 280 DPI, Microschalter, in WeiB, Pink oder Gelb

* Bullachstr. 18, 8080 Firstenfeldbruck Telefon: 02241/78742 Fax: 02241/70920
Bix 30405060# Tel.: 08141/42077, Fax: 08141/42079

Weitere Produkte auf Anfrage « Verkauf nur solange Vorrat reicht!
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AmrcA

/4 c' Commodore

autorisierter Fachhandel

Neu Prof. Pak 68030 fir A2620 895,
Turbo 68020, 68881 - 20 MHz 395,-
NEXUS Kontroller 450,-

Muiti-Evolution Festpl. & RAM 450,-
SIMMs 1 MB x 8 80,-

A 2630 4 MB Kick 2.0 kompa. 1295,-
A 590 /20 MB-HD 695,-
Syquest Wechselplatte SQ 555 699,-
Medium 44 MByte SQ 400 165,-
2 MByte RAM-Karte mit Uhr 250,-
Fujitsu DL 1100 color 845,-
Disketten Laufwerk 3.5" intern 115,-
Disketten Laufwerk 3.5" extern 150,-
Supra SCSI mit 52 MB Quant. 695,-
Supra SCSI mit 105 MB Quant. 1095,-
Quantum LPS 52 AT 450,-
Big Agnus 1 MB 95,-
Hires Denise 8373 R3 69,-
CIA 8520 A1 29,-

Quantum, HP, RAMs,

zu gdnstigen Preisen lieferbar

OMEGA Datentechnik Junkerstr. ;
Tel.: 0441 / 82257 FAX 0441

*CD-ROM NEWS*

Die Weit der CDs in lhrem AMGA! Muiti
Kompatibiitit zu MS-DOS und APPLE!
Lautwerke lesen diverse Standards (SO9660, Hgh Sierra, Apple

HFS, viele COTV-Titel mdsnndmvaseamsetzbm
Ponabie bis zum th peed Laufwerk. NEU: Speziele DOS-

srmoi ene direkte Ansteuerung von Audio-CDs
aus der SHEL indung in Programme, SiannUp eicl Ab
1099-DM (nterrtr F‘onabie 1149.-DM Info anfordern.

_CDTV-SOFTWARE|

tand per Illlbox 089 930 26 lﬂ'l'l'*
*incl. Progr.mm G D-Downloading*
FRED FISH COLLECTION AB 79 ; WORLD VISTA
139.-DM: TimeTables, Board Games (deutsch). Excalbur, Hok-
key je 95.- ; Condor (200MB!), Detof CTO\MLPSyd’U . Snoo-
py je 85 SIM CITY (*****) Power Pinbal. CD Remix und viele
andere Titel nur 75-DM Infoliste anfordern!

| '*BﬁRSENSOFTWARE'j

CHARTECH II fiir den AMIGA
Techn u Fmdanmtalana] e mit 14 versc;h Da!sta| en und 9
Indikatoren. Handeisbiatt, BTX Magazm arentest
[Finanztest 9/91) vergaben jleweils 4 Sterne. Due Wirtschaftswo-
che 15/91 lobte de Trefferquote. Datenabruf iber BTX oder
DFU Demo+Handbuch 40-DM wird beim Kauf angerechnet
Umlassendes Infomaterial kostenlos.

NEU-

WALLASCH &
il 2ch Ve e 560 538 08 27
(<
T, OBt 2 o AT BOX iy DA aenl

WITTE GMBH
68 * 8000 Miinchen
‘Vorfithrung nach

PUBLIC DOMAIN]

CENTER

Postfach 3142, 5840 Schwerte 3

jede 3% Zoll-Disk zum Superpreis:

1,50

Fordemn Sie bitte das kostenlose
Super-info fir lhren AMIGA an!

Tel.: 02304 /6 18 92

OMPUTE
ANIMATION

€ " e

Der Grundilehrgang
flr den Einstieg in die Welt
der Computer—Anlmatlon

b Sio sich des w I VHS 45 Min |
Fachiiteratur. in unserem Demo-Video-Tape DEMO-BAND

erfahren Sie alles (ber HARD- & SOFTWARE

S tieans DM 49

Dol Goce PAINT

wos lsomin| Version
DM 53.- 1l &

Anhand von visualisierten Bildbeispielen werden alle Grafik- und
Animationsfunktionen von Deluxe PAINT Ill & IV schrittweise erkiar.

Versand per Vorkasse (Scheck) + DM 3.— bel Nachnahme + DM 8.—
Eine PROMOTION VIDEO PRODUKTION von

KREUTZER VIDEO

Ostmarkstr. 20 — 8000 Miinchen 70
MINIS Anzeige 58 x 75 mm MaRstab 2:1

A ' Co

S h

SunTech

Sl 4 =/

( Commodore
Amiga 3000 25 Mhz, 105 MB Quantum
Amiga 3000 25 Mhz, 210 MB Quantum

Amiga 2630 mit 2 MB Ram, 68030 + 68882
Amiga 2630 mit 4 MB Ram, 68030 + 68882

LZW

| 1349,- DM|
\1649 DM

( Amiga- Festplatten 7

Alf-3 mit Quantum LPS 105 m
Evolution 2.2 mit Quantum LPS 105 | 1199,- DM
GVP + Ramoption mit Quantum LPS 105 | 1299,- OM|

|
Oktagon A500 mit Quantum LPS 105 1329,- DM
Multi-Evolution  mit Quantum LPS 105 1249, ou\
GVP + Ramoption mit Quantum LPS 105 | 1559,- DM/
o - i e iy
L Hewlett Packard )
HP Deskjet 500 (“890,- DM)
HP Laserjet llIP 2349, DM|
Ramerweiterung fiir HP IlIP 4 MB 649,- |:m|

Fa. SunTech, Friedrich Miethe Weg 28, 5024 Pulheim 1
Tel.: 2238-81 700 Fax: 82342 Mai‘!hox 54702
Birozeiten: Mo-Fr von 15.00 bis 17.00 Uhr

AMIGA SCHWEIZ

UNSER PD-ANGEBOT:
QUALITAT ZU GUNSTIGEN PREISEN:

FISH, KICKSTART, AMOK: IMMER AKTUELL

1-9Disks sFr.4,00 10-49Disks sFr.3,80
50-Disks  sFr.3,50 Katalogdiskette sFr.3,50
Neuheiten PD-Abo pro Disk sFr.3,50

AUS UNSEREM HARDWAREANGEBOT:

Laufwerk3,5Zollextern .. : ...SFr.148 -
Speichererweit erung2MB ASGD \ntern .‘.SFr.Zg?.-
Speichererweiterung 2MB A2000 mlern ........... sFr.328,-

JETZT LIEFERBAR:
Alle Programme aus Stefan Ossowski’s Schatztruhe.

Alle Lieferungen erfolgen mit Rechnung und Einzahlungsschein.
Versandkosten pauschal: Software sFr. 3,-/Hardware sFr. 6,-

VOKINGER CONSULTING
KILCHBERGSTR. 139 - CH-8083 ZURICH

tn Michael Wycislo
@ o HessestraBe 9
M 7250 Leonberg

= Tel.: 07152/27222

Disk-Butler 45.- DM

Der professionelle Diskmanager.
Neben den iiblichen Funktionen
wie kopieren, léschen, Grafik
zeigen, Text zeigen und drucken ..
Zusiitzlich:

Superschnell durch inteme Pfadspeicherung, frei
progr. Befehlsnamen, interlace- und overscanfihig,
iibersichtliche Verzeichnisdarstellung durch ein-
blendbares groBes Befehlsfenster, speicherbare
Voreinstellungen, autom. Erkennen aller Laufwerke,
Aufruf anderer Programme u.v.m.

__—-|i....:___—

Spiele (Amiga)

Return of Medusa ... DM  65.-
Kings Quest 5 ..... DM  90.-
Railroad Tycoon . DM 75.-
Logical ............... DM  56.-
Spirit ot Adventure . DM  65.-
Eye of the Beholder DM  67.-

Jede Fish 1,50/1,00 DM (3,5"/5,25")
Versandkosten: Vorkasse 4.- DM, Nachnahme 6.- DM

2D-Computerservice

@ SONDERANGEBOTE @

CDTV Grundgerat 1488,-

Amiga 3000- 25 105 MB HD + 6 MB ram 4799,-

Golem 68030-Turbokarte + 4 MB 1649,- DM
Harms Professional 3000 30 MHz + 4 MB 2690,- DM
DVE 10P Videoetfekigerat 2399,- DM
Quantum SCSI2 LPS 1055 + A.L.F. 3 1195,- DM
ATonce PC-Emulator 459,- DM
Multivision 279,- DM
Drucker K6313 Centronics 9+9 N 349,- DM
Monitor Philips CM 883311 Stereo 549,- DM
1,8 MB Speichererweiterung 328,- DM
Handy-Scanner Typ 10 + Zubehdr 479,- DM
Modem US Robotics 14400 V.32 ext. 1849.- DM
ZIP Rambausteine 514400280 4 MBit 48,- DM

Programmierer gesucht, Gewinnbeteiligung!
Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!

2D-Computerservice
VUrsuIahoster 2+ 5000 Kéin 1

 24h- Bestellservice unter Tel./Btx:

0221/1331 23

S unter Bix: A-Seite *413610111#

94

e AMIGA Gehelmitip
AMIGA Reparaturen
schnell und preiswert.

Amiga Hardware, von der Diskette bis zum Turboboard.

b ist ein Spielstarkes
Skatspie! fur aﬂe Amiga Computer ab
512KB. Supergrafik, Anfiangerhilfe,
Kontra, Re, Bock, usw.

; L Geldspielgerat.
ie uhren sich wfe In der Spielhalle, Start, Stop,
Risiko, Speichermenue fiir alle Mitspieler, usw.

Je Spiel nur 39.00 DM
Updates fiir die vomengen Versionen nur 10.00 DM

4300 Essen 1
__Tel. 0201/312459

AMIGA-MAGAZIN 1111991



Der kleine Bruder des DL 1100, Testsehrgut, 24
Nadler, 180 cps. Ad (A.'!%Jar) sehrleise <53 db.
max. 360x360 Punkte bei Grafik, anLangllelemar
7 eingeb. Schriften, Schubtraklor, aingeb. S elup-
menue, druckt Ad iuar(A:?max 24 K Pufter, MTBF
60000h, Druckkopt 150 Mill, Anschl., Einzelblattzu-
hjhfungohneEnt arnmdesEmLospaplers Papa!
park, viele fu
Shadow, Oullmﬂ max. 16fach vergréBert, Colol rm!
auch einzelnlieferbar, nachristb., Amrgalasl 11.2von 12Punkten, sehr gut!
SONDERF Colorkit!! SONDE! E

Amegas Stereo Speaker System 95,

ar;

abschallbar Anschluﬂubsr(?b\nchsleckerfm alleAmigﬂs ext. Strom-
versorgung, 4Lsp.. spez. fir alle Multisyncsuser, exclusivbei AHS

2zusazl, ports am Druckerport, fir entspr.  39,-
4-Spieler-Games, KickOff, Tennis...
Joymo, electr Juyslldumwsaumschaller, extremklein, excl. bai AHS ~ 49,-
Restposten: Sterecbausatz{. A 1081 Monitor, kpl. mit Einbauan| 29.-
Amball: Trackball fir alle Amigas, 100 % Mousekomp., Microschalter  178,-
NEC 1037A Original! Amiga, 3,5", abschaitb., Metallgeh. eig. Herst 199,-
NEC 1037A Double Power, 2x3,5°, abschaltbar,
auch amigafarbanes Met. 399,
NEC 1036Af. A 2000 Int. inkl. Einbaumat,, disch. Anl., 1 Jahr Gar 229,-
NEC 1036A als Ersatzf. A500/1000intern, DFO:, sehr leise, kpl. mod. 229,-
Eizo 9060SZ, 147, 820x620, FTZ, TUV, strahlungsarm, Test sehrgut
inkl. AnschluBkabel . Amiga (49,-), auch 907052, 9080i lieterbar...
Targa Multisync. TM 1480, 1024x768, non-interl, inkl. Amigakabel 888.-

Besuchen Sie unser Ladengeschalt: ber 12000 (zwblttausend)
verschiedene Teile fir Electronic, Hard- & Software. Komplettiiste (Hw):
Rickumschiag.

Versand: UPS-/Posl-NN + Vk. -anteil, Scheckvork. +7 .-, Barvork. per Ebf. frei
S

Soft- und Hardware

Ayhan Aydin .AM
Wallsir. 65, W-4370 Mari 4 [t
Tel. 02365/86398 5,25"MD2D 0,99 DM
§. GSAl i alle pangigen Senen lieferbar
Amiga 2000C V1.3 1299,00 DM
Amiga 2000C V1.3 + Phiips Farbmonitor 88331 ........... 2089,00 DM
Amiga 2000C V1.3 + 2. inferne LW + PC-Karte ... 1899,00 DM
Amiga 3000, 16 MHz, 2 M8 Ram, 0 MB HD 3495,00 DM
Amiga 3000, 16 MHz. 2 MB Ram, 50 M8 HO 3990,00 DM
Amiga 3000, 16 MHz, 2 MB Ram, 100 MB HD .. 4485,00 DM
Amiga 3000, 16 MHz, 2 MB Ram, 200 MB HD ........ 5498,00 DM
Amiga 30000 mit 25 MHz, Aufpreis 1000,00 OM
A502 Ramiarte AS00 6,00 DM
K R —— 139,00 DM
35" Drive, intern ASQ0 .. 158,00 DM
3,5 Drive, intern A2000 129,00 DM
5,25 Drive, extern 189,00 DM
Amiga COTV System ....... N— 1598,00 DM
Profiline Mouse, Color, 280 dpi ... £5.00 DM
Profiling Mouse +3,5" Drive, extern 199,00 DM
Weitere Hardware auf Anfrage
PD-Software Amiga Software (Spiele)
510x3 5" MF200 FISH 699,00 OM | Frenetic 59.05 DM
400x3,5" MF200 KIOKSTART 579,00 DM | Death nghis of Krynn 79,00 OM
78x3,5° MF20D PD-Super-Paket Fate-Gates of Dawn 89,00 DM
mit ca 140 Programmen 179,00 OM | Booly 79,00 DM
70x3.5° MF20D 200 PD-Spiele 169,00 DM | F1 GP Cirevits 79,00 DM
30x3.5" MF20D GRAFIK 69,00 OM | Locical 59,95 DM
36x3.5" MF20D ANWENDER 79.00 DM | Bane of the Cosmic Force 89,00 DM
32x3,5° MF20D DIGISOUNDS 69,00 DM | F-15 1 Strike Eagle 99,95 DM
16x3.5° MF20D UTILITIES 39,00 0M | Flight of the Intruder 89.95 DM
14x3,5° MF20D SONIX 39,00 OM | Riders of Rohan 74,95 DM
10X3 5° MF2DD EINSTEIGER 24000M | Stratego 74,95 DM
5X3.5° MF2DD ANFANGER-Paket 10,00 DM | Railroad Tycoon 99.95 DM
Weitere PD-Pakete auf Anfrage. Weitere Software auf Anfrage.
‘Versandkosten: Nachnahme + 10.00 DM, Vorkasse (Scheck) +6,00 DM
Vorkassa (Bankibarweisung) versandkostentrei. Mit dieser Preisliste verlieren alle vorherigen
inre Giltigkeit. Lisferantenantragen erwdnscht. Wir suchen Amiga-Programmierer.
Gesam1-Preishiste anfordern (2.00 DM in Briefmarken)

DIVERSE SONDER-SERIEN / EINZELDISK
Schnellste ! (Ein Bearbet ) R
Faire Preise ! (ab DM 2.60 incl. 3.5™-2DD-Disk) (/]
... Bauen Sie auf unsere langfihrige Erfahrung !

zum Beispiel:

DPAINT IV

deutsch 1
DM 349.—

Perfekte Software!

J

A.P.S. -electronic-
Sonnenborstel 31, D-3071 Steimbke

Tel.: 05026/1700, FAX 1615, B’IX‘APS#J

AMIGA-MESSE 91 in K6ln
— Halle 8 — Stand B 20 —

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit tber 12000 Disketten aus dber 180 Serien wie Fish, AMOS, Taifun,
ACS, Dase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw.

Fish -550  Taifun -180  Bavarian -280
Antares -79  ACS -350  Franz -145
Getit - 34 Sonix-CD - 30 GERMAN -130(DM 5‘,3-:1
Kickstart -430 Ehem:e E gé :mgﬁa Vice - =
GameDisk - 19 Auge - mal -
Assembler - JB cagtus - 43 SoundTracker -I-29/11-32
Saar -2 TBAG - 52 Theme - 60
Allgau - 76 Twme - 24

5
AMGS PD -200 Dr. Knox - 18 Killroy

- i| & Serien tiu1:rhir<—

3 ab 0,90 €K

Preise: 3 5 1'5 25 -Diskette(n)  Disketten von uns
35 DM200->ab 100 0M 1,80
U 90 DM 5,25" DM 1,40
(Sonderserien nicht auf eigene D\sketlen]

Idtopaklualle Katalogdisketten gegen 10,00 DM (V-Schech’l!nalmarken)l

anfordern. Kurzinfo/Anfragen/Listen gegen Rickporte von DM 3,00.

OASE-Depot

Preise zzgl. 6,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(10,00 DM b. Nachnahme), Ausland nur Vorkasse (Versand DM 14,-)

Ab sofori alle Serien mit

Etikettendruck, Einkommenssteuer usw.,
Leerdisketten ab DM 0,90/Stick (NoName 2DD 135 TPI)

Power Pack Prof. 3.0 fiir DM 30,- lieferbar
(mit deutscher Anleitung) » Das ERBE lieferbar!

Rhein-Main-Soft ¢ posttach 2167 « 6370 Oberursel 1

II.I1 dem Label

“Wu fiihren fast alle PD-Serien, immer aktuell

2.Z. ca. 10000 AMIGA u. 2500 MS-DOS
PD-DISKETTEN im BESTAND

B Jede AMIGA-PD35 abDM200 I
B Jede AMIGA-PD5.25' abDM 140 [

Sektor-Manager DM 59,00
Flash-Type 2.0 DM 9,90

NEU: Flash-Light-Demo Serie 1-102
Serien Rosen-Soft, Siegen

Wir kopieren mit doppeltem Verify auf
Qualitatsdisketten.

4 Katalog-Disketten DM 10,-

Versandkosten Nachnahme DM 8,-
Vorkasse DM
Ausland DM 18,- nur gegen Vorkasse

PD-SPEZIAL-WORKBENCH

(mit PD-Extras-Diskette) Vi3

Alle Programme kdnnen ber die Meni-Leiste gestartet werden!!

F estplatten

AMIGA 500

mit: g L g
ol o i KOMP SCSI:
Dateiverwaltung L ir-:nr PD-Calculator
Disk lnr':l-lm:'ur. und, und, und... 20 MB autoboot, 28 ms DM 699 ,—
T unmzrrmmammn’mm Y Seagate)
52 MB autoboot, 19 ms DM 869,
Best.Nr.: + Porto und (Quantum)
ESP-OH 1 MByte Version Verpackung:
est.Nr.: Nachnahme & (kompl. anschlussfertig und form.)
(SP-02) 512 KByteVers‘:on (i) Vurkasse 5-

AMIGA AN- UND VERKAUF / PD-SERVICE

Wolgang Erler
Bernburger Str. 43
W-4000 Diisseldorf 1

T 0211/22 49 81

oder per BTX 0211224981-0001

AMIGA-MAGAZIN 111991

m! anschlussfertig 1

20 MB Festplattenkit fuer A 500
(&wm) (ohne Netztell u. Gehaeuse)
ab DM 299,.-

& MONATE GARANTIE AUF ALLE SYSTEME
PREISE INCL. 14% MUSt.

DSyS—-Zoennchen
Heisterbacherhofstr.?
5300 BONN 1 0228/ 69

$<€))) ENIOY

Phobos V3.6

Die Mailboxalternative flir den Amiga

Leistungsmerkmale

L&uft mit Amiga 500, 2000, 3000
unter 0S 1.2, 1.3 und 2.0.
Multiuserfahig mit max. 8 Ports
in Verbindung mit Multiseriellkarten.
Volle Multitasking-Unterstiitzung.
Moderne, praxisgerechte Benutzeroberfldache.
Baudraten bis 38.400 (z.B. HST).
Schnelle Bildschirmausgabe in 2 bis 16 Farben
durch optimierte Assemblerroutinen.
Zukunftssicher durch flexible Einbindung
externer Programme (eigener Phobos-Port).
Komfortabler Batch Up- und Download.
Unkomplizierte, leistungsstarke Fileverwaltung.
Kompletter ONLINE-Doszugriff.
Problemlose Fernwartung.
Hohe Geschwindigkeit aller Funktionen.

248,- DM
98,- DM

Preise:  Hauptprogramm

Je zusitzl. Port

Fa. SunTech, Fﬂudr!ch Mlelm Weg 28, 5024 Pulheim 1
Tel.: 02238-81700 Fax Mallbox: 54702
Biirozeiten: Mo—Fr von 15 00 bl| 17.00 Uhr

Weitere Preise auf Anfrage

H&S Computer Systeme
Telefon: 02171/49827 FAX: 29171

95



Amrca

ABDECKHAUBfEN

Abdeckha bei AHS. paBgenau & formschan!
Keine Zerstdrung dw:n Schmutz Staub, direkte Sanneneinstrahiung! Neu: Antistatisch!

tes aussehen

500 22~ A 2000 Tastatur 22.-
A 3000 Tast. 24, A 2000 + Monitor 69,

2000 Solo 0. Mon 39.- A 3000 + Mon 79,

500 + A 590 links 33, A 1000 Tast 19,-
Eizo 9060 S2 45,- Eizo 9070 SZ 47-
A 1081/4/S/CM 8833 43 14° Mon. MaBe angeb 43
NEC P 2200, P2+ 35, Citizen Swift 24 35,
Fujitsu DL1100°900 43 Canon o. HP-Tintenstrahl 39,
MPS 1230 33- Eps\:mLO oosw&sc.a 35,
NEC P 60 38,- 43,-
NEC 3 D Mul 47 NEC Pau ) F'T 43-
Epson LX400, 800, BO 29~ Star LC10, NL10, C. 24 10 29
NEC 1037A ext. 35" 5, A 1010, mon 1020 jo 15,
Fujitsu DL 12003300 39, NEC P 23,
Panas, KX- PaNaw 2. KP 1125, 1124 39-
Star LC 20, 2 - Waeiters Modelle aul Anfrage

Sonderam'ed»gunqer worden ofine Aurpmc. oriedigl. Benotigt wird HxBxT. Preisbasis
wie gleichgroBe Gerate/Autwand. Ca. 8 A-tage

JOYMO, elektr. Umschl, kpl. SMD-Aufbau, extrem kiein 49,-
far Jnym:« Maus. mehrere Joymos sind anreihbar!
A 2000 5 HDD.

2 MB Quantum o. NEC Al Tagespreise tal
A 2000 8 MB Erw.. 2 MB best. autoconfig, Tagespreis
NEC 10374, ext 3.5 Liwk . abschaitbar, eig. Herst
ORIGINAL!! Jahreiange Erfahrung! max. 82 Tracks Garanua
NEC 10364 1. A 2000 intern, inki, Einbaumat., disch. Anl. 229,
NEC 10364 als Ersatz 1. A 500/1000 intern, als DFO: mod. 229 -
A 3000 Ramarweiterung 514402-Z B0 Rams, auch einzein agespreis
A 590 Ramerweiterung. A 2000 Mod. A257er Nibble Mode Tagespreis
Fujitsu DL 900 - 1100 - 1100C - 1200 anschiuBfert florbarl
Sonderposten: NEC P80, discn Vortuhrgerate mit 999,
Sonderposten: A 2000, Vig. 1 MB, evtl. mit 273 Drm-s aA

Dynamic Joysticks: Manix & Manix Twins sowie alle Comp!!!

Taglich neue Holgames von United, Rushware, Bomico

Basuchen Sia unser Ladengeschift: Uber 12000 (zwéiftausend) verschiedene Tedle fir
Electronic, Hard- & Software. Komplettiiste (Hw): Rickumschiag. Ab 01.11.91 wieder
grofle Abverkautsaktion von Vortihrgeraten ... Liste!

Versand: UPS-/Post-NN + Vic-anteil, Scheckvork. +7.-, Barvork. per Ebi. frei Haus.

Hard- & Software Vertrieb
/ ] Laden + Versand: Schimgasse 3-5
(direkt gegeniiber C &A)
Friedberg 1, Telefon 06031-61950

[hr AMIGA Gehefmtip

Von der Diskette bis
zum Turboboard

AMIGA Reparaturen
schnell und preiswert.

Wir beraten unsere Kunden zu lhrer vollsten
Zufnedenherz‘ schon seit 5 Jahren.

Sie finden uns gegendber der Universitét Essen
(Haupteingang), ca. 100 m von der FuBgéngerzone.
Parkma ichkeit drrekr vor unserem Ladenlokal.

Gladbecker StraBe 6
. 4300 Essen 1
Tel. 0201/312459

Der Hit!

AMIGA-
Zubehor

A 2000 Festplatte
SCSI-Controler +
Quantum 52 MB
nurDM 879,--
Fur A 500 / 1000
nur DM 999, --
Speicher-
erweiterung
512 KB fur A 500
nur DM 49,--

GRCNZ
compulter systeme

Holtenauer StraBBe 67 D-2300 Kiel 1
Tel. 0431/ 56 93 37 Fax 0431/56 77 21

SOFTWARE

Zubehér / Reparaturen

Hobby-Computer-Shop
Peter Schulemann

KreuzstraBe 36 / 7850 Ldrrach
Néahe Stadthalle

Tel:

07621/
2662 Auch

Fax: YA
07621/ Gyt
49027

AMIGA 500 Grundgeral 749.00 DM
AMIGA 500 mil 1 MB und Color-Monilor 1320.00 DM
AMIGA 2000 Grundgerat 2 Lautwerke 1498.00 DM
AMIGA Lautwerk 3.5" extern 169.00 DM
AMIGA Laufwerk 5.25" exlern 198.00 DM

AMIGA MAUS 69.00 M
AMIGA oplische Maus

AMIGA Trackball 99.00 DM
MAUS-JOYSTICK-Adapler elektronisch 49,00 DM
AMIGA-COLOR-Monitor 10845 549,00 DM
MONITOR NEC 2A 898.00 DM
STAR LC 24-200 Color 24 Nadel-Drucker 898.00 DM
NEC P20 24 Nadel-Drucker 789.00 DM
ANITECH 24 Nadel-Drucker 498.00 DM
Speichererweiterung A500 512 K 79.00 DM
Speichererweiterung A500 1.8 MB 298.00 DM
SUPRA 500 SCSI 0/8 MB RAM-Erweiterung 498.00 DM
SUPRA 500 SCSI 0/8 MB m. 52 MB Quantum 1098.00 DM
SUPRA 500 SCSI 0/2 MB m. 44 MB Fujitsu 1198.00 DM
SUPRA 2000 SCSI HD48 MB 798.00 DM
ProMigos SCSI HD48 2. Festpl. opt 998.00 DM
ProMigos SCSI HD60 wie oben 1098,00 DM
DATA-FLYER SCSI HD48 MB AS00 898,00 DM
MULTI-EVOLUTION HDS2 MB AS00 0/8 MB 1098.00 DM
MULTI-EVOLUTION HD44 MB AS00 0/8 MB 998.00 DM
EVOLUTION 2000 HD52 MB 998.00 DM
AMIGA 2000 AT-Karte 12 MHz 998.00 DM
MULTVISION Flicker-Fixer AS00/A2000 288.00 DM
AMIGA 68030 Turbo-Karle m. 4 MB RAM 1798.00 DM
AMIGA 500 68030 Turb-Board 1498.00 OM
ATonce A2000 AT-Emulator 549.00 DM

Ladenalinungszeiten Mao.-Fr. 14.00-18.30 Uhr - Sa. 9.00-14.00 Uhr

CHS Pommer

*** Liefer- und Einbauservice ***

Multi Evolution 2.2 fiir A 500 398,00 DM
mit Quantum LPS 52 MB 978,00 DM
mit Quantum LPS 105 MB 1298,00 DM
Aufpreis fiir 2 MB Fastram 220,00 DM
Evolution 2.2 fir A2000 389,00 DM
Turbokarte A2620 1098,00 DM
Turbokarte A2630 1498,00 DM
Aufriistung auf 4 MB 32-Bit-RAM 298,00 DM
Bussynchronisation 28,56 MHz 98,00 DM
Maestro 16-Bit-Sampler A2000 289,00 DM

ANDERE PRODUKTE UND SYSTEME AUF ANFRAGE.
UPDATE-SERVICE FUR ALLE MACROSYSTEM-PRODUKTE.

Computer Home Service
Am Bremsberg 32b
4630 Bochum 1, Telefon: 0234-860854

AMIGAOBERLAND

Zieht zeitgleich zur Amiga '91
in Koln um.

' Noch gréBer-nochschdner -
noch schneller!

Wir werden deshalb die Messe nicht
besuchen konnen.
Die neue Firmenanschrift finden
Sie bitte im
ndchsten Amiga-Magazin.
IHR

AMIGAOBERLAND

TEAM

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? -
BEI SCHAEFER IST VIEL AN EINER STELLE!

EUROTIZER|I- gitizer .
leistungsiahiger Video- Ehgmze m« aumm:nschum RGB-Spiitter E!esle Bilgqualitat
durch optimale 0 L ardwar
HANDY T UP. (dt.) 475,00
105 mm Scannbreita. 100 - 400 DPI-Auflésung. Hslhg)\et und Konlrast w\u einstelivar
Speicherformate zur ng mit ander tarke Touch-Up-
Softwara 1ar Graﬁk Knmn \n‘erseaen Elm'ugen Zusammen,,euung uv.a.

WWEISG\FBS 50 S0C. Koplarpruqramm tur 2 Lautwerke
VIDEOTEXT: 278,00
Mit dem Video-Signal eines Recorders, Fernsehers oder Tuners kann Teletext in dan
AMIGA eingelesen, im IFF- od, ASCII-Farmat abgespeichert u. weiter verarbeitet werden
AMIGA-ACTION-REPLAY V.2 fir AMIGA-500 189,00
Modul fiir den Erwsiterungssteckplatz. Funktionen: Freezen, Spq;-lelrilner ‘Spriteeditar,

Virusdatector, Bilder und Music zur uva
RC-500RAM-CARD 98,00
mit Kalender/Uhr-Funition, Akku, abschaltbar

GIGATRON-500 189,00
Erweiterung bis 2 MB, 512 K-besluck! - Preise tir Aulristsatze aut Anfrage.
ZWEITLAUFWERK 3,5" (Master 3A-1)/880
ZWEITLAUFWERK 3,5" (wie vor, mit r-ckan:.
ZﬂEITLAIIF'lEHKS 35 Iulltﬂ' 5A-1/880KB ..

. 229,
alle Lautwerke sind abschat aben durchgelihrien Bus fur weitare Lautwarke.
GI-500-Maus fir .llllG.l mll Mikroschalterund PAD........ ,50
Volloptische Maus mit Maus-Pad voll kompatibel ......... 115,00

1]
D-SAMPLER mit DA"ELJAI“‘ER
PAﬂESE'I’TEHIi D‘I'P-Prnnrnmm
.lllm.l-OFﬂcE K
enthal
P bil hing, Rech mvbkmrekml 1 MB empuumen)
PROFESSIONALDRAW 2.0, 2 il

weiters Artkel auf Anfrage. - Versand nur uem Vorkasse + 8,00 DM oder Nachnahme + DM 10,00

(CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER

Klingelholl 111, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 0202/508121
Geschaftszeiten: Mo.,Di.,Do.,Fr. 14-18.30 Uhr, Sa. 10-13 (14) Uhr
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AmrcA

Wirfiihren Hard onhekannten
Herstellern zu 1 Preisen, 7. B.:
© Oktagon 300 i et Gl SALE Pestpl ab 950,00 DA
o ALE 3 Filecard it 45 M e il RO\
* Saguest 44 MB W e vinkl Cartrndee 12000 1N
o A0 Turbo-Karte 23 M2 mk L 2NB astRam 1472000
o S12KB Rammat U heand Mevuab TS.00 DAL
o 2B SO0 nrern it Ul uid Sehalier 20 1IN
137 LantwerhesterniGolem Dinve raly 16300 1N
= A2000C0 Board mat Mult i 139840 DN
o Publw Donvan ede 1 IS 2500\
= SAIHS) wrharte mit 2 MB bt al ATRO DAL
o NoName VAT EW minSchalier uad 1 Bus 143,00 DN
o Kichstart-Rom 1.3 T IEAY ]
s Kichstart-Umschaliplatine 2 s Ronah W
= No Name Dishetten tmade m Gernrany 0307 Bulh - 43500007
Fomden Siem Tntes-Dishoan
Ertragen Sicanlicrdem
Tt und Prevsamderingen v

FZAL) 31 B NS ) FplagW, 0 R X
DAMMSTIR/A'SSE
W = &N RENSLAR

SOLVIC)) A-SEBRA

CRATCOVRSE ENGLIsEH 10

S DM INCL.VERSANDKOSTEN

X e MATHE-TOOL

Sis . ENTERTAINMENT: e
T HINKAMANIAY
SUPER Brar iR
SR AUSSERDEM &

BA e e

e

DISKMAGAZIN, DIASHOWS, EIGENE PD-SERIE,
SIMULATION "BIOLOGISCHE UHR™. . .

DIFO-DISK Ve R R o
\V ERSANDK@SIE N pHriv s rnslgng

CCS - PD - Service

FRED FISH - KICKSTART - FRANZ-OASE

ab DM 1,20

kopiert auf 2D DD Disk 3,5"
Stiick 1,40 ab 25 St. 1,20 DM
KATALOG-DISKETTE STANDIG AKTUELL
Kurzbeschreibung in deutsch DM 5,-

24 8td. Bestellannahme 04193/798 90

oder INFO bei CCS Computer Shop ohg

2000 Hamburg 62, Langenhorner Ch. 670
Tel.: 040/5276404, FAX 040/5278973
HARD & SOFTWARE-REPARATUR-PD

3,5"-Laufwerk in/extern 159,- DM
Speichererweiterung 512 K 84,- DM
3,5" DISK 2D DD No Name 8,50 DM

Weitere Produkte von diversen Marken-

HJL-Computer

Superpreise

GVP SCSI Contr. SERIES Il A2000

mit 8 MB Option, QUANTUM 52 MB 1099,-
GVP SCSI Contr. SERIES 11 A500

mit 8 MB Option, QUANTUM 52 MB 1399,-
GVP-Turboboard 22 MHz 4 MB RAM

Co-Proz. SCSI-Contr. 42 MB HD 2599, -
GVP-Turboboard 33 MHz 4 MB RAM

Co-Proz. SCSI-Contr. 42 MB HD 4199 -
MEGA-Chip 2000 2 MB Chip-Ram 649,-

herstellern wie NEC, EPSON, STAR, SEAGATE,
QUANTUM, GVP, SHARP, CHINON, TEAC,
KYOCERA, TOSHIBA
sowie PC-Hardware auf Anfrage.

i—ig’i_n_d_lera}nf(abeh erwunscht.

Zeisigweqg 30,4700 Hamm 5
Tel.: 02381-66784, FAX: 02381-62984

R S]'asﬂ,b A

ComputerGrafik + Werbung GmbH
Schwanthalerstr. 14
D-8000 MUnchen 2

TEL 089 / 555 957

Erst 1 Jahr jung!

Unsere Schulungs-Computer
bekommen Ablésung.

Wir geben glinstig an Euch ab:

N &
S

AMIGA 2000, DTP-Arbeitsplatze:
¥ Monitor 1084, A-2000, 3MB RAM. ¢
A D-Paint lll Mon.1084, Harddisk,

Y

DTP-, Grafiksoftware €
% 1500,- DM 4000,- DM 7%

€ diverse originale Software p* ¢
ok gk gk ok ik gk bk JRk % Sk X ¢
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AMIGA-ZUBEHOR

TOP Cleaner, 100 feuchte Reinigungsticher 12,95

SCREEN, Bildschirmreiniger 9,50
Commodore Netzteil A-500 140,00
Commodore Maus 1352 mit Software auf5,25Disk 115,00
Turbo AMIGA Maus 75,00

Speichererw.um512 KB

ohne/mit Uhrf. AS00 129,00/139,00
Lightpen mit Software auf 3,5"-Diskette 79,50
Joystick Competition Pro STAR 44,50
neu!Joystick, Dynamics, MANIX TWINS 49,50
neu!Joystick, Dynamics, MANIXDECK 65,50
MID}-interface 1xIN, 1xTHRU, 3xOUT 87,00
MIDI-Interface Kabel 2x5-pol. DIN-Stecker/2,0m 9,90

Bremse Geschwindigkeit regelbar: intern45,00  extern 75,00
Virus-Falle schiitzt vor Viren und Datenzerstérung 29,50
Boot-Schalter Booten von externer Disketten-Station 18,90
Kickstart ROM's: ROM1.2 67,50 ROM1.3 79,00
Kick-ROM-Umschaltplat. fir2 orig. Kickstart-ROM's 39,50
Kickstart-Umschaltplat.2-f, 1xROMu. 1xEpromsatz 57,00
Kickstart-Umschaltplat. 3-f, 2xROMu. 1xEpromsatz 59,50
Kickstart-Umschaitplat. 4-f, 2xROMu. 2xEpromséatze 69,50
Eprommer A-500 mit Software auf 3,5"-Disk. 9,00
DMA-Portverldngerung 50 cm 98,00
Datentransferkabel Floppy 1541 an A-500/2000 23,50
DFU-Kabel 25-pol. A-500/500, 500/2000, 2000/2000 28,90
Druckerkabel Centr.-Stecker/25pol. SubD-Stecker 20,90
Commodore TV-Modulator 520 75,00
RS 232/V.24 Kabel 25-pol. St./St., St./Bu., Bu./Bu. }e 19,90

Null Modem Adapter 25-pol. St./St., St./Bu.,Bu./Bu. je11,90
Abdeckhaube A-500aus schlagfestem Kunststoff 27,45
Design Abdeckhaube A 500, dio. 31,50

Speichererweiterungen 512 K fir Amiga 500,
Uhr, Akku, abschaltbar

9
h79,-DM m
nurnoc! o

1,8 MB fir Amiga 500 298,-
3,5"-Floppy extern, amigafarbig, durchgefihrter Bus,
abschaltbar, Slimline 149,-DM 0
100 Disketten 3,5%, 2D, im 10er Pack mit Etiketten, o
Topqualitat nurnoch109,- DM
Floppy/Disks 3,5 Floppy + 100 Stick 3,5"-Disks
zusammen nur 177,- DM
Digi View Gold V4.0, deutsche Anleitung 297,-DM y
Video-KameraCCTV  s/w, 625 Zeilen inkl. Optik, z.B. fur
Digi Viewo. & nur3g7,-DM o
Golden Image JS 105,400 dpi, 0
64 Graustufen, Paint Il 549,-DM
Stereo-Sampler fir A 500, 200, 3000 125,-DM 0
to Multivision (Amiga-Typangeben) ~ 248,-DM g
OASE: Ast aul Anfrage

Wir haben noch viel mehr! Preise bei Vorkasse (nur EURO-Scheck/
Postanweisung) ohne Zuschlage. Nachnahme +7,50 DM. Ausland auf
Anfrage. iste gegen frankierten Rick h

)
o
%)
ASTRO-VERSAND * s8It 5 Jahren 8
o
o
o

-“I & Nacht Bestelitelefon: (0561) 880111
elefax: (0561) 885507

DD DDA DA DA DA DA DA DA TA TA DA DA DA D D e Lok

¥ & 5. Meschkat  Posttach 1330 * 3502 Velimar
T
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HR-Computer

~hstelderrir 7 Mensfelde

Telefon 06431/443 53
ACHTUNG NEUE PREISE

TURBO BOARD 68040
ACD TURBO BOARD 68040 fur Amiga 2000 ohne RAM 4585,-
ACD TURBO BOARD 68040 fir Amiga 2000 mit4 MB-RAM 4985,-
HARMS Professional - 3000
6803030 MHz 4/2 MB 32 Bit Memory ab2280.-
68030/68882 30 MHz 4/2 MB 32 Bit Memory ab2874,-
68020 16 MHz ab630.-
68030 16 MHz ab809,-
Professional-030 Paket: 68030/82, 28,5/28,5 MHz 1108.-
Prolessional-030 Paket: 68030/82, 28,5/50,0 MHz 1698.-
HARLEQUIN 32 Bit Framebuffer
Harlequin Memory 1,5-4,0MB ab4B95,-
FESTPLATTENQUANTUM
LPS52S 519- LPS105S5 779,

FUJITSU
2611S54MB 570,- 26125108MB 955 26135163MB 1384
OKTAGON 500-SCSI| ab458,-

mitQuantum LPS 525 974,- mitFujitsu54 MB, 25 ms 1038,-

A.LF.3SCSI-2 319,-
mitQuantum LPS 528 859 mitQuantumLPS 1058 1119,
RAM-A-2000 RAM-A-500
Memory-Master2 MB ab319,- 512kb, Uhr, Akku, abschi 75,-
FastRAM 20002 MB ab329,- AdRAMS5400,5-4MB ab324,-
Jochheim2MB ab376,- Gigatron500,2/0, 5MB ab173,-
FUJITSUDRUCKER SOFTWARE
DL 900 s/w 674, REAL3DTurbo 1099,-
DL 1100 Color 849,- TurboText 139,-
DL 1200 Color 1324 TMITOOLS 89,-
ADVANCED COMPUTER DESIGN GMBH
Autorisierter ACD Fachhéndler

Hier kénnte lhre
Anzeige stehen!

Ihr Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Brigitte Bobenstetter-313
Peter Kusterer -333
Hans-Jorg Dehmel -494

AMIGA
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Von jeder Mark, die Sie spenden,

gibt der WWF

100 Pfennige fur Hilfe aus.

O&M WWF 1/89

nformieren Sie mich bitte ausfiihrlicher tiber die Er-
e und Ziele desWWE
[ Ich habe mich zu einer stindigen Unterstiitzung ent-
schlossen und méchte Mitglied werden.
| [0 Mit meiner ganzen Familie (Jahresbeitrag DM 80,-).
O Als Einzelmitglied (DM 50,-)
| O Als Jugendlicher (DM 20,-).

| StraBe:

| PLZ/Wohnort:

| Name: |

WWF-Infodienst, Postfach 0902, !
Pforzheimer StraBle 176, 75 05 Ettlingen. _‘,%.J

b

Seit seiner Griindung hat der WWF
iiber 7.000 Naturschutzprojekte in 140
Lindern aufgebaut oder gefordert. Bald
400 Millionen Mark in konkrete Natur-
schutzarbeiten investiert. 33 bedrohte
Tierarten und unzdhlige Pflanzenarten
vor dem Aussterben bewahrt und 260
Nationalparks und Schutzgebiete in allen
Kontinenten geschaffen oder ausgebaut.
Finanziert wurde das alles aus den Spen-
den der Mitglieder. Jeglichen Verwal-

tungsaufwand deckten die Zinsen des
Stiftungsvermogens sowie Lizenzverga-
ben des Panda-Symbols. So konnen alle
Spenden ohne Abzug konkreter Natur-
schutzarbeit zugute kommen.

Mensch, die Zeit drangt.




Programmierte Grafik,

Folge 4

von Norbert Spittenarndt

Is die Offentlichkeit 1985

erstmals das Licht unseres

Computers erblickte, wa-

ren die Basic-Program-
mierer begeistert von seinen grafi-
schen Fahigkeiten und deren Im-
plementation in Amiga-Basic. Mitt-
lerweile ist bekannt, daB sich Mi-
crosoft nicht viel Miihe bei der Um-
setzung ihres GW-Basic gemacht
hat. Fiir einige Funktionen des Be-
triebssystems gibt es keine ent-
sprechenden Basic-Befehle (Un-
terments, Symbolschalter). Einen
Teil des Defizits kann man aller-
dings Uber eine Hintertlir ausglei-
chen.

Vielleicht haben Sie den Begriff
-:Library« oder seine deutsche
Ubersetzung »Systembibliotheke
schon einmal gehdrt? Wir ver-
schieben eine genaue Erkldarung
dieser Systemkomponente und
behaupten zunédchst einmal: Eine
Library ist eine Basic-Erweiterung.
Sie wird miteiner LIBRARY-Anwei-
sung eingebunden. Danach ste-
hen dem Basic-Programmierer

HNE

SYSTEM

Systembibliotheken berei-
chern Amiga-Basic um lei-
stungsfahige Befehle und
Funktionen. Wir zeigen |h-
nen, wie Sie aus dem Gra-
fiksystem des Amiga den
groBten Nutzen ziehen.

neue Befehle und Funktionen zur
Verfigung.

B Wir beginnen mit den Routinen
der »intuition.library«. Intuition ist
der Teil des Betriebssystems, der
Screens, Fenster, Symbolschalter,
Dialogtafeln und Menis verwaltet.
Programme (wie auch Amiga-Ba-
sic) fordern die entsprechenden
Komponenten an, nutzen sie und
melden sie danach wieder bei In-
tuition ab.

Keine Verwaltung ohne Daten -
schlieBlich kann man Fenster nicht
einfach so rumliegen lassen. Intui-
tion reserviert fur jeden Screen, fur
jedes Fenster einen Bereich mit
dessen »personlichen« Daten. In

3

WULITI so arbeitet die Systemfunktion »Flood«
(links: Modus%=1, rechts: Modus%=0)
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den Tabellen »Datenstruktur Win-
dowe« und »Datenstruktur Screen«
(Seite 106) haben wir Namen und
Lénge der entsprechenden Varia-
blen verzeichnet. Bei den meisten
188t sich daraus deren Funktion
ableiten. Mehr Informationen dazu
finden Sie in den Publikationen
des Literaturhinweises am Ende
dieses Artikels.

Die Basic-Funktion WINDOW(7)
liefert die Speicherstelle (Adres-
se), an der der Datenbereich des
aktiven Fensters beginnt. Sie brau-
chen die Adresse flr die Manipula-
tion des Fensters iiber die System-
funktionen der »intuition.librarye.
Beispiel:

MoveWindow WINDOW(7),10,20
oder

win2&=WINDOW(7)

MoveWindow win2&,10,20

LIBRARY “intuition.library”
WINDOW 2..(0,0)-(200,30)
win&=WINDOW(7)
INPUT "x-Koordinate: *,x%
WHILE x%< >0
INPUT “"y-Koordinate: ",y%
dx%=x%-PEEKW(win&+4)
dy%=y%-PEEKW (win&+6)
MoveWindow wink,dx%,dy%
CLS: INPUT “x-Koordinate: “,x%
WEND
WINDOW CLOSE 2

| Schiebung [TRVRRS

dow der »intuition.library«
versetzt Fenster

Beide Anweisungen verschie-
ben das aktive Fenster 10 Punkte
nach rechts und 20 Punkte nach
unten. Das probieren wir aus. Ko-
pieren Sie die Datei »intui-
tion.bomap« in die RAM-Disk. Sie
haben die Bitmap noch nicht? Le-
sen Sie im Kasten auf Seite 101,
wie die Datei erzeugt wird.

Verwenden Sie bitte fir die Spei-
cherung von Adressen (Speicher-
stellennummern) nur Variablen
vom Typ lange Ganzzahl (Kennung
»&«). Als Parameter der System-

% -K u Rv‘%
fraiin S S Y (e S

funktionen akzeptiert Basic eben-
falls nur ganze Zahlen (kurz oder
lang).

Tippen Sie das Listing »Schie-
bung« ab. Das Programm fordert
Koordinaten an und versetzt das
Eingabefenster dorthin. Fiir die Er-
mittlung der Verschiebewerte be-
nétigen Sie die Position des Fen-
sters. Wir holen uns die Koordinate
aus dem Variablenbereich des
Fensters.

LIBRARY CLOSE schlieft die
Systembibliothek. Sie kénnen auf
die Anweisung verzichten, weil der
Interpreter beim Start eines Pro-
gramms alle offenen Bibliotheken
(sowie Dateien, Screens und Fen-
ster) schlieBt - guter Programmier-
stil ist das allerdings nicht.

Ein eher praktisches Beispiel
(Listing »Farbpalette«) umgeht ein
Hindernis, das beim Einsatz meh-
rerer Fenster auftritt. Nehmen wir

KURSUBERSICHT

In dieser Artikelreihe beschrei-
ben wir verschiedene Aspekte
der programmierten 2-D-Grafik
bis hin zur Objektanimation. Sie
sollten Grundkenntnisse der Pro-
grammiersprache Basic besitzen.
Die Funktion und Arbeitsweise
der Grafikbefehle von Amiga-
Basic erlautern wir grundlegend
in den einzelnen Artikeln.

Teil 1: Zeichenbefehle: Koordina-
tensysteme, die Befehle PSET, LI-
NE, PATTERN, Standardfarben,
Position des Mauszeigers, die
Funktionen MOUSE() und WIN-
DOW(), die SUB-Routinen MOVE-
TO und DRAWTO

Teil 2: Auflosung und Farben: die
Farbmodelle RGB und HSV, Bild-
verhéltnis, die Befehle CIRCLE,
PAINT, COLOR, PALETTE,
SCREEN, WINDOW, CLS, AREA,
AREAFILL

Teil 3: Darstellung von Funktionen:
Skalierung der Darstellungsflache,
die SUB-Routinen SCALE und
CLIP, Bilder laden und speichern
Teil 4: Das Grafiksystem des Ami-
ga: Bitmaps, Screens, Windows
und Viewports, die grafischen Funk-
tionen der Systembibliotheken
»intuition« und »graphics«

Teil 5: Trigonometrie als Gestal-
tungsmittel: Winkel, Polarkoordi-
naten, Koordinatentransformation,
Rotation grafischer Objekte

Teil 6: Bildbearbeitung: das ILBM-
Dateiformat, die Befehle GET, PUT
und SCROLL

Teil 7: Sprites & Bobs: Objektani-
mationen, die OBJECT- und COL-
LISION-Befehle, Spiele program-
mieren

Teil 8: Vektoren und Kurven: Schild-
krétengrafik (Turtle Graphics), Bé-
zierkurven
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an, Sie programmieren ein Mal-,
Zeichen- oder sonstiges Pro-
gramm, bei dem der Anwender im
Arbeitsfenster Koordinaten durch
Mausklicks Ubergibt. Ein Befehl
offnet ein Fenster, das als Farbpa-
lette dient - ein Klick darin soll die
Zeichenfarbe einstellen. Das Pro-
blem: Wenn Basic ein Fenster 6ff-
net oder in den Vordergrund
bringt, wird dies zum aktuellen
Fenster, und damit liefert MOUSE
Koordinaten relativ zu dessen lin-

nen Adresse, bis sie eines mitdem
Code 0 (CHR$(0)) finden. Das Null-
byte ist also Endekennzeichen flr
Zeichenketten. Amiga-Basic merkt
sich ihre Lédnge anders. Deshalb
miissen Sie vor der Ubergabe ei-
ner Zeichenfolge an eine System-
routine ein Nullbyte dranhangen.
Beispiel:

WTitel$= "Fenster “+CHRS(0)
STitel$="Bildschirm“+CHR$(0)
SetWindowTitles SADD(WTitel$),SAD
D(STitel$)

dZeichenmodi

Task held...« werden Sie wohl 6f-
ter sehen - Lehrgeld auf dem Weg
zur effektiven Nutzung der Sy-
stemroutinen. Starten Sie den
Computer mit < Ctrl Amiga__links
Amiga__rechts> neu und suchen
Sie den Fehler im Programm. »Erst
SAVE, dann RUN« - das sollte zu
Ihrem Leitspruch werden.

W Wir machen weiter mit der »gra-
phics.library«. Die Anweisungen
Move RastPortk,x1%,yl1%

t&,x2%,y2%

haben dieselbe Funktion wie die
SUB-Routinen MOVETO und
DRAWTO, die wir in der ersten und
dritten Folge dieser Artikelreihe
verwendet haben: Move positio-
niert den Grafik-Cursor, Draw zieht
eine Linie von dort zur angegebe-
nen Koordinate. Der Parameter
RastPort& ist neu.

Ein RastPort ist ein Systemvaria-
blenbereich. Im Variablenbereich
jedes Fensters befindet sich die
Adresse eines solchen Bereichs.
Er enthélt alle Informationen, die
Systemroutinen fiir die grafische
Ausgabe innerhalb eines Bild-

Draw RastPor

schirmbereichs bendétigen: Adres-
se und GroBe des Bildschirmspei-
chers, Vorder- bzw. Hintergrund-
farbe, Position des Ausgabe-
Cursors, Art und GroBe des Zei-
chensatzes, Zeichenmodi usw. Die
Basic-Funktion WINDOW(8) liefert
die Adresse dieses Variablenbe-
reichs vom aktuellen Fenster.
Move und Draw arbeiten schnel-
ler als ihre Basic-Pendants. Die-
sem Vorteil stehen die grundsaétzli-
chen Nachteile der Bibliotheksnut-
zung gegeniber:
[] Der Einsatz von Routinen einer
Systembibliothek muB dem Inter-
preter durch eine LIBRARY-Anwei-
sung bekanntgemacht werden.
Bei dessen Ausfiuhrung sucht der
Interpreter die dazugehdrige
Bitmap-Datei in dem Verzeichnis,
aus dem er selbst gestartet wurde,
und im Verzeichnis »libs« der

WAS IST EINE LIBRARY?

eichenmnodus 95

Zeichenmodus Farbe auftragen oder Hintergrund

umdrehen? »SetDrMd« der »graphics.library« variiert die

Arbeitsweise der Grafikbefehle.

ker, oberer Ecke - die iber das Ar-
beitsfenster  hereinkommenden
Koordinaten stimmen nicht mehr.

Im Listing »Farbpalette« 6ffnen
wir das Palettenfenster als erstes
und bringen es auf Tastenbefehl
mit
WindowToFront win2é&
in den Vordergrund. Da der Inter-
preter nicht merkt, was wir iber die
Systemfunktionen mit seinen Fen-
stern machen, funktioniert die
Koordinateniibergabe (ber das
Hauptarbeitsfenster weiterhin ord-
nungsgemaB. Ein Detail am Ran-
de: Das Palettenfenster lassen wir
direkt unter dem Mauspfeil er-
scheinen - die Auswahl kann sofort
vorgenommen werden.

Im Kasten auf Seite 101 finden
Sie weitere Fensterbefehle der »in-
tuition.library«. Experimentieren
Sie damit. Ein paar Tips:

[ Weil die Parameter der System-
funktionen immer ganze Zahlen
sind, kdnnen Zeichenketten nicht
wie bei SUB-Routinen tbergeben
werden. Statt dessen setzen wir
die Adresse der Zeichenkette ein.
Die Basic-Funktion SADD liefert
sie. Systemroutinen Ubernehmen
solange Zeichen ab der angegebe-
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[J] Basic verwaltet Bibliotheksfunk-
tionen und -befehle wie Variablen.
Nach Ausfiihrung einer LIBRARY-
Anweisung besitzt das Programm
praktisch ein paar Variablen mehr.
Ihr Inhalt ist die Adresse der ent-
sprechenden Routinen. Sie kon-
nen das z.B. mit

PRINT SetWindowTitles

Uberprufen. Diese unglickliche
Implementation hat eine folgen-
schwere Konsequenz: Wie jede
andere Variable kénnen Sie deren
Inhalt &ndern. Ein nachfolgender
Aufruf der Routine bringt den
Computer wahrscheinlich zum Ab-
sturz. Dieselbe Wirkung erzielen
Sie durch Angabe nur einer Varia-
ble in der Programmzeile. Basic in-
terpretiert sie als Bibliotheksrouti-
ne oder Maschinenprogramm, holt
den Wert und springt ohne Kontrol-
le der Parameter an die entspre-
chende Adresse im Speicher - und
lockt so den Guru hinter dem Pro-
zessor hervor.

Sie kénnen es ruhig mal auspro-
bieren. Starten Sie Basic, geben
Sie im Direktmodus einen Buch-
staben ein, und dricken Sie
<Return>. Die danach erschei-
nende Dialogtafel »Software Error -

Ein strukturiertes Programm besteht aus Funktionen bzw. Unterpro-
grammen und einem Hauptprogramm, das die Funktionen nutzt, um
die eigentliche Aufgabe der Software zu |6sen. Damit sich der Anwen-
dungsprogrammierer nicht auch noch Gedanken machen muB, wie
man z.B. die einzelnen Punkte einer Linie in den Bildschirmspeicher
bekommt oder der Hardware die Codes gedriickter Tasten entlockt,
stellen die Computerhersteller ein Betriebssystem mit den entspre-
chenden Funktionen zur Verfigung. Sie sind in Maschinensprache
geschrieben und befinden sich im Kickstart-ROM des Amiga.

Nicht einmal die Entwickler von Amiga-Basic kiimmerten sich um
Linienpunkte. Bei der Ausfiihrung des LINE-Befehls tbergibt der In-
terpreter die angegebenen Koordinaten den Systemroutinen »move«
und »drawe, und die zeichnen die Linie in das Fenster. Die Arbeit von
Basic erschaopft sich in der Suche der Werte in seinem Variablenspei-
cher.

Programmierer sind ordentliche Leute (einige zumindest), und des-
halb haben die Systementwickler die Routinen des Betriebssystems
nach funktionalen Gesichtspunkten geordnet und zu Sammlungen
zusammengefaBt - und das sind die Systembibliotheken bzw. Libra-
ries.

Die wichtigsten Libraries stecken im Kickstart-ROM. Die anderen
befinden sich im Verzeichnis »libs« der Workbenchdiskette. Diesem
Verzeichnis ordnet das System beim Einschalten oder Reset des
Computers das logische Laufwerk »libs« zu. Sie kénnen sich dessen
Inhalt also mit »files “libs: “« ansehen.

Alle Funktionen einer Systembibliothek sind numeriert und werden
auch daruber aufgerufen. In Maschinensprache sidhe das z.B. fir
Move und Draw so aus:

Jsr -240(aé)
Jsr -246(86)

Damit der Basic-Programmierer nicht mit Nummern hantieren muB,
holt sich der Interpreter aus einer Datei Nummer, Namen und Anzahl
der Ubergabeparameter aller Bibliotheksroutinen. Demzufolge gibt
es fir jede Funktionssammlung so eine Datei.

Einige davon finden Sie auf der Extras-Diskette im Verzeichnis Ba-
sicDemos. Der Dateiname besteht aus dem Namen der Library und
der Kennung »bmap«. Die anderen »Bitmaps« erzeugen Sie mit dem
Programm »ConvertFD« (auch in BasicDemos). Lesen Sie dazu den
Text im Kasten auf Seite 101.
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BITMAPS

Ven ‘Sie Funktionen einer
stembibliothek nutzen wollen,
chen Sie die entsprechende
 Bitmap-Datei. Firr die Bibliothe-
| ken exec, graphics, dos und disk-
fontbefinden sich die Bitmaps im
Verzeichnis BasicDemos Ihrer
 Extras-Diskette. Leider besitzen
die Dateien kein Piktogramm.
Wenn Sie sich nicht mit der Shell
auskennen, sollten Sie die fol-
genden Schritte ausfiihren:

- Offnen Sie die Extrasdiskette,
und merken Sie sich den Namen
~des mit »FD« beginnenden Ver-
zeichnisses. .
- Offnen Sie die Schublade Ba-
sicDemos, und starten Sie das
Programm ConvertFD.
- Geben Sie auf die Frage nach
'der FD-Datei »/ < Name des FD-
Verzeichnisses>/<Name der
Bibliothek> __lib.fd« ein und
»ram: < Name der Bibliothek>.
bmap« auf die néchste Frage.
Beispiel:
/Fd1.2/intuition lib.fd
 ram:intuition.bmap
- Das Programm arbeitet jetzt
‘mehr oder weniger lange. Die
Meldung »ok« signalisiert das
Ende des Ablaufs. Sie erscheint
nicht? Klicken Sie in das Einga-
'befenster. Wenn dann noch kein
»ok« kommt, arbeitet das Pro-
gramm noch. A
- Die B;tmap-DateI befindet sich
‘nach der Konvertierung mit Pik-
togramm in der RAM-Disk. Wie-
derholen Sie den Vorgang mit
den anderen FD-Dateien. Kopie-
ren Sie danach alle Bitmaps auf
eine leere Diskette. Von dort ho-
len Sie sich die Dateien je nach
Bedarf in die RAM-Disk.
Tip: In den FD-Dateien befindet
sich eine Liste aller Routinen der
‘entsprechenden  Systembiblio-
thek. ConvertFD konvertiert die
Klartexte der FD-Datei in das von
AmigaBasic benétigte Format.
Schniiffeln Sie ruhig mal darin
‘herum. Ein kleines Programm
zur Textdateiausgabe ist doch
'schnell geschrieben.

Workbench. Erganzen Sie einen
Pfadnamen, wenn sich die Dateien
woanders befinden. Um z.B. den
Ladevorgang zu beschleunigen,
soliten Sie die notwendigen Bit-
maps in die RAM-Disk kopieren
und in der LIBRARY-Anweisung
den Pfad »ram:« vor den Namen
der Bibliothek setzen. Beispiei'

TBRARY

LIB

“ram:grap s.1library”

CJ Basic prift bei Ausflihrung ei-
ner Bibliotheksfunktion nur, ob die
Parameter vom Typ »lange Ganz-
zahl« (Kennung »&«) sind. Der In-
terpreter weiB zwar, wo sich die
Funktionen im Speicher befinden,
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nicht aber, was sie bewirken. Des-
halb kann er nicht kontrollieren, ob
die Variablen giltige Werte enthal-
ten. Auf falsche Parameter reagiert
das Betriebssystem allerdings
sehr empfindlich - ein Absturz des
Computers ist meist die Folge.

L1 Die Zeichenbefehle von Basic
wirken im aktuellen Fenster bzw.
dem mit WINDOW OUTPUT zum
Ausgabefenster erklérten. Die des
Systems arbeiten losgeldst von der
Fensterverwaltung des Interpre-
ters. Deshalb muB jedesmal die
Adresse eines Variablenbereichs
(der Struktur RastPort) Gibergeben
werden, in dem die Systemzei-
chenroutine Informationen Uber
das Ziel der Operation findet.

C1 Nicht im ROM residierende Bi-
bliotheken werden beim ersten
Aufruf komplett in den Speicher
geladen, selbst wenn Sie nur eine
ihrer Funktionen bendtigen. Wenn
der Speicher knapp wird, wére der
bestmégliche Ersatz solcher Sy-
stemfunktionen durch Basic-An-
weisungen ein erster Ansatzpunkt
zum Sparen.

Zu diesen Nachteilen gesellen
sich im Laufe dieses Artikels noch
ein paar hinzu. Der Einsatz der Sy-
stembibliotheken sollte also wohl
Oberlegt sein. Der Autor dieser
Reihe halt deshalb nichts davon,
den Bedienungsoberflachenkom-
fort professioneller Programme mit
Basic zu realisieren. Das Ergebnis

grund.

grund.

FENSTERBEFEHLE VON INTUITION

ActivateWindow Window& aktiviert das Fenster, dessen Datenbereich iiber-
geben wird. (Anklicken des Fensters hat denselben Effekt.)

SetWindowTitles WindowName&, ScreenName& setzt die Texte an dan an-
gegebenen Speicheradressen - sie miissen mit einem Nullbyte enden - in die
entsprechenden Titelleisten. Ubergeben Sie statt der Adresse die Warte —1 oder
0, bleibt der Titeltext unveréndert bzw. wird entfernt.

MoveWindow Window&,DeltaX%,Delta¥% verschiebt das angegobena
Fenster um DeltaX% Punkte nach rechts oder links (Wert ist negativ) und
DeltaY% Punkte nach unten oder oben (negativer Delta-Wert).

SizeWindow Window,DeltaX%,DeltaY% vergroBert bzw. verkleinert (bel ne-
gativen Delta-Werten) das angegebene Fenster. :

WindowLimits MinBreite%,MinHohe%,MaxBreite%,MaxHéhe% setzt die
minimale und maximale GréBe des Fensters. Innerhalb dieses Bereichs kénnen
Sie es mit dem GroBenanderungsschalter einstellen.

WindowToFront Window& bringt das angegebene Fenster in den Vorder-

WindowToBack Wlndow& schickt das angegebene Fenster in den Hinter-
RefreshWindowFrame wmma erneuert den Rahmen des Fensters und al-

le dazugehorigen Symbolschalter; eine niitzliche Funktion, wenn diese durch
grafische Operationen (z.B. Poken im Bildspeicher) beschadigt wurden.

solcher Versuche sind oft sehr lan-
ge und damit speicherfressende
Programme - von praktikablen
Problemlésungen kann kaum die
Rede sein. Ursache dafiir ist nicht
die Programmiersprache Basic all-
gemein, sondern deren magere
Implementation auf dem Amiga.
Genug der Abschreckung. Wir
haben |hnen versprochen, den
Nutzen der Systemroutinen vorzu-
fuhren. Der Kasten auf Seite 104
enthélt weitere Routinen der »gra-
phics.library«. Finden Sie durch
Experimentieren heraus, wo sich

]

,1¥10+10),1,bf

eiteMaus :

<E
auswahl m

mit

5 : PRINT USING " ##

WINDOW CLOSE 2 :

MoveWindow& w2&,dx%,dy% :

¥
INDOW 2, "Farbe

MOUSE ON

"*,(0,0)-{40,40),16,2
-
1t <£3*

# " imx;my

SCREEN CLOSE 2

LT EHZI( Komfort in Basic - auf Befehl erscheint

unter dem Cursor ein Fenster fiir die Farbauswahl

deren Einsatz lohnt. Ein paar Tips:
L) Bei der Programmierung unter-
scheidet man Befehle und Funktio-
nen. Letztere liefern einen Riick-
gabewert - bei Systemfunktionen
ist der immer numerisch. Damit
kénnte man jede Systemfunktion
in numerische Ausdriicke einset-
zen. Beispiel:
f&=ReadPixel&(RPE,XPos, YPos%) 52

Damit Basic Bibliotheksfunktio-
nen in Ausdriicken akzeptiert,
miissen Sie diese als Funktionen
deklarieren. Dafir gibt es DE-
CLARE FUNCTION. Beispiel:
DECLARE FUNCTION ReadPixel&LIBRA
RY

Das Zeichen hinter dem Funk-
tionsnamen informiert Basic lber
den Datentyp des Riickgabewerts.
Bibliotheksfunktionen liefern in
der Regel eine lange Ganzzahl.

rst SAVE,
und
dann RUN

[1 Wenn Sie einer Systemroutine
ein numerisches Array, also eine
Folge numerischer Werte liberge-
ben wollen, geschieht dies wie bei
Zeichenketten durch Angabe der
Adresse. VARPTR liefert die Adres-
se des angegebenen Arrayele-
ments. Beispiel:
adr&=VARPTR(XY%(2))

liefert die Adresse der dritten (!)
kurzen Ganzzahl im Array XY.

[] Wenn Sie Werte aus Variablen-
bereichen des Systems holen wol-
len, missen Sie je nach Lange des
Datentyps PEEK (1 Byte), PEEKW
(2 Byte) und PEEKL (4 Byte) ver-
wenden. Entsprechendes gilt fur
die Anderung solcher Werte mit
POKE, POKEW und POKEL. Die
in unseren Tabellen »Datenstruk-
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' | Seminare, Masterclasses und Diskussionsrunden| "

O | Seminare ] EI ] ‘El ”

Die Seminare finden kostenlos statt am Samstag und Sonntag,
| den 02. und 03. November, jeweils im Grofen Rheinsaal

Zeit Thema/Dozent
10:00 - 11:00 Uhr  Einfiihrung in den Amiga 3000 (Axel Krimer)
Video 11:00 - 12:00 Uhr ~ Workbench und Kickstart 2.0 (Axel Krimer)

12:00 - 13:00 Uhr Amiga UNIX (Wilfried Héring)
13:00 - 14:00 Uhr Amiga und Multimedia (Ralf Conway)

Musik 14:00 - 15:00 Uhr CDTV (Imke Gisch)
 16:00 - 16:00 Uhr Finfiihrung in C (Franz-Josef Reichert) L
O I Masterclasses (sir Forigeschrittene) | F] I 0 i
Die Masterclasses finden statt am Samstag und Sonntag, den 02. =] Ronatt
| und 03. November, in den Konferenzriumen des Congress- | | > I =

Centrums West, EG, Eingang Auenplatz

Samstag und Sonntag (eweils zu gleichen Zeiten)
ﬁ 10:00 - 13:00 Uhr Musik/ MIDI (Bernd Kieine-Lasthues)

(Sonntag: 14:00 - 17:00 vnr) Naldini und Christian Obermaier)
Sechwerpunkt: Imagine, AdPro, Sculpt 3D

? ﬂ 14:00 - 17:00 Ubr Z2-D-Animation (Marco Vitolini-Naldini

@ 10:00 - 13:00 Uhr Grafik und Animation (Marco Vitolini-

(Sonntag: 10:00 - 13.00 vpry und Christian Obermaier,
Schwerpunkt: DeluxePaint IV

Die Teilnahmegebiihr fiir die Masterclasses betrigt DM 80,-
Teilnahmetickets konnen auf der Messe erworben werden
(Auenplatz/ Ubergang Congress-Centrum West, EG)

n| | Diskussionsrunden trentiicn) | =8 | -

Die Diskussionsrunden sind dffentlich und finden auf dem
AMIGA’'91 Café, Halle 5, statt

K]

N

Tag Zeit Themenkreis
Freitag  15:00 - 16:00 Uhr Verdummen Spiele
Spielsucht
Kinder und Computerspiele
Samstag 11:00 - 12:00 Ubr Viren
Samstag 15:00 - 16:00 Uhr Public Domain
Sonntag 11:00 - 12:00 Uhr Indizierte Spiele

| Sonntag 15:00 - 16:00 Uhr Raubkopien

Anderungen vorbehalten
l 1 <[>
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SCREEN-BEFEHLE VON INTUITION

MoveScreen Scr&,DeltaX%,DeltaY%

verschiebt den angegebenen Screen um DeltaX% Punkte nach rechts oder links
(Wert ist negativ) und Delta¥% Punkte nach unten oder oben (negativer Delta-
Wert).

ClearScreen Scr& I6scht den Screen samt Fenster, Titelleiste und Symbolschal-

erscheinen, legen die Textfunktio-

ter.
handen).

Vordergrund.

ScreenToBack Scr& schickt den Screen hinter alle anderen Screens (falls vor-

ScreenToFront Scr& holt einen von anderen Screens verdeckten Screen in den

nen bei Invers praktisch eine weiBe
Schablone auf die Zeichenflache,
durch die der schwarzem Hinter-
grund durchscheint - schwarze
Schrift auf weiBem Grund.

tur...« mit eéinem »+« gekennzeich-
neten Eintrdge sind Adressen der
entsprechenden Variablenberei-
che und immer 4 Byte lang.
[0 Zeichenmodi: Das Amiga-
Grafiksystem besitzt die drei Zei-
chenstifte A, B und O. Jedem der
Stifte kénnen Sie eine Farbnum-
mer zuordnen. Das geschieht bei
den ersten beiden mit
SetAPen RastPort&,FarbNr%
und
SetBPen RastPortk,FarbNr¥

Die meisten Zeichenfunktionen
der »graphics.library« tragen nur
eine Farbe auf und verwenden da-
fir Stift A (Pen A). Bei Textausga-
ben ist das anders. Die Zeichen
des Standardzeichensatzes Topaz
8 bestehen aus 8 x 8 Punkten - aus
den Pixel, die das Aussehen des
Zeichens bestimmen und dem um-
gebenden Leerraum (z.B. das
Loch im Q). Sie entscheiden durch
Wahl des Zeichenmodus, ob nur
die Zeichenpixel oder auch der
Leerraum aufgetragen wird:
SetDrMd RastPortk,Modus%

Folgende Werte fiir Modus%
sind sinnvoll:
- Modus A (0): Nur die Zeichenpi-
xel werden in der mit SetAPen ge-
setzten Farbe aufgetragen. An den
Stellen des Leerraums bleibt die
Hintergrund-Farbinformation er-
halten und »scheint« damit durch.
-Modus A plus (1): Neben den Zei-
chenpixel wird auch der Leerraum
des Zeichenrasters in der mit
SetBPen gesetzten Farbe aufge-
tragen.
- Modus Komplement (2): Wie Mo-
dus A, nur wird dort, wo ein Zei-
chenpixel aufgetragen werden
miiBte, die Farbe des Untergrunds
umgedreht (komplementiert). Bei
16 Farben bedeutet das: Aus Farbe
Owird 15,1 —> 14,2 —> 13, ...
bzw. umgekehrtaus 15—> 0, ...).
Konsequenz: Zweimaliges Auftra-
gen des Zeichens an derselben
Position stellt den Untergrund wie-
der so her, wie er vor der ersten
Zeichenausgabe war.
- Modus Invers (4): tragt die Pixel
des Zeichenleerraums in der mit
SetAPen gesetzten Farbe auf.
Wirden beim Modus A weiBe Zei-
chen auf schwarzem Hintergrund

104

. Area initialisierten Datenbereich die Anfangskoordinate eines Poly—

ROUTINEN VON GRAPHICS

SetAPen (FlaslPori&,Farbe%) setzt Stift A (APen) auf die Farbe der
angegebenen Nummer ein. Entsprechender Basic-Befehl: COLOR
SetBPen (RastPort&,Farbe%) setzt Stift B (BPen) auf die Farbe der
angegebenen Nummer ein. Basic: COLOR ; _
Fehler&=WritePixel&(RastPort& XPos%, YPos%) setzt den Punkt
an der angegebenen Koordinate normalerweise*) in der mit SetAPen
gesetzten Farbe. WritePixel liefert —1 zurlick, wenn die Koordinate
auBerhalb des Fensters liegt, sonst 0. Bas:c PSET.

*) abhéngig vom Zeichenmodus

Farbe&=ReadPixel&(RastPort&,XPos% YPos%) liefert die Num-
mer der Farbe des Punktes an der angegebenen Koordinate. Basic:
POINT

Move (RastPort&,XPos%,YPos%) setzt den Graﬁk-Cursar auf die
angegebene Koordinate. Basic: POINT

Draw (RastPort&,XPos%,YPos%) zeichnet eine Linie von der Posi-
tion des Grafik-Cursors zur angegebenen Koordinate. Basic: LINE -
DrawEllipse (RastPort&,XPos%,YPos%,RadiusX%,RadiusY %)
zeichnet eine Ellipse der angegebenen GriBe. Bei gleichen Radien
und einem Bildverhéltnis von 1:1 (Screens mit 320 x 256 bzw. 640 x
512 Punkten) zeichnet DrawEllipse einen Kreis. Basic: CIRCLE
PolyDraw (RastPort&,Anzahl&,ArrayPointer&) verbindet eine be-
stimmte Anzahl Punkte, deren Koordinaten sich ab der angegebenen
Adresse befinden. Basic: keine entsprechender Befehl

RectFill (RastPort&,X1%,Y1%,X2%,Y29%) filllt das Rechteck mit den
Koordinaten (X1,Y1) links unten und (X2,Y2) rechts oben. Basic: LINE
mit BF

Flood (RastPort&,Modus%,XPos%,YPos%) firbt den die angege-
bene Koordinate umgebenden Bereich. Bei Modus%=1 fiillt die Rou-
tine solange nach allen Seiten, bis sie auf eine andere Farbe als die
an der angegebenen Koordinate stéBt. Ist Modus%=0, nimmt Flood
zunéchst die Grenzen des umgebenden Bereichs und fullt diesen
komplett aus, selbst wenn sich darin Elemente anderer Farbe befin-
den. Vorsicht: Fiir Flood sind einige Vorbereitungen notwendig (Bei-
spiel auf Seite 106). Basic: PAINT (nur Modus 0)

AreaMove (RastPort&,XPos% YPos%) speichert in einem mit Init-

gons. Basic: AREA

AreaDraw (RastPort&,XPos%,YPos%) erganzt einen mit InitArea in-
itialisierten Datenbereich um eine weitere Punktkoordinate. Basic:
AREA

AreaEnd (RastPort&) filllt das mit AreaMove und AreaDraw begrenz-
te Polygon. Vorsicht: Fiir AreaEnd sind einige Vorbereitungen notwen-
dig. Basic: AREAFILL

Arealnit (ArealnfoPointer&, ArrayPointer&,Anzahl&) mltlalisiert ei- z
nen Datenbereich fiir Polygunkoordinaten der Area- Rouﬂnen Basic:
nicht erforderlich

RGB%=GetRGB4&(ColorMap&,Farbnummer%) liefert die RGB-
Anteile der Farbe mit der angegebenen Nummer. Die 16 Bit der kurzen
Ganzzahl werden dabei wie folgt belegt: 15-12: 0, 11-8: Rot, 7-4: Griin,
3-0: Blau (s. Listing »Zeichenmodus«). Basic: kein entsprechender Be-
fehl

SetRGB4 ViewPort&,Farbnummer%,Rot%,Griin%,Blau% setzt
die Farbanteile der Farbe mit der angegebenen Nummer. Basic: PA-
LETTE

LoadRGB4 ViewPort&,ColorMap&,Anzahl%

setzt Anzahl% Farben auf die ab der Adresse ColorMap& befindlichen
RGB-Werte (kurze Ganzzahlen; Verschliisselung s. GetRGB4, Listing
»Zeichenmodus«)

Alle weiteren Zeichenmodi sind
Mischungen der vier grundlegen-
den Arten:

- Modus Invers/A plus (5): tragt die
Pixel des Zeichens in der Farbe
von Stift B auf, die des umgeben-
den Leerraums in der von Stift A,
- Modus Komplement/A plus (3):
dreht den Untergrund der gesam-
ten Zeichenflache um.

W Fir den Einsatz der Fillfunktio-
nen Flood, RectFill und AreaEnd
sind einige Vorbereitungen zu tref-
fen: Ein tempordres Raster muf
angelegt werden. Damit waren wir
bei der Grundlage jeglicher Com-
putergrafik - dem Bildschirmspei-
cher. Vielleicht haben Sie den Be-
griff Bitplane schon einmal gehort.
Wir erkldren ihn jetzt:

Vergessen Sie mal fur einen Au-
genblick, was Fenster sind. Wir
wollen ein wenig im Bildschirm-
speicher eines Screens herum-
schmieren. Nehmen wir an, Sie
haben einen Screen mit den zwei
Farben Schwarz (Hintergrund) und
(WeiB) angelegt. Intuition verwaltet
ihn (ber einen Variablenbereich
der Struktur »Screen« (s. Seite
106). An 192. Stelle befindet sich
die Speicheradresse des Bild-
schirmspeichers. Wie kommen wir
aber an die Adresse des Screen-
Variablenbereichs?

Wir &ffnen ein Fenster, holen uns
mit WINDOW(7) die Adresse sei-
ner Variablen und »peeken« dort
die Adresse des Screen-Daten-
berelchs heraus

EEK &
POKE
im Speicher

Danach hat das Fenster seine
Schuldigkeit getan. Mit
ba&=PEEKL(scr&+192)
holen wir uns die Adresse des Bild-
schirmspeichers. Er ist 10240
Speicherstellen bzw. Byte lang. Je-
des Byte enthélt die Bildinforma-
tion von acht Bildschirmpunkten.
Das erste Byte bestimmt die Farbe
der Punkte an den Koordinaten
(0,0)-(7,0); das zweite der von (8,0)-
(15,0) usw. Fir eine Bildschirmzeile
brauchen wir also 40 Byte. Die
zweite Zeile beginnt im 41. Byte -
das ist das Byte Nr. 40 - des Spei-
cherbereichs.
zeile%=100
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erhebt das Malen auf dem Amiga fallt Ihre auf dem Amiga entworfe-
in eine neue Dimension. Durch nen Bilder mit Leben. Einzelbild-

eine Vielzahl ausgefeilter Funk- animationen lassen sich bequem
tionen erzielen Sie unglaubliche entwickeln und te-

Effekte, die Sie bisher ver- sten — Bild fur Bild
geblich gesucht haben. Das und mit variabler
einzigartige HAM-Malpro- Abspielgeschwin-
gramm, mit dem Sie bis zu digkeit — und mit
4096 Farben in allen Musik und Ton
Auflosungen nut- verbinden. Dabei
zen kénnen, er-  '§ stehen sowohl
moglicht Ihnen die '} dem erfahrenen
Erstellung erstaunli- Trickfilmer als
cher Grafiken und '} auch dem Hobby-
eignet sich hervorra- anwender zahlreiche
gend zur Nachbear- Features zur Verfiigung
beitung digitalisierter um seine Kreativitat in
und gescannter Bilder. Aktion umzusetzen.

i
»

Photon Paint 2.0
Best. Nr. 54145 Best. Nr. 54144
unverb. Preisempf. DM 199,-- unverb. Preisempf. DM 199,--

Systemanforderungen: alle Amiga mit mindestens 1 MByte RAM, Kickstart 1.3

"
H“]Ih..

e i ACTIVISION
Markt&Technik CREATIVITY SOFTWARE e

Y

§
i
;
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Dieses kurze Programm
»poked« eine Linie in den Bild-
schirmspeicher. Das funktioniert
sogar recht flott. Noch ein Beispiel:
POKE bs&+100440+80,255

POKE bsg+101x40+80,1

POKE bs&+102440+80,2

POKE bs&+103x40+80,4

POKE bs&+104440+80,8

POKE bs&+105x40+80,16

Die Zweierpotenzen von 1 bis
128 setzen einzelne Punkte (Bits)
in der Achtergruppe einer Bild-
schirmspeicherstelle. Wenn Sie
mehr als einen Punkt setzen wol-
len, missen Sie die Werte addie-
ren. 255 setzt alle Punkte der Spei-
cherstelle, 0 léscht sie alle. Gesetz-
te Punkte erscheinen auf dem Bild-
schirm in der Vordergrundfarbe
WeiB, geléschte in der Hinter-
grundfarbe Blau. Probieren Sie es
aus.

Zwei Farben sind flir die meisten
Anwendungen der Computergrafik
sicher zu wenig. In einer Bitplane,
so heiBt unser 10-KByte-Bild-
schirmspeicher, kann man aber
nur Punkte setzen oder léschen.
Das sind zwei verschiedene Zu-
sténde, zwei Informationen und
damit zwei Farben. »Mehr Farben«
ruft der Programmierer. »Gute
antwortet das Betriebssystem, »ich
habe hier noch eine Bitplane fiir
dich.«

Die zweite Bitplane bestimmt
genau wie die erste die Farbe der

+Nextscreen,Screen
«FirstWindowWindow
LeftEdge,2
TopEdge,2

Width,2

Height,2

Mousey,2

Mousex,2

Flags,2

«Title, UBYTE
=DefaultTitle,UBYTE
BarHeight,1
BarVBorder,1
BarHBorder,1
MenuVBorder,1
MenuHBorder,1
WBortop,1
WBorleft,1
WBorright,1
WBorBottom,1
Filler,1

«Font TextAttr
ViewPort ViewPort
RastPort,RastPort
BitMap,BitMap
Layer__Info,Layerinfo
+FirstGadget,Gadget
DetailPen,1
BlockPen,1
SaveColor0,2
«BarlLayer,Layer
+ExtData,UBYTE
+UserData,UBYTE

Punkte am Monitor. Nehmen wir
an, Sie haben sich beide Adressen
geholt und in den Variablen »bs18«
und »bs2&« gespeichert - wie das
geht, verraten wir spéter. Jetzt &n-
dern
POKE bs1%,255 und
POKE bs2&,255
die ersten acht Punkte des
Screens. Im Grunde haben Sie
jetzt vier Moglichkeiten: Setzen
der acht Punkte nur in der ersten
oder zweiten Bitmap, in beiden
oder in gar keiner. Pro Punkt spei-
chern Sie also vier verschiedene
Informationen - der Computer
kénnte die als vier verschiedene
Farben bzw. Farbnummern inter-
pretieren..., und er tut es auch.
Die Anzahl der Bitmaps legen
Sie in der SCREEN-Anweisung mit
dem Parameter »Tiefe« fest. Jede
weitere Bitmap verdoppelt die Far-
ben. Im Lores-Modus sind funf, im
Hires-Modus maximal vier Bitpla-
nes erlaubt. Das ergibt nach Adam

LIBRARY "graphies.library”
SCREEN 2,320,256,4,1
WINDOW 2, "Zeichenmodi®,,,2
Farben:

DATA 0,0,0, 15,15,15

DATA 15,0,0, 15,15,0, 0,15,0, 0,15,15, 0,0,15, 15,0,15
DATA 3,3,3, 6,6,6, 9,9,9, 12,12,12, 8,8,8, 0,8,0, 0,12,12, 11,4,2

DIM Farben%(15)
FOR f=0 TO 15
READ T%,g%,b%
Farben%(f)=rg§¥256+g%*16+b%
NEXT £
ser&=PEEKL(WINDOW(7)+46)
vpk=serk+id
LoadRGB4%& vpk,VARPTR(Farben%(0)),16
FOR 1=0 TO 15
LINE(1#10,10)-(1¥10+10,20),1,bf
NEXT i
LINE (0,10)-(160,20),1,b
FOR 1=24 TO 128 STEP 2
LINE (0,1)-(160,1)
NEXT i
rpi=WINDOW(8)
SetAPen& rp&,2 : SetBPenk rp&,3

SetDrMd& rp&,0
SetDrMd& rp&,1 :
SetDrMd& rpg,2 :
SetDrMd& rpk,4 :
SetDrMd& rp&,3 :
SetDrMd& rp&,5 :

: LOCATE 5,5 : PRINT “Zeichenmodus 0"

LOCATE 7,5 : PRINT “Zeichenmodus 1”
LOCATE 9,5 : PRINT “Zeichenmodus 2”
LOCATE 11,5 : PRINT “Zeichenmodus 4”
LOCATE 13,5 : PRINT “Zeichenmodus 3”
LOCATE 15,5 : PRINT “Zeichenmodus 5”

SetDrMdg& rp&,1
WHILE INKEY$="" : WEND
WINDOW CLOSE 2
SCREEN CLOSE 2
LIBRARY CLOSE

PAILALITULT TR IR Dieses Listing erzeugt die Bild-

schirmausgabe der Abbildung Zeichenmodus

Riese 2, 4, 8, 16 bzw. 32 Farben.
Die Adresse der Bitmaps befinden
sich an den Positionen 192 (1), 196
(2), 200 (4), 204 (8) und 208 (16) im
Screen-Variablenbereich.

BytesPerRow,2
Rows,2

Flags,1

Depth,1

Filler,2
Planes,68

Datenstruktur [:Yreees

=Next ViewPort
+ColorMap,ColorMap
«Dsplns,CoplList
+Sprins,CopList
+Clrins CopList
«UCoplns,UCopList
DWidth,2
DHeight,2
DxOffset,2
DyOffset,2
Modes,2
SpritePriorities,1
reserved,1
+Raslnfo,Raslnfo

Datenstruktur [Vl Datenstruktur [CYWSSSR Datenstruktur WViewPort« LAY . RastPort«

106
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Die Zahlen in den Klammern
sind die Wertigkeiten der Bitplane.
Wenn Sie einem Punkt die Farbe
Nummer 5 geben wollen, mussen
Sie die entsprechenden Bits der
Bitmaps 1 und 4 setzen. Die Addi-
tion der Wertigkeit aller Bitmaps, in
denen ein bestimmter Punkt ge-
setzt ist, ergibt die Nummer der
Farbe, in der der Punkt am Bild-
schirm erscheint. Legen Sie zur
Ubung einen Screen der Tiefe 4
an, und poken Sie dort eine waa-
gerechte Linie der Farbe 11 hinein.
B Ausgangspunkt fur unseren
Ausflug zu den Bitmaps waren die
Fiilloperationen der »graphics.li-
brary« und die dafir erforderlichen
Vorbereitungen. Die Befehle Rect-
Fill und AreaEnd brauchen einen
Hilfsbildspeicher, eine Bitmap der
GroBe des zu flllenden Bereichs.

Wir gehen mal davon aus, daB un-
sere Fllloperationen irgendwann
den gesamten Screen farben wer-
den, und legen deshalb ein 20480
Byte groBes »tempordres Raster«
an. Daflir brauchen wir Speicher.
Die SUB-Routine GETMEM (Li-
sting »Fluten«) liefert ihn. Uber den
Parameter RAMTyp& teilen Sie der

“ Routine mit, ob der angeforderte

Speicher im Chip- oder Fast-RAM
liegen soll. Grafikdaten wie Bit-
planes gehoren ins Chip-RAM,
weil die entsprechende Hardware
flir deren Darstellung nur auf die-
sen Speicher zugreifen kann. Der
Chipspeicher ist allerdings knapp.
Dennoch sollten Sie, solange Sie
es nicht besser wissen, flr unsere
Experimente immer Chip-RAM an-
fordern. Sicher ist sicher. Zulassi-
ge Werte fiur RAMTyp& sind:

LIBRARY "graphics.library”
LIBRARY “exec.library”

SCREEN 2,640,256,4,2 :

rp&=WINDOW(8)

IF PEEKL(rp&+12)=0 THEN
GETMEM Rasterk,20480%,2%&
GETMEM TmpRas,8%&,2&

POKEL rp&+12,TmpRas&
END IF
RANDOMIZE TIMER
FOR i=1 TO 30

radiusf=10+RND¥*50
f%=f%+1 : IF f%=16 THEN f%-1
SetAPen& rpk,f% : Modusf=1

Flood& rpk,Modus®,x%,y%
NEXT
WHILE INKEY$="" :
WINDOW CLOSE 2 :
END

WEND

POKE RastPort&+27,Farbef

END 'SUB
SUB OutlineOff(RastPort&) STATIC

END SUB

IF getflag=0 THEN

IF NOT EOF(1) THEN
WHILE NOT EOF(1)

WEND
END IF
CLOSE 1
END IF
memadr&=AllocMem&(sizek, typk)
IF memadr&=0 THEN

ERROR 5
ELSE

END IF
END SUB

AmigaBASIC nicht kennt

DECLARE FUNCTION AllocMem& LIBRARY
WINDOW 2, “Fluten”,,,2

InitTmpRas& TmpRask,Rasterk,20480

REM SetOutline rp&,f% : Modus%=0
DrawEllipse rpk,x%,y%,radlus¥*2,radius®

SCREEN CLOSE 2 :

OPEN “ram:memory” FOR APPEND AS #1 :
OPEN “ram:memory” FOR INPUT AS #1

INPUT #1,0ldptr&,oldsizek :

: KILL “ram:memory” :

XF=RND*WINDOW(2) : y%=RND*WINDOW(3)

LIBRARY CLOSE
SUB SetOutline(RastPort&,Farbe%) STATIC

POKEW RastPorté+32,PEEKW(RastPort&+32) OR 32

POKEW RastPort&+32,PEEKW(RastPort&+32) AND (-1-32)

SUB GETMEM(memadré,sizek,typ&) STATIC

CLOSE 1

FreeMem oldptrk,oldsize&

getflag=1

OPEN “ram:memory” FOR APPEND AS #1
PRINT # 1,memadrk,size& : CLOSE 1

LI Dieses Listing fiillt Kreise in einer Form, die
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- 1: Speicherbereich kann im Fast-
oder Chip-RAM sein.

- 2: Speicherbereich soll im Chip-
RAM liegen.

- 4; Speicherbereich soll im Fast-
RAM (Bereich der Speichererwei-
terungen) liegen.

Wenn Sie auf den Wert noch
65536 addieren, loscht GETMEM
den angeforderten Speicherbe-
reich. Die Adresse (ibergibt die
Routine iber den ersten Parame-
ter (MemAdr& im SUB-Kopf).

Fir die Verwaltung eines tempo-
raren Rasters braucht das System
wieder einen Variablenbereich. Er
ist 8 Byte lang, und deshalb reser-
vieren wir mit GETMEM einmal
20480 und danach 8 Byte. Um de-
ren Inhalt brauchen wir uns nicht
zu kiimmern. Das macht
InitTmpRas TmpRask,Rasterk,20480&

Die Routine bekommt die Adres-
se der Verwaltungsstruktur Gber-
geben, die Adresse der Bitplane
(des Rasters) und die GroBe der
Bitplane. Jetzt brauchen wir nur
noch die Adresse des Variablenbe-
reichs TempRas& ins RastPort der
Zeichenflache einzutragen, in der
wir die Fulloperationen verwen-
den.

Mit den Befehlen AreaMove und
AreaDraw der »graphics.librarye«
tbergeben Sie die Eckpunkte
eines Polygons an das System.
AreaEnd zeichnet bzw. flllt das
Vieleck.

Irgendwo muB das Grafiksystem
die Eckpunkte speichern. Sie ah-
nen es wohl schon: lhr Programm
muB einen Speicherbereich dafir
zur Verfiigung stellen. Fir eine
Koordinate brauchen Sie 5 Byte.
GETMEM Koordk,500,65538
reserviert Platz fir 50 Koordinaten.

Wieder braucht das System ei-
nen Variablenbereich flr die Ver-
waltung der Koordinaten. Er ist 24
Byte groB.

InitArea Arealnfo&,Koordk,50

fullt den Bereich mit den richtigen
Werten. Damit unser Koordinaten-
speicher samt der Verwaltungsva-
riablen nicht so einfach in der Ge-
gend herumsteht, hdngen wir auch
den in das RastPort. Damit sind al-

le Vorbereitungen fur Areas getrof-
fen.

Eingebettet in die Screen-
Struktur ist eine ViewPort-Struktur.
Die wiederum enthélt die Adresse
einer ColorMap-Struktur. Dort fin-
den Sie Informationen liber die An-
zahl der Farben und wo sich die
RGB-Werte der eingestellten Far-
ben, wo sich die Farbliste (ColorTa-
ble) befindet. Mit
Win&=WINDOW(7)

Scr&=PEEKL(Wing+46)
VPk=Scré+dsd
CMap&=PEEKL(VP&+4)
CTab&=PEEKL(CMap&+4)
holen Sie sich die Adresse der
Farbliste. Die Schleife
FOR f%=1 0 to 31
rgb%=PEEKW (CTab&+f%x2)

PRINT rgb%/256

PRINT rgb%/16 AND 15

PRINT rgb% AND 15
NEXT 1%
gibt die RGB-Werte aus. Die An-
weisung »rgb%=PEEKW. ..« kdn-
nen Sie durch
rgb% = GetRGB4& (CMapk,f%)
ersetzen. Die Umformung des von
GetRGB gelieferten Farbwerts
durch Division und AND ist erfor-
derlich, weil die drei RGB-Werte in
einer kurzen Ganzzahl verschlis-
selt sind.

Das Gegenteil erreichen Sie mit
r%=15 : g%=0 : b%=0 : f%=1
SetRGB4& VP&,Farbe¥,r%,g%,b%

Die Systemfunktion setzt in die-
sem Fall die Farbe Nummer 1 auf
Rot.

B Wenn Sie beim Experimentie-
ren merken, daB lhnen diese Art
der Programmierung SpaB macht,
Ihr Forscherdrang langsam her-
vorbricht, sollten Sie sich das
Buch »Amiga-Basic fiir Insider« (s.
Literaturhinweis) kaufen. Neben
viel Schickschnack erwerben Sie
damit eine solide Vertiefung der
hier vermittelten Grundlagen, An-
regungen flur Experimente mit an-
deren Systemroutinen und jede
Menge Beispielprogramme.  pa
Literaturhinweis:

Amir/Héfler: Amiga-Basic fir Insider; 453 Sei-
ten; Markt & Technik, 1991; 79 Mark
Lukowicz/Pfeiffer: Amiga Datenstruktur-

Lexikon; 390 Seiten; Markt & Technik, 1990; 69
Mark
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ViewNr#=1 : AnzeigeFenster%=9 : Pfad$=""SMax%=50 : SDataMax%=1000
DIM SData$(SDataMax®,1),Zeile&(64,1),stack$(SMax%),stacks(SMax%)
SetStructlen “LayerInfo”,102
LoadStruct "Window” : LoadStruct "ViewPort”
LoadStruet *RastPort” : LoadStruect "BitMap” : LoadStruct “Sereen”.
MENU 1,0,1, "Funktionen” : MENU 1,1,1,"akt. Fenster anzeigen”
MENU 1,2,1, "Struktur laden” : MENU 1,3,1, "Ende”
ON MENU GOSUB BearbeiteMenue : MENU ON
ON MOUSE GOSUB BearbeiteMaus : MOUSE ON
WHILE Ende%=0
e3=INKEY§ : IF e$< >"" THEN GOSUB BearbeiteTastatur
WEND
CLS : END
BearbeiteMenue:
m=MENU(0) : i=MENU(1)
IF m=1 THEN
IF i=1 THEN GOSUB ZeigeFenster
IF 1=2 THEN GOSUB LadeStruktur
IF i=3 THEN Endef=1
END IF
RETURN
BearbeiteMaus:
k1ick®=MOUSE(0) : KZeile%=INT(MOUSE(2)/8)+1
IF KZellef<Zeiled THEN
struct$§=SData$(Block(Block%,1)+KZelle%-1,1)
svar$=SData$(Block&(Block%,1)+KZeile%-1,0)
IF VAL(struct$)=0 THEN
GOSUB SearchStruct
IF found¥ THEN
IF LEFT$(svar$,1)="%" THEN
IF Zeile&(KZeile%,0) < >0 THEN
SAdré=Zeilek(KZeile%,0) : GOSUB SetactStruct
END IF
ELSE
SAdri=Zellek(KZeile%,1)
GOSUB SetactStruct
END IF
END IF
END IF
END IF
RETURN
BearbeiteTastatur:
IF e$="-" THEN
IF Block%>1 THEN
Block%=Block%-1
memptr&=Block&(Block%,0) : iSDataf=Block&(Block%,1)
Block%=Block%-1 : GOSUB Display
END IF
ELSEIF e$="+" THEN
IF memptr&< SAdr&+SLaenge? THEN GOSUB Display
END IF
RETURN
ZeigeFenster:
struct$="Window” : SAdr&=WINDOW(7)
GOSUB SearchStruct
IF found% THEN GOSUB SetactStruct
RETURN
SearchStruct:
found®=INSTR(SNameIndex$, CHR$ (0)+struct$)
IF found%< >0 THEN
18Data%=CVI(MIDS(SNamelndex$, found%-4,2))
SLaenge%=CVI(MID$(SNameIndex$, foundg-2,2))
END IF
RETURN
SetactStruct:
Block%=0 : memptr&=SAdrk
IF sp%<SMax§ THEN )
sp#=spf+1 : stack$(sp%)=struct$ : stackik(sp%)=SAdrk
END IF
GOSUB Display
RETURN
Display:
AnzZellen%=WINDOW(3)/8 : Zelle%=1 : Block%-Block%+1
Block&(Block®,0)=memptr& : Block&(Block%,1)=iSData%
CLS : LOCATE 1,40 : PRINT stack$(sp%);SAdrg
WHILE Zeile%<=AnzZeilenf AND memptr&< SAdr&+SLaenge%
svar§=5Data$(1SData¥,0) : svarlen§=SData$(iSData%,1)
svarlen%=VAL(svarlen$)
LOCATE Zeile%,1 : PRINT USING “# # # “;memptr&-SAdrk;

PRINT svar$;":”;
IF LEFT$(svar$,1)="%" OR svarlen$="APTR” THEN
svarlenf=4 : value&=PEEKL(memptr&)
ELSE
IF svarlen%=0 THEN
GetStructLen svarlen$,svarlenf
ELSE
IF svarlenf=1 THEN value&=PEEK(memptr&)
IF svarlen%=2 THEN valuef=PEEKW(memptré&)
IF svarlenf=4 THEN value&=PEEKL(memptrd)
IF svarlen§>4 THEN svarlen%=(svarlen% AND 7)%((svarlen% A
ND &HFFF8)/8)
END IF
END IF
Zellek(Zeile®,0)=valuek : Zeile&(Zeilek,1)=memptr&
PRINT valueg;
nemptri=memptri+svarlenf : Zeile®=Zeile%+l : iSData%=iSData%+l
WEND
RETURN
LadeStruktur:
DIALOG "Pfad/Strukturname:”,sn$,30
IF sn$< > "" THEN LoadStruct sn$
RETURN
SUB LoadStruct (struct3) STATIC
SHARED SData$(),1MaxSData%,SDataMax®,SNameIndex$,Pfad3
ptr=iMaxSData% : slen%=0
OPEN Pfad$+struct$ FOR INPUT AS #1
WHILE NOT EOF(1)
INPUT #1,svar$, svarlen$
SData$(iMexSData,0)=svar$ : SData$(iMaxSData%,1)=svarlen$
svarlenf=VAL(svarlen$) : iMaxSData%=iMaxSData%+l
IF iMaxData®>SDataMax% THEN ERROR 7
IF LEFT$(svar$,1)="#" OR svarlen$="APTR” THEN
svarlenf=4
ELSE
IF svarlen%=0 THEN
GetStructLen svarlen$,svarlen$
IF svarlen%=0 THEN
PRINT “Lénge von ”;svarlen$;” in ";struct$;” *
INPUT svarlenf
END IF
ELSE
IF svarlen%>8 THEN svarlen%=(svarlen% AND 7)*(INT(svarlen
%/8))
END IF
END IF g
slen%=slen%+svarlenf
WEND
CLOSE 1
SNameIndex$=SNameIndex$+MKI$(ptr)+MKIS(slen%)+CHRS(0) +structd
END SUB
SUB GetStructlen (struct$,lenght®) STATIC
SHARED SNameIndex$
lenght%=0 : p=INSTR(SNameIndex$,CHR$(0)+struct$)
IF p< >0 THEN lenght%=CVI(MID$(SNameIndex$,p-2,2))
END SUB
SUB SetStructLen (struct$,lenght%) STATIC
SHARED SNamelIndex$
SNameIndex$=SNameIndex$+MKIS(0)+MKI$(1lenght®)+CHRS (0)+structd
END SUB
SUB DIALOG(prompt$,Eingabe$,breited) STATIC
SHARED AnzelgeFenster®,ViewNr%
CharSize#=PEEKW(PEEKL(WINDOW(7)+128)+20)
l=breitef*CharSize%
IF 1>WINDOW(2) THEN 1=WINDOW(3)
le=(WINDOW(2)-1)/2
IF ViewNr%=1 THEN
WINDOW AnzeigeFenster®,prompt$, (le,100)-(le+l,100+CharSize%)
ELSE
WINDOW AnzeigeFensterf,prompt$,(le,100)-(le+l,100+CharSize%),,
ViewNr%
END IF
INPUT "",Eingabe$ : WINDOW CLOSE AnzeigeFenster®
END SUB

MemoryPeeker s den Inhalt der

Variablenbereiche fiir die Verwaltung von Screens und
Fenstern an
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Lernprogramme

Das Angebot an Funktionsplottern wéchst. Ein eindeu-
tiges Spitzenprogramm gibt es nicht. Priifen Sie, ob ein
Programm das kann, was Sie brauchen.

von Werner Zempelin

ir haben einen prakti-

schen Vorschlag fir die

vielen Schiiler, die vor

Weihnachten iberlegen,
wie man den Eltern .die Anschaf-
fung eines Amiga schmackhaft
machen kdnnte: Es gibt da Pro-
gramme, Funktionsplotter ge-
nannt, die eine groBe Hilfe beim
Verstdndnis mathematischer Zu-
sammenhénge sind, wie sie begin-
nend mit der 9. Klasse und im Stu-
dium vermittelt werden. Dieser
Test zeigt, was der PI-Plotter
(DTM), SIGMAth (Maxon), FUNK
(Wolf) und Zenon (Heureka) lei-
sten. ‘

Alle Programme untersuchen
Funktionen, wie sie z.B. im Rah-
men der Analysis behandelt wer-
den. Neben deren grafischer Aus-
gabe, dem Plotten, berechnet die
Software so wichtige Merkmale
wie Maxima, Minima, Nullstellen,
Wendepunkte, Polstellen, Ablei-
tungen oder Integrale und gibt die
Werte auf den Bildschirm oder
Drucker aus.

Dazu muB zunichst die Funk-
tion in der bei Computern Ublichen
Schreibweise eingegeben wer-
den: »+=« flr die Multiplikation, »/«
und »"« firs Dividieren bzw. Poten-
zieren. Die Terme kénnen mathe-
matische Standardfunktionen wie
SIN(x), COS(x) oder TAN(x),
Hyperbel-, Arcus- und Exponen-
tialfunktionen sowie LN(x),
LOG(x), SQRT(x), ABS(x) enthal-
ten.

Die getesteten Programme un-

terscheiden sich in der Leistungs-
fahigkeit, im Bedienungskomfort
und nicht zuletzt im Preis. Es lohnt
sich also, einen Blick auf einzelne
Merkmale zu werfen.
B Pl-Plotter: Das Produkt von
DTM, einzeln erhéltlicher Teil eines
umfangreichen  Mathematikpa-
kets, zeichnet zwei- und dreidi-
mensionale Funktionen und gibt
aufWunsch die Wertepaare als Ta-
belle aus. Sie kdnnen die Graphen
bzw. Ausschnitte davon drucken,
oder als farbige Grafik flir die
Nachbearbeitung durch andere
Programme exportieren.
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Pl-Plotter (und SIGMAth) plottet
die Graphen von bis zu acht Funk-
tionen (sechs bei SIGMAth) inner-
halb eines Koordinatenbereichs.
Das ist z.B. dann sinnvoll, wenn
man zusammen mit einer Funktion
deren erste und zweite Ableitung
oder Umkehrfunktion darstellen
will, was Pl in hervorragender Wei-
se unterstutzt. Das Programm ver-
waltet mehrere, gleichzeitig sicht-
bare Zeichenfenster.

Die Bedienung des Plotters, be-
nutzerfreundlich mit der Maus
Uber Meniis und Symbolschalter

wéhlbarer Farbe und Linienmu-
ster. Damit lassen sich die Funk-
tionswerte am Bildschirm oder
vom Druck leichter ablesen.

Geschwindigkeit und Genauig-
keit des Plot-Vorgangs sind abhén-
gig von der (wéhlbaren) Anzahl zu
berechnender Funktionswerte. Pl
verwendet zundchst die Voreinstel-
lung 70. Fiir einen Uberblick ge-
nligt das. Eine genaue Darstellung
dauert besonders bei dreidimen-
sionalen Graphen lange. Eine spe-
zielle Version des Programms un-
terstiitzt ~ Mathe-Coprozessoren
auf Turbokarten.

Nach dem Plot-Vorgang ist Pl
bereit, den Graphen zu speichern
oder zu drucken. Zuvor kénnten
Sie noch eine Beschriftung ergén-
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PI-Plotter Wertetabelle, die analysierte Funktion und

das Kontroll-Panel auf einen Blick

oder Uber die Tastatur, geschieht in
zwei Bereichen:
- Eingabe der Funktionen mit den
dazugehdrigen Parametern
- Ausstatten der Zeichnung mit er-
klarenden Texten (z.B. Formel) und
ergénzenden Grafikelementen

Zu jedem Funktions-Plot gehé-
ren Attribute wie die Farbe (1 aus
8), das Linienmuster (1 aus 9), die
Skalierung der Darstellungsflache
(Achsenintervall) und die Skalen-
einteilung (linear oder logarith-
misch). Die BemaBung des Koordi-
natensystems erfolgt normalerwei-
se automatisch, ist aber auch ma-
nuell durchfiihrbar.

Zeichenfenster variabler GréBe
und Position nehmen eine oder
mehrere Funktionen auf. Uber die
Funktion »Gitter« unterlegen Sie
die Zeichnung mit einem Raster

zen oder Korrekturen an der Grafik
vornehmen: Text fir Legenden
oder Anmerkungen plaziert das
Programm farbig in zwei verschie-
den groBen Zeichensétzen an be-
liebiger Stelle des Funktionsfen-
sters; er kann verschoben oder
wieder geldscht werden.

Einige Besonderheiten: Pl gibt
die Koordinaten einer mit der Maus
angezeigten Funktionsstelle aus,
erzeugt  AusschnittvergroBerun-
gen (Zoom) und plottet 3-D-Funk-
tionen der Form »f(xy) = x2 +
y"2«als Drahtmodell oder mit aus-
gefullten Flachen. Die 3-D-Darstel-
lung 148t sich beliebig um drei Ach-
sen drehen.

Das Programm zeigt die Kenn-
werte untersuchter Funktionen in
unterschiedlicher Notation, Zahl
der Nachkommastellen und Zei-

AMIGA KRATZT DIE KURVE

chengrdBe aus. Beim Integral ha-
ben Sie sogar die Auswahl zwi-
schen sechs verschiedenen Inte-
grationsverfahren.

Pl von DTM ist insgesamt ein
ausgereiftes Produkt. Hervorra-
gende Merkmale sind die Verwal-
tung mehrerer Graphen, variable
Darstellung dreidimensionaler
Funktionen, einfaches Herstellen
und Ausdrucken von Wertetabel-
len sowie das ausfiihrliche Hand-
buch. Der Sonderpreis von knapp
100 Mark fiir Schiiler und Studen-
ten rundet das positive Gesamtbild
ab. Wiinschenswert wére die Er-
ganzung von Tangenten, Parame-
ter- und Polarfunktionen sowie die
Vorgabe von Standardwerten fiir
das x-Achsen-Intervall.
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FAZIT: Das Funktionsanalyse- und
-plotprogramm Pl ist Gbersichtlich
strukturiert und einfach zu bedie-
nen. Pl wird auch gehobenen An-
sprichen bei der Gestaltung der
grafischen Ausgabe auf Bildschirm
und Drucker gerecht.

POSITIV: Verschiedene Darstel-
lungsvarianten mehrerer Graphen
bis hin zu 3-D; Speicherung ge-
zeichneter Funktionen im ILBM-
Format (IFF); variable Anzahl der
Stutzstellen; Coprozessor-Version.
NEGATIV: Funktionen und Berech-
nungsmoglichkeiten fehlen; keine
Vorgabe der X-Achsen-Intervalle;
Wertetabellen nicht im ASCII-For-
mat speicherbar,

Bedienung

Leistung

Tel.06127/4065
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3.5" extern mit allen Extras (versch. Farben) 139,-
mit ON/OFF und Schreibschutzschalter, 6 Monate GARANTIE

5.25" extern mit allen Extras 179,-
mit ON/OFF Schalter, 6 Monate GARANTIE
3.5" intern A-2000 incl. Einbaumaterial 119,-
mit passender 32mm Blende, 6 Monate GARANTIE
3.5" intern A-500 incl. Einbaumaterial 129,-
mit Floppystromkabel, 6. Monate GARANTIE
T A S S S A AR e B i R T S S m BT NG T
Archimedes A 3000 1498,-
32-bit RISC ARM2, 1MB RAM, 4 Millionen instruktionen pro Sekunde #ﬁ
CDTVMULTIMEDIA P ; 5 1498, -
Amiga 500, IMB RAM, CD ROM Laufwerk mit 550 MB iy ; : o

Mit den SHAPSHOTY Echtzeit-Digitizern kénnen
Sie in Bruchteilen von Sekunden Bilder und
< mamn o Animationen von hdchster Qualitat erstellen! ‘
* Maximal 704 x 552 Pixel in 256 Graustufen %
oder 16.8 Millionen Farben.
% Bis zu 7 Videoeingénge, auch flr neuere
S-VHS und Hi8-Systeme.
* Fir alle Amigas, A500 bis A3000
-~  sowie ATARI Mega ST.
* 1 Jahr Garantie, Software-Updateservice. Snapshot Studio Plus
SHAPSHOT PRO (sW-Echizeit-Digitizer) .... ©3Dy= | 10,2 | cesaur
= SHAPSHOT? RGB (Farbsplitter fir PRO) ... 395 daiia | USSR
fA/APf/fOT/STUDIO (Farb-Komplettgerat) . 2795 -
f/V#Pfr’r‘ﬂf/ Remote (Recorder-Steuerung) . 1 19,'
M/f?{ #077 Update Software V5.0 ... _39,=

v . A . - Pal Genlock V2.0 ........... 675 -
VIDEDTECHNlK = /. = m@ﬂﬂﬁ/ S-VHS Genlock V 2.0......
DIEZEMANN DR B AR R S R G TR

W.A.W. Elektronik FischerHard&Soﬂ Dlspley Data 3Gitaal Choueue Inelco Elektronic

Eichenweg 7 a - D-3442 Wanfried D-1000 Berin28  D-3000 Hannover S-21150 Malmé  NL-1101 EZ Amsterdam F-67340 Weinbourg B-1120 Briissel
Telefon (05655) 17 73 - Telefax (05655) 17 74 @ 030/404 3331 @ 0511/57 2358 @¢ 040/233258 @ 020/97 00 35 @ 88/89 52 41 @ 02/244 29 66

_')f):j-'J‘J.\;.lJ.I;.Igja.r'
Mausgesteuerte CLI-Benutzeroberflache
mit vielen zusatzllchen Utilities.

Ny M&T SOFTWARE PARTNER
INTERNATIONAL GMBH
Hans-Pinsel-StraBe 9b

D-8013 Haar bei Minchen

A 3000
compatible

itzen Sie auch verzweifelt vor dem Rechner,wenn es darum

geht, Ihren Amiga mit Hilfe des CLIzur Arbeit zu bewegen?

Und hassen Sie nicht auch die regelmaBige Sucherei nach

der korrekten Befehl-Syntax?

Wesentlich angenehmer konnen Sie jetzt mit Hilfe der
mausgesteuerten grafischen Benutzeroberfléche des DOS-Managers
fast alle Amiga-D0S-Befehle ausfiihren und verfiigen dariiber hinaus
iiber eine Vielzah! praktischer Utilities wie beispielsweise einen Packer,
ein schnelles Kopierprogramm, einen Disk-Optimizer ...

DOS-Manager 1.0 Den DOS-Manager erhalten Sie im quali-

Bestell-Nr. 54142 ‘DM 69,- fizierten Fachhandel und in den Waren-
* unverbindliche Preisempfehlung héusern.
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Pl eignet sich fiir Schiler der

Klassen 9 und aufwérts, fiir Stu-
denten und Lehrer der Mathematik
bzw. Physik und Techniker. Das
Programm besticht durch Leistung
und Bedienungskomfort. Im Ver-
gleich zu den anderen Program-
men wirken sich nur die fehlenden
Funktions- und Berechnungsarten
negativ aus.
B SIGMAth (Maxon): Das dreitei-
lige Mathematikpaket besteht aus
den Modulen Analysis, Matrizen
und Statistik. Die Analysis-Funk-
tionen berechnen zweidimensio-
nale Funktionen in vielféltiger Wei-
se. SIGMAth versteht Differential-
gleichungen der Form »y=f(xy)«
und andere komplexe Funktionen.
Elektrotechniker oder Schiiler der
Physikleistungskurse freuen sich
tber die Berechnung des Real-
und Imaginérteils von Formeln aus
der Wechselstromtechnik.

SIGMAth zerlegt eine Funktion
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FAZIT: SIGMath hat vielverspre-
chende Ansatze fir eine neuartige
Analyse-Konzeption, die viele An-
wendungen erméglicht. Geringer
Bedienungskomfort und mangeinde
Betriebssicherheit werten das Pro-
dukt ab.

POSITIV: Berechnung reeler und
komplexer Funktionen oder Dif-
ferentialgleichungen; Ausgabe der
Rechenergebnisse in ASCII-Datei;
Funktionszerlequng nach Taylor;
Tangentenbildung; Berechnung der
Graphenlange; automatische Kur-
vendiskussion; Coprozessor-Ver-
sion; ARexx.

NEGATIV: Laden, Speichern und
Umlenken der Ausgabe bzw. Funk-
tionseingabe umsténdlich; Meni-
struktur  z.T. unlogisch; keine

variable Berechnungsgenauigkeit;
keine Schnittpunktberechnung; kei-
ne Bearbeitung der Grafik.
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LEVILI8 SIGMAth von Maxon vereinfacht Funktionen
durch Zerlegung in Taylor-Reihen

in eine Taylor-Reihe, gibt die Ladnge
des Funktionsgraphen innerhalb
bestimmter Grenzen an, oder legt
Tangenten an beliebige Punkte ei-
ner Kurve an. Die Taylor-Entwick-
lung dient hauptséchlich der Ver-
einfachung komplexer Funktio-
nen. Das Verfahren sucht ein Poly-
nom, dessen Verlauf der Funktion
mdglichst nahe kommt. Von der
Funktion »f(x) = e"x"2« konnte vor
einiger Zeit bewiesen werden, daB
sie nicht symbolisch integrierbar
ist, d.h. es gibt keine Kombination
bekannter Funktionen, die Inte-
gralfunktion von fist. In der Physik
wird die Integralfunktion aber be-
nétigt. Man hilft sich, indem man f
durch die Taylor-Entwicklung »g(x)
=1 + x2 + 05+x"4« anndhert.
Diese Entwicklung kann mit SIG-
MAth nachvollzogen werden.

Praktisches Beispiel fiir den Ein-
satz der Funktion »Graphenldnge«
ist die Abschétzung des Material-
verbrauchs bei einer (Ublicherwei-
se durchhdngenden) Hochspan-
nungsleitung. Da man weiB, daB
die Leitung dem Verlauf einer
Cosinus-Funktion folgt, kann bei
bekanntem Abstand der Hoch-
spannungsmasten und Durch-
hang die Lénge des Kabels relativ
genau bestimmt werden.

Wie der PI-Plotter stellt SIGMAth
je nach Speicherplatz beliebig vie-
le Funktionen in einem Koordina-
tenbereich mit verschiedenen Li-
nienmustern bzw. Farben dar. Das
Programm gibt die Wertepaare als
Tabelle auf Bildschirm oder
Drucker aus, oder speichert sie auf
Diskette. Die Funktionsgraphen
lassen sich drucken oder als farbi-
ge IFF-Grafiken exportieren.

Auf Wunsch fiihrt SIGMAth
eine komplette Kurvendiskussion
durch, =zeigt alle Nullstellen,
Extrem- und Wendepunkte, stellt
Monotonien und Symmetrien so-
wie Ableitungen (numerisch und

symbolisch) fest. Losungen einfa-
cher Differentialgleichungen und
Funktionen komplexer Zahlen be-
rechnet das Programm schnell.
Schnittpunkte zweier Funktionen
lassen sich leider nicht ermitteln,

Die Bedienung von SIGMAth ge-
schieht mit der Maus tGber Meniis
und Auswahlrequester. Die mei-
sten Mendifunktionen sind auch
liber Tastenkombinationen (short-
cuts) erreichbar. Einzigartig ist die
Speicherung von Rechenergeb-
nissen als ASCII-Datei. Die Daten
lassen sich danach in Text- oder
DTP-Programme  (bernehmen.
Die Druckausgabe der Wertetabel-
le ist allerdings umsténdlich.

Wahrend des Lade- bzw. Spei-
cherdialogs offenbart das Pro-
gramm  weitere  Bedienungs-
schwéchen: Andere Laufwerke
bzw. Pfadnamen lassen sich erst
einstellen, wenn SIGMAth das ak-
tuelle Verzeichnis komplett gele-
sen hat.

Bei der Funktionseingabe ge-
ben Sie neben dem Namen der
Funktion noch an, ob es sich um ei-
ne reelle, komplexe Funktion oder

72l (g) 31.85.1999 Dirk Fle

eine Differentialgleichung handelt.
Vor der Darstellung auf dem Bild-
schirm fordert das Programm das
Intervall der x-Achse an. Die Ska-
lierung der y-Achse erfolgt auto-
matisch oder manuell. Eine loga-
rithmische Achseneinteilung ist in
beiden Fallen moglich. Fir die
Darstellung mehrerer, verschie-
denfarbiger Funktionen steht nur
ein Fenster zur Verfiigung. Fiir De-
tailbetrachtungen lassen sich sehr
einfach  AusschnittvergréBerun-
gen herstellen.

Die Genauigkeit des Plot-Vor-
gangs, und damit die Geschwin-
digkeit der dafir auszufiihrenden
Koordinatenberechnung, legt das
Programm fest. Einzige Mdglich-
keit der Beschleunigungist die Tur-
boversion fiir Besitzer von Mathe-
Coprozessoren. Auch die nach-
tragliche Ergdnzung der Zeich-
nung mit Texten oder Grafik ist mit
SIGMAth nicht maglich.

Aussehen und Auflésung der
Bildschirm-Hardcopies lassen
sich nur Uber die Workbench-Pre-
ferences beeinflussen. Wenn SIG-
MAth druckt, 186t es sich selbst
durch Abschalten des Druckers
nicht beirren. Erst Anklicken von
»Cancel« in der nach einiger Zeit
erscheinenden Systemdialogtafel
»printer trouble« stoppt den Druck.

SIGMAth besitzt eine interes-
sante Konzeption, die viele Anwen-
dungen erdffnet. Das Programm
verfligt Gber eine AREXX-Schnitt-
stelle und erleichtert so die
Kommunikation und Steuerung
durch andere Software. Leider
démpfen die wenig anwender-
freundliche Realisation und feh-
lende  Betriebssicherheit die
Freude.

B FUNK (Wolf) ist mit 40 Mark der
preiswerteste Funktionsplotter im
Testfeld. Das Programm verwaltet
zwei Funktionen sowie Funktions-
scharen und beherrscht auch die
blichen Berechnungen der Kur-

FUNK Mit einem Trick verdoppelt das Programm die Auf-
l6sung bei der Ausgabe zum Drucker
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Vids & 7 79 SupraDrive AS00XP 105SMB
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Amiga Vision (Commodore) S5 150 1,5MB RAM incl. SLD ; 379 SupraDrive ASO0XP 52MB
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Animagic P es Handb. f. Aztec C D 149
Broadcast Titler 11 PAL o D 379
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& Font Pack I D 135
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vendiskussion. Alle differenzierba-
ren Funktionen werden eigenstén-
dig abgeleitet. Sogar »Schnitt-
punkte« und »Rotationsvolumene
sind implementiert.

Die wichtigsten Menipunkte
des mausgesteuerten Programms
sind Uber Tastenkombinationen er-
reichbar. Nach Eingabe der Funk-
tion, die nachtraglich gedndert
oder gespeichert werden kann,
zeigt FUNK die erste bis dritte Ab-
leitung und versucht, diese weitge-
hend zu vereinfachen. Die Einstel-
lung von Zeichenbereich und Ska-
lierung geschieht ausschlieBlich
manuell. FUNK zeichnet in
Schwarz und WeiB auf blauem Hin-
tergrund. Der Funktionsbildschirm
kann gedruckt, aber nicht als Gra-
fik gespeichert werden.

Vor dem Druck schaltet FUNK
das Interlace ein, zeichnet die
Funktion in der doppelten Auflg-
sung nochmal und gibt den Bild-
schirminhalt dann erst zum
Drucker - das Ergebnis kann sich
sehen lassen. Nach dem Druck
baut das Programm den normalen
Bildschirm wieder auf.

Die Analyse liefert alle Nullstel-
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FAZIT: Trotz einiger Mangel gehart
FUNK zu den gelungenen Schul-
anwendungen fir den Amiga. Der
Preis von 40 Mark macht den
Funktionsplotter auch fir kieinere
Geldbérsen erschwinglich.
POSITIV: Sehr preiswert; automa-
tische Kurvenanalyse; gute Gra-
fikaufldsung; berechnet Schnitt-
punkte und Rotationsvolumina;
Funktionsscharen; hohe Rechen-
geschwindigkeit.

NEGATIV: Nur zwei Funktionen
gleichzeitig analysierbar; keine
Farbe; keine Speicherung und

Bearbeitung der Grafik.
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VLI Ein Oldtimer mit wenig Bedienungskomfort, aber
hervorragenden Méglichkeiten zur Funktionsanalyse

len, Hoch-, Tief-, Wende- und Sat-
telpunkte im Zeichenintervall. Die
Funktion wird auf Symmetrie zum
Ursprung und zur y-Achse unter-
sucht, der y-Abschnitt angezeigt.
Dabei kann die Bildschirmausga-
be leicht auf einen Drucker, aber
nicht auf Diskette umgeleitet wer-
den. Ein Tastendruck bricht einzel-
ne Phasen der Kurvendiskussion
(NST-Suche, Extrema-Suche,
Wendepunkt-Suche) ab.

FUNK gentigt einfachen An-

sprichen. Fir knapp 40 Mark er-
halten Sie einen Funktionsplotter,
der mit beachtlicher Geschwindig-
keit Kurven berechnet, analysiert
und druckt sowie eine ausfiihrliche
Anleitung.
B Zenon war das erste Programm
dieser Art. Fiir den Test lag uns die
Version 2.01 vor. Die Dokumenta-
tion ist umfangreich und informa-
tiv. Ausfiihrliche Beispiele mit Gra-
phen verdeutlichen die Maglich-
keiten des Programms.

Abgesehen von max. drei unver-
anderlichen Graphenfarben hat
Zenon nichts mit Farbe im Sinn.
AuBerdem nutzt das Programm
nur einen Teil der Bildschirmfla-
che. Weitere Schwichen:

- kein Multitasking, d.h. kein ande-
res Programm im Hintergrund auf-
rufbar,

- lauft nicht auf 68020/68030-Pro-
zessor,

- keine Version mit Coprozessor-
unterstiitzung,

- keine Tastenkombinationen fiir
den Aufruf der Meniifunktionen,

- Druckerausgabe nicht auf allen
Geraten moglich; unterstiitzt wer-
den lediglich sieben 9-Nadel- und
drei 24-Nadel-Drucker (nicht HP-
Deskjet, HP-Laserjet oder Plotter).

Dafur besitzt Zenon ein paar
Funktionen, die seine Mitbewerber
nicht haben. Neben den Standard-
funktionen und der {iblichen Ana-
lyse kann das Programm
- Funktion auf Symmetrie, Periodi-
zitdt, Horizontalstellen (Sattel-
punkte), Asymptoten untersuchen,
- Tangenten und Normale berech-
nen und

- Funktionsscharen, Parameter-
funktionen  (Lissajous-Figuren),
Polarfunktionen (z.B. Kardioiden)
sowie implizite Funktionen (z.B.
0=ax"2+by+c) zeichnen.

Besonders die zuletzt genann-
ten Fahigkeiten sind eine Berei-
cherung und nur bei Zenon zu fin-
den. Das Programm behélt max.
drei Funktionen einschlieBlich der
ersten und zweiten Ableitung im
Speicher. Zenon zeigt nur eine
Funktion evtl. zusammen mit den
Ableitungen an. Die beiden ande-
ren erscheinen nach Aufruf der
Mendfunktion »Umschalten«. Je-
der Funktion kénnen Sie ein ande-
res Strichmuster zuordnen, deren
Farben legt das Programm fest.
Die Grafik I&Bt sich bis auf die Er-
génzung einer Uberschrift nicht
verdndern.

Nach der Funktionseingabe ver-
langt das Programm die Intervall-
grenzen. Die Voreinstellung von -4
bis +4 kann (auch spéter) verén-
dert, oder mit <Return> bzw.
Mausklick bestatigt werden. Die
Skalierung der Koordinatenach-
sen ist wahlbar in Einheiten von PI,
dezimal oder logarithmisch. Die
Auflosung, identisch mit der Zahl
der »Stiitzstellen« bei PI, kann von
von 10 bis 100 variiert werden. Ze-
non berechnet die erste und zweite
Ableitung und legt intern Werteta-
bellen an.

Grafik und Tabelle lassen sich
als Hardcopy gemeinsam oder ein-
zeln drucken. Eine weitere Funk-
tion druckt die Grafik in wéhlbarer
GroBe und Aufldsung. Speichern
von Grafik oder Tabelle ist nicht
vorgesehen. Die Funktionsvor-
schrift selbst kann geladen bzw.
gespeichert werden.

Zenon rechnet langsam. Fiir die
Berechnung der Wendepunkte der
Funktion »f(x) = x*sin(x"0.5)« von x
= 0 bis x = 40 bendtigt Zenon
rund acht Minuten. Pl schafft's in
28 Sekunden, SIGMAth braucht 15
und Funk ist nach drei Sekunden
fertig. Komplette Kurvendiskus-
sion bei Funk: 17 Sekunden. Lau-
fen die Coprozessorversionen von

Pl und SIGMAth in Verbindung mit
einer 68020-Karte, kommen die Er-
gebnisse nach drei bzw. zwei Se-
kunden. Zugegeben, unsere Test-
funktion gehért nicht zu den einfa-
chen Varianten. Andere Funktio-
nen berechnen alle Programme in
Sekundenschnelle.

B Bei der Bewertung der Funk-
tionsplotter sind wir von den Anfor-
derungen ausgegangen, die
Schiler bis zum Abitur an solche
Programme stellen. Studenten
und Praktiker sollten sich also
nicht allein an der Note orientieren.
Der beste Funktionsplotter wére
ohnehin eine Kombination aller
Programme. Fir die Softwareent-
wickler besteht also noch Hand-
lungsbedarf. pa
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FAZIT: ZENON ist in die Jahre
gekommen. Hervorragende Analy-
sefdhigkeiten genligen eben nicht
mehr. Ein Funktionsplotter sollte
auch flexible Gestaltungsméglich-
keiten fir die Druckausgabe der
Ergebnisse besitzen. Wer darauf
verzichten kann, erhalt mit Zenon
ein nitzliches Recheninstrument.
POSITIV: Zeichnen von Funktions-
scharen, Parameter-Funktionen,
Polar-Funktionen und implizite
Funktionen; Tangenten- und Nor-
malenberechnung; hohe Grafik-
auflésung beim Druck einstellbar;
variable Anzahl der Stitzstellen.
NEGATIV: Nur drei Funktionen
gleichzeitig darstellbar; keine Far-
be; kein Speichern der Grafik; kei-
ne Tastaturabkirzungen; kein Mul-
titasking: lauft nicht auf 68020/
030-Prozessoren; zu wenig Druk-
kertreiber; keine Grafikbearbei-
tung; z.T. sehr langsam; Bildschirm
nicht voll genutzt; Kopierschutz

verhindert Sicherheitskopie.
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SOFTWARE

Zeichenprogramme

Mehr als 1000 Worte

von Peter Aurich

ehmen wir an, Sie haben
mit einem Malprogramm
eine technische Abbil-
dung fur lhr Referat ge-
zeichnet. Jetzt bendtigen Sie eine
zweite mit einem Ausschnitt da-
von. Kein Problem, Sie vergréBern
das Detail, und ... sehen viel zu
dicke und noch dazu treppenférmi-
ge Linien. Mit einem Zeichenpro-
gramm wie Design Works passiert
das nicht.
B Design Works besitzt Werkzeu-
ge zum Zeichnen von geraden Li-
nien, Freihandlinien, Rechtecken,
Ellipsen und offenen Polygonen.
Betdtigen von <Shift> wahrend
des Zeichnens beschrankt die
Werkzeuge auf waagrechte, senk-
rechte und 45-Grad-Linien bzw.
Objekte gleicher Hohe und Breite.
Linienhéhe- und -breite lassen
sich getrennt einstellen. Auf
Wunsch zeichnet das Programm
Pfeile an den Linienenden.

Gute lllustrationen ma-
chen einen Text sofort
verstandlicher.  »Design
Works«von New Horizons
ist ein leicht zu bedienen-
des Programm daf(r.

nien, mit einer umkehrbaren Me-
nifunktion gegléttet und damit ab-
gerundet werden. Diese Technik
ist einfacher zu handhaben, als die
Bezierkurven anderer Programme
- professionelle Grafiker kénnen
auf die prazisen und flexiblen Be-
ziers allerdings nicht verzichten.
Ein kleines Fenster enthalt eine
Palette mit acht Farben, aus der
Sie per Mausklick auswéhlen. Je-
de der acht Farben kann einzeln
veréndert werden. Bereits zuge-
ordnete Objektfarben bleiben da-
von unbeeinfluBt. Auf diese Weise
kann ein Bild bis zu 4096 Farben
enthalten. Fir die Darstellung am

Preject Edit Layout

Arrange  Pen

| /Singte Space #mM1| - -

1-1/2 Space

Double Space N2 T
- B e vy T ey s el

' L}btﬂdtuq wuserbqwohnendnr
wezhsolwnmer Wlfbohu mit Ki

[FLF'EILIL R Textblocke lassen sich auch nach der

Plazierung noch flexibel modifizieren

Eine Menufunktion schlieBt offe-
ne Polygone. Stitzpunkte darin
kénnen jederzeit ergénzt, geléscht
oder verschoben werden. Ellipsen
und Rechtecke lassen sich in Poly-
gone konvertieren. Die Selektions-
techniken entsprechen dem Stan-
dard (Selektionsrahmen, Mehr-
fachselektion, Einzeldeselektion).

Interaktives Zeichnen von Kur-
ven ist nicht méglich. Statt dessen
kénnen Polygone, also aus gera-
den Segmenten bestehende Li-
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Bildschirm werden die Objektfar-
ben an die der Arbeitsflache ange-
paBt. Gravierender Nachteil dieser
Implementation: Objektfarben, die
aufgrund modifizierter Palette
nicht mehr in dieser enthalten
sind, lassen sich nicht &ndern - sie
missen neu eingestellt werden.
Ein weiteres Fenster auf der Ar-
beitsflache enthalt Auswahifelder
fur 20 editierbare Flllmuster. Lei-
der bestehen 19 davon aus einfar-
biger Fillung bzw. zweifarbigen

Rastern. Etwas mehr Kreativitat
auf Seiten der Entwickler kann
man wohl erwarten.

Weitere Objektoperationen: Ro-
tation um 90 Grad, horiz./vert.
Spiegelung, (nur relative) Skalie-
rung, Verschieben, in den Hinter-
grund/Vordergrund bringen, L&-
schen/Ausschneiden, Kopieren,
Einfugen (Clipboard), Ausrichten
am Grid/an anderen Obijekten,
Gruppieren und Festlegen.

Im Gegensatz zu allen anderen
Zeichenprogrammen, verwendet
Design Works keine UmriB-Zei-
chensétze (Outline Fonts), son-
dern die Standard-Amiga-Fonts.
Ein Textobjekt ist eine (evtl. mehr-
zeilige) Zeichenfolge. Folgende At-
tribute sind mdglich:

- Stil: normal, fett, kursiv oder un-
terstrichen

- Ausrichtung: rechts-/linksbin-
dig, zentriert, Blocksatz

- Zeilenabstand: normal, 1% und 2
- Schriftart, GroBe und Farbe

Textobjekte kénnen auch nach-
trdglich noch bearbeitet werden
(Léschen/Einfligen von Zeichen-
folgen). Die Textfunktion von De-
sign Works arbeitet damit wie die
einer Multicolor-Textverarbeitung
(z.B. ProWrite desselben Herstel-
lers). Vorteile: Text kann einfach
plaziert und editiert werden. Es
stehen mehr Attribute als bei den
professionellen Zeichenprogram-
men zur Verfligung. Nachteile: Ef-
fektfunktionen wie Text an Linien
ausrichten, und damit z.B. hoch-
kant plazieren, sind nicht méglich.
Die Druckqualitat hangt von der
Auflésung des Zeichensatzes ab.
Auf der Workbench befinden sich
Fonts bis max. 24 Punkte. Design
Works skaliert diese zwar auf belie-
bige Hbhe, das Ergebnis sieht bei
VergroBerung kleiner Zeichensét-
ze allerdings mehr oder weniger
klotzig aus. Fiir eine qualitativ gute
Druckausgabe brauchen Sie also
groBe Zeichenséatze - das Pro-
gramm verwendet flr die Skalie-
rung immer den groBten.

Design Works verwaltet eine bis
zu 100 x 100 Zoll (2,54 x 2,54 Meter)
groBe Zeichenflache beliebig vie-
ler Ebenen (speicherabhéngig).
Bei der Ausgabe teilt es die Grafik
selbstdndig auf die Druckseiten
auf. Médgliche Druckoptionen:
Hoch-/Querformat, Skalierung (25
bis 400 Prozent), Perforations-
sprung aus/ein, Seitenverhaltnis
(aspect ratio) des Bildschirms ein-

halten oder 1:1 drucken, Papierzu-
fihrung automatisch/manuell,
4096, 64 oder 8 Farben (je weniger,
desto schnellerer Druck/weniger
Speicherplatz erforderlich), Druck-
dichte, Farbkorrektur.

B Design Works importiert IFF-
Grafik beliebigen Formats und
konvertiert sie (unverstiandlicher-
weise) in eine mit 12-Bit-Farbtiefe.
Selektierte Objekte lassen sich als
IFF-Grafik (mit 4096 Farben) spei-
chern. Uber die ARexx-Kompo-
nente programmieren Sie Makros.
Bis zu zehn Makroprogramme kon-
nen Sie in einem Menli installieren
und darliber aufrufen.

Design Works ist ein einfaches
Zeichenprogramm ohne spektaku-
lare Gestaltungsfunktionen - ein
gutes Werkzeug fir Entwurf und
Manipulation von lllustrationen,
die dann in grafikfdhige Textverar-
beitungen eingebunden werden.
Fir die Bewertung haben wir den
in den USA empfohlenen Preis von
125 Dollar zugrunde gelegt. Das ist
fir den deutschen Markt aller-
dings zu teuer. =]

AMIGA TEST

Design Works 1.0

7,5

von 12

Preis/Leistung I.Hi“'
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FAZIT: Design Works ist ein ein-
faches Zeichenprogramm flr den
privaten Gebrauch, eine Alternative
zur unflexiblen Verwaltung der
Grafikelemente in Malprogrammen.
POSITIV: Mehrere Zeichenebenen;
flexible Rastertext-Funktionen; IFF-
Export ven Objekten; ARexx-Ma-
kros.

NEGATIV: Umstandliche Farbwahl;
keine Bézier-Kurven; keine Verwal-
tung von Outline-Fonts; Text nur
waagrecht; unkomfortabler Datei-
dialog: kein Import von Zeichnun-
gen und Clips anderer Programme;
keine Clip-Verwaltung; bisher nur
englische Fassung (Abwertung um
eine Note bei Erlernbarkeit, 1/2
Note bei Bedienung).

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 11/91
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Bedienung
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AMIGA-MAGAZIN 11/1991



Den Siegeszug fortsetzen

Das SAS/C" Software-Entwicklungssystem - die Software fiir den AmigaDOS*

Seitdem der Amiga® auf dem Markt eingefiihrt wurde, gilt der Lattice® C-Compiler als
erste Wahl. Als eines der weltweit gréBten unabhiingigen Software-Hiuser verbindet das
SAS Institute jetzt seine Erfahrung und sein Expertenwissen mit den soliden Grundlagen
der Lattice, Inc.

Die von Lattice C unter Beweis gestellte Leistung stellt dem Compiler bisher folgende
Bedienungshilfen zur Verfiigung:

¥ SAS/C Compiler » Makro-Assembler

¥ Globaloptimierer # USE Bildschirm-Editor

» Overlay-Linker-Anzeige # Kodierungs-Profiler

¥ umfassende Programmbibliotheken # Gestaltungs-Dienstprogramm
¥ Quelltext-Debugger # Programmier-Dienstprogramme

SAS/C greift weit dariiber hinaus mit einer Fiille neuer Programmiteile fiir das
SAS/C-Software-Entwicklungssystem, Version 5.10:

» Eine Arbeitsplatz-Umgebung fiir alle Anwender

» Unterstiitzung des Power-Programmierers durch die neueste Version 2.0
¥ verbesserte Code-Generierung

¥ viele zusiitzliche Bibliotheks-Funktionen

¥ Programm zur Direktadressierung fiir das Setzen von Voreinstellungen
¥ automatisiertes Hilfsprogramm zur Entwicklung neuer Projekte.

Fiihren Sie das Feld an! Setzen Sie auf das SAS/C Software-Entwicklungssystem!
Fiir Bestellungen oder weitere Informationen rufen Sie uns an:

European Software Distributors

Tel. 02262-5898 oder Fax 02262-4753

SAS und SAS/C sind eingetragene Warenzeichen
des SAS Institute Inc., Cary, NC, USA.

| SAS Institute Inc.
Andere Marken und Produktnamen sind o :
Warenzeichen und eingetragene Warenzeichen SAS Ca'mpl‘l5 Drive
ihrer jeweiligen Inhaber. Cary, NC 27513

Der Start ins pure Videovergnugen...
gelingt am besten mit dem Sirius-Genlock

@ Das Amiga Genlock fur FBAS Video
und Y-C / S-Video der Spitzenklasse!

® Fading von Amiga- und Videobild
Uber Jethebel, incl. "fade to black”.

@ Perfekte Farbqualitat beim Digi-
talisieren und Genlocking durch CTI-
Schaltung fUr beste Farbkonturen,

® Automatischer Colorsplitter integriert

@ Digitaler Standbildcontroller erlaubt
endlich zitterfreie Standbilder!

® Bypass Schaltung fur’s Videobild und
Monitorselector fur Amiga oder
gemischetes RGB Monitorbild.

® Enhancer mit Rot-, Grun- und Blau-
reglern korrigieren das Videobild falls
nétig. Exakte Neuralposition der Reg-
ler in Mittelrastung selbstverstandlich.,

L)
Im Direktvertrieb und im guten Fachhandel unverb, empt. VK: ] .598,“DM ﬁ&kﬂlﬁ

elaclienicidce ieal iy

Steffen Kramer Detmoldstr. 2 8000 MUnchen 45 Tel, 089/3515018 Fax: 089/3543597
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Dokumentenverwaltung

WISSEN = MACHT

Zeit und Geld kostet die
falsche Information zur
rechten Zeit oder die rich-
tige zu spat. OHM struktu-
riert Know-how so, daB Sie
es schnell wiederfinden.

von Peter Aurich

nline - der Begriff steht fir
direkte, offene Verbindun-

gen. Programme mit On-
line-Hilfe enthiillen auf
Knopfdruck erkldrende Texte zu
einzelnen Funktionen. Leider bau-
en Software-Entwickler so etwas
viel zu selten in ihre Produkte ein.
Mit OHM (Online Help Manual)
basteln Sie sich selbst lhre On-
line-Hilfe. Und nicht nur das: OHM
verwaltet ebenso Lexika, also Da-
teien, die Schlisselbegriffe mitder
entsprechenden Erkldarung enthal-
ten. Sie schreiben gerade einen
Fachaufsatz, rufen das Programm
mit einer Tastenkombination auf

B OHM saugt sich die Hilfstexte
natirlich nicht aus dem Speicher,
Grundlage dafiir ist eine ASCII-
Datei mit bis zu 255 Zeilen langen
Hilfs- oder Erkldarungstexten. Jede
Zeile darf max. 78 Zeichen enthal-
ten. Ein Steuerzeichen markiert
Anfang und Ende des Hilfstexts,
ein anderes das max. 26 Zeichen
lange Schliisselwort dafiir.

Fir ein Lexikon (Projekt) kénnen
Sie mehrere solcher Dateien anle-
gen. Jede hat in etwa die Funktion
eines Kapitels. Fir ein Projekt na-
mens AmigaDOS wéren Kapitel
wie Systembefehle, Shell oder
Kommandofolgen denkbar. Die
Dateien bekommen die Endung
».hlp« und werden in einem Pro-
jektverzeichnis gespeichert. Das
Hilfsprogramm »MakeHeader« for-
dert den Projektnamen an, analy-
siert alle HLP-Dateien im entspre-
chenden Verzeichnis und erzeugt
eine Header-Datei (z.B. Amiga-
DOS.hed). Sie enthélt alle Schiiis-
selworter und Angaben dariiber,
wo sich die Texte in den HLP-
Dateien befinden.

miu IM‘-'. [<Verzeichnis>] Lexistsliremovell ;

litll das Programn und

eht di dm 8 is oder einer Datei mu
; 'Eﬁ, m} 7."::.;':.! o z: i
il E i' 5"' c mstal m :g?ﬁ-.i:f :

Parameter vergessen7 OHM hat die Eingabe regi-

striert und zeigt auf Knopfdruck eine Befehisbeschreibung

und geben den Suchbegriff s\Neo-
klassizismus« ein - OHM teilt |h-
nen mit, was die Architekten seit
Beginn des 19. Jahrhunderts so
verbrochen haben. Oder Sie wol-
len gerade die Parameter eines
Shell-Befehls eingeben, und Ihnen
fallt partout nicht ein, wie man die
Option »Dingledongle« einschal-
tet. OHM hat die Eingabe des Be-
fehls registriert und liefert auf Ta-
stendruck eine Beschreibung.
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Das Hauptprogramm OHM be-
ansprucht 80 KByte RAM. Es
durchsucht nach dem Start das lo-
gische Laufwerk »OHM« nach Pro-
jekten, bleibt aber zundchst unbe-
merkt im Hintergrund. Erst wenn
Sie die Tastenkombination <Alt
Help > dricken, erscheint ein Fen-
ster auf dem aktuellen Screen -
das kann die Workbench, aber
auch die Arbeitsflache Ihrer Text-
verarbeitung sein.

M Das Fenster enthélt die Titelsei-
te der OHM-Anleitung, die bedau-
erlicherweise nur in Form eines
OHM-Projekts auf Diskette vor-
liegt. Uber den Schalter »Projekte«
gelangen Sie zur Projektauswahl-
Liste. Nach einem Klick auf »Datei-
en« zeigt das Programm die Kapi-
telliste des Projekts bzw. die Na-
men aller dazugehérigen HLP-Da-
teien, auf »Schllissel« die Schliis-
selworte eines Kapitels. Mit den
Cursor-Tasten verschieben Sie ei-
ne Auswahlmarke in den Listen,
< Return> bringt Sie eine Hierar-
chiestufe nach unten, <0> den-
selben Weg wieder zuriick. Die
gleichen Funktionen sind tber die
Maus durch Anklicken des Begriffs
bzw. des Schalters »Vortext« er-
reichbar. OHM merkt sich aller-
dings nur die letzten 16 Schritte.
Wer sucht schon gern eine Be-
grifferklarung durch Bléttern - ein
gutes Buch besitzt daflir einen In-
dex. Am unteren Fensterrand von
OHM ist das Eingabefeld fiir Such-
begriffe. Das Programm sucht das
ganz oder teilweise angegebene
Schliisselwort im aktuellen Projekt
bzw. in allen, die OHM bekannt
sind. Gibt es zu einem Schliissel-
wort mehrere Texte, aktiviert das
Programm die beiden Pfeiltasten
am FuB des Fensters. Damit
klicken Sie sich von einem Text
zum nédchsten.
B Nehmen wir an, in einem Hilfs-
text kommt ein Begriff vor, der in ei-
nem anderen Projekt erklart wird:
Sie kennzeichnen diesen Begriff
mit einem dritten Sonderzeichen
in den HLP-Dateien und definieren
damit einen Querverweis. Nach ei-
nem Klick auf einen solchen Be-
griff im OHM-Fenster sucht das
Programm in allen aktivierten Pro-
jekten nach dem Hilfstext. Aktiviert
bzw. deaktiviert werden Projekte
im Voreinstellungsdialog. Letzte-
res konnte erforderlich werden,
wenn OHM den Speicher mit den
Header-Dateien der Projekte voll-
gepackt hat. Ein anderes Kapazi-
tatsproblem l6st der »OHMCom-
pressor«. Das Hilfsprogramm ver-
kleinert den Speicherbedarf der
ASClI-Hilfsdateien um  durch-
schnittlich 40 Prozent. Lesbar sind
sie danach allerdings nicht mehr.
B Wenn Sie OHM mit <Ctrl
Help> aktivieren, prift das Pro-
gramm, welches Wort Sie zuletzt
eingegeben haben, und sucht da-

zu einen Hilfstext. Dabei ist es
gleichgliltig, ob Sie gerade ein
Kommando in das Shell-Fenster
tippen, einen Befehl im Basic-Edi-
tor schreiben oder ein Referat mit
Ihrer Textverarbeitung verfassen.
Eine letzte Schnittstelle fir die
Aktivierung von OHM ist ARexx.
OHM versteht fiinf Befehle:
- Suchen eines Hilfstexts in einem
bestimmten Projekt,
- Dateien/Projekte anzeigen,
- Fenster schlieBen,
- OHM aus dem Speicher werfen.
W Programme wie OHM sind eine
unschétzbare Hilfe fur alle, die
schnell Informationen brauchen.
Leider gibt’s fir den Amiga bisher
nur dieses eine, und das nutzt die
Mdglichkeiten nicht aus, die in sol-
cher Software stecken: es geht
komfortabler und vor allem flexi-
bler. Dennoch: Programme dieser
Art gehoren in den Speicher jedes
ernsthaften Computeranwenders,
unddaist es gut, daB man die Hilfs-
texte relativ leicht an andere Pro-
gramme anpassen kann. |

AMIGA-TEST
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Dokumentation

Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung “ u ululnl
FAZIT: OHM st die einzige
kontext-sensitive Wissensverwal-
tung fiir den Amiga. Das Programm
ist preiswert und praktikabel ein-
setzbar fUr die Herstellung von
Online-Hilfen und Lexika, die mit
drei Gliederungsstufen auskom-
men.

POSITIV: Querverweise; Projekt-
erkennung; ARexx; PD- und
AmigaDOS-Hilfstexte im Liefer-
umfang; Textkomprimierung.
NEGATIV: keine Suche nach Nicht-
schllsselwértern; L&ngenbegren-
zung bei Schiisselwortern und
Hilfstexten; zeilenorientierte Ar-
beitsweise; umstandliche Hand-

habung der Schllsselworterken-
nung; Ausgabefenster nur auf
Hires-Bildschirmen; kein Ausdruck
und Speichern der Texte; keine
gedruckte Dokumentation.
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Wahnsinn: Der erste AT-Emulator mit richtig Power.
vortex ATonce-Plus fiir Amiga 500: Fiir sagenhatte DM 598,-*

vortex ATonce-Plus hat richtig Power. Die
Taktrate wurde auf stolze 16 MHz erhdht. Die
80286 (MOS CPU bringt mit 512 KB vortex

FAST-RAM einen Norton SI
von 14,2. Selbstverstindlich
ist ein Steckplatz fir einen
optionalen mathematischen
80C287 Co-Prozessor inte-
ﬂriert. vortex ATonce-Plus ist
er-einzige AT-Emulator, der
voll das Multitasking des
Amiga  beherrscht  und
auflerdem alle Commodore-
kompatiblen Festplatten ver-
steht. Das vortex FAST-RAM

Wollen 5%3 mehr i_r;b:‘rrATmHIuh:mI:ir den
Allig(l wissen: ir senden
weiteres Informationsmaterial zu. e

S vorrex

cCc OMP UTE RS ¥YS T EME -

erhoht die Rechenleistung, und stellt gleich-
zeitig, ohne zusiitzliche Speichererweiterung,
immer 640 KB DOS-Speicher zur Verfigung.

vortex ATonce-Plus verwaltet
den Speicher im Extended
und Expanded Mode. Eine
villig neve Videoemulation
|iBt die Zeichen noch
schneller auf dem Bildschirm
erscheinen. vortex ATonce-
Plus wird einfach auf den
Prozessorsockel aufgesetzt.
Der Preis mit 512 KB RAM
betrdgt DM 598,- (*unver-
bindliche Preisempfehlung).

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH . FALTERSTRASSE 51-53 . D-7101 FLEIN . TELEFON 07131 / 5972-0



&)

WG

HEISSER
VIDEOSPIELE-
HERBST

Shining in the
Darkness S
Super R-Type

* The Simpsons |
Rollergames
Tour de Trash |
EA Hockey
Ski or Die -
Phantasy Star i
und viele mehr

f]

[ @'Jﬂd@ 0




F U.N & E N

Endlich ist sie fertig, die Kathe-
drale. Bereits Anfang dieses Jah-
res, auf der Amiga-Messe in Ber-
lin, konnte man die erste Demo-
Version dieses Adventures bewun-
dern. Hier trifft der Satz »was lange
wahrt wird endlich gut«voll zu. Das
fdngt beim Programm an und hoért
beim Begleitmaterial auf.

Das deutsche Handbuch ist ge-
nau so, wie ich mir ein Handbuch
vorstelle: Ubersichtlich und nicht
zu umfangreich. Aber der Rest - ja
der Rest hat es in sich. Ein Satz
Bauplane der St. Peters Kathedra-
le, ein Biindel »alter Briefe« sowie
ein Gedenkbiichlein zur 850-Jahr-
Feier, herausgegeben von der
Stadt Schénau. Schon beim Lesen
der handgeschriebenen Briefe be-
kommt man Lust aufs Spielen. Stu-
diert man dann auch noch die Bau-
plane der riesigen Kathedrale ist
man genau in der
richtigen Stimmung,
um sich ins Abenteu-
er zu stirzen.

Der Parser (zustén-
dig fir die Interpreta-
tion des eingegebe-
nen Textes) ist extrem leistungs-
stark. Die Zeiten, in denen deut-
sche Textadventure nur Befehle
wie »geh Haus« oder »nimm
Schwert« verstehen konnten, sind
passé. Mit ihrem zweiten Produkt
haben die Programmierer der
»Weltenschmiede« wieder mal be-
wiesen, daB auch aus Deutsch-
land Spitzensoftware kommen
kann.
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124

Zone Warrior W Stratego
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The Return of Medusa

= 128

Die Kathedrale

Starflight Il

Mega Lo

Messebericht ECES-London
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Was gabs noch diesen Monat?
Ganz klar, viele interessante Spie-
le - darunter jede Menge Fortset-
zungen: »Starflight ll« von Electro-
nic Arts und »The Return of Medu-
sa« aus dem Hause Starbyte. Er-
freulicherweise (bei Nachfolgepro-
grammen ist man ja nie sicher)
sind alle diese Spiele mindestens
genau so gut wie ihre Vorgénger -
wenn nicht sogar besser.

Im redaktionellen Terminkalen-
der stand diesmal auch noch ein
Messebesuch: Die ECES (= Euro-
pean Computer Entertainment
Show) in London. Sie war vier Tage
lang Dreh- und Angelpunkt der eu-
ropdischen Spielewelt. Einen aus-
fahrlichen Messebericht finden
Sie auf Seite 139.

Ausreichend Stoff also flir ein
dickes AMIGA-Play. Schreiben Sie
uns doch einfach mal lhre Mei-
nung. Was geféllt lhnen beson-
ders, und - fast noch wichtiger -
was finden Sie weniger interes-
sant. Schicken Sie lhre Briefe bitte
an die:

AMIGA-Redaktion

Stichwort: AMIGA-Play

Markt & Technik Verlag AG

Hans-Pinsel-Str. 2

W-8013 Haar bei Miinchen

Natirlich gibt es auch eine klei-
ne Entschadigung fir lhre Mihe.
Was es ist wird noch nicht verraten.
Nur soviel: es hat was mit Spielen
zu tun.

Herzlichst Ihr

Michael Schmittner
Redakteur
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Abra— Kadabra!

ELVIRA - DAS
ACTIONSPIEL

Wer auf Elvira steht, kann schon
bald neue Abenteuer mit der Mon-
sterfrau erleben. Das englische
Softwarehaus Microvalue arbeitet
derzeit an einem Actionspiel, in
dem der vollbusige Fernsehstar al-
le Hande voll zu tun hat, ein ver-
wunschenes Konigreich zu retten.
Drei (ibergroBe Level gilt es zu mei-
stern. Hierbei kann es sich der
Spieler aussuchen, in welchem

der ersten beiden Level er starten
will. Klar, daB Elvira neben di-
versen SchuBwaffen auch noch
massig Zauberspriiche zu bieten

hat. ms

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel: 0 52 44/40 80

Vollgas

TREX-WARRIOR

Sie stehen in der Arena, und ha-
ben fliinf Sekunden Zeit, sich zu
orientieren. Schon geht'’s los: Zwei
Androiden rasen auf Sie zu und
nehmen Sie ins Kreuzfeuer. Sie
geben Vollgas und donnern mit Ih-
rem Kampfgleiter in die erste Kurve
- Feuer frei! Steuerung und Grafik
erinnern an »Starglider I« Trex-
Warrior - das neueste Spiel von
Thalion - katapultiert Sie mitten in
eine futuristische Kampfarena. Ein
fetziges Spiel mit extrem schneller
3-D-Grafik. Denken Sie daran: den
letzten beiBen die Hunde. ms

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel: 0 52 44/40 80

TheSimpsons
BURT VS. THE
SPACE MUTANTS

Burt Simpson, die Zeichentrick-
Kultfigur aus Amerika, setzt zum
GroBangriff auf Deutschland an.
Nachdem die TV-Serie jetzt auch
bei uns zu sehen ist (ZDF, freitags
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TOP TWENTY

Wie zu erwarten: Die Lemminge halten weiterhin
den ersten Platz besetzt. »Gods« pirscht sich
immer ndher ran, und hinten taucht still und leise
die U-Boot-Simulation »Silent Service Il« auf.

Platz

Titel

Hersteller

L& | RairoadTyeoon | Microprose |3 |
L6 L speedvalll [ imageWorks | 5|
L8 durican | RainbowAts [ 6
12 | indiana Jones: Der letzte Kreuzzug | Lucasfim | 13 |
L6 L Fi7Facon [ Mirosot | 17|
L8 | EveolTheBehoider ______lssi [

20 Loom

letzte Plazierung

Lucasfilm -

Die finf Gewinner unserer monatlichen Top-Twenty-Auslosung
stehen fest: Je einmal das Spiel »Die Kathedrale,
gestiftet von Software 2000, gewinnen:

J. Wittmann, W-8079 Pfalzpaint
M. Hasslacher, W-7250 Leonberg-Silberberg
G. Voigt, O-1200 Frankfurt/Oder
A. Altenburger, W-7441 GroBbettlingen
T. Martin, W-3400 Gottingen

Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei Lieblingsspielen dieses
Monats. Wie immer haben wir fiinfmal das »Spiel des Monats«
zu vergeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewéhltes brandaktuelles
Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter
von Markt & Technik Verlag AG sowie deren Angehérige diirfen nicht
teilnehmen. Ihre Postkarte schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Hans-Pinsel-StraBle 2 ¢ 8013 Haar bei Miinchen

Springfield - Burts Heimatstadt -
niedergelassen, um von dort aus
die Welt zu erobern. Allein Burt
kann die Katastrophe aufhalten,
denn nur mit seiner speziellen X-
Ray-Sonnenbrille kann er die
sonst menschlich  wirkenden
Aliens erkennen, und ihnen den
Garaus machen - yo Dudes! ms

THE

Swsgns

18:25), und der Song »Do the Burt-
mane schon vor Monaten die Hit-
paraden stiirmte, prasentiert Oce-
an jetzt das passende Spiel: Fiese
Aliens haben sich heimlich in

Bomico, Am Siidpark 12, 6092 Keltersbach,
Tel: 0 61 07/7 60 60

NoDrugs!
SPIRIT OF
ADVENTURE

Trotz seines englischen Titels
ist »Spirit of Adventure« ein in
Deutschland entwickeltes Rollen-
spiel. Die Programmierer des Hau-
ses Starbyte stellen damit nach
Medusa | und Il ihr drittes groBes
Projekt innerhalb von zwei Jahren
vor. Die Aufgabe ist ungewdhnlich:
Der Drogenkonsum, und die damit
verbundene Macht einer gehei-
men Bruderschaft, muB bekampft
werden. Ein ausfiihrlicher Test die-
ses interessanten Spiels folgt in
der ndchsten Ausgabe von AMIGA-
Play. ms

Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Keltersbach,
Tel: 0 61 07/7 60 60

Amerikanisches
Roulette

BOSTON BOMB
CLUB

Was man sich nicht alles einfallen
lassen kann. Wer bitte kommt auf
die Idee, eine scharfgemachte
Bombe durch ein Labyrinth kullern
zu lassen - in der Hoffnung recht-
zeitig den rettenden Wassereimer

zu erreichen? Ganz einfach: die
(leicht verriickten) Wissenschaft-
ler des Boston Bomb Clubs. Die
Bedienung dieses witzigen Kno-
belspiels ist simpel: Mit der Maus
klickt der Spieler auf Tore, Wénde,
Réder etc., um den Weg zu &n-
dern. Wartet man aber zu lange,
explodiert die Bo..... ms

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel: 0 52 44/40 80
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Besuchen Sie uns auf der AMIGA '91 in KéiIn: Halle 8 / Stand E10

SUPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!

Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk,
Broker, Paranoid, Lucky Loser, Faktura,
MS-Text, Videodatei, Plattenliste, Super-
liga, Haushaltsbuch, MCAD, Wizard of
Sound, CLI-Pack, Virus-Stop, Werner
spiel, Latein, ROM, Star Trek, Core
Wars, Label, Amiga-Paint, Giro-

NEUHEIT!

Personal Write.

Die Sensation mit allen Leistungs-
merkmalen einer professionellen
Textverarbeitung

zum Schlagerpreis von 69,-

Test Amiga Special: sehr gut

TOP 100

Die groBe deutsche
Public-Domain-Sammiung

100 ausgewéhlite PD-Programme —die idea-
le Grundausstattung fir jeden Amiga-500/

1000/2000-Besitzer! Alle Programme sind

man, Blizzard, Virus Control, Tet-
nix, Moria, Battleforce, Peters
Quest, Super-Bilder, Billard, Ein-
kommensteuer, DSort I, Fix-Disk,
Universaldatei, Quickment, Dis-
key, Mandelbrot, Silver-Bilder,
Astronomie, Superprint, Calc, At-
lantis, Schach, Labelpaint.

Fast alle Programme mit
deutschen Anleitungen
Komplettpreis
fiir alle
Programme 79,' DM

PD-SHOP

PUBLIC-DOMAIN/SHAREWARE

LOW-COST-SOFTWARE

Das bieten wir:

« gepriifte 3,5"-Qualitatsdisketten

= auf Viren gepriifte Disketten

« versandgerechte Verpackung

« Einsteigerdiskette mit Tips und
Tricks sowie Antivirus-Programm
liegt jeder Bestellung bei!

in der Regel problemlos zu starten und
haben, sofern eine Anleitung vorgese-
henist, deutsche Beschreibungen! Hier
ein Auszug aus dem Komplettpaket:

Da Vinci ein erstklassiges Malprogramm,
Business-Paint Daten grafisch darstel-
len, Geo Erdkunde, Analysis Funktio-
nenberechnen, Video Videoverwaltung,
AmiDat Dateiverwaltung, PowerPacker
Programme komprimieren, Diskspeed
Geschwindigkeitstest, Rechentrainer
Lernprogramm, Boulder kennen Sie Boul-
der Dask?, Roll On ein tolles Geschick-
lichkeits-Spiel, Lucky Loser Geldspiel-

automat, Berserker optimaler Virenkiller,

SPIELESAMMLUNG

Eine Spielesammlung der Extraklasse! Hier ist fir jeden etwas dabei, ob Action-, Strategie- oder

Gesellschaftsspiel —ein MuB flr jeden Spielefan!

Imperium Romanum ist ein Strategiespiel fiir 2 Spieler, Pythagoras eine tolle Handelssimulation fiir
1-4 Spieler, Tetris — bekanntes Spielprinzip mit 2-Spieler-Modus, Faxen ein lustiges Puzzlespiel, Ball
+ Pipes eine besondere Variante von “Vier gewinnt”, Hiruris ein Geschicklichkeitsspiel besonderer Art,
Blox ordnen Sie herabfallende Steine, Spacebattle ein Ballerspiel, Drive Wars ein weiteres Ballerspiel,
Disc Gliicksspielsimulation, Clowyns ein deutsches Textadventure, Drip ein besonders gutes Actionspiel,
Mykene spannendes Strategiespiel, Roll On tolles Labyrinthspiel, Obsess eine weitere besonders gute
Tetris-Variante, Paranoids ein lustiges Gesellschaftsspiel, SYS Labyrinthspiel mit lustiger Spielidee,
Miniblast ein Helicopter-Spiel, Car ein Autorennspiel, Dungeon Cave ein
Labyrinth-Denkspiel der Extraklasse mit ausgezeichneter Grafik.

Diese Spielesammlung mit allen aufgefiihrten Spielen kostet

Fast alle Programme mit
deutschen Anleitungen

nur 39,' DM

SUPERPACKIIPLUS

Artikel-Nr. PDAD02
Ausgesuchte Spitzenprogramme, die fir jeden Amiga-
Anwenderinteressantseindurften: Banner Il, Power Packer,
Sonix-Player mit Musik, Xytronic, ASDG-Ram-Disk, FuB-
ballmanager, Sleinschlag. MR-Backup, Bibel-Quiz, Boul-
der 1,3, RollOn, Tumbler Street, Labelprint, Thundercopy,
Trucking, SchreibM, Hyperadress, Ultrapaint, Quizmaster,
Pinball, Database, Workbench-Pragramme.
NEU im Paket: Spielesammiung mit 10 Programmen fiir
jeden Spielefan: Mensch freu dich doch, Gladiator, Pac-
ac, Brainstorm, Dungeon-Castle, Sculptor, Waltermat,
Jumper, Bodorynth, Duell; und 3 unentbehrliche Anwen-
derprogramme im Wert von 70 DM; Briefkopfdruck mit
Text-Editor und Serienbrieffunktion, VideoPro; umfangrei-
che Videoverwaltung, DSortPro; umfangreiche Programm-
verwaltung!

Alle Programme mit deutschen Anleitungen!

Komplettpreis fir — 79’_ DM

MUSIKPAKET

Intui Tracker — grafisch sehr gut aufge-
machter Soundtrackerplayer mit Kontroll-
instrumenten, Sequencer schnell und
einfach mit Samples Musikstiicke kom-
ponieren, MED ein toller Musikeditor,
Beatstompec simuliert einen Drumcom-
puter. AuBerdem enthalt das Paket eine
Riesenmenge ausgewdhlter Sound-
tracker-Musikstiicke zum anhéren und
bearbeiten. Das ideale Paket fir jeden
Musikfan zum Komplettpreis von

Fast alle Programme
nur 39 5" D M

alle Programme
professionell

BUROPACK &s'sesisastys

Wer sagtdenn, mitdem Amiga kénne man nur spielen?
Dieses Paket zeigt deutlich, daB Sie Ihren Amiga selbst-
verstandlich auch professionellim Biro nutzenkénnen!
Biiropack professionell ist eine Softwaresammlung be-
sonderer Art, die flir jeden Kaufmann oder Privatanwen-
der interessant sein sollte, der nicht gleich tausende von
D-Mark fiir ein Personal-Computer-System mit siindhaft
teurer Software ausgeben willl Das Paket enthalt folgen-
de Programme: Oase 101 Fibu deluxe+. Dieses Pro-
gramm erledigt lhre Buchhaltung und schreibt Ihre Rech-
nunen! Oase 109 Steuer 1991. Jetzt kbnnen Sie Ihre
Steuererklarungen schnell und einfach selber erledigen
(mit preiswertem Update-Service fiir spatere Versionen);
Oase 105 Superdate deluxe. Universell einsetzbare
Dateiverwaltung, die sehreinfach zu bedienenist; Perso-
nal Write. Eine Uberaus professionelle Textverarbeitung,
die dennoch sehr einfach zu bedienenist(Test Amiga
Special: sehr gut!). AuBerdem enthélt die Sammiung
noch drei kleine ausgesprochen gute PD-Programme:
Oase 26 Giroman verwaltet Ihre Girokonten; Oase 60
Businesspaint erstellt Prasentationsgrafiken von stati-
stischen Werten (z. B. Umsatzerldse usw.). Oase 63
Tabellenkalkulation!

Alle Programme sind ausfihrlich in deutsch beschrieben!

Der Komplettpreis fiir
199,- DM

dieses Profipaket
betragt nur

Ubrigens: Wirsind OASE-Depot-Héndlerund habenalle
OASE-Titel am Angebot!

SCHULPAKET

Anleitungen
Das umfangreiche Lernpaket nicht nur fiir Schiiler!
Chemie: Elemente das Periodensystem, Mole-
kiiledatenbank mitgrafischer Darstellung, Ma-
thematik: R.O.Mumfangreiches Mathematikpro-
gramm, Mandelbrot AFfeIméinnchengrafiken,
hysik: ABACUS umfangreicher Elektronik-
Grundlagenkurs, Fields elektrische Felder,
Sprachen: Perfect English und Latein zwei Vo-
kabeltrainer, Allgemein: Schreibkurs Maschi-
nenschreiben, Quizmaster Abfragespiel mit Edi-
tor fiir eigene Fragen, Stundenplan-Designer
Stundenplédne erstellen.

Alle Programme komplett deutsch
Komplettpreis fir alle

Programme nur 39, - DM

Patrick Pawlowski
Software-Service
Ellerbruch 19, 2177 Wingst
Tel. 04778/7294
Fax 04778/7593

Dir Utility vereinfacht den Umgang mit
dem CLI, Diskcat katalogisieren Sie Ihre Dis-
ketten, Disk-Label-Druck Labels drucken, Pit
Dry Gen erstellen Sie lhren Druckertreiber,
Drip das absolute Superspiel, Maze Man Pac
Man-Spiel, Noch Eins ein tolles Breakout-
Spiel, Ahoi! Schiffe versenken, MS-Text lei-
stungsfahige Textverarbeitung, Elements das
Periodensystem, SD-Backup Festplattensi-
cherung, Turbo-Backup eins der besten
Kopierprogramme, PCopy ein weiteres Ko-
pierprogramm, GPrint ein Grafikdruckpro-
gramm, Steinschlag Tetris-Variante, 3D-Laby-
rinth, Exyptian Run eininteressantes Action-
spiel, lcon Assembler eigene Icons erstellen
(bewegt), Pointer-Animator erstellen Sie einen
bewegten Mauszeiger, Fast Disk optimiert
Disketten, Mastermind das bekannte Spiel,
Chess Schachspiel, Boot Intro Bootblock-
Laufschrift, WB-Pic Bilder als Workbenchhin-
tergrund, Deluxe Hamburger lustiges Baller-
spiel, Mega WB Riesen-Workbench, Sonix-
Musik, und weitere 60 Programme aus allen
Bereichen!

100 Programme

mit deutschen
nr 99,- DM

Anleitungen

Bestellen Sie einfach mit dem Bestelicoupon oder formlos per
Brief oder Postkarte. Sie kdnnen |hre Bestellung selbstver-
standlich auch telefonisch oder per Fax aufgeben. Die Ange-
bote sind freibleibend. Druckfehler und Irrtum sind vorbehal-
ten. Die Lieferung erfolgt schnellstméglich per Post.
Versandkosten: Vorauskasse (bar oder Scheck) DM 5,00,
Nachnahme DM 8,00

Die Lieferung ins Ausland ist nur gegen Vorauskasse zzgl
DM 15,00 moglich!

Bestell-Coupon

Hiermit bestelle ich folgende Artikel aus lhrem
Sortiment: (bitte ankreuzen)

O TOP 100 O Musikpaket

O Superpack 50 O Schulpaket
O Superpack |l plus O Biiropack
O Spielesammlung o}

o

(o}

O Ich bezahle per Vorauskasse
O Ich bezahle per Nachnahme

AuBerdem erhalte ich die Einsteigerdiskette mit Anti-
Virus-Programm sowie Ihren gedruckten Katalog!

Name:
StraBe:
Ort:
Datum:

Unterschritt:




Aufinden Wald

ELF

Dem Mann mit den unheimlich
spitzen Ohren schlug das Herz bis
zum Hals. Er wollte schon fast um-
kehren, doch der Gedanke an sei-
ne gefangene Freundin gab dem
Elf den Mut, den er brauchte, um in
den dunklen Wald einzutreten.

Die Story ist banal: Freundin ent-
fuhrt, der Befreier macht sich auf
die Socken. Um so besser ist das
Spiel selbst. Zu einem Jump-and-
Run-Teil, der sich gewaschen hat,
kommt noch ein Knobelpart hinzu,
der leicht an »Gods« erinnert: Ob-
jekt suchen und an der richtigen
Stelle benutzen; erst dann darf
man weiter. Wer gar nicht weiter
weiB, kann sich mit einigen Cha-

rakteren unterhalten. Die deutsche

Version strotzt zwar vor Fehlern,
aber das tut dem Thrill keinen Ab-
bruch. Die stimmungsvolle Musik
entschadigt vollkommen. Wer so
richtig Lust auf Spannung und Ac-
tion hat, ist mit »Elf« bestens bera-
ten. ms

Gesamturteil: 9,6 von 12

Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Keltersbach,
Tel. 0 61 07/7 60 60

Aufins Schlof

BUILDER LAND

Ein Mannchen lauft stur in eine
Richtung; der Spieler ist krampf-
haft bemiht, ihm mit Hilfe der
Maus den Weg zum Ausgang zu
bahnen: mit Leitern, durch Spren-
gungen etc. Moment, hatten wir
das kirzlich nicht schon mal? Die-
se Frage muB sich Loriciel schon
gefallen lassen, benutzt »Builder
Land« doch ein sehr &hnliches
Spielprinzip wie »Lemmings«. Ant-
wort: »Stimmt, die Spiele dhneln
sich, aber wir arbeiten schon seit
zwei Jahren an Builder Land.«

124

12
By 25 |

4:47

AufzuScotiand Yard

ROLLING RONNY

Scotland Yard ist auch nicht mehr das, was es mal war. Vorbei sind die
Zeiten der heldenhaften Detektive. Neuestes Beispiel: Inspector Cuff. Er
hat es fertiggebracht, daB alle Steine eines Juwelentransports, den er zu
beaufsichtigen hatte, verlorengehen konnten. Hilfesuchend wendet er
sich an Ronny. Der Botenjunge auf Rollschuhen kennt jeden Winkel in
London; er soll (moglichst) alle Steine wiederfinden.

»Rolling Ronny« ist wirklich ein besonders nettes Hiipf-und-Spring-
Spiel. Das Scrolling ist butterweich, und die Figur des kleinen Ronny wur-
de sehr gut animiert. Die Aufgabe des Spielers ist relativ einfach. Pakete
einsammeln und an die richtige Adresse liefern. Aber Vorsicht: Autos sind
auch im Spiel starker, als man selbst.

Reslimee: ein absolut kindgerechtes Spiel, an dem aber auch iltere
Semester mit Sicherheit ihre Freude haben. ms

Gesamturteil: 9,5 von 12
Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Keltersbach, Tel. 0 61 07/7 60 60

AufzurMama

BABY JO

Was tun normalsterbliche Kids,
wenn sie sich verlaufen haben und
nicht mehr nach Hause finden?
Klarer Fall: Sie heulen. Nicht so
»Baby Jo« - Loriciels neuester
Wunderknabe. Noch nicht einmal
den Windeln entwachsen, trotzt

Sei’s drum - dieses Spiel hat
auch seine Besonderheiten. Ins-

gesamt stehen Uber 40 ltems
(Briicken, Treppen etc.) zur Verfi-
gung, um den Helden heil tiber
240 knifflige Runden zu bringen.
Grafiken und Sounds kénnen sich
auch sehen bzw. hodren lassen.
Und schlieBlich das wichtigste:
Builder Land macht einfach SpasB.

ms

Gesamturteil: 9,1 von 12

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80

der Kleine allen Gefahren und
macht sich auf den langen Heim-
weg. Aber Vorsicht: Bose Wolken,
spuckende Blumen und wildge-
wordene Rasenmaéher sind unse-
rem Helden auf den Fersen.

Baby Jo ist ein putziges Spiel -
anders kann man es einfach nicht
ausdriicken. Die Grafiken sind lie-
bevoll gezeichnetund verfiihren so
richtig zum Weiterspielen (was
kommt wohl als nachstes?). Der
Schwierigkeitsgrad  ist  relativ
hoch, so daB bestimmt auch Joy-
stick-Kunstler lange ihren SpaB an
Baby Jo haben werden. ms

Gesamturteil: 9,5 von 12

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80

Aufins Fantasieland

ALTERED
DESTINY

Das passiert auch nicht alle Ta-
ge: Man schaltet den Fernseher
ein, aber anstatt sich die Nachrich-
ten ansehen zu kénnen, wird man
kurzerhand ins Gerdt gesogen.
Ungewdhnlich, nicht wahr? Nun
ja, P J. Barrett, dem Helden in

Accolades neuestem Grafik-Ad-
venture, ist genau das passiert.
Nach dem Trip durch den Fernse-
her fand er sich in einer seltsamen,
weit entfernten und bedrohten
Welt wieder - in Daltere. Der Rest
liegt ganz beilhnen. Es ist Ihre Auf-
gabe, das Damoklesschwert zu
entfernen, das (Uber Daltere
schwebt. Erst dann dirfen Sie wie-
der zurick.

Accolade hat sich wirklich Miihe
gegeben, einem guten Spiel noch
den letzten Schliff zu verpassen. In
der Verpackung befindet sich ne-
ben dem Spiel selbst (sechs Dis-
ketten) eine deutsche Bedie-
nungsanleitung, ein kleines Tage-
buch, ein nettes Poster sowie eine
Komplettidsung. Ein Installations-
programm flr Festplatten rundet
das Paket ab. »Altered Destiny«
spielt sich brigens &hnlich »Leis-
sure Suit Larry«- eine knifflige Auf-
gabe fur Rétselfreaks. ms

Gesamturteil: 9,0 von 12

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80
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AOIFICIAL

Advapced DEAmr Kniarrs or BRyniny
Dungeonsgygragons

OMPUTERIIODUCT Die aufregende Fortsetzung der
‘ "Champions of Krynn".

Lord Soth, der Fiirst der Todesritter, hat
eine Armee von Untoten aufgestellt, mit
deren Hilfe er eine Welle des Unheils
und der Verwiistung iiber Krynn herein-
brechen lafit.

Sie und Ihre : <
Kameraden «—=IFJRAGONJANCE
konnen das < =L
Schone und
Gute
beschiitzen.
Stellen Sie sich
dieser Heraus-
forderung!

EYEOFMI_?EMDEK

Eine iible Verschworung droht die
friedvolle Stadt Waterdeep in
ihren Grundfesten zu erschiittern.

Der Rat der Stadt legt sein volles Ver-
trauen und das Schicksal der Bevolker-
ung in Ihre Hinde. Erweisen Sie sich als
wiirdiger Streiter des Guten in dlesem
faszinierenden S 7N st
3D-Adventure
voller phantasti-
scher Grafiken,
Soundeffekte,
boser Monster
und geheimnis-
voller Begeg-

STRATEGIC SIMULATIONS. ING} . nungen.

1BM

ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS,

TM AD&D, FORGOTTEN REALMS, OFFICIAL
% DRAGONLANGE and the TSR logo are Advanced

trademarks owned by TSR, Inc. and Dun 3 s _‘ ns@
used under license from SSI. gem &l' mgo
© 1991 TSR, Inc. -
TSR, Inc.  © 1991 Strategic Simulations, COMPUTER PRODUCT
Inc. All rights resefved.

QU
STRATEGIC SIMULATIONS, INC? <‘?@§rm -

und Amige
Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 - Osterreich: Darius und Karasoft - Schweiz: Thali AG DEUTSCH




Brettspiel-Klassiker

STRATEGO

COLONEL

Historische Hilfe

ZONE WARRIOR

Farblos: Die Grafik kénnte besser sein

von Carsten Borgmeier

er nichtimmer nur vorm
Computer hockt, son-
dern sich gelegentlich
auch Brettspielen wid-
met, kennt sicherlich »Stratego«.
Auf einem aus Quadraten zusam-
mengesetzten Schlachtfeld befin-
den sich 40 Figuren, die sich in
Rang und Funktion unterschei-
den. Die Spielsteine stehen ver-
deckt, mit dem Riicken zum Geg-
ner: Generédle, Hauptleute, Bom-
ben, Sprengmeister und viele
mehr. Ziel des Spiels ist es, das
Feld mit der feindlichen Fahne zu
erreichen oder samtliche gegneri-
schen Figuren zu schlagen.

Bevor die schachéhnliche
Schlacht beginnt, werden alle Stei-
ne mitder Maus aufgestellt. Es gilt,
die eigene Fahne méglichst so mit
Bomben oder ranghohen Figuren
zu sichern, daB der Kontrahent sie
nicht bei ndchstbester Gelegen-
heit erobert.

In vier Meniis am oberen Bild-
schirmrand lassen sich eine Reihe
von Einstellungen vornehmen. So
verfligt der Computer z.B. lber
drei verschiedene Bretter, drei un-
terschiedliche Figurensétze, Zeit-
lupenwiederholung, Turniermodus
sowie Uber eine Funktion zum
Speichern von Spielstdnden. ms

126

Stratego

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 11/91

6,5

von 12

Titel: Stratego

Preis: ca. 75 Mark

Hersteller: Accolade

Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: 0 52 44/40 80

sind nicht méglich, der Computer-
gegner 148t sich von erfahrenen
Stratego-Spielern auf seiner héch-
sten Schwierigkeitsstufe gleich
beim ersten Mal bezwingen. Kein
Wunder, der Amiga benutzt viel zu
haufig die gleichen Aufstellungen,
opfert ranghohe Figuren sinnlos
oder postiert seine Bomben so un-
geschickt, daB er sich selbst die
Zugénge zur gegnerischen Halfte
versperrt. Hinzu kommt noch, daB
die Symbole auf den Spielsteinen
im Vergleich zum Original sehr
stark vereinfacht sind. Richtig aus-
einanderhalten lassen sich die Fi-
guren nur anhand der aufgemalten
Nummern.

Anfédnger mogen sich mit der
Computerfassung zwar einige Zeit
beschéftigen kénnen, fortgeschrit-
tene Spieler werfen sie schon nach
der ersten Partie gelangweilt in die
Ecke.

von Carsten Borgmeier

ie Zukunft: im Jahre 2967
bedroht eine gefahrliche
Alienrasse namens Geek
die Erde.

Jetzt haben sich die Biester eine
besonders groBe Gemeinheit aus-
gedacht: Auf einem ihrer Beutez(i-
ge ist innen eine Zeitmaschine in
die Hande gefallen, mit der sie die
Vergangenheit der Menschheits-
geschichte zerstéren wollen.

Das lassen sich die Erdlinge na-
trlich nicht gefallen und schicken
deshalb einen muskulésen Elite-
kampfer hinterher: den Zone War-
rior. Anfénglich ist der Held nur mit
einer Riesen-Wumme ausgestat-
tet. Spéter findet er noch Flam-
menwerfer, Streuschiisse und al-
lerlei andere Extrawaffen. Die ein-
zelnen Zeitzonen, in denen er
nach dem Rechten sehen muB, be-
stehen aus einer horizontal scrol-
lenden Plattformwelt, deren ein-
zelne Teile durch Teleporter mitein-
ander verbunden sind. Auf der Rei-
se durch die Epochen entdeckt der
Spieler gefesselte Geiseln, die
sich durch einfaches Berlihren von
ihren Ketten lésen lassen.

Erst wenn alle Gefangenen in ei-
ner Stufe befreit sind, beginnt der
néchste Spielabschnitt. Klar, daB
sich die Aliens wehren. Jede Be-
rihrung kostet wertvolle Lebens-
energie. Glicklicherweise liegen
gelegentlich Energiekapseln her-
um, oder Boni, die Lageplédne auf
den Bildschirm bringen. Manch-
mal versperren verschlossene Tu-
ren den Weg. Dann bleibt Ihnen
nichts anderes Ubrig, als das Ter-
rain nach dem passenden Schlis-
sel abzusuchen. ms

M-E+I-N-U-N+G

Auf den ersten Blick sieht »Zone
Warrior« wie ein farbloses, lang-
weiliges Ballerspiel aus. Doch bei
genauer Betrachtung entpuppt
sich das Game als komplex, ver-
trackt, und prima spielbar. Gra-
fisch ist Zone Warrior nicht gerade
der letzte Schrei: die Plattformen
und Hintergrundbilder sind blaB
und trist, auBerdem bewegt sich
der Held als hétte er Eier in den
Kampfstiefeln. Hinzu kommt noch,
daB Spielern mit nur einem Lauf-
werk vor lauter Diskettenwechseln
fast der Arm abféllt. Trotz allem:
Fir einige Stunden Unterhaltung
ist Zone Warrior allemal gut.

AMIGA-TEST

Zone Warrior

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 11/91

6,6

von 12

Titel: Zone Warrior

Preis: ca. 85 Mark

Hersteller: Electronic Arts
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Klappe, die zweite

THE RETURN OF MEDUSA

von Georg Kaaserer

ang schon ist es her, da pra-

sentierte »Starbyte« ein

exzellentes Strategiespiel:

»Rings of Medusa«. Es be-
stach vor allem durch seine Detail-
fulle und groBartige Spielbarkeit
und wurde so zu einem Klassiker
in seinem Genre. Heute, fast zwei
Jahre spéter, présentiert Starbyte
den zweiten Teil: The Return of Me-
dusa.

Die erzbose Damonenkonigin
Medusa ist zuriickgekehrt, um er-
neut Krieg und Verderben Uber
das friedliche Konigreich Morenor
zu bringen. Dabei sollte Cirion,
Kronprinz von Morenor und Held
des ersten Teils, in Kiirze zum Ko-
nig gekront werden; obendrein
steht seine Heirat unmittelbar bevor.

Damit ihr Cirion beim zweiten
Versuch sich Morenor Untertan zu
machen nicht wieder in die Quere
kommen konnte, lieB ihn die Medu-
sa in der Krénungsnacht gefan-
gennehmen und entschwand

durch ein Zeittor in die Zukunft, um
die letzten Vorbereitungen flir den
Angriff zu treffen.

Doch sie hatte nicht mit der Za-
higkeit des Prinzen gerechnet: Ci-

ses wunderbaren Strategiesp
gefangennehmen. DerNachfolgér
lieB also - was Neuerungen und
Verbesserungen anbelangt - eini-
ges erwarten. Um erst die Neue-
rungen abzuhaken: Das Beste ist
der Dungeon-Part, der durch die
Maéglichkeit mit einer Party von drei
Leuten loszuziehen, richtigen Rol-
lenspielcharakter bekommt. Die
Labyrinthe sind riesig und es gibt
einiges an Karten zu zeichnen, bis
man endlich eine magische Fahig-
keit erhélt, mit deren Hilfe die Kar-
ten schlieBlich automatisch ge-
zeichnet werden.

Die zweite und leider auch
schon letzte groBere Neuerung ist
der Seekrieg, bei dem man in rich-
tiger Actionmanier versuchen
muB, mit seiner Kanone und be-
grenzter Munition die gegnerische
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Dungeon: Wo in aller Welt ist der Ausgang

heranschaffen, danr ]
aufstellen, Rohstoffe abbauen,
Seehandel treiben, nach und nach
die Schliissel finden (im ersten Teil
waren es ja die magischen Ringe)
und zu guter Letzt die Medusa aus
ihrem Bunker herauslocken.
Natirlich macht »Return of Me-
dusa« nicht weniger SpaB als der
erste Teil der Saga - die Dungeons
sind eine groBe Bereicherung.
Und immer noch sind es die De-
tails, die begeistern, wie z.B. ein
Schild mitten in der Wiiste, auf
dem zu lesen ist: »Vorsicht! Hier
mitten in der groBen Wiiste befin-
det sich die tiefe Schiucht! Ab-
sturzgefahr!« - wer weiB, vielleicht
verbirgt sich hier ja ein Geheimnis.
Alte Medusa-Hasen werden ihre
Freude am zweiten Teil haben. Wer
»Medusa-l« bisher noch nicht be-
sitzt, sollte aber gleich zum aufge-
péppelten Nachfolger greifen.

Die beiden Spiele »Rings of Medusa« und »The
Return of Medusa« werden in Kiirze auf einer
CDTV-CD erscheinen. Sobald die Sammlung
erhaltlich ist, werden wir in AMIGA-Play natdir-
lich dariber berichten.

rion befreite sich aus seiner Zelle,
schlug die Wachen nieder und
folgte der Damonenkonigin.

Ab hier ist es wieder die Aufgabe
des Spielers, Cirions Geschicke zu
leiten und die Medusa zu bezwin-
gen. Gleich zu Beginn offenbart
sich eine Neuerung gegeniber
dem ersten Teil: Cirion befindet
sich nicht gleich auf dem Konti-
nent, sondern in einem Labyrinth
in 3-D-Ansicht a la Dungeon Ma-
ster, in den tiefen Kellern seines
eigenen Schlosses. Drei Reagenz-
gléser zeigen seinen physischen
Zustand (Durst, Hunger, Gesund-
heit) an.

Zu Beginn besitzt er keine Waf-
fen, um sich gegen diverse Mon-
ster zu verteidigen. Diese und an-
dere wichtige Gegenstdnde wie
z.B. Schlissel fir Turen, Essen
und Trinken oder auch Erste-Hilfe-
Késten findet er erst nach und
nach im Dungeon. Cirion muB sich
erst einmal an die Oberflaiche
kdmpfen - danach beginnt der
Strategiepart des Spiels. VerlieBe
spielen auch weiterhin eine wichti-
ge Rolle, denn das Primarziel Ci-
rions sind 13 Schlissel. Die
braucht er, um in den Bunker der
Medusa vorzudringen und sie zum
Endkampf herauszufordern. Diese
Schlissel befinden sich in iber
das ganze Land versteckten Bun-
kern, die den gegnerischen Ban-
den als Unterschlupf dienen. Reiz-
voll ist auch, daB sich Cirion noch
drei Mitstreiter suchen darf. Aber
auch sie missen erst nach und
nach aus Dungeons in den Stad-
ten befreit werden.

Wie schon bei »Rings of Medu-
sa« ist Cirion zu Anfang fast mittel-
los - nur 1000 Goldstiicke sind ihm
geblieben. Gott sei Dank gewéhrt
ihm die Royal-Falcon-Bank einen
Startkredit von weiteren 3000
Goldstiicken; mit diesem Geld ist
es ihm schon mdglich, einen Gilei-
ter plus Kerosin sowie ein paar Wa-
ren einzukaufen, um so erst einmal
das Leben eines Handlers zu fih-
ren. Je weiter die Entfernungen
zwischen den Stadten, desto hé-
her sind auch die Preisunterschie-
de, dabei steigt aber auch das Risi-
ko, von umherziehenden Banden
tberfallen zu werden und Geld
und Waren (auBer dem das auf der
Bank liegt) zu verlieren. Doch Han-
del ist nicht die einzige Mdglich-
keit, zu Geld zu kommen. Cirion
kann sein Glick z.B. im Casino
oder an der Bérse herausfordern,
oder sich auf die Suche nach Roh-
stoffquellen und Schétzen bege-
ben.

Im zweiten Teil gibt es nun auch
Seeschlachten: Trifft der Spieler
auf eine feindliche Flotte, kann er
sich in einer Shoot-Em-Up-Se-
quenz verteidigen.

Das Wichtigste sind aber die
Bunker, die die begehrten Schlis-
sel beherbergen und durch einen
Quarz (ca. 12000 Goldstiicke) auf-
gespirt werden kénnen. Erst wenn
Cirion alle 13 Schlussel gefunden
hat, kann er sich der Medusa stel-
len, und so das Koénigreich zum
zweitenmal retten. ms

AMIGA-TEST

Return of Medusa

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 11/91

Grafik L 4: ; .L L
Sound ‘ L * L
e e o o
Motivation BAR AR ARdsd

Titel: The Return of Medusa

Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Starbyte

Anbieter: Bomico,

Am Sidpark 12, 6092 Keltersbach,
Tel. 061 07/7 60 60

9,1

von 12

Spielidee




ke - -
,Brenzlige* Situationen in der Kiiche des Feinschmeckertempels ,, Le Gourmant®:
Wihrend die hochkaratigen Géste im Restaurant auf ihr 7-Génge-Meni warten, sta-
pelt sich das Geschirr zu bedrohlich schwankenden Tirmen. Kénnen Sie die Ehre
‘ des Besitzers Monsieur Perdi Y i £
retten und das drohende
Fiasko verhindern? Schnellig-
keit und Ubersicht beim Ord-
nen und korrekten Stapeln der
Topfe und Pfannen sind hier
gefragt.

Kingsoft-Programme erhalten Sie im guten Fachhandel oder in ausgewahiten Computerabteilungen von:

ALLKAUF * FOTO-ALLKAUF * HORTEN * KARSTADT * VOBIS

Distribution fiir die Schweiz: SWISOFT; fiir Osterreich: KARASOFT

“AMIGA
C-64

Vertrieb durch:

y /4
KINGSOFT
y /4

KINGSOFT GmbH
Griiner Weg 29
D-5100 Aachen
Tel.: 0241 /15 20 51
Fax: 0241/152054



von Rolf D. Busch

er schon Schwierigkei-

ten hat, sich in den ei-

genen vier Wanden zu-

rechtzufinden und auf
dem Weg ins Badezimmer regel-
méBig in der Kiche landet, sollte
vom neuen deutschen Adventure
»Die Kathedrale« besser die Finger
lassen. Denn das Softwareteam
Harald Everts (Konzept und Texte),
Andreas Niedermeier (Program-
mierung) und Werner Frankowski
(Grafik) heiBt nicht umsonst »Wel-
tenschmiede«. Erste Lorbeeren
erntete das Team - damals noch
ohne Werner Frankowski- mitdem
Zeitreiseabenteuer »Das Stunden-
glase.

Der Nachfolger ist nicht nur um
einiges gréBer geraten, sondern
dokumentiert auch deutliche Fort-
schritte bei den geistigen Véatern.
Unter den Fittichen von Software
2000 entstand ein sehr komplexes
Adventure, das wieder die Vorliebe
fur geschichtliche Themen be-
weist. Der groBte Teil des um-
fangreichen Begleitmaterials wid-
met sich akribisch der Vorge-

Wer glaubt, daB eine Kir-
che immer ein Ort des
Friedens und der Besin-
nung ist, der irrt sich ge-
waltig - die Kathedrale be-
weist es: In ihr lauern an
jeder Ecke Gefahren.

Deutsches
Textadventure

Rundgang: Bei einem Kirchenbesuch fingt das Abenteuer an

schichte. Nur soviel sei verraten:
Zusammen mit einer alten Klas-
senkameradin findet sich der Spie-
ler in der ehrwiirdigen St.-Pauls-
Kathedrale von Schénau wieder.
Schon bald stellt sich aber heraus,
daB die Wiirde nur Schau ist: Unter
der religidsen Oberfliche des Ge-
bdudes brodelt die Verderbnis.
Denn der Baumeister Victor Paz,
der den Prachtbau im 15. Jahrhun-
dert fur den Klerus errichtete, war
alles andere als ein frommer
Mann. Seit er in seiner Kindheit
miterleben muBte, wie ein GroBteil
seiner Familie durch die Inquisi-

tion starb, hatte er beim Entrichten
der Kirchensteuer eine kleine
Hemmschwelle. Im Laufe der Zeit
wuchs sein HaB und entlud sich
schlieBlich im Bau der Kathedrale.
Viele verschiedene Fallen baute er
ein, um seinen Erzfeind, den Kle-
rus, zu vernichten. Einige dieser
ScheuBlichkeiten sollten gleich bei
der Erdffnungsfeier die anwesen-
den Wirdentrdger ausschalten,
andere erst in vielen hundert Jah-
ren zum Tragen kommen. Genauer
gesagt, wenige Stunden nach dem
Eintreffen des Spielers. Der hat
namlich nur begrenzt Zeit, alle Fal-
len zu finden, alle Ratsel zu lésen
und die Katastrophe zu verhin-
dern. Dazu steht ihm in dem er-
wéhnten Begleitmaterial ein wenig
Information zur Verfiigung, etwa
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Hatte ich beim »Stundenglas«
noch meine Schwierigkeiten, so-
wohl mit der Spielmotivation als
auch mit den Tastatur-Fingertibun-
gen, hat mich die Kathedrale ziem-
lich schnell in ihren Bann geschla-
gen. Das komfortable Steuerungs-
system macht den Griff nach dem
Keyboard eher zur Ausnahme, die
meisten Problemchen lassen sich
durch geschickte Mausaktionen
lésen. Die Rétsel haben es in sich,
sowohl in bezug auf die Anzahl als
auch auf den Schwierigkeitsgrad.
Einiges geht mit Adventure-Erfah-
rung leicht und schnell Uber die
Bihne, aber eine Reihe der Puzz-
les erfordert schon gute Kombina-
tionsgabe, Einfallsreichtum und
ein grindliches Studium des Be-
gleitmaterials.
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Uber Mangel an Atmosphére
kann man auch nicht klagen. Die
stilecht auf alt getrimmten Briefe
und Baupléne, die Sprache der
Bildtexte, die Grafiken, alles paBt
zusammen und erzeugt die ge-
winschte Gruselstimmung. Eines
allerdings sollte man mitbringen:
Zeit. Schon das Lesen des Kilo-
gramms Papier in der Verpackung
dauert eine Weile, und bis alle Fal-
len entschéarft und die Christen-
menschen vor der Rache des
Herrn Paz gerettet sind, vergehen
bei normalem Spieltempo Wo-
chen. Hinzu kommt, daB dem Spie-
ler ein gnadenloses Zeitlimit im
Nacken sitzt. Also wird man haufig
Spielteile, fur die man dank Su-
chen und Ausprobieren eigentlich
zuviel Spielzeit verbraucht hat,
nochmal in héherem Tempo wie-
derholen missen. Es wird demzu-
folge empfohlen, von der Save-
Game-Funktion regen Gebrauch
zu machen, und zwar mit verschie-
denen Spielstdnden in mdglichst
vielen Dateien. Ansonsten muBich

gestehen, daB ich das Ende des
Spiels immer noch nicht gesehen
habe. Viele Fallen sind zwar schon
entscharft, aber bei der Hinterlist
des Bauherrn (und der Program-
mierer) bin ich sicher, daB mir noch
einige Stunden heftigster Such-
und Knobelarbeit bevorstehen. Ich
freue mich drauf, denn im ganzen
Programm habe ich nichts gefun-
den, was an dem Spiel wirklich ver-
besserungsbediirftig ware. Ein
paar Grafiken mehr wéren nett,
denn nicht jeder beschriebene
Raum hat auch seine eigene Gra-
fik; aber was an Bildern drin ist,
reicht — wie gesagt — allemal fiir
eine dichte Atmosphdre und ist
qualitativ nicht von schlechten El-
tern.

uberlieferte Briefe von Victor Paz’
Assistenten, der einen Teil der Fal-
len entdeckt hatte, oder auch Bau-
plankopien des Doms. Bei der Be-
fehlseingabe an seine Spielfigur
braucht sich der Spieler nicht mehr
mit langen Texteingaben herumzu-
schlagen. Er kann, aber er muB
nicht, denn die haufigsten Verben
lassen sich auch Uber ein ausge-
tifteltes Icon-System mit der Maus
anklicken. Substantive kdnnen
aus dem Inventory iibernommen
oder direkt in den Grafiken ange-
klickt werden. Auch Worte aus den
Raumbeschreibungen oder aus
friiheren Eingaben kann der Spie-
ler mit Mausklick wieder in die ak-
tuelle Eingabezeile ubernehmen.
Lediglich ausgefallenere Begriffe
erfordern noch immer Handarbeit
am Keyboard. ms
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Unternehmen Spemins und Co...

TRADE ROUTES OF THE CLOUD NEBULA
STRARFLIGHT I

von Michael Schmittner

er Weltraum - unendliche

Weiten; zum zweiten Mal

sind Sie als Raumschiff-

kommandant daran, in
Galaxien vorzustoBen, die nie zu-
vor ein Mensch gesehen hat - im-
mer auf der Suche nach neuen
Welten und Zivilisationen. Kom-
men Sie - starten Sie die Triebwer-
ke lhres Endurium-Raumschiffs,
und fliegen Sie mit uns in ein neu-
es Abenteuer aus der Starflight-
Saga.

Gehdren auch Sie zu den Spie-
lern, bei denen das Wort »Spemine«
die Alarmsirenen heulen |48t? Ja?
Dann haben Sie vor zwei Jahren
wahrscheinlich auch ganze Néch-
te am Computer verbracht, um in
Starflight | lhre Heimatwelt vor
dem Untergang zu retten.

[J Die Handlung des zweiten Teils
beginnt einige Jahre nach lhrem
letzten Abenteuer. Erinnern Sie
sich noch? Ursache fur die gefahr-
lichen Sonnenaktivitdten in Star-
flight | war damals das Endurium -
der Treibstoff fir Raumschiffe. Die-
ser gemeingeféhrliche Sprit wurde
deshalb kurzerhand verboten. Die
Folge: Treibstoff ist inzwischen
schweineteuer. Sie sehen, Star-
flight Il geht schon so richtig gut

Starflight Il - schon allein der Na-
me lieB Freude bei mir aufkom-
men; hatte ich doch wochenlang
den Vorlaufer gespielt. Electronic
Arts hat sich mit der Konvertierung
wirklich lang Zeit gelassen: fast
zwei Jahre muBten die Amiga-Fans
auf dieses Spiel warten. Der Satz
»was lange wahrt wird endlich gute«
trifft zwar zu, erklart aber nicht die
Entwicklungsdauer, denn Star-
flight Il sieht auf den ersten Blick
genauso (hibsch) aus wie sein
Vorganger.

[J Bei genauerem Hinsehen er-
kennt man zwar, daB einige Schal-
ter und Menis grafisch aufge-
peppt wurden, prinzipiell hat sich
aber nicht viel geéndert - und das
ist gut so. Es kommt ja immer wie-
der vor, daB Titelgrafiken und Outfit
etwas versprechen, was das Spiel
selbst nicht halten kann. Bei »Star-
flight Il - Trade Routes of the Cloud
Nebula « ist es genau umgekehrt:
mehr Sein als Schein.
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Jagdfieber: Die Alien-Safari ist eréffnet

[J Was aber macht den Reiz von
Starflight aus, warum ist dieses
Spiel - ebenso wie sein Vorgénger
- so faszinierend? Ganz einfach,
es ist die Freiheit, die dem Spieler
gewdhrt wird. Als Raumschiffkom-
mandant steht es einem frei zu tun
und zu lassen, was man will - auch
wenn zum SchluB ein bestimmtes
Ziel erreicht werden muB. Ob man
nun seine Brotchen durch Handel
verdient, auf Schatzsuche geht
oder Weltraumpirat wird - es liegt
ganz an lhnen.

[ Eins ist klar: Wer schon Star-
flight gern gespielt hat, wird den
Nachfolger lieben. Ansonsten
kann »Trade Routes of the Cloud
Nebula« getrost allen Rollenspiel-
Fans mit Science-fiction-Ambitio-
nen empfohlen werden. In diesem
Sinne - Warp 3 Mr. Sulu.

los. Es kommt aber noch besser:
der Friede im Universum ist hin.
Zwei verdammt unfreundliche
Alienrassen erobern Raumsektor
fur Raumsektor. Schwere Zeiten
fur friedliche Weltraum-Reisende.
Zu guter Letzt nervt auch noch ei-
ne geheimnisvolle Dunkelwolke im
Zentrum des Universums, in der
sie auf die schitzende Kraft Ihrer
Energieschilde verzichten missen
und somit quasi schutzlos sind. Da
die Aliens in dieser Wolke keinerlei
technische Probleme haben, und
auch so besser geriistet sind, ist
die Aufgabe klar: zuerst missen

Sie an die Technik der fremden
Wesen kommen, um es ihnen
dann mit gleicher Miinze heimzah-
len zu kénnen.

Das ist natlirlich leichter gesagt

als getan, denn zu Spielbeginn
sind Sie nichts anderes als ein
drittklassiger Handlungsreisender
mit einem viertklassigen Raum-
schiff. Ihre heroischen Rachegeli-
ste missen also ersteinmal hinten
anstehen - »schaffe, schaffe,
Schiffle baue« heiBt die Devise.
[J Eine wichtige Neuerung: Der
Raumhafen ist inzwischen nicht
mehr der einzige Ort, an dem Wa-
ren ge- und verkauft werden kon-
nen. Handelsposten sind inzwi-
schen auf vielen Planeten zu fin-
den. Dort gibt es alles, was das
Heldenherz begehrt: Treibstoff,
Waffen, Motoren etc. Gott sei Dank
ist die Entwicklung bei den Men-
schen nicht stehengeblieben. Fur
ein »Taschengeld« kann man sein
Schiff z.B. mit einem Spezialgerat
ausstatten, das einen vom einen
Ende des Universums zum ande-
ren teleportiert. Auch sonst gibt es
noch einige nette Sachen - sofern
man das notige Kleingeld und Ver-
handlungsgeschick mitbringt.

Wem das auf die Dauer zu einto-
nig wird, kann sich auf das Fangen
fremder Lebensformen speziali-
sieren. Mit einem gepanzerten
Fahrzeug zur Planetenerkundung
geht's auf zur Alien-Hatz. Findet
man auf einem solchen Exkurs ei-
nen Planeten, der sich zur Koloni-
sation eignet, winkt dartber hin-
aus eine fette Belohnung.
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MEGA LO MANIA

von Michael Schmittner

-D-Ansicht von schrig oben,
kleine Mannchen, die sich
gegenseitig das Leben
schwermachen, mehrere
Inseln die es zu erobern gilt, engli-
sche Programmierer - und trotz-
dem, die Populous-Macher haben
damit nichts zu tun. »Mega Lo Ma-
nia« erinnert zwar etwas an das
géttliche Spiel, ist aber kein Pla-
giat, sondern ein witziges und
spannendes Strategiespiel der ge-
hobenen Klasse. »Sensible Soft-
ware«, so der Name des engli-
schen Programmierer-Teams,
machten zuletzt mit den Spielen
wie »Wizball« und »Microprose
Soccer« von sich reden.
[ Worum geht es bei Mega Lo Ma-
nia? Ganz einfach: 28 Inseln war-
ten darauf, besiedelt zu werden.
Dummerweise versuchen drei
Computergegner dasselbe - Uber-
bevélkerung, sprich Arger ist also
vorprogrammiert. Als Anfihrer
muB der Spieler nun alles daran
setzen, sein Volk heil (iber 28 heiBe
Runden zu bringen, denn erst die
letzte Insel - Mega Lo Mania -

bringt die Entscheidung.

ist &hnlich, und auch die Aufgabe
des Spielers erinnert etwas an den
Hit der Bullfrog-Programmierer.
Das ist aber auch schon alles - wir
werden uns einfach daran gewéh-
nen miissen, daB Spiele auf den
Markt kommen, die eine 3-D-An-
sicht von oben bieten und eine klei-
ne Welt simulieren. SchlieBlich
gibt es auch mehr als einen Flugsi-
mulator; von Shoot-em-Ups ganz
zu schweigen.

Ganz neue Wege geht Mega Lo
Mania bei der Steuerung. Ein aus-
gefeiltes System von Piktogram-
men und Pfeilen macht es dem
Spieler leicht, sich zu orientieren.
Ein Beispiel: Das erste Symbol
stellt die Bevolkerung dar. Von die-
sem geht ein Pfeil zum Armee-
Icon; darlber steht eine 20. Alles
klar, man ist gerade dabei, der
Streitmacht 20 Kampfer zuzutei-
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Madchtig martialisch

MEGA 1o MANIA

Ausflug: Was tut die Armee in Nachbars Garten?

len. Um das ganze mdglichst Giber-
sichtlich zu gestalten, sind immer
nur die Icons zu sehen, die mo-
mentan benutzt werden kénnen.
Angenehm ist auch, daB zu jeder
Funktion ein kurzer Hilfstext abge-
rufen werden kann. Abgerundet
wird das Ganze durch eine glaskla-
re, deutsche Sprachausgabe. Ha-
ben die Ingenieure z.B. etwas er-
funden, bekommt der Spieler den
Satz »Wir haben eine neue Tech-
nologieebene erreicht« zu héren.

[ Der Teufel steckt manchmal be-
kanntlich im Detail, so auch bei
Mega Lo Mania. Mit Atombomben
»ZU spielen« ist schon hart genug;
aber den Kampf um die letzte Insel
auch noch als »Die Mutter der
Schlachten« zu bezeichnen (der
Golfkrieg |48t griiBen) ist meiner
Meinung nach banal und ge-
schmacklos. Wirklich schade, sol-
che »Ausrutscher« stoBen einem
sauer auf. ms

[J Der Spielablauf: Zu Beginn be-
sitzt man 100 treue, aber (noch) pri-
mitive Untertanen. Da die ersten
Levels relativ leicht zu l6sen sind,
ist es taktisch klug, den Kampf nur
mit einer Hand voll Manner zu be-
ginnen; der Rest der Sippschaft
wartet geduldig darauf, in spateren
Welten eingesetzt zu werden. Wer
hier vorausplant, hat's spéter ein-
facher.

[ Nun gehtes auch schon los. Um
das Hauptquartier versammelt,
warten lhre Mannen auf die ersten
Befehle. Da die Krieger noch nicht
einmal Waffen besitzen, miissen
diese natirlich schleunigst erfun-
den werden. Hierbei gilt die Faust-
regel - je mehr Manpower, desto
kirzer die Entwicklungszeit. Wel-
che Waffen erfunden werden kén-

nen, hangt vom jeweiligen Tech-
nologie-Level ab. Zu Anfang sind
hochstens Pfeil und Bogen,
Schwerter oder Lanzen im Bereich
des Machbaren. Spater stehen
auch Flugzeuge, SDI-Satelliten
oder Atomwaffen auf dem Entwick-
lungsplan. LaBt man einige Zeit
verstreichen sieht man, daB die
Bevolkerungszahl stetig ansteigt:
selbst Computerwesen haben ei-
nen Fortpflanzungstrieb. Leider ist
das auch beim Computergegner
so, und es wird langsam Zeit, sich
um die lieben Nachbarn zu kim-
mern.

Mit ein paar Mausklicks stelit
man nun eine Armee auf und
schickt diese in einen anderen
Sektor. Ist dieser noch unbewohnt,
fangt der Erkundungstrupp sofort
an, dort eine zweite Basis zu er-
richten. Treiben sich dort schon an-
dere rum, geht's auf zur ersten
Schlacht. Die Grafik dndert sich
ibrigens je nach verwendeter Waf-
fengattung: Pfeile schwirren, Lan-
zen werden geworfen, oder Flug-
zeuge liefern sich packende Luft-
kdmpfe.

Um sein Volk erfolgreich zu fuh-
ren, stehen dem Spieler viele Ein-
fluBmdglichkeiten zur Verfigung.
Auch die Diplomatie kommt zum
Zuge. Frei nach dem Motto
»Kannst Du Deine Feinde nicht be-
siegen, muBt Du Dich mit lhnen
verblinden«, kénnen mit den Com-
putergegnern Allianzen geschlos-
sen werden; die Frage ist nur, wer
den Vertrag als erster bricht.
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AMIGA,

von Michael Schmittner

chon vor Beginn sorgte die

ECES fur Aufregung: »Fin-

det sie nun statt oder

nicht?« Die Branche war
verunsichert. Dann stand fest, sie
findet statt, diesmal allerdings nur
flr Fachbesucher.

Das ewige Hin und Her hatte Fol-
gen. Viele Firmen, darunter so be-
kannte wie z.B. Mirrorsoft, Psygno-
sis oder Electronic Arts, zeigten ih-
re Neuheiten nicht direkt auf der
Messe, sondern in den Suiten na-
hegelegener Hotels. Londons Taxi-
fahrer freuten sich jedenfalls tiber
den neu entstandenen Pendelver-

EARL'S COURT

w

kehr. Fir den Amiga waren wieder
viele interessante Produkte zu se-
hen; los geht’s:

[] Core Design zeigte »AH-73M
Thunderhawk«, die Simulation ei-
nes modernen Kampfhubschrau-
bers. In sechs Szenarien mit je
zehn Missionen darf der Hobbypi-
lot alles vom Himmel holen, was
Fligel oder Rotorblétter hat. Auch
auf dem Boden ist einiges gebo-
ten: SAM-Sites, Panzer und ver-
schiedene Gebdude lassen Lan-
geweile erst gar nicht aufkommen.
Auf den ersten Blick sieht Thun-
derhawk ganz ordentlich aus. Man
darf gespannt sein.

C] LucasArts Games wird noch in
diesem Jahr eine CDTV-Version
von »Loome«aufden Markt bringen.
Dazu Kelly Flock, Marketing-Di-
rektor bei LucasArts: »Alle unsere
bisherigen Spiele wollen die Fan-
tasie der Spieler anregen. CDTV
bietet hier groBe Mdglichkeiten.«
Die CDTV-Version wird komplett
Uberarbeitet sein: neue Grafiken,
realistische Animationen, Sprach-
und Musikausgabe.

Apropos CDTV - Commodore
présentierte auf der ECES ein neu-
es Eingabegerat: die Fernbedie-
nung mit integriertem Trackball.
Damit |48t sich auch Lemmings
endlich verniinftig spielen. Auf der
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The Chaos Engine: Das neue Spiel der Gads-Programmierer

ist fast fertig

Messebhericht:

ECES London

ey

it

=]

Anfang September fand im Londoner Earl's-Court-

Center die European Computer Entertainment Show,
kurz ECES, statt. Wir haben fiir Sie diese interessante
Spiele-Fachmesse besucht.

Super Space Invaders: Ein echter Klassiker unter den Video-
spielen ist zuriick

Hinterseite besitzt die neue Kon-
trolleinheit noch zwei Joystick-
Ports.

Rollenspielfans aufgepaBt: »Eye
of the Beholder ll« ist im Anrollen.
»US Gold« hat die Amiga-Version
des neuen SSI-Rollenspiels fiir Ja-
nuar angekindigt. Inhalt:

- Neue Handlungsorte: Walder,
Tempel, Dungeons;

- verbesserte Grafik mit Filmse-
quenzen;

- Uberarbeitetes Magiesystem;

- intelligentere Monster, die ihre

Umgebung in einem Kampf aus-
nutzen;

- groBer, schwerer, gemeiner

U1 Microprose hatte gleich mehre-
re Neuigkeiten zu bieten.

- Aus Mangel an bésen Méchten
(huch, wo ist denn der Warschauer
Pakt geblieben?) schickt man den
Spieler in »AT.A.C. - Advanced
Taktikal Air Command« in den

Kampf gegen Uberméchtige Dro-
genbarone. Vier F-22-Bomber,
zwei Helikopter sowie 250 Mann
stehen einem zur Verfligung, umin
Kolumbien aufzurdumen. Ein Test
wird zeigen, was die Mischung aus
Flugsimulator und Strategiespiel
bringt.

- Weniger martialisch, dafiir aber
nicht minder realistisch geht es bei
»Formula One Grand Prix« zu. Die
genaue Simulation des Grand-
Prix-Zirkus ist eine Herausforde-
rung an alle Rennsportfans: Wil-
liams, McLaren, Ferrari - alles da.
Lassen Sie schon mal die Motoren
warmlaufen, den Test finden Sieim
néchsten AMIGA-Play.

- Ein typisches Microprose-Spiel
ist »Knights of the Sky«, eine ge-
naue Simulation der Luftkdmpfe
im ersten Weltkrieg. Der Spieler
hat die Wabhl, ob er ein amerikani-
scher, franzdsischer oder engli-

scher Doppeldeckerpilot sein
mochte, um den »Roten Baron«
herauszufordern. Besonderheit:
Zwei Amigas lassen sich miteinem
Modem oder einem Kabel verbin-
den - einem packenden Dogfight
mit einem Freund steht also nichts
im Wege. Auch dazu mehr in der
néchsten Ausgabe - Kontakt!!

| Domark hat sich die herbe Kritik
an seinem Spiel »Mig-29 Fulcrume«
sehr zu Herzen genommen und
flugs einen neuen Mig-Simulator
zusammengebaut: »Mig-20M Su-
perFulcrume« Dieser sieht auch
schon wesentlich besser aus als
der schnelle, aber leider einténige
Vorganger. SuperFulcrum féhrt
nun mit allem auf, was ein Flusi so
braucht: Berge, Flisse, Briicken
usw. Na dann, take off!

- Alte Hasen erinnern sich sicher

CDTV: Eine neue Fern-
bedienung mit Trackball (nur
fiir den englischen Markt)
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Speichererweiterung
CA 500.01

fiir Amiga 500 ~ 79,- DM
512 KByte (intern)

mit Akku und Echtzeituhr

Endlich ist sie da!

Die 32-Bit Speichererweiterung fiir die
Commodore Turbokarte A 2630.

Wo?

Auf der AMIGA 91 in Koln.
¥ 32 MByte

¥ 32bit RAM

¥ einfach an die Turbokarte ansteckbar
¥ Ausbaustufen von jeweils 4 MByte

¥ autokonfigurierend

¥ deutsches Handbuch

¥ 1 Jahr Garantie

Speichererweiterung CA2000.01
fiir A2000 A/B/C

¥ abschaltbar

¥ 0-Wait-State
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¥ industriell gefertigt
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2MB: NUR 398,- DM 4MB: NUR 578,- DM
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W&L Computer Handels GmbH, OkerstraBe 46, 1000 Berlin 44, ©® 030 / 622 73 71, FAX 030 / 622 66 08
Funny Software, Grazer StraBe 34, 7000 Stuttgart 30, ©® 0711 / 856 85 34, FAX 0711 / 85 03 25
Fototronic, Thorsten Karla, NoldestraBe 24, 2350 Neumiinster
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©1991




‘ Jznss Pnoi;mmm HAT EINEN LERN-

TEIL UND EIN QUIZ BZW. SPIEL ZUR
UBERPRUFUNG DES NEU ERWORBE-
NEN WISSENS.

SPIELEND LERNEN-PROGRAMME EIG-
NEN SICH FUR ALLE AB 12 JAHREN,
WOBEI DEM ALTER NACH OBEN HIN

Marki&Technik
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noch an »Space Invaders«, eins
der ersten Videospiele (iberhaupt.
Die Umsetzung der neuesten Au-
tomatenversion, »Super Space In-
vaders«, steht kurz vor der Fertig-
stellung. Altes Prinzip, neue Gra-
fik, unterschiedliche Formationen
und Monster. Es wiirde uns wun-
dern, wenn diese Rechnung nicht
aufgeht.
- Ein direkter Konkurrent zu
»Knights of the Sky« kommt von
Sierra angeflogen: »Red Baron«.
Die PC-Version sorgte vor einigen
Monaten fur groBes Aufsehen: her-
vorragende Grafik, realistischer
Knattersound und eine Missions-
vielfalt, die sich gewaschen hatte.
Mal sehen, wer da wen vom Him-
mel holt.

»Leisuresuit Larry« ist auch nicht
unterzukriegen. Im nunmehr flinf-
ten Teil sucht Larry immer noch

liger werden
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:laws of Cerberus: Der Nachfolger zu Elvira soll noch gruse-

Knights of the sky: Beim neuen Microprose-Flugsimulator

kann man auch gegeneinander fliegen

nach Glick und Liebe - in Kirze
auch auf dem Amiga.

C] Die Bitmap-Brothers (Speed-
ball I und Il) machen anscheinend
auch nie Urlaub. Schon arbeiten
sie an ihrem neuesten Spiel »The
Chaos Engine«. Grafik und Sound
tragen zwar ganz klar die Hand-
schrift der Gods-Programmierer,
nur daB diesmal ein erstklassiges
Ballerspiel am Entstehen ist. In ei-
ner 3-D-Landschaft kdmpfen sich
mehrere Spieler durch eine extrem
ungemiitliche Gegend.

- Ein weiteres Spiel dieser engli-
schen Workaholics ist schon fertig
und kommt demnéchstin den Han-
del: »Magic Pocket«, Der Racker ist
so richtig genervt: Sein Spielzeug
hat sich in Luft aufgeldst. Da hilft
nur eins, rann an den Joystick und
suchen helfen. Die verlorenen
Spielsachen liegen natirlich nicht
alle auf einem Haufen - ist doch
klar. Fur langen Spielspa8 ist also
gesorgt.

AMIGA-MAGAZIN 11/1991
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erhéltlich sein

] Bei Origin zeigt man Einsicht.
Nachdem die letzte Ultima-Kon-
vertierung bei den Kaufern zu wah-
ren Entristungsstirmen geflhrt
hatte, gelobte man Besserung. Die
Arbeiten an Ultima VIl sind bereits
voll im Gange: Grafik und Sound
sollen nun endlich Uberarbeitet
werden. Abwarten und Tee trinken,
kann man da nur sagen.

Populous II: Der zweite Teil des Mega-its wird ab Dezember

SRRLRRE]

AH73M Thunderhawk: leicht zu fliegen, aber schwer zu

dreikdpfiger Ddmon halt sie gefan-
gen. Der zweite Teil soll noch viel
kniffliger und grusliger werden als
»Mistres of the Dark« - nichts fur
schwache Nerven.

[ Electronic Arts trumpfte so
richtig auf.

- Populous Il wird im Dezember flir
leere StraBen in Deutschland sor-
gen. Der Nachfolger zu einem der
besten Spiele aller Zeiten scheint
zu halten, was der Name ver-
spricht. Allein schon die Grafik ist
ein Kracher. Mehr Katastrophen
und neue Aufgaben werden die Po-
pulisten lange fesseln. Geblieben
ist dagegen die beliebte Zwei-
Spieler-Option via Modem oder
Kabel - einfach géttlich.

- Harpoon: Schreibtischstrategen
kénnen sich mit dem »Harpoon
Challenger Pack« vergniigen. Die
Sammlung enthélt das Original-

gewinnen - 60 Missionen warten auf Sie

[J Elvira meldet sich zurlick. Ac-
colade zeigte auf der Messe zwar
nur die PC-Version, die Umset-
zung wird aber nicht lange auf sich
warten lassen (November '91). El-
vira steckt in »Jaws of Cerberus«in
ziemlichen Schwierigkeiten: Ein

Harpoon, 16 zusétzliche Missio-
nen, einen Szenario-Editor sowie
eine umfassende Datenbank mo-
derner Waffensysteme. Zum Glick
ist der kalte Krieg zu Ende - jetzt ist
Harpoon wirklich nur noch ein
Spiel.

- Birds of Prey: Normale Flugsimu-
latoren haben einen entscheiden-
den Nachteil - man ist pro Pro-
gramm auf ein bis zwei Flugzeug-
typen festgelegt. Richtig? Falsch,
ab jetzt nicht mehr, denn Birds of
Prey simuliert sage und schreibe
40 unterschiedliche Maschinen,
vom Jet bis hin zum Jumbo. Die
Vorfihrung war beeindruckend,
bei Propellermaschinen erkannte
man sogar deutlich einzelne Ro-
torblétter. Wenn dieses Spiel hélt,
was es verspricht, setzt es fir Flug-
simulatoren neue MaBstabe.
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WAHRSCHEINLICH DAS WELTBE

JETZT NOCH

DAS AMIGA ACTION REPLAY EINFAOH IM ERWEITERUNGSPORT IHRES AMIGA'S
EINSTECKEN, UND ES GIBT IHNEN DIE LEISTUNGSFAEHIGKEIT, UM FAST ALLE
PROGRAMME ZU FREEZEN.

DIES IST EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MOEGLICHKEITEN UND

FUNKTIONEN:

@ ANHALTEN UND ABSPEICHERN DES I.AUFENDEN PROGRAMMES AUF
DISKETTE :
Durch ein mlumm-.mmmmimmm

Das gefreezte Mm ist lﬂﬂl MJM Modul wieder einladbar; also
Festplatte rmummummzunmme

[ ] EIIIZ!MM! UIIEIIDLIGHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH
BESSER .

| Erlaubt es Ihnen, mehrere oder unendliche Leben zu ersteilen. Sehr sinnvoll

- bei schwierigen Spielen oder Spiellevels. Sehr einfach in der Benutzung.

| Keine Programmierungs-Kenntnisse notwendig.

@® VERBESSERTER SPRITE-EDITOR
Der “Full Sprite Editor" macht es moeglich, ganze Sprites anzusahen und zu
veraendern.

@ VIRUS DETECTOR
Umfangreicher Virus Detector/Vernichter. Sch
Investierung.

tzt lhre Prog
Erkennt und vernichtet alle bis jetzt bekannten Viren.

® ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKETTE
Bilder und Soundsamples koennen auf Diskette gespeichert werden.
Abspeicherbar als IFF-Format fuer die Verwendung mit den Standard-

Zeichen- und Musikprogrammen.

® ZEITLUPEN-MODUS

Jetzt koennen Sie lhre Programme in Zeitlupe ablaufen lassen. Einfache
Geschwindigkeitseinstellung von voller Geschwindigkeit bis zu 20%. Ideal
fuer schwierige Programmteile!!

® FORTSETZUNG ANGEHALTENER PROGRAMME
Ein einfacher Tastendruck genuegt, um lhr Programm zu starten,
wo Sie es verlassen haben.

® COMPUTER-STATUSANZEIGE

Nach Druecken einer Taste erhalten Sie Informationen ueber den
momentanen Zustand lhres Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk,
Laufwerkstatus usw.)

® BOOTSELECTOR
Waehlen Sie selbst aus, von welchem Laufwerk Ihr Computer booten soll.
Funktioniert mit fast allen Programmen im Amiga-Dos-Format.

® SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR

Nun koennen Sie aus dem Speicher Bilder 1 und ndern.

Sie haben ueber 50 Befehle zur Verfuegung, um das Bild auf dem
Bildschirm zu veraendern. Ausserdem haben Sie ein "Overlay-Menu" zur
Verfuegung, welches lhnen alle Informationen gibt, die Sie bei lhrer Arbeit
gebrauchen koennen. Kein anderes Produkt gibt Ihnen so viele
Moeglichkeiten, ein eingefrorenes Bild zu bearbeiten.

® MUSIC-SOUND-TRACKER

Mit dem Music-Sound-Tracker koennen Sie komplette Musikstuecke in
Ihren Progr D usw. finden, um diese dann auf Diskette
abzuspeichern. Ahgespeicharl wird im meist gebraeuchlichsten
Musikdatei-Format. Somit ist die Kompatibilitaet mit den meisten
Programmen gewaehrt.

® DAUERFEUER-MANAGER
Im Action Replay Il - Einstelilmenu koennen Sie das Dauerfeuer von 0 'lll
100% einstellen. Joystick 1 und 2 koennen getrennt eingestelit werden.



BESSER

® DISKCODER >
Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die Moeglichkeit, lhre D
mit einem Codewort zu verschiuessein, um lhre Disketten somit
unbefugten Zugriff zu sichern. Verschluesselte Disketten koe
mit lThrem Sicherheitscode geladen werden. Eine vor
fuer Ihre Sicherheit.

® START-MENU
Action Replay Il hat ein Einstellmenu fuer die BI ¢
koennen Sie alles nach lhrem Geschmack
Handhabung.

@ Nun mit 80-Zeichen-Bi

ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GmbH, wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel.:02822/68545 u. 68546,

Telefax: 02822 - 68547
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00, bei Nagchnahme DM 10,00. Unabhaengig von der bestellten Stueckzahl.

o MUEKRA DATENTECHNIK, schoenebergerstr. 5, 1000 Berlin 42,
Tel;030/7529150-60

UND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

¢ _‘ ré!fing ® Kompletter M68000 Assembler/Disassembler @® Kompletter Bildschirm-Editor @
Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @ Zeige RAM als Text ® Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele
J-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten

,és If'man alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden

WIE BESTELLEN SIE IHR ACTi

STE FREEZER-UTILITIE-MODUL!’

Amiga 500/1000-
Version

DM1 89 00

zzgl. Versandkosten

'MIT NOCH MEHR POWER UND

, JE ZUVOR !!!

® DISKETTEN-MONITOR

Umfangreicher Disketten-Monitor. Zeigt die Disketten-Information in

_ einen leicht verstaendlichen Format an. Alle Moeglichkeiten zum

Modifizieren und Abspeichern sind vorhand

@ DOS KOMMANDOS
Sie koennen nun jederzeit alle DOS-Kommandos aufrufen - Dir, Format,

Copy, Device usw,

® DISK COPY
Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das
Dos-Copy. Kein Laden der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

ON REPLAY...
= W¥02822/68545 u. 68546)

tuer Oestereich. COMPUTINE ZECHIAUER, schulgasse 63, 1180 Wein, Tel; (0222)-4085256
DARIUS-SOFT, GAndreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wein, Tel; 01/2395800 u. 2384460, Telefax;

01/2398115
fuer die Schweiz. SIIISOFT AG, Obergasse 23, CH-2502 Beil, Tel;032/231833
'D"":CT ||'|rORl"'|A||C Av. W. Fraisse 8, 1006 Lausanne, Tel; 021/266475, Telefax;
021/269532
fuer Holland: EUROSYSTEMS 3.V., Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel;085/5165655, Telefax;
08380/32146

tuer Balgien: COMTEC, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel; 03/8772028 u. 014/658521,

Telefax; 03/8771465
, Bei alien Allkauf SB und

Auch bei allen C d- Filial

Eurosystems Computer Products



Sprachenvergleich

WIE SA

Ist es schon Untreue, sich mit einer anderen Program-
miersprache auseinanderzusetzen? Angeregt durch
eine Leserumfrage stellen wir die wesentlichen Merk-
male der am haufigsten auf dem Amiga eingesetzten
Sprachen dar. Wahlen Sie Ihren Favoriten.

von Edgar Meyzis

ede Programmiersprache
bietet attraktive Konzepte,
die man positiv in die eigene
Arbeit einbringen kann. Wir
gehen deshalb hier auf alle géngi-
gen Sprachen fir den Amiga ein,
als da sind:
- Assembler,
- Basic,
-Cund
- Pascal nebst Modula-2 sowie
Oberon.

Alles Sprachen, die von unseren
Lesern bevorzugt werden.

B Evolution der Programmier-
sprachen:

In rund vierzig Jahren der Pro-
grammierung entstanden {ber
1000 Sprachen, von denen jedoch
nur ca. 3 Prozent eine praktische
Bedeutung erreichten. Abb. 1 stellt
fur wesentliche Sprachen die ver-
wandtschaftlichen Beziehungen
dar. Selbstverstandlich wurden die
Sprachen seit ihrem Entstehen
weiterentwickelt. Es lohnt sich, auf
ihre Geschichte einzugehen, um
die mit ihrer Entwicklung ange-
strebten Ziele und Konzepte zu er-
kennen.

B Als man begann, die ersten Re-
chenautomaten zu programmie-
ren, gab es nur die Maschinen-
sprache in Form bindrer Codes.
Man gab dem Computer quasi Be-
fehlein einer Sprache, die seine ei-
genewar. So, als redeten Sie mit ei-
nem Chinesen in seiner Sprache
evtl. sogar in seinem Dialekt - kdn-
nen Sie nachempfinden, wie kom-
pliziert es war, einen Computer mit
Befehlen und Daten zu fiittern?

B Ein wesentlicher Schritt voran
gelang mit der Einfihrung von As-
sembler (assemble, montieren).
Bindrcodes wurden durch mnemo-
nische Symbole ersetzt, z.B. ADD,
RTS. Namen traten an die Stelle
von Speicherplatzen (Variablen
und Konstanten). Sprungmarken
und Kommentare im Quelltext
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brachten Ubersicht in Programme:
Die  Assemblerprogrammierung
erflillte wesentliche Anforderun-
gen einer Zeit, in der die Prozesso-
ren noch das Schneckentempo be-
vorzugten und Speicherplatz rar
und teuer war.

Maschinennahe Programmie-
rung in Assembler hat jedoch ei-
nen Nachteil: die Fehleranfalligkeit
der doch recht unibersichtlichen
Programme.

Letzteres war fir die Informati-
ker Ansporn, geeignetere Pro-
grammiermethoden zu entwik-
keln. Es bildeten sich drei Sprach-
richtungen (Abb. 2).

B Als erste hdhere Sprachen tra-
ten Fortran (formula translator) und
Cobol (common business orienta-
ted language) mit ausgepragtem
Anwendungsbezug auf den Plan.
Sie waren einfach und maschinen-
nah aufgebaut. Ein Konzept fir Da-
tentypen war bereits vorhanden.
Fortran bot Prozeduren und Funk-
tionen. Cobol steuerte zur Spra-
chentwicklung Datenverbunde
(Record, struct), ein einfaches Mo-
dulkonzept und die Rekursion bei
(Aufruf eines Programms oder Pro-
grammteils durch sich selbst).

B Noch wichtiger als Fortran und
Cobol war Algol 60 (algorithmic
language). Bei der Entwicklung
wurde der Zusammenhang zwi-
schen Fehlerfreiheit eines Pro-
gramms, dem Beitrag des Uber-
setzers und die formale Definition
einer Sprache erforscht. Algol 60
bereicherte die Sprachlandschaft
mit Techniken zur Strukturierung,
z.B. Blocke

begin
end
bzw.

und hoéhere Kontrollstrukturen
(Schleifen und bedingte Anwei-
sungen).

B Basic (beginners all porpose
symbolic instruction code) war als
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m Héufig auf dem Amiga eingesetzte Programmier-
sprachen (schraffiert) und ihr Stammbaum. Fiir die
imperativen Sprachen sind vier prinzipielle Richtungen

erkennbar: Assembler, Basic,

C sowie Pascal einschlieB-

lich Modula-2 und Oberon. Gestrichelte Pfeile deuten an,
daB die Entwicklung noch nicht abgeschlossen ist.

unkomplizierte Allround-Sprache
fur Anfanger mit einer schlichten
algebraischen Syntax sowie einfa-
chen Daten- und Kontrollstruktu-
ren gedacht. Mit Basic ist die Idee
des Interpreters (Ubersetzer) ver-
bunden, der Quelltexte zur Lauf-

zeit Ubersetzt, eine schrittweise
Ausflihrung erméglicht und so ei-
nen hochgradig interaktiven Pro-
grammierstil zul&Bt.

B PL/A (programming language
no. 1), ein Urahn von C, verband di-
verse Sprachkonzepte und eignete
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sich gleichzeitig flir die Systempro-
grammierung. Der ausufernde,
universelle Ansatz flhrte zur allge-
meinen Erkenntnis, daB eine Spra-
che von geringem Umfang und
einfach zu erweitern sein sollte,
wie z.B. fur C realisiert.

B Pascal war anfangs nur vorge-
sehen, Grundlagen der Program-
mierung zu vermitteln. Die Spra-
che zeichnete sich durch méchtige
Ausdrucksmittel bei einfacher No-
tation und ein strenges Datenty-
penkonzept aus. Sie stieB anfangs
bei Praktikern auf Ablehnung, er-
forderte sie doch eine tiefgreifende
Anderung des Programmierstils.
Die Unterstiitzung, die Compiler
bei der Programmierung bieten
kénnen, wurden unterschétzt.

W Mit C war im Kern die Synthese
einer hoheren Sprache und As-
sembler (unter Einbeziehung von
BCPL) beabsichtigt. C war priméar
flir die Systemprogrammierung
vorgesehen, um Schwéchen der
Assemblerprogrammierung zZu
Uberwinden.

W Modula-2 wurde zunéchst nur
fur Zwecke der Systemprogram-
mierung und als Lehrsprache ent-
wickelt. Das Sprachkonzept von
Pascal wurde um Module mit
streng Uberwachten Schnittstellen
erweitert.

B Oberon setzt nahtlos auf
Modula-2 auf. Einige Sprachele-
mente wurden verworfen, andere
hinzugefiigt. Zu den wesentlichen
Neuerungen gehdren die Konzep-
te des Typeneinschlusses (type in-
clusion), der Erweiterbarkeit von
Datenverbunden (type extension)
und einer hochdynamischen Spei-
cherverwaltung mit »garbage col-
lection«, Die neue Fahigkeit, Da-
tenverbunde zu erweitern, be-
schwingt die Programmierung dy-
namischer Datenstrukturen, ohne
Oberon die volle Kraft objektorien-
tierter Sprachen zu verleihen.

Die Entwicklung ist fiir keine der
lebenden Sprachen abgeschlos-
sen. Zwei bzw. drei Hauptrichtun-
gen mit den Ausgangspunkten bei
Basic, C und Pascal sind erkenn-
bar. Wird C die Sprache der 90er
Jahre oder macht gar Oberon das
Rennen?

B Klassengesellschaft:

Die bisher entwickelten Spra-
chen lassen sich gem. Abb. 2 drei
Kategorien zuordnen, die sich

AMIGA-MAGAZIN 11/1991

Imperative Programmierung Funktionale Programmierung Logische Procummu
Ansatz zur Hierarchie mathematischer Problem wird beschrieben
Beschreibung des Lésungsweges Funktionen und spezielle und Lésung schiuBgefoigert
richtet sich an Struktur und abstrahiert von der strebt direkte Austiihrung
Operationen der Maschine aus Rechnerarchitektur von Spezfikationen an
BASIC LisP 'PROLOG
Oberon LOGO £

L11 ¥4 Die Programmiersprachen sind drei unterschied-
lichen Denkrichtungen zuzuordnen. Die Ubersicht
charakterisiert die Stromungen schlagwortartig, weist auf
den Grad der Nadhe zur Maschine hin und nennt wesentliche

Implementationen.

Faldtoren Wertungskriterien
Bibliotheken Produkdtivitat
RO ek oy wirken aut: T EE
Systemprogrammierung ‘Wartbarkeit d. Prog.
Codegenerierung

Verbreitung

Literatur

Abb. 3 Kriterien flr die Bewertung von Sprachen. Die
Faktoren wirken auf die ersten sechs Kriterien ein.

durch ihr jeweiliges Grundkonzept
unterscheiden. Wir gehen kurz
darauf ein, um anzudeuten, daB es
mehrere Ansétze gibt, Probleme
zu lésen:

- Basic, C, Pascal und Modula-2
gibt es in vierlerlei Versionen fir
den Amiga. Die imperativen (dt.
befehlenden) Sprachen erbten ihr
Denkschema im wesentlichen von
der Maschinenprogrammierung.
Mit dem imperativen Ansatz flhlen
wir uns alle vertraut. Gilt das auch
noch fiir die objektorientierten Er-
weiterungen [2]?

- Auf dem Amiga sind C++,
Smalltalk [3] und ein OOP-Pre-
compiler fur Modula-2 implemen-
tiert. Kénnen Sie sich vorstellen,
ohne Variablen zu programmie-
ren? Die funktionalen (applikati-
ven) Sprachen kommen ohne aus.

Funktionale Programmierung fin-
det auf einer hohen Ebene statt, da
von der Rechnerarchitektur ab-
strahiert wird. Die verwendeten
Datenstrukturen sind nicht an be-
stimmte Speicherzellen gebun-
den. Sie sind Funktionsergebnisse
[4].
- Lisp (1962) ist auf dem Amiga als
Public Domain [5] verfugbar;
ebenso ist Prolog [6] als PD erhélt-
lich [7]. Die logische Programmie-
rung verarbeitet Wissen durch lo-
gische SchiuBfolgerungen. Aus
Fakten (gliltige Pradikate) und Ver-
arbeitungsregeln wird auf Ldsun-
gen geschlossen. Die Zwéange zur
prozeduralen Formulierung von
Problemlésungen (imperatives
Schema) entfallen.

Die Analyse des Stammbaums
(Abb. 1) deutete an, daB die auf

dem Amiga eingesetzten Spra-
chen, obwohl sie starke Gemein-
samkeiten aufweisen, in ihren
Grundkonzepten zum Teil divergie-
ren. Es erschien daher reizvoll, Ih-
nen eine querschnittliche Wertung
zu prasentieren, die sich nicht auf
Preise, Codeldangen und Ge-
schwindigkeitsangaben kapriziert.
»Billiger, kiirzer und schneller« ist
gewiB kein MaBstab fiir die Aus-
wahl einer Sprache. Wir entschie-
den uns fur Kriterien, wie im rech-
ten Teil von Abb. 3 dargestellt. Lei-
der sind sie nicht meBbar. Weiter-
hin entschlossen wir uns, die Wer-
tung auf der Grundlage der im lin-
ken Teil von Abb. 3 aufgeflihrten
Faktoren vorzunehmen. Wir durch-
leuchten nun die Sprachen und ar-
beiten heraus, wie die Faktoren auf
die Kriterien einwirken.

B Sprachumfang:

Der Sprachumfang gilt héufig
als MaBstab fir die Erlernbarkeit
einer Sprache. Je geringer der
Umfang, desto leichter soll eine
Sprache zu erlernen sein. Wenn
man den Sprachumfang aus der
Anzahl der Elemente ableitet, die
ein Ubersetzer versteht, hatte As-
sembler den geringsten und Basic
den héchsten Umfang. Wir alle
wissen, daB es leichter ist,in Basic
zu programmieren als in Assem-
bler.

H Bibliotheken:

In den Sprachumfang sind nach
unserer Meinung auch die Stan-
dardbibliotheken einzubeziehen,
die sich fir die Sprachen nach
Pascal (Abb. 1) entwickelten. Diese
Bibliotheken enthalten Erweiterun-
gen des jeweiligen Sprachkerns,
z.B. Routinen fir Ein- und Ausga-
ben. Die Vorteile fir die Portierbar-
keit von Programmen liegen auf
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PROGRAMMIERSPRACHEN

IEEE-Format
32 Bit| 64 Bit

Ordinale Datentypen

Woesentliche vordefinierte Typen

boolscher | 8 Bit

16 Bit

SNG DBL
float double
longreal
LONGREAL
LONGREAL

FFPO)|

REAL
FFP()| REAL

char int

byte 1)
SHORTINT (!
SHORTINT

BOOLEAN
BOOLEAN
BOOLEAN

INT

INTEGER

TR

Teilbereichst.

ja

..........

Abb. 4 I8 Hochsprachen bieten zahlreiche Typen zur

Strukturierung von Daten. Die Ubersetzer wachen
unterschiedlich streng liber die Einhaltung des jeweiligen

Typenkonzepts.

der Hand: Eine umfangreiche
Sprachumgebung (Sprache + Bi-
bliothek) kann schnell uniber-
sichtlich werden. Das Bibliotheks-
konzept erméglicht ein offenes Sy-
stem, das hervorragend zur Orga-
nisation der Routinen des Be-
triebssystems paBt.

Basic und Pascal sind als »kom-
plette« Sprachen ausgelegt. Alle
anderen Sprachen sind immer von
Bibliotheksmodulen  abhéngig,
selbst wenn es nur um einfache
Ein- und Ausgaben geht. Basic
bietet zudem noch amigaspezifi-
sche Bausteine, die den Einstieg
erleichtern und schnelle Anfangs-
erfolge erméglichen. Pascal ist be-
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sonders attraktiv, um die Program-
mierung zu erlernen.

C, einschlieBlich der méachtigen
Bibliotheken, ist z.Zt. wohl die um-
fangreichste ~Sprachumgebung,
die auf vielen Rechnersystemen
implementiert ist. Programme in C
sind mit Ausnahme der Amiga-
spezifischen Teile gut zu portieren.
Zur Verbreitung von C hat Unix
beigetragen.

B Daten-Handling:

Programmieren bedeutet Abbil-
den eines Problems auf Daten-
strukturen und Entwickeln geeig-
neter Algorithmen zu ihrer Bear-
beitung. Wir erértern nun Baustei-
ne, um Daten zu strukturieren,

| LONGREAL

[ LoNnaiNT

Operatoren zu ihrer Manipulation
sowie Typenkonzepte. Das Daten-
Handling wirkt auf mehrere Wer-
tungskriterien ein (Abb. 3).

In Abb. 4 haben wir Méglichkei-
ten der Sprachen zusammenge-
tragen, um Daten zu strukturieren.
Assembler kennt nur die Bausteine
Byte, Wort und Langwort. Daraus
lassen sich durchaus Datenstruk-
turen wie mit Hochsprachen er-
richten. Ein Typenkonzept wird
nicht unterstutzt. Die Hochspra-
chen sind mit einfachen, vordefi-
nierten Datentypen ausgestattet,
aus denen strukturierte Typen zu-
sammengesetzt werden kdnnen.
Zeiger lassen sich fast auf jeden
Typrichten. Sehr praktisch sind die
Funktions- bzw. Prozedurtypen,
die es gestatten, Variablen zu ver-
einbaren, die im Verlauf eines Pro-
gramms wechselnde Adressen
von Unterprogrammen aufneh-
men konnen, um Ablaufe elegant
zu steuern. Etwas aus der Reihe
féllt der »Untyp Nichts« bei C, der
eigentlich nichts anderes als eine
»ANSI-Kriicke« ist, um den Compi-
ler dabei zu unterstiitzen, Funktio-
nen von Prozeduren zu unterschei-
den. Nicht ganz in die Systematik
von Abb. 4 paBt der abstrakte Typ.
Nur Modula-2 und Oberon bieten
explizit die Mdglichkeit, Einzelhei-
ten einer Datenstruktur so zu ver-
bergen, daB auf sie nur indirekt mit
Prozeduren zugegriffen werden
kann (ein Hauch von OOP).

Wichtig fiir die Programmierung
sind Gleitpunktzahlen. |hr Ge-
brauch wird von den Hochspra-
chen gut unterstitzt. Das Amiga-
eigene Format ist nur bei Modula-2
und Oberon als eigener Datentyp
vorhanden.

Die vordefinierten, einfachen Ty-
pen sind insbesondere fir C nur

Abb. 5 Typenhierarchie und Zuweisungskompatibilitat in
Oberon (links) und C (rechts). Die automatische
Typenkonversion in Richtung der Pfeile bestimmt zugleich

die Zuweisungskompatibilitat.
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auszugsweise dargestellt. C und
Modula-2 unterscheiden zwischen
Typen mit und ohne Vorzeichen.
Vorzeichenlose Typen kénnen kei-
ne negativen Werte annehmen. Es
féllt auf, daB C nur einen 8 Bit brei-
ten Datentyp kennt und nicht zwi-
schen Zahlen und Zeichen unter-
scheidet (gewollte Ndhe zur Ma-
schine).

ANSI-C etablierte den Aufzahl-
typ als festes Element von C, der
bei der Entwicklung von Oberon
leider unterging. Es ist schon inter-
essant, wie Sprachentwicklungen
verlaufen. Ubrigens ist »enume
kein eigenstandiger Datentyp, son-
dern nur eine Vereinfachung der
Schreibweise.

C kommt ohne einen Mengentyp
aus. Zwei alternative Konzepte
sind anwendbar: Abbilden einer
Menge auf den Speicherbereich
einer ganzen Zahl und Konstruk-
tion eines Bitfeldes auf Basis eines
Verbunds (struct, union). Das zwei-
te Konzept (Bitfeld) wird auf dem
Amiga nicht von allen C-Compilern
angeboten. Ein einfach zu hand-
habender Mengentyp ist u.a. bei
der Systemprogrammierung von
Interesse, wenn es gilt, einzelne
Bits zu manipulieren. In Modula-2
und Oberon gelingt das auf einfa-
che Weise. C setzt dafir ganze
Zahlen ein.

Felder (arrays) werden von allen
Hochsprachen unterstiitzt. Nicht
nur Anfangern féllt es schwer, den
Feldtyp in C als Zeigertyp zu be-
greifen und entsprechend einzu-
setzen. C, Modula-2 und Oberon
unterstlitzen die Arbeit mit Feldty-
pen nur ganz allgemein und ver-
nachldssigen im Gegensatz zu Ba-
sic und Pascal den speziellen Um-
gang mit Zeichenketten. Lei-
stungsféhige Bibliotheken sind je-
doch verflugbar.

DOS hat ins Betriebssystem des
Amiga BCPL-Zeiger (Adresse divi-
diert durch 4), eingeschleppt (bis
Kickstart 1.3). Modula-2 und Obe-
ron erleichtern den Zugriff auf
BCPL-Adressen durch BPOINTER
und schalten so eine potentielle
Fehlerquelle aus. In C bleibt es bei
dem bewdhrten Strickmuster
»zwei rechts, zwei linkse,

Was wéren Datentypen ohne
Operatoren? Die Sprachen bieten
flr die Arbeit mit ihren Typen Ope-
ratoren. Die Ubersetzer wachen
unterschiedlich streng (Beitrag zur
Zuverlassigkeit) tber ihren richti-
gen Gebrauch. Basic und Pascal
enthalten neben den Operatoren
Funktionen, die weit (iber die
Grundrechenarten hinausgehen
(Stichwort: komplette Sprache).
Die anderen Sprachen arbeiten
mit entsprechenden Bibliotheken.
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Include-Dateien

- Datentypen

- Konstanten (equates)

- Makros usw.
; ; S8 5
Hauptmodul Untermodul
Var <«— XREF <-{---{-- XDEF -=— Var
Konst <— XREF =-{---{-- XDEF «— Konst
Routine =— XREF =-j---1-- XDEF «— Routine

Abb. 6 Assembler - Pro-
grammstruktur und Schnitt-
stellenkonzept. Die Program-
me kénnen beliebig
strukturiert sein. Schnittstel-
len sind »bilateral« mit
XDEF/XREF zu vereinbaren.

Hauptprogramm

- DEF Typ
1 DIM SHARED

.

Subroutine

P e s SNt

Subroutine

e P )

£)
+ (MERGE) g

groeeeeee GHARED -

SUB

ENDSUB

Abb. 7 Basic - Programm-

struktur und Schnittstellen-
konzept. Die Programme
konnen in Subroutinen und
Unterprogramme gegliedert
sein. »\SHARED« weitet
Sichtbarkeitsbereiche von
Variablen aus.

Auffallend ist die besonders ho-
he Anzahl an Operatoren in C zur
Anwendung auf ganzen Zahlen.
Es sind viele Assembler-Befehle
im Hochsprachenstil vorhanden.
Heute kdnnte man die verwirrend
hohe Anzahl an Operatoren verrin-
gern, da die modernen Compiler
kaum noch der Unterstitzung
durch Programmierer bedirfen,
um schnellen Code zu erzeugen.
Also ein Relikt? Nein! Die ANSI-
Standardisierungsgruppe hat ge-
nerell auf Rlckwartskompatibilitét
bestanden, um auch &ltere Pro-
gramme mit neuen Compilern
libersetzen zu kénnen und die N&-
he zur Maschine zu erhalten.

Die Regeln fiir Zuweisungen von
Typen, ihre Auswertungen in Aus-
dricken und ihre Ubergabe als
Funktions- und Prozedurargumen-
te sind flir die Sprachen nicht ein-
heitlich gefaBt. Basic, Pascal und
Modula-2 wachen am strengsten
Uber die Wahrung der Typenkom-
pabilitat. Oberon bietet zweckma-
Bige Erleichterungen (Abb. 5). InC
wird das Typenkonzept durch frei-
zugige Konvertierungen zugun-
sten eines flexiblen Programmier-
stils aufgeweicht. Die Kontrolle
dariiber |4Bt sich mit »type casting«
(Typ gieBen) sichern. ANSI-C emp-
fiehlt die Typpriifung der Funktions-
argumente durch Vergleich mit
Prototypen, um eine Schwiche
des Sprachkonzepts zu kompen-
sieren.

Ein striktes Datentypenkonzept
trégt erheblich zur Zuverléssigkeit
von Programmen bei. Es ist eine
wesentliche Voraussetzung dafiir,
daB Ubersetzer priifen kénnen, ob
Zuweisungen typkonform erfol-
gen, Ausdriicke typgerecht ausge-
wertet werden und bei Zugriffen
auf den Arbeitsspeicher die Be-
grenzungen der Typen nicht (iber-

schritten werden. Das strenge Ty-
penkonzept von Pascal, Modula
und Oberon, das sich auch auf
Aufzéhltypen, Bereichstypen und
Mengen erstreckt, wird von Outsi-
dern héaufig als Burde empfunden.
Insider hingegen spiiren es kaum,
weil sie von vornherein in Typen
denken.

Zeiger bestehen vereinfacht aus
einer Adresse, die Zugriff auf eine
Datenstruktur im Speicher bietet.
Auf die eigentlichen Daten |&4Bt
sich ein Typenkonzept problemlos
anwenden. Wie ist aber sicherge-
stellt, daB die Adresse stimmt? Da-
mit ist auf die Gefahrlichkeit von
Zeigern hingewiesen. Insgesamt
gesehen sind sie in C von hoherer
Bedeutung als in anderen Spra-
chen, weil sie Funktionsparameter
vom Typ »call by reference« erset-
zen missen. Es wére schon von
Vorteil, Zeiger Uberhaupt nicht ver-
wenden zu missen. In C ist das
fast unméglich. AuBerdem er-
zwingt das Betriebssystem ihren
Gebrauch und bereitet damit einen
trefflichen Ndhrboden flir schwer
auffindbare Fehler. Ubrigens kom-
men die funktionale und die logi-
sche Programmierung ohne Zei-
ger aus.

B Aufbaustrukturen

Die Anwendung der strukturier-
ten Programmierung kann gleich-
falls dazu beitragen, die Zuverlés-
sigkeit von Programmen und ihre
Wartbarkeit zu erhéhen. Program-
me sollten sich aus mdglichst ein-
fachen, wiederverwendbaren und
in sich geschlossenen Blécken zu-
sammensetzen, zwischen denen
geringe Abhéngigkeiten bestehen
(Modultechnik wie bei Anbaumé-
beln). Die Schnittstellen zwischen
den Blécken missen eindeutig zu
beschreiben sein und von den be-
troffenen Modulen nicht unbe-
merkt verdndert werden kénnen.

Wir wollen nun vergleichend die
Mittel betrachten, die die Amiga-
Sprachen bieten, um Seftware zu
strukturieren. Dabei werden wir
gleichzeitig Aspekte der Speicher-
platzreservierung (z.B. fur Varia-
blen) beleuchten.

In Assembler ist die Struktur ei-
nes Programms frei gestaltbar
(Abb. 6). Sie kann durchaus Pas-
cal-artige Zige annehmen. Es
wird nur eine einfache Technik fiir
Modulschnittstellen  unterst(itzt.
Objekte (Variablen, Routinen) sind
mit »XDEF« zu kennzeichnen, um
sie global verfiigbar zu machen.
Module, die diese globalen Objek-
te benutzen, importieren sie bilate-
ral mit »XREF«, Der Linker wacht
darlber, daB zu jedem mit »XREF«
bezeichneten Objekt eine Imple-
mentierung besteht, d.h. referen-
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PROGRAMMIERSPRACHEN

zierte Routinen, Variablen und
Konstanten eingerichtet sind. Na-
mensverwechslungen bleiben un-
bemerkt. Programmierer missen
dafir sorgen, daB alles zusam-
menpaBt. Damit das leichter ge-
lingt, bietet es sich an, mit
»Include-Dateien« zu arbeiten, die
ua. Datentypen, Konstanten
(equates) und Makros zur Verfii-
gung stellen. Assembler bietet kei-
ne Mittel, die Einhaltung von Pro-
grammschnittstellen wirksam zu
tberwachen. Die Fehleranfallig-
keit ist hoch. Die Adresse einer Va-
riable:

OO was

kann bei unsachgemaBem Vorge-
hen sogar als Unterprogramm auf-
gerufen werden.

In (Amiga-)Basic stehen als
Strukturierungsmittel Subroutinen
und Unterprogramme zur Verfi-
gung, die nicht verschachtelt sein
dirfen. Subroutinen befinden sich
im Hauptprogramm und Unterpro-
gramme in einer einfach anzuhén-
genden Textdatei (Abb. 7). Beide
Programmteile verfigen Uber ei-
gene Sétze an Variablen. Die
Schnittstellendefinition bestimmt
ihre Sichtbarkeit (scope) mit dem
Zauberwort SHARED.

Aus Basic-Programmen kénnen
auch Assemblerroutinen aufgeru-
fen werden. Der Programmierer al-
lein hat dafiir zu sorgen, daB die
Adressen der Routine und der Pa-
rameter stimmen. Seine Verant-
wortung reicht mithin weiter als bei
Assembler, da kein Linker als Auf-
passer eingreift.

C-Programme kénnen sich meh-
rere, separat Ubersetzbare Module
umfassen. Jedes Modul besteht
u.a. aus Funktionen, die nicht ver-
schachtelt sein dirfen (Abb. 8). Die
Problematik der Schnittstellen zwi-
schen Modulen ahnelt der, wie fiir
Assembler beschrieben. »Header-
Dateien« kénnen die Schnittstellen
relativ sicher machen. Erstder Lin-
ker stellt fest, ob zu jeder mit »ex-
tern« gekennzeichneten Vereinba-
rung eine Implementierung (mit
Speicherreservierung)  besteht.
Bei konsequentem Prototyping
von Funktionen ist die Wahr-
scheinlichkeit hoch, daB Routinen
in anderen Modulen korrekt aufge-
rufen werden. C unterstiitzt nicht
die Versionskontrolle. Es ist auch
nicht gewahrleistet, daB samtliche
zu bindenden Objektdateien mit
derselben, die Schnittstelle defi-
nierenden, »Header-Datei« {iber-
setzt wurden. Eine wirksame Kon-
trolle des typgerechten Gebrauchs
der Objekte (Variable, Funktion),
uber Schnittstellen hinweg, findet
nicht statt; hier muB ein Program-
mierer selbst aufpassen.
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" [Header-Datei

- Datentypen
- Konstanten (#define)

- Makros

Abb. 8 Fm Programmstruktur und Schnittstellenkonzept.
Die Struktur dhnelt der von Assemblerprogrammen.
Funktionen und namenlose Blécke sind wesentliche
Strukturelemente. Modulschnittstellen konnen in Header-
Dateien beschrieben werden, um die Sicherheit der

Schnittstellen zu erhéhen.

Haupt- und den Untermodulen ent-
steht erst beim Binden. Objekte mit
Speicherplatzbedarf (Prozeduren
ausgenommen), die im Schnitt-
stellenmodul definiert sind, wer-
den in dem Untermodul selbstin-
dig angelegt. Eine explizite Einstu-
fung von Variablen in Speicher-
klassen ist nicht erforderlich. Der
Ort im Programm, an dem ein Ob-
jekt vereinbart wird, bestimmt die
Zugriffsméglichkeiten und das Mo-
dul, das den Arbeitsspeicher be-
reitstellt. Modula-2 fiihrt eine Ver-
sionskontrolle durch und bindet
nur Module, die mit identischen
Versionen der Schnittstellenbe-
schreibung Ubersetzt wurden.

Fir Oberon wurde das Schnitt-
stellenkonzept von Modula-2 funk-
tionell (bernommen. Die Defini-
tion der Schnittstellen erfolgt je-
doch in den Untermodulen. Die
Definitionsteile sind nur auf aus-
driickliches Verlangen (Compiler-
Option) zu Ubersetzen, um die
Schnittstellen stabil zu halten. Fiir
den Amiga ist man bei der Imple-
mentierung (voriibergehend?) da-
von abgewichen. Die Wirksamkeit
der Versionskontrolle und die
Uberwachung der Schnittstellen-
konsistenz leiden darunter.

W Ablaufstrukturen:

Im Verlauf der Sprachentwick-
lung haben sich Techniken fiir
Hochsprachen  herausgebildet,

Abb. 9 Modula-2, Programmstruktur und Schnitt-
stellenkonzept. Die Technik eines separaten
Schnittstellenmoduls mit resultierender Symboldatei
erzwingt es, Schnittstellenvereinbarungen einzuhalten. Die
Versionskontrolle ist perfekt.

Pascal und Oberon bieten Még-
lichkeiten zur Strukturierung (Abb.
9). Die Prozeduren bzw. Funktio-
nen kdnnen geschachtelt werden,
um Sichtbarkeitsgrenzen zu ver-
engen und den Umfang globaler
Variablen gering zu halten.

Nun zur Schnittstellentechnik
von Modula-2: Haupt- und Unter-
modul sind durch ein Schnittstel-
lenmodul (Abb. 9) verbunden. Es
bestimmt die Objekte, die in bei-
den Modulen sichtbar sind. Die di-
rekte Verbindung zwischen den

um Abldufe Ubersichtlich und in
sich geschlossen zu formulieren
(Baukastenprinzip  strukturierte
Programmierung). Aus Abb. 10
geht hervor, daB zwischen den
Hochsprachen keine wesentlichen
Unterschiede bestehen. Zwei
Sprachen verfiigen nicht mehr
(ber ein explizites »\GOTO«, In den
anderen muB man esjanichtunbe-
dingt einsetzen. Bei den Fallunter-
scheidungen ist in C der Verar-
beitungsablauf ausdriicklich mit
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»break« und »continue«zu steuern,
so daB w»switch« als morscher
Strukturbaustein erscheint. Das
ANSI-Team wollte das Strukturele-
ment nicht schéarfer fassen, um die
Ruckwértskompatibilitdt zu erhal-
ten und nicht an Flexibilitdt einzu-
biBen.

M Dynamische Programmierung:

Sehr haufig wird flexible Soft-
ware bendtigt, die innerhalb der
hardwareméBigen Restriktionen
beliebig hohe und unterschiedlich
anfallende Datenmengen bewdl-
tigt. Dazu ist bedarfsgerecht Ar-
beitsspeicher anzufordern und zu-
rickzumelden. S&mtliche Hoch-
sprachen, Basic ausgenommen,
unterstiitzen die dynamische Pro-
grammierung mit Zeigern und Da-
tenverbunden. Besonders elegant
IaBt sich die Aufgabenstellung mit
Oberon I&sen (type extension).

W Systemprogrammierung:

Sie findet auf zwei Ebenen statt,
hardwarenah unter (teilweiser)
Umgehung des Betriebssystems
oder auf Basis der Systemrouti-
nen.

Die hardwarenahe Programmie-
rung kann besonders effizient in
Assembler erfolgen. In der Praxis
ist es nur selten erforderlich, ein
Programm vollstdndig in Assem-
bler zu schreiben. Es bieten sich
Mischformen an. Jede der bespro-
chenen Hochsprachen, Basic aus-
genommen, bietet die Mdglichkeit,
von Assembler erzeugten Objekt-
code in Programme einzubinden.
Aus Basic heraus sind (etwas um-
stédndlich) Assembler-Routinen se-
parat geladener Module aufrufbar,
wenngleich das mehr als Spielerei
zu betrachten ist. Ein C- und ein
Modula-2-Compiler (Aztek C und
M2Amiga) erlauben es, zwischen
zwei Anweisungen einfach auf As-
sembler umzuschalten (Spracher-
weiterung). Dieses Feature ist her-
vorragend geeignet, um Assem-
bler-Code harmonisch in Hoch-
sprachenprogramme zu integrie-
ren und unsichere Modulschnitt-
stellen zu umgehen.

Die Programmierung mit Routi-
nen des Betriebssystems ist von
sehr hoher Bedeutung, z.B. fir die
Entwicklung von Benutzeroberfla-
chen. Alle Sprachen sind fir diese
Aufgabenstellung geeignet. Basic
hat fir einige Aufgabenstellungen
Funktionen des Betriebssystems
zu Kommandos zusammengefaBt
und bietet so einen leichten Ein-
stieg in die Systemprogrammie-
rung. Basic erlaubt es jedoch
nicht, die Méglichkeiten des Be-
triebssystems voll auszuschopfen
(z.B. Programmierung von Tasks).

Die anderen Sprachen sind ge-
genliber Basic im Vorteil, ganz be-
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FOR .. TO....

NEXT

Abb. 10 Implementierte Kontrollstrukturen. Ein explizites

GOTO ist nur in drei Sprachen anzutreffen. RETURN (return)
und EXIT sind auch Sprungbefehle, jedoch zu definierten
Stellen im Programm. Teile in eckigen Klammern kénnen
entfallen.

Abb. 11 Drei Compiler erzeugen auf Wunsch selbsténdig
zusétzlichen Priifcode, um die zuverldssige Funktion von
Software beim Ubersetzen statisch und zur Laufzeit
dynamisch zu priifen.

FOR..TO..DO

END

sonders Assembler und die beiden
Sprachimplementierungen  mit
»eingebautem« Assembler. Da das
Betriebssystem selbst in C ge-
schrieben ist, stellen sich bei ih-
rem Gebrauch gewisse Vorteile
ein.

B Codegenerierung:

Die Codegenerierung durch die
Ubersetzer kann unter den Aspek-
ten Priifcode, Geschwindigkeit,
Unterstiitzung héherer Prozesso-
ren, Registernutzung und Wieder-
eintrittsfahigkeit gesehen werden.
Sie spielt u.a. in das Laufzeitver-
halten hinein und wirkt sich auf
den Bedarf an Arbeitsspeicher
aus.

Bei Verwendung eines Assem-
blers bestimmen stérker als in an-
deren Sprachen der individuelle
Programmierstil und die Ausle-
gung des Assemblers fur den Ziel-
prozessor die Glite des erzeugten
Codes.
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Fir die Zuverléssigkeit von Soft-
ware ist es von Vorteil, wenn durch
den Compiler Prifcode eingefigt
werden kann, um kritische Stellen
zur Laufzeit, zumindest wéhrend
der Testphase, zu iiberwachen und
auf Fehler zu reagieren. (Beispiel:
Priifcode kann vermeiden, daB we-
gen eines falsch berechneten In-
dex auBerhalb der Grenzen eines
Feldes in den Speicher geschrie-
ben wird.) Die Ubersetzer von Pas-
cal, Modula-2 und Oberon bieten
die in Abb. 11 dargestellten Mag-
lichkeiten. Prifcode verldngert
ein Programm und verringert des-
sen Ausflihrungsgeschwindigkeit.
Durch Andern von Compiler-Optio-
nen laBt er sich muhelos entfer-
nen. In C kann »bedingt« kompiliert
werden, um Uber diesen Weg
selbstentwickelten Priifcode ein-
zubringen.

Es wird immer wichtiger, wieder-
eintrittsfahigen Code zu erzeugen,
der resident geladen werden kann.
Residenter Code ist von mehreren
Prozessen bzw. Tasks benutzbar.
Die Sprachen von C an aufwérts
erzeugen auf Wunsch residenten
Code und tragen so zur konomi-
schen Verwendung des Arbeits-
speichers bei.

Die Ablaufgeschwindigkeit ist in
manchen Tests von Hochsprachen
ein wichtiges Kriterium. Sie wird
heute in erster Linie von den Pro-
grammierern selbst bestimmt, da
die Compiler und ihre Codegene-
ratoren sehr effizient arbeiten. Die
Compiler-Bauer berbieten sich
von Version zu Version mit neuen
Rekordzahlen, als ob Geschwin-
digkeit alles sei. Beim Auto hat
man es schon begriffen, daB Ge-
schwindigkeiten Uber 200 km/h
weniger wichtig sind als Airbags.
Zum Stand der heutigen Technik
gehort es u.a.:

- Sprungbefehle zu optimieren,

- Registerinhalte zu merken, um
unnétige Speicherzugriffe zu ver-
meiden,

- lokale Variablen in Registern an-
zulegen, sowie

- Argumente an Funktionen auch
in Registern und nicht wie friiher
nur liber den Stack als Langworte
zu Ubergeben.

Die angerissenen Mdglichkeiten
der Optimierung werden von C,
Modula-2 und Oberon beherrscht.
Sie unterstiitzen auch die Codege-
nerierung fir hohere Prozessoren
(z.B. 68020/68882). Eine C-Imple-
mentierung (SAS-Lattice) bietet ei-
nen »Global Optimizer« von ver-
bliiffender Wirksamkeit. Die Még-
lichkeiten, die Codegenerierung
der C-Compiler zu steuern, sind
abschreckend vielféltig und nicht
leicht zu handhaben.
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Abb. 12 Bewertung wichtiger, auf dem Amiga

eingesetzter Programmiersprachen (Assembler, Basic, C,
Pascal, Modula-2 und Oberon). Hochste Wertung: »+ +«;
mittlere Wertung: 0; niedrigste Wertung: »-«,

Die betrachteten Systeme er-
zeugen alle schnellen Code. Nach
Vergleichen scheinen SAS-Lattice
und Oberon z.Zt. die Spitzenreiter
zu sein. Durchschnittliche Assem-
bler-Programmierer miissen sich
schon anstrengen, relevante Stei-
gerungen zu erzielen.

B Codemontage:

Unter diesem ungebrauchlichen
Begriff verstehen wir Aspekte wie
Programmlénge, Speichermodel-
le und Leistungsféhigkeit der Lin-
ker. Die enge Verzahnung mit den
Ausfiihrungen zur Codegenerie-
rung ist offensichtlich.

Die Lénge eines Programms
wird vom Stil des Programmierers,
der Giite der Codegenerierung
und den Eigenschaften des Lin-
kers bestimmt. Die betrachteten
Sprachen verwenden optimieren-
de Linker vergleichbarer Lei-
stungsféahigkeit, die z.B. nicht refe-
renzierte Routinen auch nicht ein-
binden. Unterschiedliche Spei-
chermodelle werden gleichfalls
unterstitzt. Es ist auch moglich,
Programmteile ins Chip-RAM zu
legen.

Beim Binden sind in der Regel
mehrere Objektdateien zusam-
menzufligen. Mitunter ist sogar
ihre Reihenfolge in einem Pro-
gramm von Bedeutung. Weiterhin
ist zwischen Objektdateien mit ver-
schiedenen Eigenschaften (wie
Speichermodell, Zielprozessoren,
Wiedereintrittsfahigkeit usw.) zu
unterscheiden. Assembler- und C-
Programmierer werden in diesem
fehlertrdchtigen Dschungel von ih-
ren Sprachumgebungen alleinge-
lassen. Sie genieBen die - zweifel-
hafte - Freiheit, alles selbst zu
mixen. Pascal-, Modula-2- und
Oberon-Programmierer haben es

einfacher: Sie bezeichnen dem

Linker nur das zu bindende Haupt-
modul; er sucht die benétigten Ob-
jektdateien selbst und (berwacht
auch, daB sie zusammenpassen.
B Wertungskriterien:

Sicherlich hatten noch weitere
Faktoren in die Analyse einbezo-
gen werden kénnen. Auch wire
dieser oder jener Aspekt noch zu
vertiefen. Wir schlieBen jedoch die
Erorterung ausgewahlter Faktoren
und lassen die Ausfiihrungen intui-
tiv in die abschlieBende Wertung
einflieBen, wie bereits mit Abb, 3
angedeutet.

Gehen wir kurz auf die Kriterien
ein:

- Die Frage der Erlernbarkeit er-
streckt sich lber den Kern der je-
weiligen Sprache hinaus auch auf
die Sprachumgebung, zu der wir
die standardisierten Bibliotheken
rechnen. Nicht eingeschlossen
sind die Routinen zur Programmie-
rung des Betriebssystems.

- In die Produktivitdt gehen die
Méchtigkeit der Sprachmittel ein-
schlieBlich der standardisierten Bi-
bliotheken und die Handhabung
von Compiler und Linker sowie die
Qualitat der Fehlermeldungen ein.
- Unter dem wichtigen Kriterium
der Zuverldssigkeit werten wir
Mdéglichkeiten der Sprachen, zur
Vermeidung formaler Program-
mierfehler beizutragen und Lauf-
zeitfehler sicher abzufangen. Die
Féhigkeit von Programmierern,
Schwachen der Sprachen zu kom-
pensieren, bleibt unberiicksich-
tigt.

- Beim Kriterium der Projekteig-
nung geht es um die Eignung der
Sprachen, gréBere, aus mehreren
Modulen bestehende, Projekte ar-
beitsteilig zu realisieren.

- Die Wartbarkeit von Program-

men ist gleichfalls ein wichtiges

Wertungskriterium. Es bezieht
sich ausschlieBlich auf die forma-
len Mittel einer Sprache, die Wart-
barkeit zu férdern.

B Schwéchen und Stérken:

Die weiteren Kriterien erklaren
sich von selbst. Abb. 12 enthélt ei-
ne vergleichende Bewertung flr
Sprachen auf dem Amiga. Unsere
Wertung wurde mit Anhéngern
verschiedener Sprachen disku-
tiert. Es war dabei fast unmaéglich,
C-Programmierer auszumachen,
die wirkliche Erfahrung mit
Modula-2/Oberon hatten und um-
gekehrt. Es dréngte sich der Ein-
druck auf, daB im Hobbybereich
die Vorliebe fir eine bestimmte
Sprache mentalitdtsbedingt ist -
warum wird mitunter ein Cabrio
einer Limousine vorgezogen?

Kommen wir zum SchluB: As-
sembler ist aus der Echtzeitpro-
grammierung und aus der Pro-
grammierung von Firmware nicht
fortzudenken. Basic wird von Ein-
steigern sehr geliebt und weckt
Sehnsiichte. In der realen, vom
Geld geprdgten Welt hat C die
héchste Bedeutung. Im Ausbil-
dungsbereich dominieren Pascal
und Modula-2. Mit Modula-2 und
Oberon lassen sich Methoden des
Software Engineering besonders
vorteilhaft umsetzen. Sprachen
sind nur Werkzeuge in der Hand
von Programmierern. Erfahrene
Programmierer kennen die Schwa-
chen und gleichen sie aus. Ebenso
verstehen sie die Stdrken vorteil-
haft zu nutzen. Ein Streit um die
beste Sprache ist miBig. ub

Literatur und Software:

[1] Informatik Duden, Mannheim, 1989

[2] Mittendorfer, Objektorientierte Program-
mierung mit C++ und Smalltalk, Bonn, 1989
[3] Fred Fish PD-Disk 37

[4) GhezzilJazayeri, Konzepte der Sprachen,
Munchen, 1989

[5) Kickstart PD-Disk 286

[6] Clocksin/Mellish, Programming in Prolog,
Berlin, 1984

[7] Ruhr PD-Disk 89

[8] Wirth, From Modula to Oberon and the Pro-
gramming Language Oberon, Ziirich, 1989
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Nohilstr. 76
4200 Oberhausen 1

Public-Domain / Share-Ware

-

Haushaltsbuch - Ein Programm zur Verwaltung

Ihrer privaten Finanzen

MCad 2D - CAD Programm

Utility-Disk - Viele kleine Hilfsprogramme

Videodatei - Komfortable Videoverwaltung

DFU-Disk - Diverse DFU-Programme

Kampf um Eriador - Ein schones Fantasy-Spiel

GiroMan - Eine nutzliche Girokonto Verwaltung

Risiko - Das bekannte Brettspiel

Diskey - Leistungsstarker Diskettenmonitor

10 Amiga-Paint - Sehr gutes Malprogramm

11 Pac-Man - Lustiges Spiel

12 Label-Paint - Deutsches Etiketten-
Druckprogramm

13 Quizmaster - Deutsches Quiz-Spiel

14 Business-Paint - Erstellt statistische
Prasentationsgrafiken

15 Buchhaltung - Deutsches
Buchhaltungsprogramm

16 Werner - Verriicktes Spiel mit dem Comichelden

17 Microbase - Karteikasten-Dateiverwaltung

18 Billiard - Dreiband, Carambolage & Pool

19 PrintStudio - MINI-DTP-Programm

20 Biorhythmus - Mit Grafik!

21 Aktienverwaltung - fiir Borseneinsteiger

22 Fix-Disk - Kann defekte Disketten reparieren

23 Blizzard - Tolles Ballerspiel

24 Return to Earth - Spannendes
Weltraumstrategiespiel

25 DSort lll - Deutsche Diskettenverwaltung

26 AntiVirus Il - Hilft im Kampf gegen Viren

27 Quickmenii - Erstellt eigene Menus

28 Atlantis - Fantasy-Strategie-Spiel 1 MB

29 Power-Packer 2.3b -
Datenkomprimierungsprogramm

30 Bibel-Quiz - Quiz zu religiosen Themen

31 Roll On - Deutsches Strategie-Spiel

32 Boulder-Crash V1.3 - Lustige Varianted C 64
Klassikers

33 Tumbler Street - Gliicksspiel bekannt durch
Salvatore von RTL Plus. 1 MB

34 Skrébel - Ein schones Buchstaben- &
Worterspiel

35 Festplattenbackup - Mit deutscher Anleitung

36 64er - Emulator

37 Lucky-Loser - Geldspielautomat

38 Perfect - English deutscher Vokabeltrainer

39

40

CoOoO~NOOOBEWLN

Schach - Spielstarkes Schachprogramm
Assembler - Ein guter Assembler mit deutscher
Anleitung

41 BootMaster - Erstellt einfache Bootintro's

42 Kalorienwache - deutsches
Kalorienberechnungsprogramm

43 Charaktertest - deutsche Charakteranalyse

44 Mathematik - 6 verschiedene Programme

45 Der Lehrsatz des Pythagoras

46 Chemie Molekiildarstellungsprogramm

47 M.E.D. - soundtrackerahnliches Musikprogramm

48 Trackdisplay - Super-Utility auf Software-Basis

49 Passwortschutz - schiitzt Ihre Festplatte v.
unbefugtem Zugriff

50 DiskOpti - optimiert und beschleunigt hre
Diskette

51 Amidat - deutsche Dateiverwaltung

52 PD-COPY V3 - leistungsstarkes
Kopierprogramm

53 Eishockey-Manager-Simulator - Managerspiel
in Deutsch

54 Skat - starkes PD-Skatprogramm

55 Down Hill - Ski-Simulation

56 Kryptor - verschllisselt Dateien

57 POST - guter Postscript-Interpreter mit
verschiedenen Zeichensatzen

58 Printer-Disk - 9 verschiedene Utilities fur
Nadeldrucker

59 Oko - Gkologischer Kiichen & Einkaufsplarer

60 Jahresbilanz - fur kleinere Unternebme - put
grafischer Auswertung

61 GEO - geographisches Lernprogramm. mit
zahlreichen Daten tber die verschiedenen

Lander der Erde

Resetfeste RamDisk - fiir Kickstart 1.2.& 1.3
DATAMADE - komfortable Adressverwaltung
Road-Route - gibt Entfernungen zwischen den
Stadtender B.R D.an

SYS - jagen Sie gefahrliche Viren durch ca. 50
Levels

Missile Command - superschnelles Action-
Game

Deluxe-Hamburger - ein Ketchup-Ballerspiel
Zauberwiirfel - animierte Amiga-Version des
bekannten Wirfels

CHINA CHALLENGE - asiatisches Denkspiel
ahnl. Shanghai

& I8 & & 882

1- 68 erhalten Sie zum Preis
von DM 8,- pro Stiick.

Pakete

201 5 Disketten voller Zeichensatze im IFF-Format.
DM 40.-
202 5 Disk. voller Clip-Art Kleinbilder fur alle
gangigen DTP-Programme, z.B. PPrint DTP!
DM 40,-
203 5 Disketten Erotik-Art (mit Altersnachweis
anfordern!) DM 40,-
204 DBW-Render 2.0 Ray-Tracing-Programm

mit deutscher Anleitung DM 25,-
205 Pascal Standard-Pascal mit deutscher

Anleitung DM 20,-
206 Super-Spiele Paket auf 5 Disketten DM 40,-
207 Deluxe Paint Il Grafikkurs in deutsch DM 16,-

208 Soundtracker Musik & Intros auf 5 Disketten
DM 40,-
209 TEX - das bekannte Schriftsatz- Paket mit
diversen Druckertreibern, deutscher Anleitung

u.vielen Zeichensatzen auf 9 Disketten DM 50,-
210 5 Disketten voller Erotik-Animationen

(Altersnachweis!) DM 40,-
211 PDC - ein Lattic-C kompatibles C-

Programmiersystem auf 3 Disketten. DM 24,-

212 Star Trek - das Spiel zur Serie auf 3 Disketten
DM 20,-
213 Clip-Art-Collection Il - ein weiteres tolles Paket
mit Kieingrafiken fir PPrint-DTP und weitere DTP-
Programme DM 40.-
214 Schulpaket - viele verschiedene Programme.
Vom Stundenplan-Designer bis zum
Chemieprogramm. Alles was das Schulerherz
begehrt!
215 Musikpaket - Einen Drumcomputer, ein
Musikprogramm, einen Player und viele Songs
beinhaltet unser tolles Musikpaket DM 39,-

DM 39,-

Low-Cost-Software

401 Wizard of Sound 2.0 - Phantastisches
Musikprogramm mit mehr als 60 Instrumenten

DM 19,90
402 Dea Arithmetica - Kurvendiskussions-Software
in Deutsch DM 19,90
403 Draw-Amiga - Gutes Mal- & Zeichenprogramm!
1 MB! DM 15,
404 Tape It - Sehr gute deutsche Plattenverwaltung.
DM 19,
405 SchreibM 2.0 - Ein Schreibmaschinentrainer
1MB. DM 10,
406 Planet-Killers - Ein schnelles Ballerspiel.
DM 12.-
407 Broker 2.0 - Deutsches Borsenspiel. DM 15,-

408 Xytronic Il - Intergalaktische Handelssimulation.
DM 10,-
409 Bundesliga 2000 - Deutsche
Bundesligaverwaltung. DM 19,-
410 E.G.0.S. - Europaisches Strategiespiel.

DM 12.-
411 BootMenli - Erstellen Sie eigene Menus im
Bootblock. DM 19,-
412 Lotto - Ein deutsches
Lottoverwaltungsprogramm. DM 19,-

Tel. 0208/ 2 40 35
FAX 0208/ 80 90 15
BTX *INTERSOFT#

413 AnalytiCalc - Tabellenkalkulation m. deutscher
Anleitung. DM 30,-
414 RIM-V-Datenbank - Relationales
Datenbanksystem mit deutscher Anleitung.
DM 30,-
415 C-Tutorial - C-Kurs fiir Einsteiger. DM 19,-
416 CLI-Help-Deluxe - CLI-Kurs fir Einsteiger
DM 19.-

Kommerzielle Software

604 Turbo Print Il DM 89,-
605 Turbo Print Profess. DM169,-
606 AMopoly - Monopoly DM 39,-
607 Amiga-Fahrschule DM 49.-
608 Power-Packer-Profess. DM 39,-
611 Xcopy Professional NEU DM 89.-
613 Master-Virus-Killer V2.2 DM 49,-
615 Amiga-Vision DM199,-
616 Kunert Skat tolles Skatspiel DM 39,

617 AT-Copy Das Super-Utility fir Besitzer eines
Sidecars. einer XT oder AT-Karte. Der Daten-
austausch beider Computerwelten wir zum
Kinderspiel! DM 49,95

618 Vocal-O-Matic - ein Vokabeltrainer flr
unregelmaBige englische und franzosiche
Vokabeln mit Grundwortschatz. DM 29.-

612 Schematic V1.0 -
Mit Schematic kénnen Sie
v kleinere Schaltplane und

Layouts erstellen, als IFF-

Grafik abspeichern und mit

allen gangigen Programmen

weiterverarbeiten. 1MB.
DM 49,-

614 Black Jack -

Das bekannte 17 + 4 gibt es nun in einer neuen
Amiga-Version. Ein toller SpielspaB fur Freunde
dieses Glicksspiels! DM 39,-

159 PPrint DTP -

PPrint ist ein deutsches DTP-
Programm fiir den Heimbereich!
Ob Einladungen, Drucksachen,
Aufkleber, Poster, ... . Mit PPrint
konnen Sie professionelle
gedruckte Werke erstellen!
Handbuch und 5 Disketten!

+ 1000 Grafiken! DM 99,-

183 SoundCreator
Mit dem SoundCreator konnen Sie Ihr eigenes
Sound-Labor eroffnen. IFF-Samples bis 256KB
konnen beliebig verfremdet, manipuliert und moduliert
werden. Erschépfen Sie neue Sounds, Tone und
Stimmen. Sie kdnnen verschiedene Téne tiberlagern,
mixen und anschlieBend mit anderer Software
weiterbearbeiten. Der Top-Hit fur den kreativen User.
DM 69,-

184 POCObase - Datenbank

POCObase ist der neue Superhit aus unserer
Schatztruhe. Die ultimative Datenbank, die sowohl fur
Einsteiger als auch tir Profis geeignet ist. Dank
superleichter Bedienung konnen Sie ab sofort
komplexe Bliroanwendungen aber auch Adress-,
Video-, CD-, Briefmarken und sonstige Verwaltungen
mit POCObase durchfihren.

Benotigt 1MB. Superpeis DM 79,-

Versandkosten Vorkasse
Nachnahme

DM 4,-
DM 6,-




HARDWARE

von Uta Hervol und
Gerd Schedel
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er  Anwendungsschwer-
punkt des »Invision Plus-
Live-2000«-Komplettpa-

kets liegt in der Digitalisie-
rung und Echtzeitbearbeitung be-
wegter Videobilder. Eine bewegte
PAL-FBAS-Videoquelle 148t sich in
Echtzeit mit zahlreichen Effekten
verfremden, als Loop auf Tasten
ablegen und auf (oder unter)
Standbilder stanzen.

Das Besondere an diesem Paket

ist seine interaktive Konzeption:
Die live und fortlaufend ins RAM di-
gitalisierten Videosequenzen kon-
nen neben bestehenden Animatio-
nen auf die Keyboard-Tasten ge-
legt und per Tastendruck abgeru-
fen werden. Zudem lassen sie sich
mit Effekten bearbeiten, die eben-
falls Keyboard oder Maustasten
zugewiesen sind. Die - in ihrer
Lange auf die GroBe des Arbeits-
speichers (RAM) begrenzten - Se-
quenzen speichert man entweder
auf Hard disk oder in Echtzeit iber
ein Genlock oder einen RGB-PAL-
Konverter auf Videoband.
B Hardware: Der Live-Digitizer
hat zwei Videoeingdnge. Die
Steckkarte wird in einen freien
100poligen Slot des Amiga
2000/3000 eingebaut. Das Board
Ubernimmt die Umwandlung der
analogen Signale einer Videoquel-
le (Videorecorder, Videokamera) in
digitale, Amiga-lesbare Signale.
Da im Testpaket keine Hardware-
Anleitung enthalten war, muBte die
Belegung der zwei, auf der An-
schluBseite der Digitizerkarte an-
geordneten BNC-Buchsenpaare
ausprobiert werden (siehe »Live«).
Von oben nach unten gesehen
dient jeweils die zweite Buchse
zum Durchfiihren des Videosi-
gnals an die Eingange der Video-
vorschau-Monitore.  Um  beim
Durchfiihren der Signale den Vi-
deopegel der angeschlossenen
Videoquellen in der Norm zu hal-
ten, kénnen die fest eingebauten
75-Ohm-AbschluBwiderstdnde ab-
geschaltet werden. Man hat also
auch an den mit umfangreicher
Studioausriistung und mehreren
Monitoren arbeitenden Anwender
gedacht.

Die Signale von zwei Videoquel-
len sind nur bei den INSET2-,
TILES- und SQUEEZE-Effekten
gleichzeitig auf dem Computer-
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Video-Digitizer: Live

DEOKUNST WIRD
KOMFORTABEL

Mit dem »Elan-Invision Plus« und dem »Live-2000«-
Video-Digitizer wird der Amiga zum Videoeffekt-Gene-
rator flir Live-Shows und Studioanwendungen.

bildschirm darstellbar. Diese Effek-
te verfremden die Bilder erheblich
und reduzieren die Aufldsung. An-
dere Effekte ermdglichen stufenlo-
ses Ineinander- und Uberblenden
beider Videoquellen auf verschie-
dene Weise, was in Verbindung mit
weiteren Verfremdungen tolle Er-
gebnisse liefert. Uberhaupt liegt
die Stérke des Produkts in der frei-
en Kombination der vielfaltigen
Einzeleffekte.

ynamische
Verfremdun-
gen mit dem Amiga

Da die Karte keinen Videoaus-
gang flir den Amiga hat, wird ein
PAL-Genlock oder zumindest ein
RGB-PAL-Konverter zur Aufzeich-
nungder bearbeiteten Videosigna-
le benétigt. Auch die Ausgabe (iber
den S-VHS-Ausgang eines Video-
Printers liefert hervorragende
Qualitdt. Die Bildschirmdarstel-
lung erfolgt immer im Overscan-
Modus. Schwarze Balken am obe-
ren und unteren Bildrand sind da-
mit ausgeschaltet.

Live-2000 Frreres Video-Echtzeit-Digitizer wird der

Amiga 2000 zum vielseitigen Videoeffektgerit.

B Software: Sie befindet sich auf
einer 3%-Zoll-Diskette und wird
zusammen mit Vordrucken zum
handschriftlichen Festhalten ver-
schiedener Environment-Einstel-
lungen sowie einem véllig neuartig
gestalteten Handbuch geliefert.
Das Outfit des mit modernen grafi-
schen Mustern in schwarz-weiB-rot
gestalteten Handbuchs erinnert an
eine flache, groBere Damenhand-
tasche »zum unter den Arm klem-
men«. Es wurden viele Abbildun-
gen zur Veranschaulichung der Ar-
beitsweise beigefiigt, die Konzep-
tion ist durchdacht. Neben umfas-
senden Erklarungen werden viele
Tips und ein Kurzlehrgang inkl.
Tutorial-Datei fiir die ganz Eiligen
mitgeliefert. Der Einband des
Handbuchs 148t sich so aufstellen,
daB die umgeschlagenen Seiten
beim Lesen und Arbeiten gestiitzt
sind.

Die Invision-Plus-Software von
Elan Design besteht aus zwei Bild-
schirmseiten: der »Environment-
Page« zum Aktivieren der Effekte
und der »Edit-Page« zur Definition
der Voreinstellungen. Wie das
Handbuch ist auch der optische
Eindruck der Software etwas un-
gewohnlich. Wer sich nicht an der

hochauflésenden Bildschirmdar-

stellung eines Amiga 3000 erfreu-
en kann, bekommt leicht Kopfweh
vom Interlace-Flimmern und der
kleinen Schrift. Allerdings ist nicht
zu vergessen, daB man die wenig-
ste Zeit mit den Programm-Pages
selber zu tun hat. Diese dienen nur
der Voreinstellung der Abspielpa-
rameter und Tastenbelegungen.
Die Programmanwendung an sich
geschieht dann spéter nur noch
durch Tastendruck und Mausbe-
wegung. Somit ist der Anblick der
Software nur zweckmaBig, Uber-
sichtlich und nicht weiter storend.

Auch die Bedienungsweise ist
zunachst etwas ungewohnlich,
aber sehr durchdacht und an sich
leicht erlernbar, so daB sie auch
dem Einsteiger keine groBen M-
hen bereitet.

Die Environment-Page stellt die
Hauptseite der Invision-Plus-Soft-
ware dar. Sie wurde in ihrer Grund-
konzeption dem »Elan Performer«
nachgebildet, allerdings mit eini-
gen Abweichungen.

Der Performer ist ein interaktives
Abspielprogramm fiir bereits fertig
bearbeitete Animation-Loops oder
Grafiken verschiedener Bildforma-
te. Alle Sequenzen lassen sich be-
liebigen Keyboard-Tasten zuord-
nen und entweder hintereinander
oder per Tastendruck selektiert ab-
spielen. Die Tastaturbelegungen
kénnen als Dateien gespeichert
werden, die jedoch nur die jeweili-
ge Environment-Belegung und
den Hard-disk-Platz der IFF- oder
ANIM-Files enthalten. Mit erneu-
tem Laden sucht sich das Environ-
ment-File selbsttdtig die den Ta-
sten zugewiesenen Animationen
von der Festplatte zusammen und
ladt diese automatisch in den Spei-
cher. Zur Notierung dieser Tasten-
belegungen dienen die im Paket
enthaltenen Vordrucke - wobei der
Erinnerungseffekt beinahe genau-
so schnell beim kurzen Durchstep-
pen der belegten Tasten eintritt.

Der Elan Performer eignet sich
aufgrund seiner Konzeption her-
vorragend zur Verknipfung von
Animationen verschiedener For-
matherkunft, zum Live-Scratching
von Bildern zu vorhandener Musik
oder zum Einblenden von Titeln.

Entgegen dem Performer ent-
hélt Invision Plus nicht den
Abspielparameter-Editor, mit dem
sich der Cycle Mode, die Anzahl
der Loops und die Geschwindig-
keit der Animationen editieren und
aufeinander anpassen |4Bt.
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COMPUTER PERSONLICH -
ab sofort mit mehr Technik-
Know-how als je zuvor!

Nevu - 5
COMPUTER PERSONLICH
jetzt mit groBerem Technik-
Teil! Unverzichtbar fir
ambitionierte PC-Anwender,
Programmierer und
Spezialisten:

B Expertenwissen: Was beim
Nachriisten zu beachten ist!
Fundierte, detaillierte Berichte
zu technischen Grundlagen
und Funktionen der Kompo-
nenten.

M Tuning: Jetzt aufristen!
Kompetente Anleitungen zur
Optimierung und Leistungs-
steigerung lhres Computers.

M Programmierung: Hard-
ware-nahe Tips unterstitzen
den Tuningteil!

Effiziente Losungen von
Progammierproblemen sowie
zeitsparende Techniken.

M Tips & Tricks: Zeit sparen!
Praxiserprobte Ratschlage zu
Hardware, Software und

Kommunikation.

Zusatzlich lesen Sie in
COMPUTER PERSONLICH:

- Kurse zur Programmierung
- Testergebnisse fir lhre

Kaufentscheidung

- Tips und Tricks zur Software-

Praxis

- einen Uberblick iber alle

Soft- und Hardwareprodukte
mit praxisnahen Bewertungs-
kriterien.

markl el



HARDWARE

Dagegen bietet der Performer-
Teil von Invision die Besonderheit,
sowohl in Echtzeit Bildsequenzen
zu digitalisieren und im RAM abzu-
legen, als auch direkt durch Bewe-
gen der Maus und Driicken von
vordefinierten Keyboard-Tasten Vi-
deomaterial in weiten Grenzen zu
verfremden.

Von der Environment-Page der
INVISION-Software kommt man
Uber »Live-2000!« direkt in den Di-
gitalisiermodus sowie Uber »Edit«
in die Edit-Page - eine Vorausset-
zung fur schnelles und intuitives
Arbeiten.

Anwend ungsheispiel Invision als Titelgenerator mit

ben 15, bei 32 Farben zwdlf und bei
64 Farben hat sich die Anzahl der
Bilder pro Sekunde auf zehn redu-
Ziert.

Der »Palette«-Button generiert
eine Standardfarbpalette unter Be-
ricksichtigung der getroffenen
Voreinstellungen, wobei das Er-
gebnis meist eine Palette ist, die
den natiirlichen Videofarben am
ndchsten kommt. Verschiedene

Feinheiten wie Spread-Effekte,
Farbspektrumgenerierungen und
beispielsweise Key-Color zur Defi-
nition einer Transparentfarbe zum
spateren Genlocking (auf diese

gleichzeitiger Verfremdung des zugespielten Videomaterials

M Tastenvoreinstellungen: In der
Edit-Page werden die Voreinstel-
lungen fir die Live-Performance
getroffen. Dort 148t sich die Zuord-
nung von Farbpaletten und Effek-
ten auf verschiedene Keyboard-,
Funktions- und Maustasten defi-
nieren. Das mitgelieferte Tutorial-
File demonstriert anschaulich eine
gelungene Tastenbelegung mit Ef-
fekten und fiihrt so in Verbindung
mit der kurzen Einfihrung des
Handbuchs in die Arbeitsphiloso-
phie der Invision-Software ein. Je-
de Taste der Keyboard-Tastatur
kann mit einer anderen Farbe oder
Farbpalette belegt werden, das
Spektrum reicht von monochrom
bis zu 32farbig, wobei auch noch
eine 64er-Half-Bright-Palette zur
Verfligung steht. Allerdings lassen
sich nur jeweils 16 Farbfelder
gleichzeitig am Bildschirm anzei-
gen, so daB mit dem oberhalb be-
findlichen Schieber gescrollt wer-
den muB.

Die Geschwindigkeit, mit der ei-
ne Sequenz ablduft, ist von der An-
zahl der eingestellten Farben ab-
héngig. Bei zwei bis vier Farben
wird eine Sequenz mit 30 Einzelbil-
dern pro Sekunde angezeigt, bei
acht Farben sind es 20, bei 16 Far-
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Weise kann ein Hintergrundvideo
durchscheinen = Stanzeffekt) ste-
hen ebenfalls zur Verfligung.

Die »One-Shot«Effekte enthal-
ten Extremeffekte, die das gesam-
te Bild grob beeinflussen. So der
Lores-Hires-Umschalter oder der
Invert-Effekt, der ein Bild wahlwei-
se vertikal, horizontal oder gleich
an beiden Achsen umkehrt. Mit
»Freeze«wird das aktuelle Bild ein-
gefroren. Der »Freznel«Effekt er-
zeugt eine Reihe invertierter, sen-
krechter Balken am Bildschirm.

ideoeffekte
in Echtzeit
steuern

Der »Video«-Befehl definiert den
aktuellen Videoeingang 1 oder
2 sowie die Verwendung einer
Schwarzweikamera. Allen diesen
Voreinstellungen lassen  sich
ebenfalls Keyboard-Tasten zuwei-
sen.

Farben und die One-Shot-Effek-
te werden immer durch einmaliges
Driicken einer Voreinsteller-Taste

Blank: Bildschirm leeren; wahlweise bis auf die transparente Key-Farbe, die
den Hintergrund aus dem Genlock sichtbar werden |4Bt, oder bis auf eine beliebi-
ge Farbe aus der Farbpalette.

Blinds: erzeugt Jalousien, die Gber den Videobildern liegen. Die Hintergrund-
farbe oder das Genlock-Video kann durch die Live-Bilder hindurch sichtbar ge-
macht werden.

Blinds2: Anhand dieses Wipe-Effekts wird das Bild mit 16 Querbalken weich
zum Hintergrundbild aus dem Genlock oder zum Bild des anderen Videoein-
gangs ein- und ausgeblendet.

Capture: Damit werden wahlweise Einzelbilder oder Animationen erfaBt, um
sie Tasten zuzuordnen bzw. aus dem RAM auf Hard disk zu speichern.

Cycle: bewirkt, daB beim Bild alle Farben gezeigt werden, die sich in der Farb-
palette des Voreinstellers befinden. Das Farbrollen kann sowohl manuell als
auch automatisch gesteuert werden.

Expand: Hierbei wird das Bild an einer Achse entlang gezoomt und somit ent-
weder in der Waagerechten oder in der Horizontalen gedehnt. Danach I8t sich
das Bild in Richtung der Dehnungsachse durchrollen.

Fade: Auf- und Abblenden von farbigen Bildern auf schwarz bzw. weiB oder
umgekehrt von schwarz oder weiB auf farbig.

Inset: fligt eine verkleinerte Version des Videobildes ein, die man mit Hilfe der
Maus am Bildschirm positionieren kann. Der Inset erscheint somit als »Bild im
Bild« iber dem Hintergrundvideo aus dem Genlock.

Inset2: Damit lassen sich zwei Bilder in der GroBe eines Viertel Bildschirms
nebeneinander positionieren. Jedes Inset kann anschlieBend in der Senkrech-
ten separat neu positioniert werden.

Invert: kehrt das Bild anhand der Vertikalen und Horizontalen um, stellt es also
wahlweise auf den Kopf oder kippt es seitlich und richtet es anschlieBend auch
wieder auf.

Levels: dient der stufenlosen Einstellung der Grundhelligkeit und des Grund-
kontrastes einer Sequenz.

Mirror: erzeugt ein senkrechtes Spiegelbild im Video. Durch Auf- und Abwirts-
bewegen der Maus wird die Position der Reflexion am Bildschirm gesteuert.
Schiebt man den Spiegel iber die Mitte des Bildschirms hinaus, werden weitere
Spiegel hinzugeftigt, die dem Bild eine Art Facettenschliffeffekt verleihen.

Mirror2: bewegt eine Bildspiegelung nach oben und hinterlaBt ein umgekehr-
tes Bild. LaBt man die Spiegelung nach unten wandern, erscheint wieder das
normale Bild.

Mirror3: Hiermit bewegen sich verschiedene Spiegelebenen am Bildschirm,
die an Facettenschliff erinnern.

Mosaik: erhdht die Anzahl der viereckigen Mosaikteilchen am Bildschirm bzw.
verringert sie. Dieser Effekt kann fiir den Bildwechsel zwischen den beiden Vi-
deoeingangen der Live-Karte verwendet werden.

Nuke: ist ein Cycling-Effekt: allerdings wird beim Nukeeffekt die Reihenfolge
der Farben umgekehrt, die Farbpalette invertiert (Explosiv-Effekt).

Scan: friert mehrere Zeilen des Bildes auf einmal ein, wobei vier verschiedene
Muster zur Verfiigung stehen.

Screen Position: verschiebt den Bildschirm durch Auf- und Abwértsbewegen
der Maus nach oben und unten.

Slide: rolit das Bild vom Bildschirm weg und legt das Hintergrundvideo des
Genlocks frei bzw. umgekehrt.

Squeeze: staucht ein Bild in der Breite. Es kann sowohl auf die rechte oder lin-
ke Seite des Bildschirms positioniert werden, auf beide Seiten kopiert oder spie-
gelbildlich dargestellt werden. Es lassen sich hierbei auch Bilder aus beiden Vi-
deoeingangen der Live-Karte auf jeweils einer Bildschirmhalfte darstellen!

Stretch: ebenfalls fir einen Bildwechsel geeignet, staucht oder zieht dieser
Effekt das Bild in vier verschiedene Positionen.

Strobe: steuert die Geschwindigkeit, mit der die Einzelbilder aus dem Video
erfaBt werden. Damit lassen sich stroboskopische Stop-Motion-Effekte mit ei-
nem scheinbar riicklaufigen Bewegungsablauf erzeugen.

Supergen: erlaubt das Uberblenden zwischen der Live-Sequenz und Bildern
einer anderen Videoquelle, allerdings nur in Verbindung mit dem Supergen-
Genlock TM von Digital Creations (derzeit nur in der NTSC-Version erhaltlich).

Tiles: stelit wahlweise vier oder 16 verkleinerte Ausfiihrungen des Ausgangs-
bildes am Bildschirm dar. Auch hier besteht die Uberblendméglichkeit zwischen
beiden Eingdngen, wobei die Rechtecke beider Bilder ein Schachbrettmuster
entstehen lassen.

Trails: bewirkt eine Verlangsamung der Farberfassung bei der Capture-
Funktion, so daB aufgrund dieser zeitlichen Verzégerung eine Spur hinter dem
Objekt herzieht. Optimale Spuren lassen sich mit einer 64-Farben-Palette erzie-
len, wenn das Objekt sich in einen dunkleren Hintergrund hineinbewegt.

Tumble: Damit werden die Bildhélften bis zur waagrechten Mittelachse des
Bildschirms geschoben bzw. von der Mittelachse zum oberen und unteren Rand
weggeschoben.

Zebra: stellt das Bild mit verschiedenartigen, hochkontrastierenden Konturen
dar. Das Ergebnis erinnert an eine Landkarte, auf der sich die Héhenunterschie-
de farbig ausdriicken.

Zoom: zoomt auf ein Viertel des Bildschirms. AnschlieBend kann man mit der
Maus die Position dieses Ausschnitts verandern.
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MAdL Musio M

Midi Music Manager

(Ein MIDI Paket zu einem realistischen Preis)

- Spielt gesampelte Sounds auf dem Amiga von
jedem MIDI-Track

'a Full Dubbing (einen Track anhéren, withrend
ein anderer aufgenommen wird)

J Arbeitet mit vielen Midi Interfaces (z.B. Datel
Midi Master)

L

Arbeitet mit Standard IFF Files.

()

8 Echizeit-Midi-Spuren fiir Aufnahme und
Playback

Einstellbare Tracklinge (nur vom
Arbeitsspeicher abhiingig)

Pmi~:49,' DM

zuziiglich Versandkosten

AMICA

Amiga Pro Sampler
Studio + Datel Jammer

< Ein Sound-Sampling-System in Top-Qualitit zu
einem realistischen Preis.

J 100 % Maschinensprache-Sofiware fiir
Echizeit-Funktionen

< HIRES Sample Edition

a Frequenz-Display

J Levelmeter

J Files sind im IFF-Format abspeicherbar

J Einstellbarer manuell/automatik Trn.u.'r Level

J Veriinderbares Sam -

- Separate Fenster mit Scroll — Linie
Wellenform und Zoom-Funktion mit Fenster
zum genauen Editieren.

J 3D-Anzeige fiir Sound-Wellenform.
Welleneditor zum Erstellen eigener
Wellenformen oder zum Bearbeiten
vorhandener.

J Mikrophon und Line-Eingiinge mit DIN oder
Klinkenstecker

Software-Files kéinnen mit den meisten
Musikprogrammen zusammen arbeiten.
Zur Ergiinzung von Sample Studio gibt es “DATEL
JAMMER". DATEL JAMMER gibt Ihnen die
Méoglichkeit, mit einem Keyboard von 5 Oktaven
Thre gesampelten Sounds zu spielen oder
aufzunchmen.

4 Track Sequenzer mil bis zu 9999
Maglichkeiten

Kontrolle fiir Tempo und Beat
Instrumentenanzeige fiir Mixer Kontrolle
Lade- und Abspeichermoglichkeit
Arbeitet mit Standard [FF Sound Files

Preis: 169,"' DM

4 ch Versandkosten.
(Bitte Computertyp angeben).

Douo0 O

Midi Master

J Komplettes Midi Interface fiir den Amiga 500/
100072000 (bitte bei Bestellung Typ angeben)

J Kompatibel mit den meist gingigen Midi-
Paketen (z.B. D/Music).

4 Midi in — Midi out (3 x) — Midi thru
J Abgesichert durch optische Isolation
J Voller Midi Standard

rreis: 99, DM

zuziiglich Versandkosten
(Bitte Computertyp angeben)
J Midimaster und Midi Music Manager

Zusammen:
rreis: 120,- DM

zuziiglich Versandkosten

NEU! CORDLESS MOUSE

NEU!! TRACKBALL

J Mausersatz 'd Einfache, einhiindige Bedienung
J Zweifarbiger »Kristall«- J Sehr leichte Tastenbetiitigung

< Dauerfeuer und Key-Locl durch Mirco-Schalter
. |
-

100%ig kompatibel zu Amiga,
Atari und C64 (schaltbar)

Hervorragende Qualitit,
opto-mechanische Funktion Preis: 1 1 9,"' DM zuziiglich Versandkosten

512K Amiga-Laufwerke

RAM Erwelterung 3 Komplert anschlubfertig.
Q Durchgefiihrier Bus zum AnschluB eines
mit Kalender/Uhr-Funktion ut'llr:‘en.%r: l_u;;\:ﬁcr::.,um gl
..5 Einfache Installation in den Arm;_.l 500 3 Voll abgeschi diireh Metaliehiise
Expansionsport (kein Eingriff in die Hardware) s B L e
2 Ein- und Ausschaltmbglichkeit durch extra - Amigafarbene Frontblende und Lackierung.
Schalter < Abschaltbar.
J Karl‘::nderfl."hr‘(]plillnu u‘lird automatisch 2 3-ms-Steprate.
gebootet, wenn vorhanden. Sl liivse o .
- Batterie fiir Zeit/Datum-Installation 5. K’fp‘mm 820 KB, 5 X 80 Spuren. y !
4 Mit Bedienungsanleitung und 1 Jahr Garantie.
- Mit Track-Display

komplett mit RAMs

zuziiglich Versandkosten 89,' DM Eicis: 9.3 Rnves: 1 99!- DM

zuziiglich Versandkosten
Preis: 3,5"-Drives: 1 79,' DM
ohne Track-Display zuziiglich Versandkosten

ohne RAMs

zuziiglich Versandkosten 59,' D M

NEU!! Volloptische Maus

volloptische Maus

- KABELLOSE MOUSE  sehr hohe Auflosung (250 dpi), fiir sehr genaues
O ARBEITET MIT INFRAROT-SIGNAL-UBERTRAGUNG Arbeiten
0 SEHR EINFACH ZU INSTALLIEREN 1 keine mechanische Teile (kein VerschleiB und
- ‘ Verschmulzung) =
O VOLL KOMPATIBEL 2 direkt anschlieBbar
J SPART BATTERIEN DURCH AUTOMATISCHES AUSSCHALTEN 2 100% kompatibel
1 ARBEITSWINKEL UBER 90" J inklusive Maus-Matt
J REICHWEITE 1,5 METER
O INKLUSIVE 2 BATTERIEN DM 1 39,00 preis: nur119,= DM
zuziiglich Versandkosten
[ ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR 2
Distributor fiir Deutschland
- 4

Wassenbergstraie 34, 4240 Emmerich, Telefon: 028 22/68545-46
Telefax: 02822/68547 » Auslandsbestellungen nur gegen Vor: asse
BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10,-

Versandkosten, unabhiingig vonderbestellten Stickzahl.

Distributor fiir Berlin: Miikra Datentechnik, Schneberger Str. 5, 1000 Berlin 42, Tel.: 030/7529150/60
fiir Osterreich: Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: 0222/4085256
Darius-Soft, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/2395800 oder 01/2384460, Fax: 01/23958115

fiir die Schweiz: Swiss Soft AG, Obergasse 23, C 02 Biel, Tel.: 032/231833
Direct Informatic, Av. W. Fraisse 8, 1006 Lausanne, Tel.: 021/266475, Fax: 021/269532
fiir Holland: Eurosystems NL, Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel. 085/516565
fiir Belgien: Comtec, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel.: 03/87772028 oder 014/658521
Fax: 03/877 146
Mil Erscheinen dieses Heftes verlieren iiltere Preise ihre Giiltigkeit.

\ Eurosystems Computer Products, Telefax 0031/8380/32146 o,




abgerufen. Fir jeden Voreinsteller
|aBt sich die Empfindlichkeit des
Live-Digitizers auf eingehende
Farben regulieren. Auch die Emp-
findlichkeit fir Helligkeit und Kon-
trastist mittels Invision Plus justier-
bar. Die Voreinsteller kénnen sepa-
rat gespeichert, kopiert, ausge-
tauscht, verschoben und geléscht
werden. Diese Optionen befinden
sich allesamt auf der Environment-
Page.

B Mausbewegungen: Uber das
FX-Fenster kénnen der Maus im
Gegensatz zu den makroartigen
Tastenbelegungen dynamisch-
flieBende Effekte zugewiesen wer-
den. Die Maus greift somit direkt in
die Videosequenz am Bildschirm
ein, sie ermdglicht eine dynami-
sche Steuerung der Videoeffekte
in Echtzeit. Mindestvoraussetzung
fur die Verwendung dieser Effekte
sind 1,5 MByte RAM, die doppelte
Anzahl ist unbedingt zu empfeh-
len. Jedem Voreinsteller lassen
sich maximal vier Mauseffekte zu-
ordnen. Das entspricht einem Ef-
fekt fur jede Mausknopfposition:
kein Mausknopf gedriickt, linker
oder rechter gedriickt bzw. beide.
Einige der Effekte arbeiten mit den
Auf- und Abwértsbewegungen der
Maus, andere mit seitlichen Bewe-
gungen, wieder andere werden so-
fort mit Driicken eines Mausknopfs
ausgefuhrt. Da aber jeder Vorein-
steller eine andere Kombination
von Effekten besitzen kann, sind
unzéhlige Verknipfungsméglich-
keiten denkbar, die die Leistungs-
féahigkeit der Elan-Software ahnen
lassen.

alsch-
farben-
digitalisierung

Beim Zuordnen eines Effekts er-
scheinen verschiedene Buttons
rechts neben den am Bildschirm
angezeigten  Mausknopf-lcons.
Der Zahlen-Button erfiillt zwei
Funktionen: Bei automatischer
Steuerung eines Effekts wird hier-
mit die Geschwindigkeit der Effekt-
bewegung festgelegt. Bei manuel-
len Effekten stellt man (iber diesen
Button die Reaktionsgeschwindig-
keit der Maus ein.

Invision Plus bietet neben den
»One-Shot«-Tastatureffekten  fol-
gende Mauseffekte:

SAT/HUE, VAL/SAT, VAL/HUE:
Mit SAT (Saturation = Farbsétti-
gung) wird der WeiBabgleich der
Farbpalette manipuliert, HUE
(Farbton) aktiviert nacheinander
die Farben des Farbspektrums,
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VAL (Value=Farbwert) regelt die
Helligkeit der Farben.

Einige Mauseffekte lassen sich
auch auf die Keyboard-Tastatur le-
gen. Ebenso wurden einige Effek-
te grundlegend den Amiga-, Alt-,
Shift- und Ctrl-Tasten zugeordnet.

AbschlieBend sei nochmals auf
das Tutorial-Env-File verwiesen,
das diverse Kombinationen der Ef-
fektmdglichkeiten  demonstriert.
Natiirlich sind auch véllig andere
Konfigurationen der Effekte még-
lich. Fir den Test lieB sich ein
Setup fiir eine Live-Videoshow mit
Stroboskop und Farbspielen pro-
blemlos erarbeiten, wobei man al-
lerdings angesichts der vielen Ver-
knipfungsmdéglichkeiten manch-
mal den Uberblick verliert.

Invision Plus gestattet zwei
grundsatzlich verschiedene Ar-
beitsweisen: Entweder bearbeitet
man live Videomaterial mit weni-
gen, wohliberlegten Effekten,
oder man definiert sdmtliche, fir
die Produktion in Frage kommen-
den Tastenmakros vor und |48t da-
mit seiner intuitiven Kreativitit
freien Lauf.

Mit einem »Mischen«-Voreinstel-
ler lassen sich Bildsignale ineinan-
der stanzen und mischen. Beim
Erzeugen der Voreinstellertaste
zum Mischen von Bildern wird an-
hand der Farbempfindlichkeits-
Segmente festgelegt, wie die Bil-
der sich (iberlagern. Zuvor erfaBte
Einzel- oder Standbilder erschei-
nen dann vor oder hinter den Bil-
dern der Videoquelle. Diese Funk-
tion arbeitet prinzipiell wie ein
Genlock mit Stanzeffekt und eig-
net sich unter anderem gut zum
Stanzen von Standtiteln in ein lau-
fendes Videobild. Wird der Com-
puter ber ein externes Genlock
getaktet, kann zusétzlich auf drit-
ter Ebene ein weiteres Videosignal
zugemischt, geblendet oder ge-
stanzt werden.

B Digitalisierung: Invision bietet
eine eigene Sektion zum Einlesen
von Standbildern in Hires-Format
mit 16 Farben bzw. in HAM-Format
mit 4096 Farben. Die Stirke der
Live-Invision-Kombination ist das
Echtzeit-Video-Digitizing.  Aller-
dings arbeitet es nur schwarzwei
in maximal 64 Schattierungen. Die
farbige Bilddarstellung erfolgt
dann in angendherten Falschfar-
ben, die, vor allem beim Live-
Demo, oft an die Arbeiten des
Kiinstlers und Multimediapioniers
Andy Warhol erinnern. Jedoch tra-
ten beim Test wiederholt Stérun-
gen am unteren Bildrand (nur bei
Underscan-Monitoren  sichtbar)
sowie auch vereinzelt Systemab-
stirze bei starker Auslastung der
gebotenen Verfremdungsmaéglich-
keiten auf. Vor allem das Einlesen

von Bildsequenzen mit mehr als 16
Farben ins RAM unter zugleich ex-
zessiver Effektbearbeitung mit der
Maus fihrte beim Testen zum Sy-
stemabsturz. Eine drgerliche An-
gelegenheit und unbedingt noch
verbesserungsbedurftig, sind
doch gerade diese Details bei Invi-
sion Plus das Salz in der Suppe.

chizeit-
Video-
Digitizing

Fir professionelle Videostudios
ist die Anwendung von Invision
Plus trotz der guten Multipicture-,
Zoom- und ADO-Dreh-Kipp-Mog-
lichkeiten wegen der ausschlieBli-
chen Falschfarbendigitalisierung
(maximal in 64 Graustufen) als
Echtzeit-Digitizer nur bedingt zu
empfehlen. Weiterhin ist wegen
der unzureichenden Auflésung bei
einigen der Effektmodi (z.B. Tiles
= Multipicture) der Bildinhalt nicht
mehr erkennbar. Somit sind die
mittels dieser Effekte erzielbaren
Ergebnisse fir den Profibereich
unbrauchbar.

Positiv fiel die Datenkompres-
sion auf. Bei 6 MByte RAM kénnen
ca. 150 Bilder im Lowres-Over-
scan-Formatim Speicher gehalten
werden. Auf der Festplatte bean-
spruchen sie dagegen nur ca. 2
MByte. Auch das DPaint-Anim-
Format wird als File-Format ange-
boten. Die Dateien stehen damit
zur Nachbearbeitung in DPaint zur
Verfiigung. Jedoch wird ausge-
rechnet das DPaint-Anim-Format
(auch DPaint IV) vom Elan-Perfor-
mer nicht einwandfrei verarbeitet,
so daB am Ende einer Loop-Se-
quenz immer Doppelbilder verwir-
ren. HAM-Animationen laufen da-
gegen mitdem Elan Performer ein-
wandfrei rund.

Fir den Halbprofi sowie den
Heimanwender ist das Paket zu
empfehlen. Mit seiner Vielzahl an
Trick-, Effekt- und Verfremdungs-
optionen sowie der Stanzméglich-
keit von Standbildern auf bewegte
Videobilder haben das Team Invi-
sion Plus und Live-2000-Digitizer
einen angemessenen Platz im
Amiga-Digitizing- und Effekt-Pro-
cessing-Bereich verdient.

Fir den Video- und Computer-
kinstler ist das Paket bis auf seine
Absturzgefahr ein wunderbares
Medium fur interaktive Medien-
kunst vom Feinsten. Die Elan Pro-
grammierer bewiesen viel kiinstle-
rischen Sensus - die Auslegung
des Arbeitsbereichs der diversen
Effektmdglichkeiten hat sinnvolle

Dimensionen und bietet anhand
der mitgelieferten Voreinstellun-
gen eine breite Palette an Aus-
drucksmaoglichkeiten auch fiir den
engagierten Videok(nstler.

Trotz der eingeschrankten grafi-
schen Auflosung ist Live-Invision
ein empfehlenswertes Produkt
und in dieser Preiskategorie durch
die gebotene Leistung konkurrenz-
los auf dem Markt. sq

Systemvoraussetzungen

Amiga 2000/3000 mit einem frei-
em Steckplatz

Videokamera oder Recorder mit
FBAS-Ausgang (PAL-Composite)

Zu empfehlen:

mindestens 4 MByte RAM,
68020/030-Turbokarte, Festplatte,
PAL-Genlock, zwei Videorecorder
bzw. -kameras (auch schwarzweiB)

Testequipment

Amiga 2000 mit 6 MByte RAM

Commodore-68020-Turbokarte
(A2620)

40-MByte-Festplatte

VHS- und S-VHS-Videorecorder

Videoprinter mit RGB-Analog-
Eingang und S-VHS-Ausgang

Amiga-RGB- und Sony-FBAS-
Monitore

AMIGA-TEST

Live-2000

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 11/91

FEEEE
FEEEEE

9.7

von 12

Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

Verarbeitung

Leistung

FAZIT: Der Amiga 2000 wird mit
der Invision Plus Software und dem
Live-2000-Digitizer zum vielseitigen
Videoeffektgerat fur zwei misch-
bare Videoeingénge.

POSITIV: Videosignal |aBt sich

durchfiihren; gute Effekte, die sich
frei konfigurieren lassen.
NEGATIV: Software nicht 100%
absturzsicher; Auflésung in einigen
der komplexeren Effektmodi nicht
ausreichend.
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| deutsches Handbuch und Testsoftware.
| Mit 2MByte bestiickt - je weitere 2MB = 190,- DM

{ AMIGALOADSFASTER3

| SCSI-2-Kontroller fiir AMIGA 2000/3000,
| Filecard mit abschaltbarem Autoconfig und Autoboot,
‘| deutsches Handbuch, Installations- und Testsoftware

SCSI Festplatten FUJITSU

szotoo“ Spezifikation 45 MB
Sggz;?ik‘;;ion 399,—
| GVP Serie ll 428,- o8
| 8MB Option je 2MB 200,- 798!

‘| Speichererweiterung fir AMIGA 2000/3000, 3 25 -
| halbe Baukinge, 2/4/6/8MB, 4MBit ZIP y B
o

568 -

Quantum LPS Quantum LPS

52 MB | 105 MB
499,-| 799,-

898,- |11198,-

COMPUTER

Hauptgeschiaft

| Evolution 2.2 368,- s
| scsl-2Filecard | 167,

867,- | 1167,-

PankstraBe 42
1000 Berlin 65
Tel: (030) 462 75 25

ALF 368,- 767,_

| SCSI-2 Filecard

| aso0 S0 TErRaten | FUJITSU
§ Spezifikation 45 MB 399,-

3 gc\glz—,zén?ggsiop:m 08, 1 o 5 o ] .

867, | 1167,-

Quantum LPS | Quantum LPS
52 MB 499,- (105 MB 799,-

1198,-|1498,-

Filiale Hannover
Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1

Tel: (0511) 809 44 84

Stationen
LahnstraBe 94
1000 Berlin 44 E3030/684 48 31

WundtstraBe 58/60
1000 Berlin 19 k3 030/32183 51

Hubertus Damm 7

| Oktagon 500 - -
| SCSHS it durchge. Bus b 898!

1048,-|1348,-

1123 Berlin-Karow

Karl-Liebknecht-Str. 6
(im Haus der Urania)

| MultiEvolution A500 399~ N
SCSH2 mit 8MB Option  [TIT]] 177 y

898,-| 1198,-

7500 Cottbus
Reparatur Werkstatt

protar AS00 HD Erhéltlich von
| SCSI-2 mit 8MB Option  ['J4TH | 20 bis 160 MB

1148,- 1498, -

& PD - Service
Pankstralle 42
1000 Berlin 65

|HP LaserJet IP 2248,-

aTintenstrahldrucker,
HP DeskJet 500 998,-

|
{ Panasonic KX-P1123 555,
{NEC Pinwriter P20 699,-

|\HD-DIV-STUDIO AM
{ PankstraBe 42 1000 Berlin 65

| Fujitsu DL1100 848,

StereozFarbmonitor,
| Philips 8833-1I
CommodorelAMIGA

AMIGA 2000C 1299,-
AMIGA 500 750,-

Soft- und Hardware fiir die VIDEO-Nachbearbeitung mit dem AMIGA * Zusammenstellung von
| passendem Equipment zur Videonachbearbeitung * Beratung * Verkauf * Vorfiihrung * Schulungen
{im eigenen Schulungsraum iiber je 9 Stunden fiir Einsteiger und Computergrafik/Videointeressierte

GA UND VIDEO
Tel.. O30/4 62 66 30

2.222.-

| Videocenter G-2 Genlock S-VHS

Snapshot Pro Digitizer 849,- VIDEOMASTER Biet 3.488,-
Snapshot Farbsplitter 449,- LIVE! 2000 Innvision Plus 1.888,-
Snapshot Studio + 2.649,- Colorburst 24-Bit-Framebuffer 1.689,-
Y-C-Genlock electronic-design 999,- Soundmaster mit Audiomaster ITI 348,-
PAL-Genlock electronic-design 648,- Perfectsound 2.0 Sampler 198,-
Y-C-Farbsplitter electronic-design 448, - SCALA Prisentationstitler 789,-
Digisplitt Junior 348,- Broadcasttitler 2.0 ‘ 548,-
Digi-Gen Genlock/Splitter/Mischer 1.478,- Imagine 3D-Raytracing 388,-
VES TWO Genlock/Splitter/Mischer 1.498,- Art Department Professional 388,-

DVE-10 P Genlock/Splitter/Mischer 2.988,- | Spectracolor HAM-Malprogramm 169,-
Profonts (fiir Imagine,

rboSilver u.a)

575,_ UPS oder Postdienst per Nachnahme

Tel: (O30) 462 77 28

VERSAND-SERVICE
Hotline: (030) 462 76 27

24 Stunden Service - Bei Bestellungen
bis 16.00 Uhr erfolgt der Versand noch
am gleichen Tage. Auslieferung lber

Besuchen Sie uns auf
der AMIGA-Messe in
Koin! - 1. bis 3.11.91

512 KB fur Amiga 500
Me%&-Bit Technologie,
mit Uhr und abschaltbar

nur DM 79,-

Slim-Line, extern, 3.5 Zoll
durchgef Bus, abschaltbar

nur DM 149,-
BECKERtext]ll

aktuelle Version




B S R o R e T P T T e T g

von Lars Blumenhofer

ideodat ansich wird schon

seit einigen Jahren vom

WDR Computerclub ange-

boten. Bei jeder Sendung
des WDR Computerclubs wird hier
gleichzeitig zum Fernsehpro-
gramm - und vom Zuseher unbe-
merkt - Software gesendet, die der
Anwender mit Hilfe eines Deco-
ders in seinen Computer leiten
kann. Nachteilig ist nur, daB diese
Programme zu bestimmten Zeiten
gesendet werden, und daB der
Amiga-Anwender etwas zu kurz
kommt, da zumeist MS-DOS-
Software lbertragen wird. »Chan-
nel Videodat« beschreitet hier ei-
nen anderen Weg: Software wird
rund um die Uhr ausgestrahlt und
flr Amiga-Benutzer ist einiges an
interessanten Informationen und
Programmen dabei. Bisher hat
dieses System liber 10000 Teilneh-
mer.

Wie kommen Sie da ran? Zu-
nachst muB der Fernsehsender
»PRO 7« empfangen werden kon-
nen (iiber Kabel oder Satellit), da
Uber diesen Sender das Videodat-
Programm (bertragen wird. Falls
Sie PRO 7 noch nicht empfangen
kbnnen, miBte eine Satelliten-
Empfangsanlage (Parabolspiegel)
installiert werden.

ehr als
10000
Teilnehmer

Weiterhin bendétigen Sie einen
Videorecorder oder einen Fernse-
her mit Videoausgang, da der De-
coder nur so angeschlossen wer-
den kann. Nun fehlt lediglich noch
der Videodat-Decoder und ein se-
rielles Kabel, mit dem Sie den De-
coder mit dem seriellen Port des
Amiga verbinden. Ein zweites Ka-
bel sorgt fiir den AnschluB des De-
coders an den Videorecorder bzw.
Fernseher. Beide Kabel liegen
dem Decoder nicht bei. Die Emp-
fangs-Software fiir den Amiga be-
findet sich beim Decoder.
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Channel Videodat

SOFTWARE
S DEM FERNSEHER

Mailboxen sind als Billig-Quelle guter Public-Domain-

und Shareware-Programme schon lange bekannt und

beliebt. Es fiihren aber auch noch andere Wege zu gu-
ter Software - z.B. Videodat.

Bild 1 Das Software-Angebot eines Tages im Uberblick

Das Software-Angebot: Fiir Ami-
ga, MS-DOS und Atari ST befinden
sich zahlreiche Programme im Sy-
stem. Fir den Amiga werden z.B.
alle aktuellen Ausgaben der be-
kannten Fish-Serie eingespeist.
AuBerdem sind sténdig die neue-
sten Disketten der Time-Serie (vgl.
S. 204) im Videodat-Programm
verfligbar. Die Software wird vor-
her (unverbindlich, versteht sich)
auf Viren geprift. In Zukunft sollen
noch weitere Serien das Pro-
gramm bereichern.

Aber nicht nur diese Amiga-PD-
Reihen finden sich im Programm.
Fiir Spiele-Freaks bietet die Firma
Rushware einen besonderen
Leckerbissen: sie veréffentlicht in
Videodat das Gamebox-Spielema-
gazin, das Beitrdge zu Rushware-
Spielen enthalt. AuBerdem befin-
den sich noch einige Demoversio-
nen neuer Spiele im System, damit
man gleich testen kann, ob ihm
das Spiel gefilit.

Auch Informationen auf Textba-
sis kénnen abgerufen werden: Die
Firma Wiegand veréffentlicht z.B.
standig aktuelle Meldungen rund
um Videodat. Die bekannte Nach-

AT e e

verdffentlichen kann, erhélt der
Anwender hier teilweise einen um-
fangreicheren, mit Sicherheit aber
topaktuellen  Nachrichteniiber-
blick. Dieser Komfort hat allerdings
seinen Preis: Alle vorher genann-
ten Dienste (Software, Informatio-
nen) verursachen fiir den Anwen-
der zwar keine laufenden Kosten,
die Gebuhr fir den ddp-Service
betrégt jedoch 199 Mark im Jahr.
Fur Gelegenheitsanwender leider
zu teuer. Langfristig soll es aber
auch méglich werden, gegen eine
Vergiitung von ein paar Pfennigen,
Meldungen einzeln abrufen zu
kénnen. Fir Bérsenprofis bietet
Videodat einen speziellen Dienst:
»Bérse live«. Uber diesen Service
kénnen stets die aktuellsten Bor-
senkurse abgerufen werden. DaB
dieses System wirklich nur etwas
flr absolute Profis ist, signalisiert
der Preis: 499 Mark im Monat ko-
stet diese Dienstleistung.

Fir Amiga-User werden gele-
gentlich auch sog. Softpacks an-

|

!
A55KB [VIRBASIS VIRIN )
T20KB [AMINIA9L

12.09.91 13:39 lnll Fish-Disk 511 MMIO9B9L

A06KB AN

In dieser Ausgabe finden Sie die Programme der Fish-Diskette 511,
In einzelnen finden Sie folgende Programme:

richtenagentur »Deutscher Depe-
schen Dienst (ddp)« sendet hier ih-
re neuesten Agenturmeldungen.
So bekommt der Anwender Nach-
richten und Berichte zur selben
Zeit auf den Tisch, wie sie z.B.
beim Rundfunk oder Fernsehen
eintreffen. Da die Presse auf
Grund der enormen Informations-
flut nicht immer alle Meldungen

Bild 2 Die ausfiihrliche Programmbeschreibung

geboten, d.h. eine Sammlung von
Programmen zu bestimmten The-
men. In der Vergangenheit gab es
Programme zu den Themen Text-
verarbeitung, Datenbanken und
DFU. Der Abruf dieser Sammiun-
gen kostete ca. 20 Mark. In Zukunft
soll Amiga-Software aber aus-
schlieBlich kostenlos angeboten
werden.
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Schiag
auf Schiag

Klassische Renner und
brandaktuelle Programme:
Das ist nur ein Auszug aus
unserem Gesamtangebot
von {iber 1000 Titeln. Unser
GTI Team informiert Sie
gerne.

Ab sofort: GTI-Neuheiten
liber BTX (*k GTl #)

= - an
GTI. Spezialist flr AMIGA-Software
AH 73H Thunderhawk (D) DM 75.00
Cruise for a Corpse DM _69.00
gen?;"ﬁn_ (s?y) - gm gg-gg CDTV DISKETTEN ZU SUPERPREISEN
T : CDTV Grundgerat DM 1495,00 (nur QualitGtsware mit Garantie)
Eye of the Beholder (D) DM 79.00 - e - =
: CD Remix DM  89.00 | [ 3,5 DS/DD in 10er Pack DM 0.99/Stlick
F19 Stealth Fighter (D) DM 75.00 - = "
F15 Strike Eagle Il (D) DM 89.00 Lemmings DM __ 89.00 Ab 100 Stiick DM 0.94/Stlck
Glacksrad (D) DM 39'95 Fred Fish Collection DM 109,00 Ab 500 Stiick DM 0.89/Stlck
Gods (D) DM 65:0{) Sim City DM 89.00 | [ 3,5 DS/DD in 50er Pack DM 0.89/Stiick
Great Courts Il (D) DM 75.00 World Vista Atlas DM 149.00 Ab 500 Stiick DM 0.84/Stiick
Gunboat DM _75.00
o — STRrrrpll | ANWENDERSOFIWARE | ANWENDERSOFTWARE |
Indiona Jones Abenfeuer (D) DM 69.00 ANWENDERSOFTWARE ANWENDERSOFTWARE
Lemmings (D) DM 65.00 AMOS Compiler DM 89.00 | | Nostradamus (D) DM 79.00
Manchester United Europe (D) DM 65.00 AMOS 3D DM 99.00 | | Personal Write (D) DM _69.00
M1 Tank Platoon (D) DM _75.00 AMOS — the Creator DM 119.00 | | Print DTP (D) DM 89.00
PGA Golf (D) DM 65.00 Cross Dos v4.0 DM 69.00 | [ Spectra Color DM 169.00
Populous/Sim City (D) DM 75.00 Deluxe Paint IV (D) DM 299.00 | |.Sound Master DM 329.00
Powermonger (D) DM 75.00 Digiview Gold 4.0 (PAL D) DM 299.00 | [ THI Tools (D) DM 89.00
Rodland (D) DM 65.00 Diskmaster |l DM 119.00 || Turbo Print Il (D) DM 79.00
Stratego (D) DM _65.00 Face the Music (D) DM 89.00 | | Turbo Print Professional (D) DM 169.00
Their Finest Hour DM 79.00 Imagine v1.1 (D) DM 495.00 || Virusscope v1.5 (D) DM 49.00
R. Type Il (D) DM _75.00 M2 Modula v4.0 (D) DM 549.00 || Vista Professional DM 249.00
Interne Laufwerk A3000 DM 249.00 Und
Jin/Golden Image Maus DM 69.00 3 eln jeizt W;. oM
Kick Pascal v2,0 DM 229.00 I ﬂl . iuoistetl. %k
Logitech Maus DM_89.00 SO au S: Zugang oueh 10F BTXGOSIE"
Reis Maus (400dpi) DM 109.00 Einfach Coupon ausftllen und ab geht die
4-Ployer Adapter DM _19.95 Post. Oder anrufen. Wir engagieren uns fiir
512KB Speichererw. A500 + Uhr DM_89.00 rasche Lieferung. Sie erhalten die Ware PU Bllc DOM AIN
Kickstart ROM 1.3 DM _59.00
per Nachnahme (zzgl. DM 10,00 Porto) 5 % :
Supra 500RX mit 2/8MB (A500) DM 499.00 o Wir haben alle gangigen Serien auf Lager
oder Vorauskasse (Bar, Scheck, Kreditkar ; :
Memory Master mit 2/8m8 (a2000) DM 369.00 . A — mit doppeltem VERIFY kopierf und auf
te zzgl. DM 6,00 Porto). Lieferungen ins i . " )
Ausland abziiglich 14% MWSt, zzg| Viren geprift. Preis DM 3,50 pro Diskette,
Wir akzeptieren folgende Kreditkarten (auch telefonisch). : =t unabhdngig von der Menge.
o Kartennummer und Verfalidatum erforderlich. DM 15,00 Porto, bei Nachnahme DM 30,00. O AMOS %8 O CACTUS QO Fish O RPD
j{.\\? Lieferung solange Vorraf reicht. Mit O Chiron (CC) O Kickstart O OASE
/ Erscheinen dieser Liste verlieren alle bis- O Panorama O Taifun O TBAG
herigen Preislisten ihre Gultigkeit. OFAUG OFranz OACS

O AUSTRIA
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INFO-BOX

Bei der Beurteilung eines sol-
chen Systems stellt sich nicht nur
die Frage, was moglich ist, son-
dern auch wie. Jedem Videodat-
Decoder fiir den Amiga liegt eine
Software bei, Uber die der Decoder
angesteuert wird. Wie funktioniert
die Ubertragung der Programme
und Informationen nun im Detail?
Nach der Installation des Deco-
ders und dem Laden der Software
erhdlt der Anwender eine Uber-
sicht aller Programme und Infor-
mationen, die am heutigen Tag ge-
sendet werden (Bild 1). Wenn der
Anwender einen Eintrag in der Li-
ste mit der Maus anklickt, er-
scheint im unteren Fenster eine
detaillierte Erkldrung zu diesem
Programmpunkt (Bild 2). Sehr
wichtig ist, daB vor jedem Eintrag

eine Uhrzeit (z.B. 18:15 bis 18:30
Uhr) steht - zu diesem Zeitpunkt
wird gesendet.

Programme werden also nach
einem bestimmten Zeitplan Uber-
tragen. Wenn nun ein Anwender
z.B. dieses spezielle Amiga-Spiel
empfangen moéchte, muB er den
Rechner in der Zeit von 18:15 -
18:30 Uhr empfangsbereit halten.
Da es jedoch auBerst unbequem
wére, vor jedem Programm zum
Rechner zu eilen (es wird auch
spat in der Nacht gesendet) und
diesen manuell auf Empfang zu
schalten, bietet die Software eine
andere Losung: Jeder Programm-
punkt kann markiert werden. So
braucht lediglich der Rechner an-
geschalten zu sein und der Emp-
fang lauft dann automatisch.

Etwas unpraktischist es, daB der
Anwender auf ein Programm u.U.
einige Stunden warten muB. Es
ware zwar schon, wenn es - wie in
Mailboxen - ein Auswahlmen( ga-
be, in dem das Programm gewahlt
und sofort empfangen werden
kénnte. Dieses ist bei Videodat
aber technisch nicht méglich - da-
fir muB der Anwender aber auch
keine Telefongebiihren bezahlen.

Die Ubertragungsgeschwindig-
keit liegt bei Videodat (ibrigens bei
max. 9600 Bit/s. Zwar waéren
durchaus hdhere Datentransferra-
ten méglich, aber kein System soll-
te schneller etwas senden, als die
Gegenstelle empfangen kann. Bei
einem Amiga 500 mit einem Dis-
kettenlaufwerk oder einem alten
IBM-XT ist bei 9600 Bit/s SchluB.

Wer die ddp-Meldungen abrufen
méchte, muB im Pull-Down-Menii
den Punkt »ddp« anwahlen und
kann anschlieBend auf Empfang
gehen. Sehr negativ wirkt sich bis-
her aus, daB ddp-Meldungen und
die ubrigen reguldren Programm-
punkte nicht zusammen Ubertra-
gen werden kdnnen. Wer also ge-

rade eine ddp-Meldung empféangt,
kann keine Software abrufen.
Nach Angaben des Herstellers soll
dies jedoch schon bald geédndert
werden. Zur Software ist noch zu
sagen, daB sie auf uns etwas un-
komfortabel und sehr schlicht wirk-
te. Etwas mehr Komfort und Pro-
fessionalitat ware sicherlich nicht
verkehrt. Gut gelost ist hingegen
die Moglichkeit, auch Videodat-
Sendungen des WDR-Computer-
clubs empfangen zu kénnen.
Videodat ist ein System, das
preiswert aktuelle Informationen
und Software bietet. Es lohnt sich
besonders fiir PD-Anwender. Die
Investition armortisiert sich schon
nach einigen Wochen, da keine
Gebuhren erhoben werden. Wiin-
schenswert wére eine komfortable-
re Software und ein im Decoder
eingebauter Fernsehtuner, damit
der Decoder nicht unbedingt an ei-
ne Videobuchse angeschlossen
werden mus. ms

Bezugsquelle: Wiegand Video-Daten-Syste-
me, Palmersdorfer Hof 11-19, 5040 Brihl, Tel:
0 22 32/45 02 8, Fax: 0 22 32/44 69 9, Bix: 02
23245020

VIDEOCOMP -

DVE—-10P

PROFESSIONAL
DLHEL JZIUlKIUINIFIT] fHIALT] fslelGIoININTEINT | | | | Jofi[e] Jz[ulk]ulnlFT] fHlalT] [e[elc]olnIN]E]N

NEUER PREIS DM 2.498 —.

Video und Computer GmbH -

Berner StraBe 17

6000 Frankfurt/ M. 50

Jetzt mit neuem

FBAS/Y-C Video-Mixboard und
serieller Steuerung durch Scala! [jjannm

Mit dem neuen Videomischer werden Videosignale '
nahezu verlustfrei verarbeitet. Uber das serielle |
Interface kann das DVE-10P von Amiga Software, wie
z.B. das Titel- und Prisentationssystem Scala,
interaktiv gesteuert und kontrolliert werden.

Leistungen

[

B Digitaler Bildspeicher fiir "Bild in Bild”

B Programmierbarer Video-und Audiomischer

B Digitaler Videoprozessor fiir zwei Vldeoquellen

B Fast-Time Farbdigitizer mit Software

B Genlock - Interface fiir Amiga Computer

B Programmierbarer Multikeyer fiir 2 Ebenen ﬂ

M Serielle Steuerung durch Scala

B Prof. Y- C/FBAS Videomischer Im
[
!

Testergebnisse

B Amiga- Spezial 3/91:
B Computer - Live 4/91:

B Kickstart 5/91: sehr gut (1)

B Amiga Magazin 6/91:

- B069/5076969 -

95 % Leistung
"Das Multitalent” ﬂ

sehr gut

& 069/5076200

Hl:llll

Il:lb

——
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3000

Winner Il SCSI 16 bit
Filecard A 2000/3000

Filecard und Harddisk fir Amiga 500 -

Winner | autoboot ab Kickstart 1.2. Winner 1l ab 1.3
Datendurchsatz von tUber 2 MB/Sekunde méglich. Alle
Filecard und Harddisk komplett anschluBfertig. Bereits
formatiert und mit WB 1.3 installiert Harddisk flir Amiga
500 und A 1000 als Monitoruntersatz Winner Il SCSI
Test Kickstart 7/8 1991 "Sehr Gut"

Winner | mit OMTI 5528
Harddisk A 500 und A 1000

IndustriestraBe 25 4236 Hamminkeln
Tel. 02852/1068/69/60 eFax 02852/1802
Mo. - Fr. 8 - 18 Uhr Sa. 9 - 14 Uhr
Autobahn A 3, Oberhausen - Arnheim:

Vesalia

—Compauter

Abfahrt Wesel/Bocholt

52 MB LPS 1,11 MB/Sek. 998,- | 31 MB 440 KB/Sek ~ 798,-
105 MB LPS 1,11 MB/Sek 1498,- | 42 MB 440 KB/Sek ~ 898,-
120 MB QS 900 KB/Sek  1798,- | 63 MB 480 KB/Sek  998,-
170 MB QS 900 KB/Sek ~ 1998,-
210 MB QS 900 KB/Sek  2098,- | Winner Il Controller 398,-
Winner-Ram 512 KB-Megabit 79,- | Y-C Genlock 1148,

abschaltbar, mit Uhr und Akku Made in
Germany, 24 Monate Garantie

0,5 - 2 MB Megabit fiir Amiga 500
Test in Amiga 3/90 "GUT"

512 KB 165,- 1,0MB 199,-
1,8 MB 285,- 2,0 MB 338,-
Made in Germany, 24 Monate Garantie

Mega-Mix Amiga 2000
Test in Amiga 10/90 "Sehr Gut"

0,0 MB 178,- 2,0MB 345,-
4,0 MB 545,- 8,0MB  965,-
3,5 " Winner-Drive 159,-

Mit durchgefiihrtem Bus bis DF3, abschalt-
bar. Metallgehause. Made in Germany,
12 Monate Garantie

3,5" Color-Drive 169,-
Mit durchgefiihrtem Bus bis DF3, abschalt-
bar. Kunststoffgehause, rot, gelb, schwarz
oder amigafarben. Farbgleich zur Winner-
Mouse Made in Germany,

12 Monate Garantie

5,25" Winner Drive
Mit durchgefuhrtem Bus bis DF 3.
40/80Track schaltbar und abschaltbar

179,-

5,25" Amiga 2000 intern 199,-
Komplett mit Interface und Bootselector
DFO - DF2. 12 Mon. Garantie.

3,5" DF2 Amiga 2000 intern 199,-
inkl. 5,25" Einbaurahmen und kompl.
Interface. 12 Monate Garantie

3,5" Amiga 2000 intern 129,-

Das Original. Komplett mit Einbaumaterial.
12 Monate Garantie.

3,5" Amiga 500 intern 139,-
Das Original. Komplett mit Auswurftaste.
12 Monate Garantie.

Elektronischer Bootselektor
wahlweise booten von DFQ - DF3, das
interne LW ist abschaltbar.

48,-

Pal-Genlock 2.0
Von Electronic-Design.

689,-

Jetzt noch bessere Bandbreite u. zuséatzl. An-

schl. f. S-VHS u. Hi 8. RGB - Bandbr. 10 MHz.

Y -C Splitter 498,-
Bandbreite besser als PAL-Standard
DIGI-SPLIT-JUNIOR 398,-
Elektronischer Farbsplitter

Video-Split-IT 298,-

RGB-Splitter mit Monitorausgang
LED-Anzeige und allen AnschluBkabeln.

Interlace-Card A 2000 288,-
Kein Flimmern, keine schwarzen Streifen.
DirektanschluB flir VGA- und Multisync-
Monitore.

Interlace-Card A 500 298,-
VGA-Monitor Monocrome 14" 328,-
VGA-Farb-Monitor 14" 748,
30 MHz Bandbreite

Multiscan-Farb-Monitor 14" 1048,-

Auch far Amiga 3000, inkl. Kabel.

Quasar - Soundsampler

Sampling-Rate Uber 700 KHz bei einer
Sinusbandbreite von 6,4 KHz. Mit Audioma-

ster Il 44,744 KHz. Quasar stereo  198,-
Quasar stereo mit LED-Anz. 245,-
dazu kostenlos: Perfect-Sound 2.2

Sounddisketten Nr. 1-7 je19,-
alle 7 Disketten 99,-

Nr. 2 - 6 Instrumente Nr. 1 Drum-Section
Nr. 7 Bass & Sounds

Winner-Mono-Soundsampler
Samplingrate 55930 Hz. Mit Software.

89,-

Winner-Stereo-Soundsampler 149,-
Samplingrate 23243 Hz. Mit Software.

Winner-Midi A 500 - 3000
In, Thru und 2 x QOut, schneller
Optokoppler, schones Metallgeh&use.

89,-

Winner-Midi-Plus A 500-3000 139,-
In, Thru und 3 x Out, Metallgeh&use
Optokoppler mit 700 % Kopplungsfaktor,
Leistungstreiber an allen Ausgangen.

Disketten 100 % errorfrei
3,5"2 DD NN 10er Paket
3,5"2 DD NN 10 Pakete
5,25" Disketten NN 100 Stlick

9 Nadel - Drucker

10,-
90,-
50,-

259,-

Robotron K 6314 DIN A 3 100 Z/Sek.

Auslaufmodell, Made in Germany.

9 Nadel - Drucker

359,-

Soemtron K 6319 DIN A 4 100 Z/Sek.

Made in Germany

24 Nadel - Drucker

998,-

Soemtron NP 3124 DIN A 4 288 Z/Sek.

80 - 160 Zeichen / Zeile.

80 Zeichen /LQ

Made in Germany
Farb-Nachristsatz auf Anfrage

Autoboot-Modul A 2000
A 2090 - Autobootmodul
A 2090 A-Turbo-Chip-Satz

Seagate-MFM

oder RLL-Controller
Kabelsatz

3,5" HD-Trager
OMTI-Seagate-Adapter A 2000

Autoboot-Set A 2000
komplett mit Seagate-Controller,

99,-
159,-
149,-

99,-
8,-
7,50,-
59,-

198,-

Kabelsatz und WINNER-Soft (autoboot)

Autoboot-Set A 500
auch fur A 1000.

198,-

Mit Seagate-Controller, Adapter mit

Busdurchfliihrung zum Kabelsatz,
WINNER-Soft, autoboot 1.2.

Festplattengehéause
Schaltnetzteil

Maus & Joystick-Adapter
automatisch

Amiga 500/1000/3000
Amiga 2000/2500
Amiga-Bremse intern
Amiga-Bremse fir A 500
extern mit LED.
Powerfire
Dauerfeuer-Interface

59,-
109,-




von Edgar Meyzis

rsula M. will einen Kuchen

backen: lhre Augen hu-

schen Uber bunte Titen

und entdecken neben
Mehl und Zucker eigentlich samtli-
che Zutaten fiir eirien Kuchen. Was
soll es denn werden? Sie weiB es
noch nicht so recht und greift zum
Kochbuch. Ein Bild geféllt ihr be-
sonders: »Der soll es werden«, be-
schlieBt sie, schlagt das Rezept auf
und heizt das Backrohr vor.

Im Ubertragenen Sinne hat Ur-
sula klassische Phasen des Soft-
ware Engineering im Eiltempo
durchlaufen:

- Sie hatte den Wunsch nach ei-
nem Kuchen (Anforderung),

- schlipfte in eine bereits vorlie-
gende Spezifikation (Bild des Ku-
chens) und

- bemachtigte sich eines fertigen
Entwurfs (Rezept).

Das Rezept ist der Schiiissel
zum Gelingen; lediglich die Imple-
mentierung, das Backen, lber-
nimmt Ursula selbst.

Aufdie Idee, ersteinmal den Teig
anzurihren und dann zu lberle-
gen, was sie backen soll, kam Ur-
sula nicht. Warum? Vielleicht, weil:
- Mehl und Zucker Geld kosten,
-ein miBlungener Kuchen leicht zu
erkennen ist oder
- sie sich ihren Wunsch auf Anhieb
mit geringstem Aufwand erflllen
wollte.

Was,
Grund?

Bei der Entwicklung von Soft-
ware kénnen wir leider nur selten
auf vorhandene Entwiirfe (Rezep-
te) und auf fertige Bausteine
(Mehl, Zucker) zuriickgreifen. Un-
ser Rohstoff besteht aus Bits, ver-
gleichbar mit Atomen. Dennoch
kénnen wir aus dem Beispiel eine
Menge lernen:

In jeder Softwareentwickiung
(siehe Bild 5-1) gilt es, die Anforde-
rungen zu definieren (Kuchen),
das Ziel zu spezifizieren (NuBbo-
den, belegt mit Preisselbeeren),
den Weg dorthin zu entwerfen (Re-
zept) und schlieBlich den Entwurf
zu implementieren (backen).

Mit dem Blick in die Backstube
sollte nochmals die hohe Bedeu-
tung der Phasen des Entwick-
lungszyklus herausgestellt wer-
den, die vor der Implementierung
liegen. Dabei ist leicht zu erken-
nen, welche Bedeutung wir dem
Entwurf beimessen. Das Beispiel
soll Sie aber auch dazu anregen,
nach bewéhrten Algorithmen (Re-
zepten) Ausschau zu halten und
von vorhandenen Softwarebau-
steinen Gebrauch zu machen, um
an Entwicklungsaufwand zu spa-

glauben Sie, ist der
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ren und die damit verbundenen Ri-
siken zu mindern. Warum das Rad
neu erfinden? Jede Fachbuch-
handlung halt Rezeptbicher fiir
Programmierer bereit, in diesem
Fall natiirlich Sammlungen von Al-
gorithmen und Routinen fiir jeden
erdenklichen Zweck.

Indirekt fordert das Beispiel
auch dazu auf, selbst wiederver-
wendbare Software zu schaffen. In
der vierten Folge (AMIGA-Magazin
9/91) identifizierten wir bei der Ar-
beit an unserem Projekt ein derar-
tiges Modul, um mit binédren B&au-
men zu arbeiten. Wir werden dar-
auf noch naher eingehen.

Zur Darstellung von Entwirfen
haben sich viele Techniken her-
ausgebildet. Im Prinzip heiBt die
Aufgabe, Programmkontrollflisse
darzustellen, somit Abldufe zu
skizzieren, die beschreiben, was
in welcher Reihenfolge und in Ab-
hangigkeit von welchen Bedingun-
gen geschehen soll. Wir haben be-
reits drei Techniken aufgegriffen:
- den »Programm-Ablaufplans,

- »Struktogramme« und
-die Darstellung in einer Entwurfs-
sprache.

Entscheidend fiir unsere Aus-
wahl war die Anwendbarkeit im
Hobbybereich: Fir Diagramme
benétigt man nur Papier und Blei-
stift, und als Entwurfssprache
kann man jede héhere Program-
miersprache verwenden.

Mit System entwickeln

In der letzten Folge unseres Kurses »Mit

System entwickeln« ergénzen wir die Be-
trachtungen zum Entwurf und betrachten
anhand praktischer Beispiele die verblei-
benden Phasen des Entwicklungszyklus.
Der Kurs endet mit zehn Thesen zum Soft-
ware Engineering im Hobbybereich.

Definition 7

Spezi-
fikation

Elimination

Bild 5-1 Software im Lebenszyklus: vom Aufkommen

einer Anforderung, dem Wunsch nach Lésung eines
Problems, bis zur Eliminierung der Software

B Programm-Ablaufpléne

Mit Bild 5-6 flihren wir die Arbeit
an unserem Projekt fort; es bietet
ein Beispiel fur einen Programm-
Ablaufplan. Programm-Ablaufpla-
ne haben sich in der Praxis viele
Jahre bewdhrt. Sie sind leicht zu
zeichnen und zu korrigieren. Die
einfachen Symbole verfihren je-
doch dazu, schnell in Details abzu-
rutschen und damit zu friih den
Schritt vom Entwurf zur Implemen-

tierung zu volliziehen.

In Ausgabe 7/91, Seite 168, Bild
3-2, haben wir die wesentlichen
Symbole gem. DIN 66001 [2] be-
sprochen, um Datenfliisse darzu-
stellen. Diese Symbole bilden
auch die Bauelemente von Pro-
gramm-Ablaufpldnen. Als wesent-
liche Ergédnzungen kommen noch
die Symbole fir Verzweigungen
(Bild 5-4), die Schleifenmarkie-
rung (Bild 5-3) und Unterprogram-
me hinzu. Letztere sind als liegen-
de Rechtecke mit doppelt ausge-
fuhrten Linien an den Seiten (Bild
(5-6) zu markieren. Einzelheiten zu
Programm-Ablaufpldnen _entneh-
men Sie bitte [1].

B Struktogramme:

Struktogramme (DIN 66261),
nach ihren geistigen Véatern auch
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Nassi-Shneiderman-Diagramme
[2] genannt, entsprechen den me-
thodischen  Forderungen der
»strukturierten Programmierunge,
die bereits in der dritten Folge vor-
gestellt wurde. Die Grundbaustei-
ne fir Struktogramme sind Struk-
turblocke. Grafisch gesehen sind
das zunéachst nur einfache Rech-
tecke, die beliebig aneinanderge-
reint werden kénnen (Bild 5-2). Aus
Sicht einer Programmiersprache
sind Strukturblécke Anweisungen
bzw. Sequenzen (Anweisungsfol-
gen). Strukturblocke haben nur je
einen Ein- und einen Ausgang.

Fillen wir die Rechtecke mit Le-
ben. In Bild 5-3 sind Wiederholun-
gen in den Techniken fir Pro-
gramm-Ablaufpldéne und Struk-
togramme dargestellt. Fir Pro-
gramm-Ablaufplane sind mehr
Einzelheiten zu zeichnen als fir
Struktogramme; ein fehlendes
Rechteck oder eine fehlende Linie
lassen sich schnell einflicken, aber
auch genauso leicht Ubersehen.
Bild 5-3 macht deutlich, daB Struk-
togramme sich nicht nur optisch
als ein geschlossenes Bild dar-
bieten, sondern auch eine logi-
sche Geschlossenheit aufweisen.
Struktogramme sind daher auch
viel schwerer zu &ndern als Ablauf-
plane.

In Bild 5-4 sehen Sie Auswahl-
struktur-Blocke im Vergleich zu
den entsprechenden Techniken flr
Pragramm-Ablaufplane. Auch hier
bestichtdas geschlossene Bild der
Struktogramme.

Ein Tip fir die Praxis: Unser
Amiga ist eine Multitasking-Ma-
schine. Folglich sind auch die Dar-
stellungsméglichkeiten fir paralle-
le Prozesse gemaB Bild 5-5 von In-
teresse, um Programmteile zu
kennzeichnen, die der Synchroni-
sation bediirfen.

Fassen wir zusammen: Strukto-
gramme bieten neben der auBerli-
chen vor allem eine innere logi-
sche Geschlossenheit. Sie lassen
sich kaum &ndern, zumeist nur
durch ein neues Struktogramm er-
setzen. Flr die praktische Arbeit
wirken sie dadurch unhandlich.

Uberzeugen Sie sich in einem
Beispiel selbst von der Eleganz
der Struktogramme. Fur Bild 5-7
haben wir die Aufgabenstellung
von Bild 5-6 ibernommen, um eine
Vergleichsmaglichkeit zwischen
einem »echten« Programm-Ablauf-
plan und einem »echten« Strukto-
gramm zu bieten. In [3] finden Sie
weitere Beispiele zur Arbeit mit
Struktogrammen. In der Praxis ha-
ben sich Struktogramme wegen
des zeichnerischen Aufwands bis-
her im wesentlichen nur in den Be-
reichen durchgesetzt, die Entwir-
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fe mit dafir ausgelegten »CASE-
Tools« erstellen. Dennoch sind in
der Dokumentation zu Program-
men Struktogramme anzutreffen,
denen man es mitunter ansieht,
daB sie nachtraglich mit einem ent-
sprechenden Werkzeug zur Analy-
se des Programmtextes gezim-
mert wurden.
B Entwurfssprache

Als dritte Mdglichkeit, Entwiirfe
darzustellen, haben wir beliebige
Hochsprachen kennengelernt. Es
folgt dazu ein Beispiel, das zu-
gleich die »schrittweise Verfeine-
runge« praktisch demonstriert. Die
Entwurfstechnik, um die Komplexi-
tat einer Aufgabe zu reduzieren, ist
Ihnen bereits aus der vierten Folge
(AMIGA" 9/91, Seite 166) bekannt.

Ablaufplan Struktogramm
Verarbeitung einfacher Strukturblock
|
1
Sequenz Sequenzstrukturblock
|
Schritt 1
Schritt 1
Schritt 2 Schritt 2
Schritt 3
Schritt 3
I

Bild 5-2 Techniken zur

Darstellung von Programm-
entwirfen: Anweisungen
und Anweisungsfolgen als
Programm-Ablaufplan (PA)
und als Struktogramm. Der
ProgrammsteuerfluB} arbeitet
die Anweisungen von oben
nach unten ab. Fir PA ist
zusétzlich die Richtung von
links nach rechts maglich.
Richtungspfeile sind
liberfliissig.

Fir das Beispiel in Bild 5-7 haben
wir wiederum die Aufgabenstel-
lung Ubernommen, die auch dem
vorhergehenden Bild zugrunde
liegt. Es zeigt, wie die Ldsung
Schritt fir Schritt immer deutliche-
re Konturen annimmt.

Die Versuchung ist groB, den
Entwurf bei Schritt 5 nicht als fer-
tiggestellt anzusehen, sondern
gleich die Lésung als Programm in
der Implementationssprache zu
notieren. Stimmen Sie mit uns
(iberein, daB jede héhere Program-
miersprache geeignet ist, Entwiir-

fe darzustellen? Ja, es bedarf noch
nicht einmal einer Programmier-
sprache. Man muB sich lediglich
die wenigen Ausdrucksmadglich-
keiten verschaffen, die erforderlich
sind, um strukturierte Programme
zu entwerfen. Sicherlich sind Sie
sich der Gefahr bewuBt, daB Sie
bei Anwendung lhrer Program-
miersprache, um Entwirfe zu er-
stellen, frith in den Strudel von De-
tails der Implementierung geraten
konnen. Vielleicht sind Sie ver-
sucht, gleich das Programm zu no-
tieren, weil lhnen eine sprachliche
Formulierung nicht bindend genug
erscheint. Widerstehen Sie der
Versuchung! Auch das Rezept ei-
nes Kuchens besteht nur aus
Handlungsanweisungen und tech-
nischen Angaben und nicht aus
fertigen »Kuchenkriimeln«. Uber-
denken Sie noch einmal, was mit
einem Softwareentwurf erreicht
werden soll!

M Papierlose Entwirfe?

Nicht von ungefahr haben wir
das Beispiel fir die schrittweise
Verfeinerung und den Gebrauch
einer Entwurfssprache kombiniert
und zuletzt gebracht. Warum kei-
nen Beitrag zur Erhaltung der Um-
welt leisten und auf Papier, Bleistift
sowie Radiergummi verzichten?
Wozu haben wir einen Editor? Bei-
de Verfahren lassen sich kombi-
niert leicht auf dem Amiga einset-
zen. Sie bieten als Vorteile:

- ohne Mehrfacharbeit zu einer
Dokumentation zu gelangen;

- bei durchdachter Anwendung
Entwiirfe leicht in Programme
Uberfiihren zu kénnen und

- die ermidenden, sich wiederho-
lenden Anderungsarbeiten mit ei-
nem Editor zu erleichtern.

Ganz ohne Papier geht es frei-
lich nicht. Bei umfangreichen Pro-
jekten ist es schon erforderlich,
Ausdrucke zu fertigen, um z.B.
Schnittstellen anzupassen. Nach
erfolgter Modularisierung, wenn in
einem Projekt etwa ein Stand ver-
gleichbar zu dem in Bild 4-4 er-
reichtist, und die Schnittstellen be-
stimmt sind, hat sich in der Praxis
das dargestellte, papierlose Ver-
fahren sehr bewahrt, um die Arbei-
ten an einem Entwurf vorzufihren.
B Programmiersprache und Soft-
ware Engineering:

Um Entwirfe zu implementie-
ren, bedarf es einer Programmier-
sprache. Wir wollen die auf dem
Amiga verfligbaren Sprachen
nicht ausfihrlich analysieren und

GBS ATE e B e i i A

gegentlberstellen. Das Gberlassen
wir den darauf spezialisierten Wer-
ken, z.B [4] und [5] oder dem Arti-
kel »Wie sag ich's meinem Compu-
ter« in dieser Ausgabe. Das zweite
Buch ist besonders geeignet, die
zumeist »seicht« gefiihrte Diskus-
sion {iber Vorziige bzw. Nachteile
von Programmiersprachen zu fun-
dieren. Wenn Sie unserem Kurs
von Anfang an gefolgt sind, wird
Sie die Auffassung nicht Uberra-
schen, daB uns sa@mtliche Pro-
grammiersprachen geeignet er-
scheinen, unter der anspruchsvol-
len Zielsetzung des Software Engi-
neering zu arbeiten.

Es ist natlrlich unbestritten, daB
Entwirfe mit den verschiedenen
Sprachen unterschiedlich gut im-
plementierbar sind. Objektorien-
tierte Entwiirfe lassen sich effizient
nur mit einer entsprechenden
Sprache umsetzen. Die Modulbil-
dung wird nur von wenigen Spra-
chen gut unterstitzt. Selbst in As-
sembler |&Bt sich strukturiert arbei-
ten. Vorausgesetzt, man hat es ge-
lernt und will es auch. AmigaBA-
SIC bietet ohnehin schon die we-
sentlichen Merkmale einer moder-
nen Hochsprache. Die Relikte ver-

Kursiibersicht

Der Fahrplan skizziert die fiinf
Stationen des Kurses »Mit System
entwickeln«, der seit der Ausgabe
3/91 zweimonatlich im AMIGA-
Magazin erscheint. Der Kurs tragt
dazu bei, Gedanken, Verfahren
und Techniken des Software En-
gineering bei Amiga-Program-
mierern zu fordern.
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Wiederholung ohne Abbruchbedingung

PA ,-—-—f—\ SG
Schleifenname
pe— |
Verarbeitung/ Verarbeitung/ Verarbeitung/
Sequenz Sequenz Sequenz
BESEREEY)
Schieiferiname

H_/

Wiederholung mit vorausgehender Prifung der Bedingung

R
Verarbeitung/
Sequenz

“Bed
erfullt?

nein

Wiederholung mit nachfolgender Prifung der Bedingung

Verarbeitung/
Sequenz

Bedingung |

ring umzusetzen. Assembler am
wenigsten, Modula-2 am meisten.«
B Implementierung

Die Auseinandersetzung mit
Programmiersprachen hat uns be-
reits in die Betrachtung der »Imple-
mentierungsphase« (Bild 5-1) hin-
eingefiihrt. In dieser Phase ist die
Briicke vom Entwurf, d.h. dem the-
oretischen Ldsungsansatz, zur
Maschine zu schlagen. Dabei
kann durchaus die Situation eintre-

fige Lésung des Problems, und ge-
hen Sie mit dem dabei gewonne-
nen Wissen in die »Entwurfspha-
se« zuriick. Uberarbeiten Sie nun
den Entwurf, falls nétig, und stei-
gen Sie erstdann erneut in die Im-
plementierung ein.

Die Entwicklung von Software ist
kein linearer Vorgang. Ruckwir-
kungen auf Vorphasen des Ent-
wicklungsrings (Bild 5-1) sind
nichts Besonderes. Widerstehen
Sie auf jeden Fall der ungeheuer
starken Verlockung, schon in der
Implementierungsphase |hr Talent
Zu improvisieren einzusetzen und

_ aufkommende Probleme mit Flick-

werk zu I6sen. In den meisten Fal-
len zwingt eine Lésung nach dem
Muster »quick and dirty« zu weite-
ren Notlésungen und zerstért An-
sétze der in den Vorphasen inve-
stierten Denkarbeit.

B Trickologie is out:

In der Implementierungsphase
kommt es nicht nur darauf an, ent-
wurfskonform zu arbeiten. Die
Phase hat auch Eigenleben, das
im wesentlichen aus der Kodie-

; ten, daB Teile des Entwurfs sich als
/Bﬁd ‘Bnin R unbrauchbar erweisen, z.B. weil
%lﬁx Schier_renname man die Leistungsfahigkeit des
i Bedingung Amiga falsch eingeschétzt hat.

| : Bedingung Immer dann ist die Ve_rsu'chung
Verarbeitung/ Verarbeitung/ - gro{i, den Entwurf_ belsglt_e zu
Verarbeitung/ schieben und zu improvisieren.

Sequenz Sequenz " ) :
Sequenz Widerstehen Sie auch hier. Erar-
BT beiten Sie statt dessen eine vorldu-

i Schleifenname
\\——|— Einfache Alternative
PA

_~'Bed™~. nein
.erfuilit?
ja

Aktion

Normale Alternative

_~Bed™~_ nein

Bild 5-3 Techniken zur Darstellung von Programment-

wiirfen: Wiederholungen deutlich gemacht als Programm-
Ablaufplan (PA) und als Struktogramm (SG)

gangener Zeiten, z.B. GOTO, muB
man weder in Assembler noch in
BASIC, C oder Pascal einsetzen.
Und wenn schon Assembler Mittel
bietet, Gedanken des Software En-
gineering umzusetzen, dann ist es
mit dem Favoriten »C«, der vielfalti-
ge Strukturierungsmittel bietet,
erstrecht moglich. Die Autoren von
[4] meinen dazu:

».... Ein gutes Programm arbeitet
nicht nur, es ist leicht zu lesen und
zu warten. Im Gegensatz zur Auf-
fassung mancher Leute ist es sehr
wohl méglich, gute Programme in
C zu schreiben. Leider sind man-
che C-Programmierer zufrieden,
Programme zu schreiben, die nur
arbeiten. . .«
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Neben der Méglichkeit der Mo-

<. erfult?

ja

Aktion 1

T

Aktion 2

dularisierung und der Strukturie-
rung spielt die Unterstitzung eine
groBe Rolle, die die Sprachiiber-
setzer bieten, um sicher auf Daten
zuzugreifen (Typpriifung). Je ho-
her eine Programmiersprache ent-
wickelt ist, desto leistungsfahiger
sind die verfligbaren Mechanis-
men. Um die Eignung einer Spra-
che zu beurteilen, sind weitere
Faktoren von Bedeutung, z.B. die
Méglichkeiten, Daten zu struktu-
rieren und rekursiv zu arbeiten.
»Software  Engineering  ist
sprachunabhéngig. Die auf dem
Amiga verfligbaren Sprachen sind
unterschiedlich gut geeignet, die
Konzepte des Software Enginee-

Mehrfache Alternative/Fallunterscheidung

SG

\Qedingung/'
ja ? /nein

Aktion

“~._Bedingung

ja ? _~"nein

Aktion 1 | Aktion 2

T~ Variable //

Wert 1 Wert 2 / sonst

Aktion 1 | Aktion 2

Bild 5-4 Techniken zur Darstellung von Programment-

wiirfen: Auswahl ins Bild gebracht als Programm-Ablaufplan
(PA) und als Struktogramm (SG)
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rung, der Kommentierung (Doku-
mentation) und ersten Tests be-
steht. Lassen wir zur Kodierung zu-
néachst Prof. Wirth [6] zu Wart kom-
men:
»,..Der Programmierer wurde
ermuntert, alle mdglichen
Tricks zu erfinden, um aus dem Ei-
genleben des Computers ein Ma-
ximum herauszuwirtschaften. Als
die verzwickte Programmierung, -
die Trickologie - groBe Mode watr,
verwendete der Programmierer
nicht nur viel Zeit zur Erstellung,
»optimaler«, Programme, auch de-
ren Verifizierung stellte sich als du-
Berst schwierig dar... Die Pro-
grammartistik hat heute ihren Glo-
rienschein verloren; der intelligen-
te moderne Programmierer ver-
meidet die Anwendung von Tricks
um jeden Preis. ..«

hen Sie zumindest jedes Modul
und jede Funktion bzw. Prozedur
sowie wichtige Anweisungen mit
einem aussagekraftigen Kommen-
tar. Bedenken Sie dabei, daB nicht
jeder, der sich fiir Ihr Programm in-
teressiert, in lhrer Sprache so zu
Hause sein muB wie Sie selbst. Es
kommt nicht darauf an, in Worten
auszufiihren, was schon die Pro-
grammiersprache verkindet (Ne-
gativbeispiel: Erhéhe x um 1), son-
dern auf die Darstellung des Bei-
trags einer Anweisung, zur Losung
der Aufgabenstellung (Positivbei-
spiel: Erhéhe Index, um auf das
néachste Zeichen der Eingabe zu-
zugreifen).

Arbeiten Sie nicht mit numeri-
schen Konstanten, sondern verge-
ben Sie selbsterkldarende Namen.
SchluB mit den »j«, »X« und »y«.

PA ! SG
: | / \‘.
4 A
[Akﬁlon1] lAkﬁon n| Aktion, ] k\kﬁonn

Bild 5-5 Techniken zur

Darstellung von
Programmentwiirfen:
parallele Prozesse als
Programm-Ablaufplan (PA)
und als Struktogramm (SG).
Aktionen sind zu
synchronisieren.

Wir haben das Zitat ausgewahilt,
weil es einen auch fir den Hobby-
bereich anzustrebenden Stand be-
schreibt. Noch immer sté8t man
auf Programme, die schwer zu le-
sen und zu verstehen sind.

Wirklich gute Programme sind
leicht lesbar, einfach zu verstehen
und hinreichend dokumentiert.
Nicht die schwer verstandlichen
Programme sind es, die Anerken-
nung verdienen, sondern die, die
sich fast wie ein Buch lesen las-
sen. Die Implementierung sollte
nur verdffentlichte Schnittstellen
zum Betriebssystem verwenden
und nur dann auf die Hardware di-
rekt zugreifen, wenn sich keine an-
dere problemgerechte Lésung an-
bietet.

B Romanautor:

Hartnédckig halt sich das Ge-
richt, gute Programmierer kom-
mentierten ihre Werke schlecht.
(Auch der UmkehrschiuB wird ger-
ne gezogen.) Aber gute Program-
mierer fertigen auch Entwirfe, so
daB das Geriicht nicht zutreffen
kann. Wir haben bereits einen Weg
zu guter Dokumentation skizziert.
Sollten Sie ihm nicht folgen, verse-
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Entwickler bringen als Argu-
ment gegen die Dokumentation
héufig Zeitmangel vor oder die for-
dernde, tiefe Auseinandersetzung
mit einem Implementierungsde-
tjil, was keinen Raum fir Romane

ulieBe. AuBerdem kénne man die
Dokumentation auch nachtrédglich
verfassen. GewiB, man kann, je-
doch in welcher Qualitat? Aus der
Praxis lieBen sich Beispiele brin-
gen, die belegen, daB nachtrdglich
erstellte Dokumentationen inhali-
lich platt sind, lustlos geschrieben
wirken und nicht Uber die Aussa-
gekraft verfligen, die der Kunde er-
wartet, um ein Programm zu ver-
stehen.

Module, Prozeduren und Funk-
tionen lassen sich bereits mit den
Ergebnissen der Entwurfsphase
dokumentieren, bevor eine einzige
Zeile Code entstanden ist. Es hat
sich bewahrt, die Dokumentation
jeweils nach Fertigstellung eines
Strukturblocks vorzunehmen.

Bedenken Sie, daB die Doku-
mentation Sie nicht nur belasten,
sondern auch entlasten soll. Hal-
ten Sie deshalb vorgenommene
Anderungen unter Angabe des

......

( NamenSuchen

rin einem sortierten binéren
Baum. Knoten verweisen
Vorganger (links), Nach-

Lfolger (rechts) o. auf null.

Zeitpunkts fest sowie den auslo-
senden Grund. So kénnen Sie die
Kreislaufer ausmanovrieren, die
sich bei der experimentellen Su-
che einer noch besseren Losung
aufzudrangen pflegen. Eigentlich
ist jeder Gedanke zu lhrem Pro-
gramm wert, vorlaufig als Kom-
mentar aufgenommen zu werden.
Programmierer plagen sich mit
vielen Details herum, die neuen
Uberdecken die alten. Eine -ent-
sprechend gefuhrte »Entwickler-
dokumentation« kann erheblich
entlasten. Sie muB ja dem Pro-
gramm nicht auf Dauer zugeord-
net werden. Damit ist auch klar,
daB die Dokumentation ein mehr-
stufiger ProzeB ist. Erste Teile ent-
stehen bereits in den Vorphasen.
Wéhrend der Implementierung
schwillt sie zundchst an. Gegen
Ende der Entwicklungsphase ist
sie zu straffen und vor allem von
Notizen zu befreien, um zur Uber-
sichtlichkeit beizutragen.

B Handwerkliches:

Nun zur eigentlichen Program-
mierung, der Notation von Algo-
rithmen. Wie setzt man einen Ent-
wurf um? Feste Regeln bestehen
dafir nicht. Man kann an jeder
Ecke anfangen. Schon bei der Dis-
kussion des Bottom-Up-Ansatzes
klang an, daB die Arbeit von »unten

null.

A Baum. N (bis Namen gefunden o.
durchsuchen |------- Blatt, das auf gesuchten
| Namen zeigen mufte.
Vergleiche ||.-..... gesucht?n Namen mit :
Knoteneintrag ( Vergleiche )
~——
/_"'-L‘ﬁ
//l\ ia " Vergleiche ™
"g\efuy'j—]\ Zeichenkette
?
? . ]
B e P zeichenweiser
Vergleich
E
Ergebnis
weiter mit weiter mit festhalten
Knoten rechts| | Knoten links [
i—_l Vergleiche
Zeichenkette

Ergebnis: Adresse des ge-
~"1 fundenen Knotens oder

---- { Knoteneintrag

solange Zsichen gleich
oder Ende sines Wortes
erreicht

{Erg'ebnis: groBer, kiei-
ner o. gleich

Bild 5-6 Im Projekt Kreuzreferenz werden alphabetisch sortierte, binire Bdume einge-
setzt. Die Knoten verweisen auf Zeichenketten (Sortierkriterium). Der linke zeigt auf einen
Vorgédnger oder auf Null und der rechte auf einen Nachfolger bzw. auf Null (vgl. Bild 4-3,
AMIGA 9/91). Die Routine »NamenSuchen« durchsucht einen Baum von der Wurzel ab.
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nach oben«den Vorteil hat, die ent-
wickelten Programmteile leicht te-
sten zu konnen. Dieser Weg
scheint uns im Hobbybereich be-
sonders geeignet.

In [7] wird dazu empfohlen, die
»Zweigstrategie« anzuwenden, um
méglichst schnell zu einem lauffé-
higen Programmteil zu kommen, in
dem weitere Teile integriert werden
konnen. Die Strategie sieht vor, zu-
nachst ein Modul (oder Teile da-
von) der unteren Ebene zu kodie-
ren und anschlieBend jeweils ein
darauf aufsetzendes, bis die obere

/* NamenSuchen™*/

Baum durchqueren bis
Namen gefunden o. Knoten
erreicht, der auf Namen
weisen muBte

Vergleiche

gefunden

/ ja

nein

es nicht mehr weiter geht, abzu-
brechen und am néachsten Tag
oder nach einer bewuBten Ablen-
kung fortzusetzen.

Bedenken Sie bei der Imple-
mentierung auch die Mdglichkeit
der Fehlbedienung und der Fehl-
funktion, sofern der Entwurf daflir
keine hinreichende Vorsorge ge-
troffen hat. Ein Programm sollte
die Arbeit sinnvoll fortsetzen, wenn
Fehlerzustande eintreten. Ein
schlichter Abbruch ist keine ele-
gante Losung. Zur erdrterten Feh-
lerkategorie sind auch Werte au-
Berhalb vereinbarter Bereiche zu
zéhlen oder Divisionen durch Null.
Gute Programme fangen derartige
Situationen ab und arbeiten weiter.

Bei der Kodierung ist hdufig zu
beobachten, daB Programmierer
bei der Korrektur eines Fehlers ne-
benbei noch etwas anderes an-
dern, ohne die mdglichen Auswir-

\kieiner//
ja \_/hein

weiter mit
Knoten links
weiter mit
Knoten rechts

/* Vergleiche */

2 Zeichenketten verglei-
chen solange Zeichen
gleich 0. Ende einer
Kette erreicht

Zeichen vergleichen

Ergebnis festhalten

Bild 5-7 Suche eines Namens in einem bindren Baum,
dargestellt als Struktogramm. Vergleichen Sie mit Bild 5-5.

Das Struktogramm besticht durch seine optische und
logische - innere - Geschlossenheit.

Modulebene erreicht ist. Bezogen
auf unser Beispiel »Kreuzreferenz«
(siehe Bild 4-4 und 4-5, AMIGA
9/91, Seite 171) sollte die Strategie
beim Modul »DateiHandling« an-
setzen und sich Uber »Binaer-
Baume« sowie Teile von »ResWort-
Baume« bis zu »KreuzReferenz« er-
strecken.

Nicht immer |&Bt sich ein Ent-
wurf sofort in Programmzeilen um-
setzen, weil Details wahrend des
Entwurfs nicht interessierten, nun
aber plétzlich Probleme bereiten.
Selten flihrt Herumprobieren zu ei-
ner optimalen Lésung. Experimen-
tieren Sie deshalb mit System! Ma-
chen Sie sich dazu einen Plan. Ge-
hen Sie schrittweise vor. Halten
Sie die Ergebnisse fest, und legen
Sie eine Pause ein, um sie zu ana-
lysieren und zu verstehen. Herum-
wirbeln kostet unnétig Zeit und 146t
nur die Haare zu Berge stehen. Es
hat sich bewahrt, die Arbeit an be-
sonders kritischen Stellen, wenn
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kungen zu Ubersehen. Nehmen
Sie sich die Zeit, und fihren Sie
Anderungen nur  schrittweise
durch. Nur so erfahren Sie die Wir-
kungen |hrer MaBnahmen sicher.
Bewahren Sie auch altere Versio-
nen lhrer Quelitexte auf. Nicht nur
aus Sorge vor einem Datenverlust,
sondern um nicht eine gute Lo-
sung einzublBen, die zum Zeit-
punkt des Entstehens noch nicht
als solche erkannt wurde. Die letz-
ten funf bis sechs Versionen sollte
man routineméBig aufbewahren.
Besonders wichtige Zwischener-
gebnisse hebt man zweckmasi-
gerweise bis zum AbschiuB der
Entwicklung auf. Kennzeichnen
Sie édltere Versionen deutlich - am
besten mit dem Datum und einer
Versionsnummer. In der Praxis ist
es oft zu kompliziert, die verschie-
denen Versionen auseinanderzu-
halten. Gehen Sie systematisch
vor, und scheuen Sie nicht die zu-
sétzliche Mihe.

Die wesentlichen Aspekte, die
bei der Implementierung zu be-
achten sind, haben wir in Bild 5-8
zusammengefaBt.

B Testphase

Schon bei der Erarbeitung der
Anforderung haben wir Uber erste
Testideen nachgedacht und her-
ausgestellt, daBin jeder Phase des
Entwicklungszyklus Testfélle zu
beriicksichtigen sind. Die Spezifi-
kation kénnte z.B. ein Priifszenario
enthalten, das mit einem Kunden
vereinbart wurde, um tiber den er-
folgreichen AbschiuB eines Pro-
jekts zu befinden. So vereinbarte
Tests sind zumeist Systemtests zur
Bewertung der Losung im GroBen.

Uns Entwicklern trifft auch bei
Arbeiten fir uns selbst in der Ent-
wurfsphase die Hauptlast. Unbe-
schwert von Details der Realisie-
rung stellen sich bei der Arbeit am
Entwurf Ideen ein, wie unser Werk
am zweckmaBigsten zu checken
ist. Halten Sie die Ideen fest, denn
in der Testphase kénnen Sie sie
brauchen. Es klang schon an, daf
die Implementierungsphase und
die Testphase sich (berlappen,
wenn es z.B. um den Test von Rou-
tinen, Modulen und Ausgaben geht.
Dem AbschiuB der Implementie-
rung folgt der Gesamtcheck.

M Dicker Strich:

Der Test sollte wohl Uberlegt
schrittweise durchgefiinrt werden.
Jede Verdstelung in einem Pro-
gramm solite ausgetestet sein.
Fertigen Sie einen Plan auf der Ba-
sis der Testideen der vorherigen
Phasen, bevor Sie mit einem Test
beginnen. Denken Sie dabei be-
sonders an Fehleingaben und
Grenzfélle. Viele Tests kdnnen Sie
bereits wahrend der Entwicklung
durchfiihren, um Sicherheit Uber
lhren Lésungsweg zu gewinnen.
Wiederholen Sie jedoch die Tests
nach AbschluB der Implementie-
rung, denn schlieBlich kann sich
etwas - unbemerkt - geéndert ha-
ben. Ziehen Sie zwischen der Im-
plementierung und dem AbschluB-
test einen dicken Strich. Testen
Sie, so weit es geht.

Brechen Sie die Tests ab, wenn
es keinen Sinn mehr macht, sie
fortzusetzen. Gehen Sie dann in
die Implementierungsphase zu-
rick. Geben Sie nicht der Ver-
lockung nach, zwischen den Tests
mal eben einen erkannten Bug zu
beseitigen. Die Gefahr ist groB, daB
Sie den Boden unter den FuBen
verlieren. Sammeln Sie statt des-
sen alle festgestellten Fehler, und
schalten Sie ab, bevor Sie erneut
mit der Testphase beginnen - und
zwar von vorn. Ja, ganz von vorne!

Tests haben wenig mit Herum-
probieren zu tun. Dennoch sollte

man nach ihrem AbschluB mit dem
Programm spielen oder noch bes-
ser: jemand anderes damit spielen
lassen. Es stellen sich dabei mit-
unter verbluffende Ergebnisse ein.
Es st nicht leicht, selbst entwickel-
te Software zu Uberpriifen, wenn
man sich darauf nicht von Anfang
an vorbereitet hat. Als probates
Mittel hat sich erwiesen, bereits
Spezifikationen und Entwirfe mit
Programmierern zu diskutieren
und dabei Testideen zu notieren.

Scheuen Sie sich nicht, lhr Ent-
wicklungsergebnis anderen zum
VerriB anzubieten. Zeigen Sie Of-
fenheit gegentiber kritischen Au-
Berungen. Fordern Sie Kritik.
Uben Sie sich darin, Ihre Lésung
nicht vehement zu verteidigen, Sie
blocken dadurch nur Informatio-
nen ab. lhr Programm kann durch
Kritik nur gewinnen.
B Selbstbetrug:

Neben den Schwierigkeiten,
- Testfalle zu erarbeiten,
- Testergebnisse richtig zu inter-
pretieren und
- auch noch zur Zensur der eige-
nen Leistung aufzufordern,
tritt noch ein weiteres Problem: Es
ist nicht immer leicht, sich selbst
die richtigen Testwerkzeuge zu

1. Implementieren Sie Ihren Entwurf
Bottom-up.

2. Wenden Sie die »Zweigstrategie« an.
3. Setzen Sie den Entwurf der Datenstruk-
turen zu Beginn der Implementierung
vollstdndig um.

4. Versuchen Sie, ohne globale Daten
auszukommen.

5. Schreiben Sie einfachen und leicht ver-
standlichen Code,

6. Verwenden Sie fiir samtliche Objekte
selbsterkldrende Namen.

7. Schatfen Sie sich lhre Regeln, Pro-
grammtexte zu dokumentieren bzw. zu
kommentieren.

8. Gliedern Sie lhren Quelitext leicht les-
bar und einheitlich.

Bild 5-8 Wesentliche

Empfehlungen aus Sicht des
Software Engineering, um
Programmentwiirfe effizient
zu implementieren

schaffen. Eine Bildschirmausgabe
|1aBt sich einfach mit der Spezifika-
tion vergleichen. Wie schaut es
aber mit einem Werkzeug aus, daB
uns z.B. einen bindren Baum und
die darin arbeitenden Routinen
veranschaulicht, wie fir unser Pro-
jekt benétigt? Nicht selten ist das
Phanomen zu beobachten, daB
Testwerkzeuge nach den zu ber-
prufenden Lésungen gebaut wer-
den, daB sie positive Ergebnisse
liefern, obwohl die Lésung tatséch-
lich falsch sind. Seien Sie deshalb
kritisch mit dem Entwurf von Test-
werkzeugen. Die Fehler der zu te-
stenden Losung kénnen sich in ih-
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Aus demriesigen Pool von Public Domain-
und Shareware-Programmen haben wir
flr Sie sorgfaltig die besten und interes-
santesten ausgewahlt und in unserer Se-
rie zusammengestellt. Alle Programme
sind selbstverstandlich auf Viren lber-
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-DM
J

betragt der Preis pro Einzeldiskette,
bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf 3,5"Disketten
geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur
die entsprechende Best.-Nr. an, damit
lhr Auftrag schnell bearbeitet werden
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120

DIENSTPROGRAMM
UTILITIES / DFU

D-SORT lll Diskettenverwaltungsprogramm komplett indeutsch
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch
POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer
DME-EDITOR in deutsch konfiguriert |

RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3
NOFASTMEM, resetfest, schaltet |hre Speichererweiterung
softwaremaBig resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen!
QUICKMENU zumErstellen eigener Workbenchmenis, deutsch
DISKEY Diskettenmanitor mit deutscher Anleitung
LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fiir 3,5"-

und 5,25"-Etikettenlabel mit deutscher Anleitung
COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, bis zu 4
Laufwerke gleichzeitig werden unterstitz1!
DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces V1.4 AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung |hrer
Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup und SD-Backup)
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung «d

und DaBa,die modular aufgebaute
Datenbank fir Daten aller Art,
Beide Programme komplett
in deutsch!

18UTILITIES u.A.Fonteditg,
Speicherlupe,
Meniieditor,
Iconbrush
TRACKDISPLAY
zeigt [hnen in
einem Hintergrundfens-
ter standig, auf welche
Spuren vom Laufwerk
DFO0-DF3 gerade zuge-
griffen wird. Einfach Super!
TURBO-IMPLODER V3.1 &
ein super Datencruncher !l
DFU-PROGRAMME noch
einmal 8 Amiga-DFU-Programme

ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, Gberwiegend
animierten lcons verschiedenster GroBel

KRYPTOR dient zum Verschliisseln von Dateien. Diese kénnen
dann nur noch per PaBwort gedffnet werden, deutsch
PASSWORTSCHUTZ fiir Ihre Festplatte, deutsch
C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, benétigt mind.
1MB Speicher |

DISKOPTI organisiert Ihre Disketten neu, dadurch kirzere
Boot- und Ladezeiten !

AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen
komplett in deutsch

PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit
Nibblecopy,Checkdisk,Speedtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !
INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim
Bootvorgang geladen werden. Mit IFF-Sound u. Grafik-
einbindung, sehr umfangreich mit deutscher Anleitung !
ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen
versch. Stadten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911
Orte und 2307 Verbindungsstrafien. Beliebig erweiterbar,

mit Fahrtroutenvorschlag, deutsch !

VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank
LABELPAINT Etikettendruck fir 3,5"-Disks mit grafischer Ge-
staltungsmaglichkeit, deutsch

Beziehen Sie sich bei Ihrer Bestellung bitte

auf die Zeitschrift
AMIGA-M & T
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039
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059

063
064
079
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082
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RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit
deutscher Anleitung

TETRIX der Spielhallenhit ! Achtung, macht siichtig !
BLIZZARD ein Super-Ballerspiel

STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes
Enterprise! Bendtigt 1 MB-Speicher und mdglichst 3 Disketten-
laufwerke. 3 Disk DM 15,

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern vog;;.B‘
Interceptor,Ports of Call, Bards Tale, deutsch §
XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation,

ey
ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe
PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel
RISK Amiga-Umsetzungeines bekannten Brettspieles deutsch.
Benotigt 1 MB-Speicher
BILLARD eine sehr schone Billardsimulation
WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel
STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.
2 Disk DM 10.-
PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits
MONOPOLY ,deutsch
TUNNEL-VISION finden Sie lhren Weg aus dem Labyrinth
CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnliches S piel mit dt. Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche
ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele mit
deutscher Anleitun:
LUCKY LOSER Geldspielautomat ,komplett deutsch
PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch
KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler,deutsch
CAR Autorenn-Spiel, bendtigt 1 MB-Speicher
SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft
SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel
MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele
mit deutscher Anleitung
H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante
MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und
Biscione (sehr gute Version des "Wurm"-Spieles)
SYS Virusjagd durch iiber 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel
ZERG ein Fantasy Rollenspiel
MOONBASE ein Weltraumspiel
DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons mit
Drachen und anderen Ungeheuem! Perfekie Grafik, Sound und
Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit ! Mit
Spiele-Editor,deutsch. Benotigt 1MB
MARIKQO ein interessantes neues Denkspiel,dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie lhre
Mannschaft durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!
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032

KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihre Stadte gegen
Angreifer | Superschnell, bekannt aus den Spielhallen jetzt fiir
Amiga!l Absoluter Hit!

JUMPY ein Hiipf- und Sammelspiel in deutsch
EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot'em up
Games,deutsch

TUMBLER STREET mogen Sie illegale Spiele mit Geld? Es
handelt sich hierbei um das bekannte Spiel mit einem Ballchen
und 3 Bechern. Die Becher werden verschoben und der Spieler
mul erraten, wo sich das Ballchen befindet. Digitalisierte
Filmsequenzen, einfach super | Benotigt 1MB-Speicher
WIZZY'S QUEST ein Fanla?AActiDn-Gama‘ das sich in keiner
Weise hinter kommerziellen Produkten verstecken muB!
Komplett deutsch, PD-Hit !

SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos
programmiert

FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor,deutsch

BORSE ‘spiegelt in vereinfachter Form die Vorgange an giner
Borse wiederl Deutsch

TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen
Steine mit einem Ball abzurdumen. Mit Spieleeditor, deutsch
SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Bretispieles, min-
destens 1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spielstark !
BLACK-JACK schdne Amiga-Umsetzung fiir 1-7 Spieler |
PYTHAGORAS Handelssimulation filr 1-4 Spieler, deutsch
MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel

DISC Geldspiel-Automat, deutsch

DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Qriginal { Befreien
Sie Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln.

Komplett in deutsch. Der PD-Hit ! Bendtigt 1MB-Speicher
DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot 'em up-Game
ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maus
steuerung und Animation

DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-
Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE
FAXEN ein Kastchen-Verschiebe-
spiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus

MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollen- Y
spiel, bei dem es darum geht, Gegenstande
zu finden, zu handeln und gegen Roboter 2

zu bestehen. Mit Spiele-Editor
HEADGAMES hier heiBt es feuern feuern...
SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45
kemmerziellen Spielen |

BOULDERCRASH V1.3 hilbsche
Boulderdash-Variante

MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch
HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64-
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Com-
puter immer neue Science-Fiction-Geschichten zum
Schmunzeln | Deutsch

SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik !

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD neutral inkl. LABEL

10 St. DM 8,50

50 St. DM 40,

100 St. DM 79,-

3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fir A2000

512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf

1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar ................
1,8/2 MB ERWEITERUNG AS500 intern,Akku,Uh

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiickt.
COMMODORE PC/AT-KARTE+5,25"LW+MSDOS4.
FLICKER-FIXER fiir A2000 DM 478,- fiir A500
MAXI MAUS AMIGA 280 dpi incl. Mousepad .
MAUS-MATTE
KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3-fach .

KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 od.

KICKSTART-ROM V1.3 oder V1.2
SUPRA-FESTPLATTEN fiir AS00:

40 MB Quantum mit SCSI-Controller + 512 KB-RAM DM 1189,-
52 MB Quantum mit SCSI-Controller + 512 KB-RAM DM 1289,

SUPRA-FILECARDS fiir A2000:
40 MB Quantum mit durchge
52 MB Quantum "

105 MB Quantum "

FARBBANDER:
STARLC10
STAR LC24/10
NEC P6/P7 Plus
EPSON LQ 500-850 DM 11,95

<
BOOTSELEC
MAUS-JOYSTI

r,abs.

DM
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar DM
5,25" LAUFWERK extern, abschaltb, 40/80 Tracks.... DM
DM
DM
.DM
DM
DM
... DM
.DM
.DM

DM 949,-
.DM 989,
.DM 1489,-

500 St. DM 370,-

119,
139,
189,-

TURBOPRINT PROFESSIONEL
ein Super Druckprogramm zum Ausdruk-
ken von Grafiken und Texten mit unzahli-
gen Man|pulalionsmﬁglichkeiben

TURBOPRINT Il ir optimale Aus-
drucke bis 360x360 dpi in Farbe und
Schwarz/Wei3 DM 85,-
X-COPY PROFESSIONEL V3.3D mit
Hardware-Zusatz kopiert fast jede ge-
schutzte Software,

auch Longtracks! DM 87,-

MULTITERM DELUXEv2.1
BTX-DECODER machtihren AmigaBTX-
fahig! Postzugelassen. komplett deutsch
mit ausfuahrlichem Handbuch

M109,-

MULTITERM PRO erveiterte
Version benotigt 1MB Speicher
DM 129,-

BTX-INTERFACE zum direktem
Anschlul des Amiga an BTX-AnschluB-
box der Post (D-BT-03) DM 89,-

DlSK SAFE erkennt und vernichtet

69,-
260,
349,-
949,-
498,

69,-

9,

55,-

98,-

59,-

Bootblock- und Linkviren. Auch neue Viren werden

DM 14,50
DM 14,95

A500 intern ....DM 159,-
R electronisch DM 59,-

5“LAUFWE$§
K-ADAPTER....DM 59,-

erkannt und archiviert.! Inkl. Disk-Monitor
MOVIE MAKER vielseitiges Animations-Programm

fiir Einsteiger. komplett in deutsch DM
BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneingabe-Maglich-

keit ! Der Nachfolger von "Wizard of Sound”. insgesamt
3 Disks. 1MB erforderlich

LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernprogramm mit Lektionen in Englisch, Franzosisch, Spanisch und
Italienisch! Individuell erweiterbar. Lernmodus mit Fehlerauswertung BM

CDTV SIM CITY ..

DM 489,-
49,-

DM 49,-

]

DM 99,-

CDTV DEVENDER OF CROWN ... DM 139,-
CDTV CLASSIC BOARD GAMES DM 139,-

COMMODORE CDTV-KOMPLETTSYSTEM DM 1479,- !!



WARE ZU FAIREN PREISEN !

::"' ANTI-VIRUS
004 VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren,deutsch
025 ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen
111 LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung
112 ZERO VIRUS Il neueste Version des bekannt guten

Virenkillers

DTP /DRUCK / GRAFIK / CAD

(=3
n
=

DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit deutscher An-

leitung 2Disk DM 10,-

113 MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Programm

114 AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fiir 24-Nadel-Drucker, deutsch
sowie Assembler Quell-Codes fir Fonts,Bilder,Screens, deutsch

115 PRINT STUDIO universelles Drucker-Utility mit komfortabler
grafischer Benutzeroberflache. Ausdruck aller IFF-Formate,
Screens, Texte. Speichern von Screens und Fenstern als
IFF-Datei,deutsch, und GRAFIK MACHINE ein komfortabler
IFF-Konverter

116 POST leistungsfahiger Postscript-Inter-

preter, volle Unterstitzung der Adobe

Sprache. Verschiedene Zeichensatze (-

werden mitgeliefert 2

SUPERPRINT druckt el o

kurzen Text beliebig grof

auf Endlospapier

PRINTER DISK enthalt 9 nitzliche

Druck-Programme bzw. Utilities

fir Nadeldrucker

119 TURBO SILVER WORKSHQOP , deutsch

121 TEX komplettes Schriftsatz-Paket fiir den Amiga mit Drucker-
treibern fur NEC P6, EPSON FX80 und HP-Deskjet | Deutsche
Anleitung und massenweise Fonls | 9Disks DM45,-

122 DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 50,

123 DELUXE-PAINT Ill GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,

124 AS500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird benatigt

und was wird wo angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der

A500-Videokurs ! Bendtigt 1MB-Speicher 2 Disk DM 10,

HOBBY / HAUSHALT

n

-~

1"

@

001 VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK, komplett in deutsch
007 AKTIEN eine Aktienverwaltung komplett in deutsch
042 SUPER-LIGA eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung in deutsch
049 SCHICKSAL? religiose Bilder und Texte mit Musik, deutsch
065 CD-UNDPLATTENLISTE Katalogisierungsprogramm,deutsch
125 OKO was sollich nachste Woche kochen und was muB ich dafiir
einkaufen? Beide Fragen beantwortet jetzt OKO! Interaktiv
wird ein Kichen- und der passende Einkaufszettel erstellt und
gadrucm | Komplett in deutsch
ISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem
Amiga durch dieses Programm méglich, deutsche Anleitung

DELUXE-BENCH 29,90 DM
Eine SUPEI'diSk 11! Endlich komfortables Arbeiten mit dem
Amiga CLI! 1, 3MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen in komprimiertem
Format. Bereits beim Bootenwird die neueste Version von VirusX, die
resetfeste Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System
installiert. Weitere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme 1ur bis zu 4
Lautwerke, Boot-Intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverarbeitung,
Bildschirmschoner, ein- und ausschalten des Audiofilters, Packer/
Entpacker mit Maussteuerung, Utilimaster zum Austuhren aller CLI-
Befehle per Mausclick usw

UBERSETZE ein Programm, das lhnen englische Texte ,

z.B. Anleitungen, ins Deutsche ubersetzt.. Inclusive
lerweiterbarem Worterbuch 29,‘DM

DEH EI NSTIEG 380 Seitengeballte Informationen, Tips &

Tricks rund um den AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit hilfrei-
chen Programmen!

Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM
OKTALYZER Dieses Programm setzt im Bereich Musik
neue Mafstabe! Es ist MIDI-fahig und besitzt eine Option zum
Sampeln. Sensationell ist die Moglichkeit, echte

8 SHlmmien gleichzellig wisdergeben zu kénnen 99,-DM
lFF-MUSIK-pAKET Uber 800 Samples (ins-
trumente Gerausche) in fantastischer Qualitat! Verwendbar fur alle
gangigen Musikprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, MED)
Gratis dazu ein PD-Soundprogramm! Insges. 10 Disks 79,'

PC HANDLER konvertien MS-DOS- und ATARI-Dateien

ins AMIGA-Format und umgekehrt. Geeignet tur 5,25"- und 6
Disketten. PC-Karte und PC-Lautwerk nicht erforderlich! 69 M

TRANS DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm
mit uber 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks ,'DM
MULT'-DAT professionelles Datenbanksystem, Bildschirm-

u. Druckermaskenvollig frei definierbar, unbegrenztviele Datensatze,
Maussteuerung, komplett deutsch SUPERPREIS
AMIGA-TOP-SPIELE:

12

o

PIRATES

UP ..
THE FINAL WHISTLE .
THEIR FINEST
TURRICAN I ..
UNENDLICHE
- ZAK MCKMCKEN
PANZA KICK BOXING ... - ZOMBI ........

127 KALORIENWACHE errechnet zu Ihrem Meni die jeweilige 140 GRAFIKSHOW mit Musik, benétigt 1,5 MB Speicher
Kalorienzahll komplett in deutsch 141 AGATRON-GRAFIK-SHOW
128 LOTTOMASTER uberpriift Ihre wochentlichen Zahlen auf Ge- 142 MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswen |
winne undgibt (nicht ganz erst gemeinte) Vorhersagen, deutsch 143 TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut |
129 CHARAKTERTEST auf Grund von Schlaf- und Blumentest, 144 MIDIPANIC MidiAPrcgramm mitdiversen Midi-Utilities,deutsch
dem chinesischem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch 145 ART-SLIDESHOW mit sehr schénen, gezeichneten Bildern
ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beant-
wortung von schwierigen Fragen ! Deutsch

TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

sest. PROGRAMMIERSPRACHEN

Nr.

036 PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit

deutscher Anleitung

018 MS-TEXT eine gute deutsche Textverarbeitung 146 ZC-COMPILER C-Compiler

132 BUSINESSPAIT erstellt Balken- Linien- Saulen- und Torten- 147 UTILITIES fir Programmierer
diagramme aus eingebenen Daten, deutsch z.B. Disobject,ILBM-Handler,

133 JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse M2-Maker
werden als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und 148 FORTRAN 77C V1.3 mit
Drucker dargestellf,deutsch deutscher Anleitung

134 FONTS viele Schriftarten fir Textverarbeitungen etc. 149 LISP-INTERPRETER mit deutscher ¥
10 Disk DM 50,- Anleitung

150 HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fir
Best. LERNEN /SCHULE / STUDIUM Modula-Programmierer. Im einzelnen:
Nr. CDTITLER,CLITITLER, D|HSTHUCT

M2 PATHS, NAMEFILES ,
045 PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch | OBJIMP, WINDOWIOX ‘ - .
050 DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Anima- 151 PDC ein komplettes C-Programmiersystem mit Compiler, As-
tion anschaulich erlautert sembler, Linker und Bibliotheken. Lattice-C kompatibel, mit
058 BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Dar- Quelltext 3Disk DM 15,-
stellung,deutsch 152 X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-Interpreter fir den Amiga

135 ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand
2 Disk DM 10,-
136 6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)

137 CHEM V1.0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklich- NACHWEIS AB 18 JAHREN LIEFERBAR!
keitsgetreuen Darstellung von Molekulen mit Editor !

38 GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen 016 DIASHOW mit hibschen Girls
Staaten der Erde mit Informationen ber Einwohnerzahl, auf 2 Disks DM 10,-

EROTIK - NUR GEGEN ALTERS-

Hauptstadt Flache usw. AuBerdem enthalt das Programm um- 061 PORNO-BILDER in Foto-
fangreiche Tests in spielerischer Form mit Punktvergabe ! qualitat 8 Disks DM 40,-
Deutsch. Ein Astronomielern- u. Testprogramm wird ebenfalls 062 PORNO-ANIMATIONEN
mitgeliefert ! Videofilm-ahnlich, bené-
139 MATHEPROGRAMME Wurzel- Primzahlen, Zinsen und Jahres- tigt 1MB-Speicher,
zahlen werden von diesem Programm berechnet ! Deutsch 8Disks DM 40,

153 EROTIK- UND PORNO
BILDER in Fotoqualitat,
10 Disks DM 50,-

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo. Hier zeigt der
Amiga, was in Ihm steckt | 2 Disks DM 10, ACHTU NG
017 SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen Sounds incl.
Sonix-Player DM 40,-

030 SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS und|ntros. Fertige, fanas- -
stische Musiksticke auf 5 Disketten DM 40,- AM IGA

033 cArwrM:iLIrg:ﬁc?] Disketten mit Super-Anima!iunen,iMg:;;ebil- P ROG RAM M l E R E R &

055 M.E.D. soundtrackerdhnliches Musikprogramm, sehr gut, mit
deutscher Anleitung

Weiterhin sind ca. 6000 PD-Disks |RUHEH EhESEllel{e VlelT{e [V e B

aus ca. 150 Serien lieferbar! schnittlich gute und neue
z.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, ACS, RPD, AMIGA-S ftgw
Chiron, RHS, AUGE, Platinum, Pornoshow, =50 are.

Cactus, TBAG, Panorama, SAFE.... Als einer der gréoBten Amiga-
Lieferung erfolgt ausschlieBlich auf 3,5"- | B ITETCER G CUlEIR il

Disketten / inkl. Etiketten / mit doppeltem :
"Verify" auf 1a-NoName-Disks kopiert ! Ihrem Programm éine grOBe

1,90 DM 8&1 ABNAHME BiS 49 DISKETTEN | Ik I E LS T I b

1,80 DM - R am=t| Auch fur kommerzielle Produk-
1,30 DM kLGl te sind wir der richtige
s OSTEN .l‘ SES INFO Senden Sie uns bitte Ihr ferti-
_ ges Programm (keine Demover-
ED - ABO - SER‘SﬁEw sion) sowie eine Kurzbeschrei-
3 DEUTSCHE KATALOGDISKS  10,- DM | [T F{'R
SPIELE-PAKET | + I + I1I, je 10 Disks
je Paket el THl Unsere Versandkosten: bei Nachnahme DM 8,-
SIS Ellel LRI UL TP TSR] Aucionc: o1 15 und Listerung nur gegen Vorkases!

fir Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen,Infos,Demos usw. | [Ratala it EICIERL G RELT0

2 Bitte beachten Sie: Unsere Preise sind aiiBerst
SUPER-PAKET 15 Disks CERP L <charf kalkuliert, deshalb massen wir bei Bestellun-

bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltspro- | EREGRTL e LTl W ToY RIPSTRVET o T T R TIPS
gramm, Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Spielen | BIEETIIER VN TN EGE= EENE IR LTIV
und nttzlichen Utilities DM 3,- erheben.

Telefax 05261/68229
Hangstein 16a D-4920 Lemgo

Fachhandel fur Hard- und Software Public Domain
Shareware Entwicklung und Vertrieb Werbeagentur

"'\BC‘SO AP Telefon 05261/68475




nen wiederholen. Viele Program-
mierer haben in dieser Beziehung
leidvolle Erfahrungen gesammelt.
Bewahren Sie bewéhrte Testwerk-
zeuge flur spéatere Projekte auf.

Wir haben festgestellt, daB Tests
systematisch geplant und durch-
gefihrt werden kénnen. Ein guter
Entwurf erleichtert es, Programme
zu schreiben und zu verifizieren.
Dennoch darf man sich nicht der II-
lusion hingeben, absolut fehler-
freie Software erstellen zu kénnen.
Bewdhrte Teststrategien kénnen
Sie in [7] nachlesen.

B Softwarepflege:

Im Verlauf des Kurses wurde
deutlich, daB wahrend der Soft-
wareentwicklung ein LernprozeB
stattfindet, der zuséatzliche Anfor-
derungen beschert und bessere
Lésungswege verspricht. In der
Implementierungsphase ist es
noch gut méglich, um technische
Lésungen zu ringen, sofern die
Zeit dazu reicht. Die Anforderun-
gen sollte man jedoch mdglichst
nicht d@ndern, sondern den Kon-
struktionsstand mit AbschluB des
Entwurfs einfrieren.

e T

1. Software Engineering bietet Methoden
und Verfahren, um Programme hoher
Qualitét zu entwickeln.

2. Software Engineering ist im Amateur-
bereich uneingeschrénkt anwendbar.

3. Nicht jede Phase des Entwicklungszy-
klus ist zu durchlaufen, manche jedoch
mitunter mehrfach.

4. Der Aufwand fir Spezifikation und Ent-
wurf ist lohnend.

5. Der ENTWURF ist der KERN des
SOFTWARE ENGINEERINGS.

6. Werkzeuge kbnnen systematisches
Vorgehen nur unterstitzen, nicht jedoch
die gedankliche Arbeit abnehmen.

7. Die Programmiersprachen sind unter-
schiedlich gut geeignet, Methoden des
Software Engineering praktisch umzuset-
zen.

8. Programmieren ist nur eine Phase der
Softwareentwicklung.

9. Einfach zu lesende und leicht zu verste-
hende Programme sind gefragt.

10. Das Software Engineering bietet me-
thodische Mittel, um Entwicklungen kom-
petent anzugehen und erfolgreich abzu-
schlieBen.

Bild 5-9 Thesen zum

Software Enginneering

Erst nach AbschluB der Testpha-
se, besser noch nach einer Perio-
de der Bewahrung der neuen Soft-
ware, ist der richtige Moment ge-

kommen, in die Pflegephase ein-
zutreten und Anderungen vorzu-
nehmen.

Im Prinzip ist dazu bei gréBeren
MaBnahmen der gesamte Ent-
wicklungszyklus erneut zu durch-
laufen. Je intensiver in den vorheri-
gen Phasen des Zyklus Software
Engineering betrieben wurde, de-
sto leichter féllt es in der Pflege-
phase, die anstehenden Aufgaben
zu bewdltigen. Es versteht sich von
selbst, daB in dieser Phase samtli-
che Anderungen am Entwurf und
an der Implementierung zu doku-
mentieren sind, genauso wie bei
der eigentlichen Entwicklung.

Fur Software, fur die kein Ent-
wurfvorliegt, kann es mitunter not-
wendig werden, nachtraglich ei-
nen solchen zu fertigen, um das zu
andernde System tiberhaupt zu er-
fassen. Uberwinden Sie sich in

derartigen Fallen méglichst schon
bei der ersten Begegnung mit der
Software, einen Entwurf nachzu-
empfinden, zumindest in Teilen.
B REPEAT UNTIL fertig:

Zum AbschluB des Kurses ha-
ben wir die wesentlichen Aussa-
gen zur Anwendung von Verfahren
und Methoden des Software Engi-
neering im Hobbybereich in Bild
5-9 zusammengefaBt. Wir sind si-
cher, Ihnen Anregungen vermittelt
zu haben, lhr Hobby noch erfolg-
reicher, souverdner und mit noch
mehr Freude auszuliben. Viel-
leicht schreiben Sie uns einmal
tber lhre Erfahrungen, damit auch
andere Programmierer etwas von
Ilhnen lernen kénnen. ub’
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STAR MICRONICS

9 Nadeln 24 Nadeln

LC20 A4 456,- LC24-10 A4 798,-

LC200 A4 599,- LC24-15 A3 1197,-

LC15 A3 998,- LC24-200 A4 798,-
dito Colour 890,-

Weitere Drucker und Farbbénder auf Lager

MODEMS

rden /@&~

POSTZUGELASSENES MODEM fisr unter 700,- DM :
ELSA MicroLink 241072 Tischmodem Made in Germany

Technische Daten: 2400, 1200 und 300 Bit/s vollduplex asynchron (V.22bis und V.21), AT-Kom-
mandosprache und V.25bis-Befehlssatz, Amtsholung per Flash- und Erdtaste méglich, Auto-
answer, Autobaud, Netzgerit, TAETelefon- und Datenkabel, deutschspr. Bedienerhandbuch
und Software fisr IBM-PC im Lieferumfang enthalten, 1 Johr Vollgarantie, Postzulassung.
Modem: 698, — DM. Option: Fehlerkorrektur mit Datenkompression MNP5 222,-DM

HAYES® -KOMPATIBLE MODEMS OHNE POSTZULASSUNG:

Der Betrieb der nachfolgenden Modems am &ffentlichen Postnetz der BRD ist verboten und
unter Strafe gestellt.

9600 bps TORNADO 96V, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USATelefonka-
MNP5 bel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.32, V23, V.22bis, V.21 (9600, 2400,
i 1200, 300, 1200/75 bps), Datenkompression MNP5/V.42 (eff. Ubertra-
[bl"' 19200) gungsrate bis 19200 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP.
(Zulassung in Holland Nr. NL 90060801) nur 1,298, -
2400 bps MAXMODEM 2400E/M5, Tischmodem incl. Netzteil (220 V), USATele-
MNP5 fonkabel, engl. Handbuch. Befnebst?nen V.22bis, V.22, V.21 und BEL_l.
4 (2400,1200, 300 bps). Datenkompression MNP5 (eff. Ubertragungsrate bis
(bls 4800) 4800 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP. nur 348, -
2400 bps TORNADO 2400E, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USATelefon-
kabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22bis , V.22, V.21 und BELL (2400,
1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud. Geeignet fiir alle Rechner mit
RS232/V.24-AnschluB.
(Zulassung in Holland Nr. NL 90021303) nur 268, -
TORNADO Il
§T4£o bps Wie Tornbado 2400E, jedoch mit V.23 und voll BTX-fahig
(Zulassung in Holland Nr. NL $0020501) nur 348, -

Wir fithren auBerdem umfangreiches Zubehdr fir Modems wie Telefonkabel fir TAES,
Modem-AnschluBkabel, efc. Rufen Sie uns an: Wir senden lhnen gerne unsere Unterlagen.
Auch Handleranfragen sind uns willkommen. Lieferung erfolgt per Nachnahme.
Direktverkauf: Montag-Freitag von 9-16 Uhr.

Auf alle Gerdéte 1 Jahr Garantie und 14 Tage Riickgaberecht.

Aufirige bis 12.00 Uhr den noch am selben Tag ausgelief

Carl Schewe (GmbH & Co.) - Essener Str. 97 - 2000 Hamburg 62

Telefon (040) 527 03 21 - Telefax (040) 527 66 54

Mailbox (040) 527 43 23 (18-08 Uhr)

174

AMIGA-MAGAZIN 111991




Festplatten, Filecards, Diskdrives

RAM asmg/1000 RAM AgMB/2000

8 MByte Speichererweiterung,
mit 2 Mbyte bestiickt, abschaltbar,
autokonfigurierend, 0 Waitstates

mit 8 MByte bestiickt 998,-

8 MByte Speichererweiterung, mit 2 Mbyte
bestiickt, autokonfigurierend durch

Kickstart-Patch, abschalthar, 0 Waitstates

BB sel-Fastplatien
mit Amiga®-Controller

fiir A 2000 (als Filecard) und A 500 (extem mit Metallgehiiuse)
autokonfigurierend und autobootend |

Seaga’re 33 MB, 28 ms, nur
Quantum 52 w8, 17 ms, 64 K cACHE
Quantum 105 w8, 15 ms, 64 K cACHE

Booster 500/2000

200 %ige Performance-Steigerung.
Stackplatz fiir Coprozessor (DM 99, -) 68881 vorhanden.

Diskettenlaufwerk 3,5" 149,-
Diskettenlaufwerk 5,25" 40/80T 198,-

Baide Erweiterungen mit Uhr, Akku, sutokenfigurierend,
abschaltbar, 0 Waitstates, arbeiten mit BIG- und FAT-Agnus

»Warme Semmelnc

BTX-Interface fiir Commodore-Software 99,-
BTX-Interface fiir Multiterm-Software 99,-
MIDI, txIN, ixTHRU, 2x0UT 99, -
SOUNDSAMPLER, stereo, 30 kHz Sampling Rate  149,-
3-fach Kickstart-Umschaltplatine 39,-
KCS-POWER-PC-Board fiir A 500 498, -
VORTEX ATonce, AT-Board A 500 399,-
VORTEX ATonce, AT-Board A 2000 549,-
XT-Booster, macht die XT-Karte

von Commodore fast 2x schneller ! 99.-
BIG AGNUS, 1 MB CHIPRAM

Discount 2000, Wiedemannstr. 48, 5300 Bonn 2

Tel. 02225 / 1 33 60 - 24-Stunden-Bestell-Annahme unter Telefon 02 03 / 519 5159
Sonderkonditionen fiir Sammelbestaller erfragen; Technische Hotline werktags von 19.00 bis 20.00 Uhr unter 022 25 /16175



von Andreas Regul

iesmal beschéftigen wir
uns mit der Starke des
Amiga, der Grafik. Neben
den einfachen Befehlen
zum Zeichnen von Objekten, be-
handeln wir auch die komplette
Fenster- und Meniiverwaltung. Mit
GFA-Basic gibt es unglaublich vie-
le Méglichkeiten, Grafik in eigene
Programme einzubinden und sie
somit bedienungsfreundlicher und
leistungstfahiger zu machen.

Mit LINE zieht man eine Linie
von einer Anfangsposition zu ei-
ner Endposition. Als Koordinaten
braucht man bei diesem und allen
folgenden Befehlen GFA-Grafik-
koordianten als Anfangs- und End-
punkt. Die Maximalwerte hangen
dabei von der eingesteliten Auflg-
sung und der FenstergréBe ab.
Syntax von LINE:

LINE xanfang,yanfang,xende,yende

PLOT setzt einzelne Punkte.
Syntax:

PLOT xposition,yposition

Um einen Kasten zu zeichnen,
verwenden Sie den BOX-Befehl.
Syntax:

BOX xanfang,yanfang,xende,yende

PBOX zeichnet ein Rechteck auf
den Bildschirm. Es besitzt die glei-
chen Parameter wie BOX. Angege-
ben wird die linke untere und die
rechte obere Ecke.

Mit COLOR é&ndert man die
Farbnummer der aktuellen Zei-
chenfarbe:

COLOR vordergrund [,hintergrund]
[,rand]

Mit »vordergrund« geben Sie die
Zeichenfarbe an, mit »hinter-
grund«wahlweise die Hintergrund-
farbe. Auch kann man mit »rande«
eine Umrandungsfarbe angeben,
das muB aber nicht sein.

Mit SETCOLOR legt man die
Farbpalette fest.

SETCOLOR index,rot,grin,blau

Mit »index« wahlen Sie die zu
verdndernde Farbnummer. In
»rote, »griin« und »blau« Uberge-
ben Sie jeweils einen Wert zwi-
schen 0 und 15, der die Anteile der
drei Grundfarben dieser Farben
bestimmt. In folgendem Beispiel-
programm wiederholen wir die bis-
her behandelten Befehle.

' Belspiel 1 fir

einfache Grafikbefehle

RANDOMIZE TIMER
COLOR 0

PBOX 0,0,640,256
SETCOLOR 0,0,0,0

S
S
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wartetaste
kasten
wartetaste
rechtecke
wartetaste
EDIT
PROCEDURE punkte
CLS
FOR anzahl&=1 TO 2000
x&=RAND(640)
y&=RAND(244)
farbel =RAND(3)+1
COLOR farbel
PLOT x&,y&
NEXT anzahl&
RETURN
PROCEDURE linien
CLS
FOR schleife&=1 TO 500
x1%=RAND(640)
y1&=RAND(244)
x2&=RAND(640)
Y2&=RAND(244)
farbel =RAND(3)+1
COLOR farbel
LINE x1%&,y1%,x2&,y2&
NEXT schleifek
RETURN
PROCEDURE kasten
CLS
FOR schleife&=1 TO 200
X1&=RAND(640)
¥1&=RAND(244)
X2&=RAND(640)
¥2&=RAND(244)
farbel =RAND(3)+1
COLOR farbe
BOX x1&,y1&,x2&,y2&
NEXT schleifeg
RETURN
PROCEDURE rechtecke
CLS
FOR schleife&=1 TO 200
*x1&=RAND(640)
y1&=RAND(244)
X24=RAND(640)
y2&=RAND(244)
farbel =RAND(3)+1
COLOR farbel
PBOX x1%,y1&,x2%,y28&
NEXT schleife&
RETURN
PROCEDURE wartetaste
PRINT AT(2,2); “Weiter
mit Taste...”
WHILE INKEY$< >""
WEND
WHILE INKEY$=""
WEND
RETURN

Mit CIRCLE zeichnen Sie Kreise
und mit ELLIPSE Ellipsen. PCIRC-
LE und PELLIPSE malen ausge-
flllte Kreise und Ellipsen. Syntax:
CIRCLE xmitte,ymitte,radius

PCIRCLE xmitte,ymitte,radius

ELLIPSE xmitte,ymitte,xradius,
yradius

PELLIPSE xmitte,ymitte,xradius,
yradius

Um beliebige ausgefiillte Fl&-
chen zu zeichnen, existiert der Be-
fehl POLYFILL. Hierzu fhllt man
ein Integer-Feld mit den Eckpunk-
ten fiir das Polygon. Neben POLY-
FILL gibt es auch noch POLYLINE,

Basic-Grundlagen

EINSTIEG

Fir hervorragende Maleigenschaften, seine grafische

Oberfléche und interaktives Arbeiten ist der Amiga be-

kannt. Aber wie programmiert man ihn effektiv? Ganz
einfach mit GFA-Basic.

das die Eckpunkte nur durch eine
Linie verbindet. Syntax:

POLYFILL anzahl,xfeld(),yfeld()
[OFFSET x,y]

POLYLINE anzahl,xfeld(),yfeld()
[OFFSET x,y]
»anzahl« gibt die Anzahl der Eck-
punkte an. »xfeld()« enthélt die x-
Koordinaten der Ecken, »yfeld()«
entsprechend die y-Koordinaten.
»OFFSET x,y« addiert die Werte
»X« und »y« als Offset zu den Koor-
dinaten hinzu.

Wollen Sie eine bereits vorhan-
dene Einrahmung mit einer Farbe

ausflillen, gibt es den FILL-Befehl.
Syntax:

FILL x,y [,farbe]

Ab »x« und »y« flillt die Funktion.
Wenn Sie »farbe« angeben, wer-
den Pixel dieser Farbe als Begren-
zung verwendet.

Mit POINT stellen Sie die Farbe
eines Pixels auf dem Bildschirm
fest:
farbe=POINT(x,y)

Die Funktion gibt den Farbwert
an der Position »x«,»y« zuriick.

Mit CLS I6scht man den Fenster-
inhalt. Sie geben noch die Fenster-
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nummer an, wenn Sie nicht das ak-
tuelle Fenster l6schen wollen.

Mit TEXT geben Sie im Gegen-
satz zu PRINT Zeichen auch an
Grafikpositionen aus.

TEXT x,y,zelle$
oder
TEXT x,y,zehl

»X« und »y« sind Grafikpositio-
nen. Das folgende Listing ist ein
Praxisbeispiel fiir diese Grafikbe-
fehle.

' Beispiel 2
fiir einfache Grafikbefehle

RANDOMIZE TIMER
FOR anzahl&=1 TO 50
x&=RAND(640)
y&=RAND(244)
xradius&=RAND(200)
yradius&=RAND(100)
farbe&=RAND(4)
typ&=RAND(4)
COLOR farbek
SELECT typk
CASE 1
CIRCLE x&,y&,xradiusk
CASE 2
PCIRCLE x&,y&,xradius&
CASE 3
ELLIPSE x&,y&%,xradiusk,yradiusé
CASE 4
PELLIPSE x&,y&,xradius&,yradiusé
ENDSELECT
NEXT anzahld
wartetaste
CLS
DIM x&(5),y&(5)
FOR polygone&=1 TO 10
FOR anzahl&=0 TO 4
x&(anzahlk)=RAND(640)
y&(anzanlk)=RAND(244)
NEXT anzahlg
farbel =RAND(3)+1
COLOR farbe
POLYFILL 5,x&(),y&()
COLOR 2
POLYLINE 5,x&(),y&()
NEXT polygonek
wartetaste
farbel =0
FOR y&=30 TO 200 STEP 6
INC farbel
IF farbel >3
farbel =1
ENDIF
COLOR farbel
TEXT y&*1.8,yk, "Text
an Grafikposition”
NEXT y&
FILL 100,100
EDIT
PROCEDURE wartetaste
PRINT AT(2,2); "Weiter
mit Taste...”
WHILE INKEY$< >""

Bisher haben wir nur Rechtecke
und Késten mit durchgehenden Li-
nien gezeichnet. In GFA-Basic ist
es aber mdglich, alle bisherigen
Grafikbefehle frei zu definieren.
Dazu legen Sie vor der Grafikaus-
gabe mit DEFLINE die Eigen-
schaft der Umrandungslinie fest.
Welche verschiedenen Muster
GFA zulaBt, sehen Sie am besten
in Listing 1 (Seite 184).

inien
per
Befehl

DEFLINE arbeitet auch bei
Rechtecken, Kreisen, Ellipsen und
Polygonen. Es verarbeitet Werte
bis 65535.

Wenn Sie gefilllte Flachen
(Rechtecke, gefilite Kreise/Ellip-
sen, gefiillte Polygone) zeichnen,
legen Sie mit BOUNDARY fest, ob
automatisch eine Umrandung ge-
maltwird. Mit BOUNDARY 1 schal-
ten Sie die Umrandung ein, mit
BOUNDARY 0 aus. Auch hier istes
maoglich das Aussehen der Umran-
dung mit DEFLINE festzulegen.

Das Fiillmuster ist beliebig.
GFA-Basic stellt 24 Punkt- und
zwdlf Linienmuster zur Verfligung.
Siehe Listing 2:

Die Syntax von DEFFILL lautet:
DEFFILL [farbe] [,typ] [,muster]

In »farbe« geben Sie die ge-
wlnschte Farbnummer des Full-
musters an. »typ« kann folgende
Werte annehmen:
leer
gefiillt
gepunktet
schraffiert

w = o

Mit »muster« legen Sie mit ei-
nem Wert zwischen 1 und 24 das
vorgegebene Fillmuster fest. Ei-
gene Kreationen 148t GFA-Basic
aber auch zu. Die Syntax sieht
dann anders aus:

DEFFILL [farbe,] bitmuster$

Der String »bitmuster$« muB die
Informationen in Wort-Format ent-
halten. Ein Fullmuster hat immer
eine Breite von 16 Bit. Durch die
Lange des Strings legt man die H6-
he des Musters fest, wobei die Ho-

WEND :
VHILE INKEYS="" he immer eine Zweierpotenz sein
WEND muB (wegen 16 Bit, daher String-

RETURN lange immer doppelt so lang). Der

a o oD R P
Wert Funktion
48 Ziel wird durch invertierte Quelle ersetzt
80 Ziel wird invertiert
96 XOR-Verkniipfung der Quelle mit dem Ziel
128 AND-Verknipfung der Quelle mit dem Ziel
192 Quellgrafik wird in den Zielbereich kopiert
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String darf maximal 257 Zeichen
enthalten.

Mit Hilfe von GRAPHMODE be-
stimmt man den Zeichenmodus.
Wir haben bisher immer einen Mo-
dus verwendet, bei dem neue
Zeichnungen die darunterliegen-
den (ibermalt haben. Man kann je-
doch beide Punktmuster auch ver-
knipfen. Syntax:

GRAPHMODE modus

»modus« kann folgende Werte an-
nehmen:

0  transparent (or)

1 ersetzen (normal)

2  invertieren (xor)

4 invertieren und oder-
verkniipfen (xor und or)

Sehen Sie dazu Listing 3.

Mit einer Reihe von CLIP-Be-
fehlen kann ein Teil eines Fensters
fur Ausgaben definiert werden. Al-
le Bereiche, die auBerhalb der Vor-
gabe liegen, bleiben unverandert.
Syntax:

CLIP xposition,yposition,breite,
hoehe [OFFSET x0,y0]

CLIP xanfang,yanfang TO xende,
yende [OFFSET x0,y0]

CLIP #fenster [OFFSET x0,y0]
CLIP OFFSET x,y

CLIP OFF

Der erste Befehl legt den Grafik-
Ausgabebereich in Pixelkoordina-
ten fest. Man gibt hier die Position
der linken unteren Ecke an sowie
die Breite und Hohe des Bildbe-
reichs. Wahlweise kann man auch
einen Ursprungs-Offset Uberge-
ben. Der zweite Befehl hat die glei-
che Funktion; jedoch gibt man hier
die linke untere und die rechte obe-
re Ecke an.

Mit »CLIP #fenster« bestimmt
man das Ausgabefenster. CLIP
OFFSET legt den Ursprungs-Off-
set fest, den GFA-Basic bei allen
Grafikbefehlen fir die x- und y-
Koordinate addiert.

Mit CLIP OFF wird ein mit CLIP
definierter Ausschnitt wieder ge-
I6scht.

GFA-Basic stellt neben diesen
Grafikbefehlen noch eine Alterna-
tive bereit, die als sog. Turtle-
Grafik bekannt ist. Diese ist jedoch
wesentlich langsamer im Bild-
schirmaufbau und hat nur bei we-
nigen Anwendungen Vorteile. Le-
sen Sie dies bitte im Handbuch
nach, oder in [1].

Wir beschreiben die Zusatzbe-
fehle, die wesentlich mehr Anwen-
dung finden. Mit GET und PUT
konnen Sie Bildschirmbereiche
komfortabel zwischenspeichern
und an anderer Stelle wieder auf
dem Bildschirm ausgeben; Es ist
hiermit auch méglich, Grafiken in
einer Datei zu speichern.

GET xanfang,yanfang,xende,yende,
strng$

PUT xposition,yposition,strng$

[ ,modus,maske]

Bei GET gibt man, wie beim
BOX-Befehl, die linke untere und
rechte obere Ecke als Ausgangs-
punkt an. Das beschriebene
Rechteck legt GFA-Basic in der
Stringvariablen »strng$« ab und
kann dann mit PUT wieder ausge-
geben werden. Bei dem Befehl
PUT geben Sie mit »xposition« und
»yposition« die linke obere Ecke
an, an der Sie die Grafik aus
»strng$« auf dem Bildschirm aus-
gegeben, diese Ausgabe kann na-
tirlich auch auf den Drucker statt-
finden. »modus« bestimmt, welche
Verknupfung der Interpreter durch-
fihren soll. Die zuldssigen Werte
lesen Sie in Tabelle »Verknip-
fungsmodi fir PUTe.

_TEIL4

In den sechs Teilen des
GFA-Basic Schnupperkurses
lernen Sie von Grund auf die-
sen komfortablen Basic-Dia-
lekt kennen. Wo seine Star-
ken und Schwichen liegen,
als auch wie man kleine Bugs
im Interpreter galant umgeht.
Dabei spielt es keine Rolle,
ob Sie bereits GFA-Basic 3.x
besitzen oder erst die Spra-
che kennenlernen wollen.

Teil 1: Aligemeine Arbeits-
grundlagen, Editor, Eingabe,
Ausgabe, Schleifen, Verzwei-
gungen, bedingte Ausfihrung

Teil 2: Datentypen, Typdekla-
ration, Variablen, Arrays, Pro-
zeduren, Funktionen, lokale
Variablen, Operatoren, math.
Funktionen,  Stringverarbei-
tung, Bit-Befehle

Teil 3: Dateiverwaltung, se-
quentielle / relative / Direkt-
zugriffs- / Bindrdateien, Daten-
einbindung, Assembler-Routi-
nen, Druckersteuerung, Spei-
cherverwaltung

Teil 4: Grafikbefehle, Screen-
und Window-Verwaltung,
Meniibefehle, Maus- und Joy-
stick-Abfrage, Ereignisverar-
beitung '

Teil 5: Systemroutinen (Exec-,
DOS-, Intuition-, Graphics- und
DiskFont-Library), Neuerun-
gen in Version 35 (Matrizen,
Kombinatorik)

Teil 6: GFA-Basic-Compiler,
Compiler-Optionen, Hinweise
zu den Compiler-Fehlern, Tips
und Tricks zu Interpreter und
Compiler
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Mit »maske«gibt man an, welche
Bitplanes von der Verkniipfung be-
troffen sind. Die korrespondieren-
den Bits miissen dazu in »maske«
gesetzt sein.

Eine sehr hilfreiche Funktion
von GFA-Basic ist HARDCOPY.
Sie gibt einen Grafikausdruck des
aktuellen Fensters aus. Zudem |48t
sich eine Anzahl von Parametern
verandern.

HARDCOPY [adr,farben,modus,loff,

breite,hoehe,spalten,zeilen,

Die Erklarung der Parameter zu
HARDCOPY finden Sie in der Ta-
belle »Optionale Parameter fir
HARDCOPY<.

Wir kommen nun zu den Grafik-
befehlen auf Funktionen zum Ver-
walten von Screens und Windows.
Im Gegensatz zu Amiga-Basic un-
terstitzt GFA-Basic alle Screen-
Modi des Amiga. Die Aufrufe zum
Offnen von Screens und Windows
sind dementsprechend umfang-
reich. Die Syntax:

OPENS #nummer [,x,y,breite,hoehe

#nummer [[,x,y,breite,hoehe
P,flags] [,screen] [,bit]]

Mit OPENS 6ffnen Sie einen ei-
genen Screen. Windows kénnen
Sie zwar auch direkt auf der Work-
bench 6ffnen; sie haben aber im-
mer zwei Bitplanes (vier Farben).

OPTIONALE PARAMETER FUR HARDCOPY

Méchte man mehr oder weniger
Farben verwenden, muB man ei-
nen eigenen Screen &ffnen. Das
gleiche gilt, fur eine andere Auflo-
sung.

Notwendig als Parameter fiir
OPENS und OPENW ist nur die
Screen- bzw. Fensternummer. Man
kann diese Nummer mit einer Ka-
nalnummer bei Dateien verglei-
chen. Uber diese Nummern
spricht man einen Screen bzw. ein
Fenster an. »x« und »y« geben die
Position auf dem Bildschirm in Pi-
xeln an. Bei Screens sollte man
den x-Wert immer auf Null setzen,
da hier keine anderen Werte mog-
lich sind. Die Breite und Héhe ei-
nes normalen Fensters darf die
GroBe des Screens, auf dem Sie
das Fenster o6ffnen, nicht Gber-
schreiten. Meist ist es sogar erfor-
derlich, hier einige Pixel weniger
anzugeben. In »bitplanes« geben
Sie an, wie viele Bitplanes der
Screen erhalten soll. Werte zwi-
schen 1 und 6 sind erlaubt (abh&n-
gig von der Aufldsung). Uber die
Bitplanes berechnet sich die Farb-
anzahl (Anzahl = 2 hoch Bitpla-

Option Erklérung

adr Adresse des zu druckenden Bilds

farben Adresse der Farbpalette

modus Auflésungsmodus (aus ViewPort-Struktur)
loff Links-Ausgleich des Rastports

roff Rechts-Ausgleich des Rastports

breite Breite des zu druckenden Bilds

hoehe Hoéhe des zu druckenden Bilds

spalten Anzahl zu druckender Spalten

zeilen Anzahl zu druckender Zeilen

typ Gibt an, wie spalten und zeilen zu interpretieren ist:
1 : Spalten in tausendstel Zoll

2 : Zeilen in tausendstel Zoll

4 : Maximalbreite

8 : Maximalhéhe

16 : Spalten Teiler von Maximalbreite
32 : Spalten Teiler von Maximalhéhe
64 : Ausdruck zentriert
128 : Seitenverhéltnis entspricht Bildschirmdarstellung

256 : Qualitat 1
512 : Qualitat 2
1024 : Qualitat 3
2048 :

Kein Seitenvorschub

(Werte konnen addiert werden, um mehrere Eigenschaften gleichzeitig zu wahlen)

AUFLOSUNGSMODI FUR SCREEN

Wert max. Auflésung Bitplanes
32768 640 x 256 4
32772 640 x 512 4
2048 320 x 256 6
128 320 x 256 6
4 320 x 512 5
0 320 x 256 5
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WERTE FUR IDCMP

Wert Nachricht Erkldrung

1 SIZEVERIFY GroBen-Gadget des Fensters angeklickt

2 NEWSIZE Fenster in GroBe verandert

4 REFRESHWINDOW  Inhalt eines Fensters neu zeichnen

8 MOUSEBUTTONS Maustaste gedriickt oder losgelassen

16 MOUSEMOVE Maus wird bewegt

32 GADGETDOWN Gadget gedriickt (nicht jedoch bei
Standard-Gadgets)

64 GADGETUP Gadget losgelassen (nicht jedoch bei
Standard-Gadgets)

128 REQUEST Erster Requester im Fenster gezeichnet

256 MENUPICK Rechte Maustaste fiir Mentiwahl ge-
driickt

512 CLOSEWINDOW SchlieBfeld des Fensters gedriickt

1024 RAWKEY Taste gedriickt oder losgelassen (Scan-
codes werden ibermittelt)

4096 REQCLEAR Letzter Requester geschlossen

16384 NEWPREFS Preferences geédndert

32768 DISKINSERTED Diskette in Laufwerk eingelegt

65536 DISKREMOVED Diskette aus Laufwerk entfernt

262144 ACTIVEWINDOW Fenster wurde aktiviert

524288 INACTIVEWINDOW Fenster wurde deaktiviert

1048576 DELTAMOVE Maus wird bewegt (Differenzen werden
zuriickgegeben)

2097152  VANILLAKEY Taste gedriickt (ASCII-Codes werden
bermittelt)

4194304  INTUITICKS Jede 10tel Sekunde eine Zeitnachricht

WERTE FUR FLAGS

Wert Nachricht Erkldrung

0 SMARTREFRESH Sichtbaren Fensterinhalt retten

1 WINDOWSIZING Fenster in GroBe verdnderbar

2 WINDOWDRAG Fenster verschiebbar

4 WINDOWDEPTH Fenster kann in Vorder- und Hintergrund
geklickt werden

8 WINDOWCLOSE Fenster besitzt ein SchlieB-Gadget

16 SIZEBRIGHT SchlieB-Gadget auf rechte Seite

32 SIZEBOTTOM GroBen-Gadget unter der rechten Fen-
sterecke ausgeben

64 SIMPLEREFRESH Nur Meldung, daB Fenster neu gezeich-
net werden muB, keine Auffrischung

128 SUPERBITMAP Zusétzliche Bitmap anlegen (Adresse
unbedingt im OPENW-Befehl angeben)

256 BACKDROP Fenster hinter allen anderen &ffnen

512 REPORTMOUSE Alle Mausbewegungen melden

1024 GIMMEZEROZERO Nullpunkt innerhalb des Fensterrahmens
definieren

2048 BORDERLESS Fenster ohne Rahmen ausgeben

4096 ACTIVATE Fenster aktiviert 6ffnen

65536 RMBTRAP Driicken der rechten Maustaste melden
(keine Menliwahl moglich)

131072 NOCAREREFRESH Fenster nicht erneuern

nes). smodus«bestimmt den Auflo-
sungsmodus des Screens. Die zu-
lassigen Werte sind der Tabel-
le »AUFLOSUNGSMODI FUR
SCREEN« zu entnehmen.
OPENW #nummer o&ffnet ein
Fenster, das etwa ein Viertel des
Screens filllt. Dies ist die einfach-
ste Methode, ein Window zu &ff-
nen. Um jedoch samtliche Mog-
lichkeiten von Windows auszunut-
zen, |48t GFA noch zahlreiche zu-
satzliche Angaben zu. In »x« und
»y« steht wieder die Position auf
dem Screen (in Pixeln). Die Breite
und Héhe ibergibt man ebenfalls
in Pixeln. »IDCMP«ist ein Wert, der
sich aus mehreren Zweierpoten-
zen zusammensetzt. Mitihm legen
Sie fest, welche Nachrichten am
Fenster ankommen sollen. In Ta-

belle »Werte fiirIDCMP«finden Sie
diese Werte als auch die Werte fiir
»flags«, die Sie gleich behandeln.
Um  mehrere  Eigenschaften
gleichzeitig zu wahlen, addiert
man einfach die Werte.

In »screen« geben Sie die Num-
mer des Screens an, auf dem Sie
das Window o6ffnen. Mit »bit« kén-
nen Sie optional die Adresse einer
eigenen Bitmap angeben, in der
Sie den Inhalt des Fensters zwi-
schenspeichern. Diese Bitmap
muB mindestens so groB seirt wie
die maximale GriBe des Fensters.
Man benétigt diese Bitmap beim
Offnen eines Fensters, das z.B. ei-
ne groBere Ausdehnung hatals der
auf dem Bildschirm dargestellte
Bereich  (Superbitmap-Window,
siehe Tabelle »Werte fiir IDCMPs).
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= ERSATZTEIL-SERVICE
Adam-0pel-Strafie 7-9 » W-6000 Frankfurt/Main 61
Standig tber 800 verschiedene
Original COMMODORE-Ersatzteile auf Lager.

AMIGA 500 = 1000 = 2000 = 3000

Maus Amiga
== Netzteil Amiga 500

DM 79,- Best.-Nr.27708/0502
DM 98,- Best-Nr.27708/5003
IC ROM Kickstart1.3 DM 55,- Best.-Nr.27808/3901
IC8372A (Big FatAgnus) DM 89,- Best.-Nr.27808/8372
IC8373 (HighRes.-Denise) DM 89,— Best.-Nr.27808/8373
1C 8520 Al DM33,95 Best.-Nr.27808/8521
LaufwerkA5003,5" (intern) DM 168, Best.-Nr.27708/0495
Laufwerk A5003,5" (extern) DM 229,— Best.-Nr. 27708/0556
Laufwerk5,25" (extern) DM248,- Best.-Nr.27708/9200
Tastaturkabel Amiga 1000 DM29,50 Best.-Nr.27708/1003
Abdeckhaube Amiga500 DM14,90 Best.-Nr.27708/9096
Tintenpatrone MPS1270 DM 42,- Best.-Nr.27708/1270

Erkundigen auch SIE sich nach unserem Lieferprogramm.
Héandleranfragen erwiinscht. Preisdnderungen vorbehalten.
Versand per Nachnahme.

T 069/404-8769« FAX 069/425288 u. 414894 «BTX *41101#

Commodore” " Qualitiit? Quantum »
AS{)OOTower . R .35‘ 15msZugnffsze1 i
QuamumlOSLPSMMB 7395-

A3000 D’esktop-zﬁ MHz
Quantum 52 LPS/2MB 43954
andcme Kont'glxallonen auf Wlmdr'

SyQuest Wechselpiattensystcm (SCSI)
44 Mbyte (SQ 555)I.aafvmk mcl Madium als
extemes Subsystem y
88 Mbyte (SQSilO)[aufwe:kmcI Mcdlum als
externes Subsystem 4 ¢ :
44 Mbyte (SQ 400) Medium ﬁlr SyQuest einzeln L
88 Mbyte (SQ 800) Medium fiir SyQuesteinzeln
abatiglich 300.- fiir inteme Embwvomon | 4

Speicher

Wir steilcn Computersysteme nach Ihren
Wunschen zusammen und bcraten
Slc ’be1 Kompletﬂbsungg n!

n Fordem S1e_)u_" sere aktuelle Prclshste an ! ” :
Pabst - Computer

0 Computerservice Hoger ,Z_
Postfach 1051
3 6912 Dielheim bei Walldorf
Tel. 06227-63587 L)

Varmner Platz D 1000 Berlin 41 ' y
; Tel 030/8527&23 « FAX: 030/8529661

(@F ™ ANGEBOTE-ANGEBOTE-ANGEBOTE “4) |
vortex Festplatten-Subsystem fur Amiga S00

Autokonfigurierend und Autobootend

ab KICKSTART 1.2, Durchgeschle;ffer Bus,
Workbench 1.3 und FastfileSystem

festplatten ohne RAM-Speicher mit RAM O MB
3o0mp  Nr.0512 DM 598,- Nr.0Si6 DM 698,-
60 MB  Nr. 0514 DM 898,- Nr. 0518 DM 998,

vortex Speichererweiterung fur Amiga SO0

Mit mfegr:errem festplattencontroller, max. 4Mp
0 RAM zum Selbstaufrusten Nr.0550 DM |28,-
2 MB RAM-Speicher Nr. 0552 DM 298,-

RAM=-Speicher
2 MB SImMm-Module Nr. 0520 Dm 198,-

vortex €lnsteck-festplatte fur Amiga 2000 I

AT-Festplatte mit 16 Bit-Controlier und

mfegrnerfer O-Wait-State-Speichererweiterung,

gﬁona bis zu YMB, Datenubertragungsrate
ISKPERF) bis zu 650 KByte/sec.

vorfex athlet 40 MB (25ms) Nr. 0201 DM 698,-

vortex athlet 125 MB (20ms) Nr. 0205 DM 998 -

(@ Endiich ist er da: ATonce-Plus fiir Amiga 500
vortex ATonce-Plus
DM 498.-

fiir Amiga 500
mit 80286/16 MHZ CPU
und 512 KB vortex Fast-RAM

Wir raumen unser Lager !!! b |

Nr. 0572

vortex ATonce-Amiga

Nr. 0570 DM 298,-
vortex Steckadapter
fur Amiga 2000 Nr. 0571 DM Q8,-

Wonderland ist ein Mail-Order-Versand. Unsere Preise sind khall-
hart kalkuliert, da wir keine Beratung und keinen Ladenverkauf
anbieten. Nufzen Sie unsere Preis-Vorteile und sparen dabei
bares Geld. Wir sind 24 Stunden an 7 Tagen fur Sie da: Per
Bestellservice uber Anrufbeantworter oder Postkarte/Brief
Wir bieten ausschiiesstich original vortex Produkte. Die
festplatten sind z.B. anschlussfertig und betriebsbereit mit
samtlichen Anschlusskabeln, aktueller Systemsoftware und
deutschem Benutzerhandbuch. Selbstverstandlich haben Sie volle
Gewdahrleistung und zehn Tage uneingeschranktes Ruckgaberecht,
Wir liefern so?orf nach Vorauskasse (Euroscheck max. DM 400,-)

fur Amiga 500

oder Post-Nachnahme. Versandkosten pro Lieferung innerhalb
BRD DM 15, Ausland nur gegen Vorauskasse: Kosfen nach
Aufwand




»CLOSEW #nummer« schlieBt
ein gedffnetes Fenster. Entspre-
chend schlieBt »~CLOSES #num-
mer« einen Screen. Man sollte im-
mer zuerst die Windows und erst
danach den Screen schlieBen, da
es ansonsten zu Systemabstiirzen
kommen kann.

Bevor Sie einen Screen oder ein
Window 6ffnen, kénnen Sie mit
SETSPEN bzw. SETWPEN die
Farben flr die Titelzeile und den
Rahmen festlegen. AuBerdem be-
stimmt SETSTITLE bzw. SETW-
TITLE den Standard-Titeltext. Syn-
tax:

SETSPEN textfarbe,hintergrundfarbe

SETWPEN textfarbe,hintergrundfarbe
SETSTITLE txt$

SETWTITLE txt$

In »textfarbe« Ubergeben Sie die
Farbnummer fiir den Textin den Ti-
telzeilen. Mit »hintergrundfarbe«
geben Sie die Farbnummer der Ti-
telleiste selbst an. Wobei »txt$« so-
wobhl eine String-Variable als auch
eine String-Konstante sein kann.

Um den Titeltext zu &ndern,
nachdem man einen Screen oder
ein Window gedffnet hat, verwen-
det man die Befehle TITLES und
TITLEW. Syntax:

TITLES # nummer,txt$

TITLEW # nummer,txt$

Der einzige Unterschied liegt
darin, daB Sie die Nummer des ge-
winschten Screens bzw. Windows
.mit angeben missen.

In der Tabelle »Weitere Screen-
und Window-Befehle« finden Sie
zusatzliche Befehle zur Manipula-
tion von Screens und Windows.
Hier nochmal ein Praxisbeispiel
mit allen wichtigen Screen- und
Window-Befehlen (Listing 4).

WEITERE SCREEN- UND WINDOW-BEFEHLE

Befehl

Erkldarung

FRONTS # nummer
BACKS #nummer
MOVES #nummer,xy

adr%=SCREEN(nummer)

FRONTW #nummer
BACKW # nummer
MOVEW # nummer,x.y

CLEARW #nummer
LIMITW # nummer,

SIZEW # nummer,
breite,hoehe
adr% =WINDOW(nummer)

Setzt den Screen #nummer nach vorne
Setzt den Screen #nummer nach hinten
Bewegt den Screen #nummer an die Pixel-
position xy

Ermittelt die Adresse der Screenstruktur vom
Screen nummer

Setzt das Window # nummer nach vorne
Setzt das Window # nummer nach hinten
Bewegt das Window # nummer an die Pixel-
position xy

Loscht den Inhalt des Windows # nummer
Legt vom Window # nummer mit x1/y1 die mi-

X1yl x2y2 nimale und mit x2/y2 die maximale GréBe in
Pixeln fest

FULLW #nummer Setzt das Window # nummer auf seine maxi-
male GroBe

Setzt das Window # nummer auf die angege-
bene Breite und Héhe in Pixeln

Ermittelt die Adresse der Window-Struktur
vom Window nummer

RUCKGABEWERTE VON STICK

Wert Joystick-Zustand

Grundposition
Oben

Unten

Links

Links oben
Links unten
Rechts
Rechts oben
Rechts unten

SCwowmoobhN—=0O

-

Um Fehlermeldungen auszuge-
ben oder Fragen an den Benutzer
zu stellen, kénnen Sie in GFA-
Programmen den Befehl ALERT
verwenden. Er &ffnet ein eigenes
kleines Fenster am oberen Bild-
schirmrand und wartet auf das An-
klicken eines Gadgets (Schalters):
ALERT dummy,nachricht$,enter-
button,buttontxt$, knopf

»dummy« hat im Interpreter keine

Bedeutung. Ubergeben Sie am be-

sten Null. In »nachricht$« geben
Sie den Text an, der im Fenster er-
scheinen soll. Wenn Sie diesen
Textin mehrere Zeilen aufteilen, so
markieren Sie die entsprechenden
Stellen mit
Strich |. »enterbutton« ist ein Zahl-
wert, der den Index des Auswahl-
knopfes angibt, der auch durch
Driicken von Enter ausgegeben
wird. »buttontxt$« enthalt den Text,
der in den Auswahlknopfen steht.

dem senkrechten

Der Text fir die einzelnen Kndpfe
wird wiederum durch | getrennt.
»knopf« muB eine Zahlvariable
sein. In ihr steht danach, welchen
Knopf der User betétigt hat. Ein
Beispiel finden Sie im Listing 5.

ehler
sind nicht
schlimm

Wie Sie gesehen haben, gibt es
speziell beim Offnen von Windows
viele Maoglichkeiten, Meldungen
zu erhalten. In den Aufrufen haben
wir bisher festgelegt, welche Mel-
dungen vom Amiga tatsdchlich
auftreten sollen. Wir wissen je-
doch noch nicht, wie wir Meldun-
gen empfangen. Dies gehért zum
groBen Gebiet der Ereignisverar-
beitung. Wir beginnen ganz ein-
fach und erkldren zundchst die Ab-
frage von Maus und Joystick.

GFA-Basic stellt hierfiir Stan-
dardfunktionen zur Verfligung, die
nicht abhéngig von einem speziel-
len Fenster sind. MOUSEK liefert
immer die momentan gedriickte
Maustaste. MOUSEX gibt die x-
Koordinate und MOUSEY entspre-
chend die y-Koordinate zuriick. Al-
le drei Befehle kbnnen zu jedem

Zeitpunkt ausgefiihrt werden.
MOUSEK kann diese Werte zu-
riickgeben:

0 Keine Maustaste gedrilckt
1 Linke Maustaste gedriickt
2 HRechte Maustaste gedriickt
3 Linke und rechte Maustaste
gedrilekt
Man kann auch alle Informatio-
nen uber die Maus mit einem Be-
fehl erfahren:
MOUSE x,y,taste
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Danach stehen in »x« und »y« die
Koordinaten des Mauszeigers und
in »taste« ein Wert zwischen 0 und
3 (Listing 6).

Auf &hnlich einfache Weise fragt
man auch einen angeschlossenen
Joystick ab. Hierzu stellt GFA-

Basic die beiden Funktionen
STICK und STRIG zur Verfiigung:

wert=STICK({port)

feuer!=STRIG(port)

In »port« kann entweder 0 oder 1
stehen, je nachdem, wo Sie Ihren
Joystick eingesteckt haben. Wel-
che Werte STICK zurlickgibt, se-
hen Sie in Tabelle »Rlickgabewerte
von STICK«.

STRIG gibt TRUE oder FALSE
zuriick und enthélt den Zustand
des Feuerknopfes (gedriickt =
TRUE). Eine Anwendung fir
STICK und STRIG finden Sie in
Listing 7.

Auch Meniis lassen sich in GFA-
Basic sehr leicht in eigene Pro-
gramme integrieren. Dazu muB
man zunachst die einzelnen Me-
nipunkte in ein Stringarray einle-
sen (mit Index 0 beginnen). Einzel-

eniis
ganz
einfach

ne Menils trennt man durch ein
leeres Element voneinander. Mit
ON MENU schalten Sie die Menii-
abfrage ein. Das muB jedoch in ei-
ner Schleife stehen, damit sie im-
mer bereit ist, eine Meniiauswahl
zu erkennen. Mit MENU KILL 16-
schen Sie ein definiertes Mendi.
Der MENU-Befehl erlaubt es, ein-
zelne Menlipunkte zu manipulie-
ren. Wenn Sie Menus verwenden,
missen Sie weiterhin mit ON ME-
NU GOSUB proc eine Prozedur
angeben, die der Interpreter bei ei-
ner Menlauswahl ausfiihrt. Alle
Menubefehle noch einmal auf ei-
nen Blick:

MENU feld$()

MENU index,modus
ON MENU GOSUB proc
ON MENU

MENU KILL
Mit \MENU feld$()« richten Sie
zunédchst lhr eigenes Meni ein,
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das Sie zuvor in das Feld »feld$()«
eingelesen haben. Danach legen
Sie die Modi einzelner Meniieintra-
ge mit MENU index,modus fest.
»index« ist dabei der Index im Feld
»feld$()«. »\modus« kann folgende
Werte annehmen:

64 Menileintrag beim Anwidhlen

invers darstellen
128 Kasten um den Meniieintrag

zeichnen

192  Menil nicht verdnderbar

256  Hékchen vor den Menileintrag
setzen

Hinter ON MENU GOSUB ge-
ben Sie die Prozedur an, die GFA-
Basic bei der Anwahl eines Mend-
punkts ausfiihrt. SchlieBlich akti-
vieren Sie noch die Abfrage des

Menis mit ON MENU. Beim Pro-
grammende sollte noch MENU
KILL folgen, um das eigene Menii
zu entfernen.

In der Prozedur, die die Auswer-
tung der Menibetatigung vor-
nimmt, verwenden Sie MENU(n)
als Funktion. »n« kann dabei Werte
zwischen Null und Zehn anneh-
men. Aus Tabelle »Rlickgabewerte
von Menl« kénnen Sie entneh-
men, welche Riickgabewerte bei
verschiedenen »n« entstehen.

Im abschlieBenden Listing 8 fin-
den Sie nochmal alle Meniibe-
fehle.

Das Beispielprogramm (Listing
8) zeigt nicht nur die Meniverwal-
tung, sondern allgemeine Ereig-

RUCKGABEWERTE VON MENU

Riickgabewert Erkldrung
MENU(0) Index des Feldes feld$(), deren Men{punkt angewahlt
wurde
MENU(1) Aufgetretene IDCMP-Nachricht (siehe unten)
MENU(2) Enthélt je nach aufgetretener Nachricht verschiedene
Werte, wie MenUnummern etc.
MENU(3) Kombination der gedriickten Qualifier (Shift-, Alt-,
Amiga-, Ctrl-Taste)
MENU(4) Adresse von Gadgets und anderen Objekten (je nach
Nachricht)
- MENU(5) x-Koordinate des Maus-Cursors
MENU(6) y-Koordinate des Maus-Cursors
MENU(7) Sekundenanzahl der Systemuhr
MENU(9) Mikrosekunden der Systemuhr
MENU(10) Adresse des Fensters, in dem die Nachricht aufgetre-
ten ist
Wert Erkldarung
1 GroBen-Gadget des Fensters angeklickt
2 Fenster in der GroBe veréndert worden
4 Inhalt des Fensters neu zeichnen
8 Maustaste gedriickt oder losgelassen
In MENU(2) steht:
104 Linke Taste gedriickt
232 Linke Taste losgelassen
105 Rechte Taste gedriickt
233 Rechte Taste losgelassen
16 Maus wurde bewegt; in MENU(5) steht x-Koordinate,
in MENU(6) die y-Koordinate
32 Gadget wurde gedriickt; in MENU(4) steht die Adresse des
Gadgets
64 Gadget wurde losgelassen; in MENU(4) steht die Adresse
des Gadgets
128 Requester in das Fenster gezeichnet
256 Rechte Maustaste fiir MenGauswahl betétigt worden
512 SchlieBfeld des Fensters wurde gedriickt
1024 Taste wurde gedriickt oder losgelassen; in MENU(2) steht
der Scan-Code der Taste
2048 Fenster nicht bereit, einen Requester zu zeigen
4096 Letzter Requester im Fenster wurde geschlossen
8192 Fenster nicht bereit, eine Menlileiste zu zeigen
16384 System-Preferences wurden gedndert
32768 Diskette wurde in ein Laufwerk gelegt
65536 Diskette wurde aus einem Laufwerk entnommen
131072 Verénderung auf der Workbench eingetreten
262144 Fenster wurde mit der Maus aktiviert
524288 Fenster wurde mit der Maus deaktiviert
1048576 Maus wurde bewegt; in MENU(5) steht Differenz der x-
: Koordinate, in MENU(6) Differenz der y-Koordinate
2097152 Taste wurde gedriickt; in MENU(2) steht der SCII-Code
4194304 Jede 10tel Sekunde eine Zeitnachricht

Wichtig: Die Meldungen treten nur dann auf, wenn Sie in IDCMP bei OPENW

zugelassen wurden.

nisverwaltung. Das Fenster wurde
dazu so gedffnet, daB eine ganze
Reihe von Meldungen eintreffen.
Diese wertet das Programm aus
und zeigt sie auf dem Bildschirm
an. Meldungen aller Art kénnen
Sie mit dem Befehl ON MESSAGE
GOSUB proc in einer vorgegebe-
nen Prozedur bearbeiten. Das
funktioniert analog zu ON MENU
GOSUB proc.

Auf dhnliche Weise fangt man
auch andere Ereignisse ab; z.B.
Laufzeit-Fehlermeldungen,  die
das Programm ausgibt oder ein
Programmabbruch durch die Ta-
stenkombination < Alt Shift Ctrl>.
ON ERROR GOSUB proc

ON ERROR
ON BREAK GOSUB proc
ON BREAK CONT

ON BREAK

Mit ON BREAK CONT unter-
drickt man die Programmabbrii-
che vollstidndig. Sie kommen dann
jedoch auch selber nicht mehr ins
Programm hinein, ohne den Com-
puter zuriickzusetzen.

Die ON ERROR GOSUB-Rou-
tine erlaubt ein gezieltes Abfangen
von Fehlern. In der Prozedur ruft
man die Funktion ERR auf, die ei-
ne Fehlernummer des letzten Feh-
lers zuriickgibt. Damit ist es dann
auch mdéglich, auf Fehlermeldun-
gen zureagieren, die das Betriebs-
system verursacht.

Mit RESUME Marke oder RESU-
ME NEXT setzt man dann das Pro-
gramm fort, wobei die letzte Anwei-
sung den Programmablauf mit
dem folgenden Befehl fortsetzt. In
»marke«konnen Sie hingegen eine
Sprungmarke im Programm ange-
ben, ab der es der Interpreter wei-
terbearbeitet (z.B. im Hauptmen).

Mit diesem Kursteil haben wir
die Funktionen von Basic und der
Version 3.0 von GFA-Basic abge-
schlossen und wie wir hoffen auch
ausgiebig genug erklart. Sollten
Sie dennoch Fragen zu dieser Ma-
terie haben, mussen wir Sie auf
den Profi-GFA-Kurs im néchsten
Jahr vertrosten. In der néchsten
Ausgabe werden wir dann sehr
ausfihrlich auf das Einbinden von
Betriebssystemroutinen einge-
hen. Dort werden Sie erstaunt sein
wie mit diesen Routinen die Post
abgeht. Besitzer der Version 35
wird das Kapitel Uber die zusatzli-
chen Befehle und tbrigen Neuhei-
ten dieser Fassung besonders in-
teressieren.

pe
[1] Bleek/Hecht/Litzkendorf: Das groBe Buch

zu GFA-Basic Amiga; Data Becker; 508 Seiten;
49 Mark
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Fest- und
Wechselplatten
HD -Diskettenlaufwerke
Speicherweiterungen
Modems

Heute ohne

AMIGA 500 AMIGA 2000 Zubehor

Speichererweiterungen Speichererweiterungen Modems-
512 KB, mit Uhr 78.- 2 MB, max. 8 MB 298.- 2400 Baud, MNP 5 1298.-
512 KB, max. 2 MB 158.- dfto. 4 MB bestluckt 498.- Q600 Baud, MNP 5, V32 998.-
2MB, mit Uhr 298.- dto. 8 MB bestluckt 898.- Courier Hst, dual Standard1598.-
Quantum SCSI - Harddisk Quantum SCSI-Filecards Diskettenlaufwerke
Ansteckbares Gehduse, Amiga- AutoBoot, AutoPark, durchge- Vollkompatibel, abschaltbar,
und SCSI - Bus durchgeflhrt, fahrter Bus, 2 Jahre Garantie, Busdurchfuhrung, bei 5.25"
Kickstart - Umschaltung, Ramer- BOIL 3 Stationen 40/80 Track schaltbar
weiterungs- u. Turbokartensteck- 52 MB, 17 ms, 850 Kb/s  798.- 5.25', 880 Kb 178.-
platz, 2 Jahre Garantie, BOIL 3 105 MB, 17 ms, 850 Kb/s  1048.- 3.5", 880 Kb 148.-
52 MB, 17ms, 850 Kb/s 898.- 210 MB, 15 ms, 850 Kb/s 1748.- 3.5" HD, 50% schneller
105 MB, 17ms, 850 Kb/s 1178.- 425 MB, 14 ms, 950 Kb/s 3498.- 880 Kb/1.56MB, 228.-
SyQuest Wechselplatten SyQuest Medien
AMIGA 3000 SCSI, 20 ms, inkl. Medium und 44 MB, s& 400 178.-
Controller, 2 Jahre Garantie 88 MB, SQ 800 278.-
SyQuest 44 MB, extern 1148.- 44 MB, intern, 20 ms 1148.-
SyQuest 88 MB, extern 1798.- 88 MB, intern, 20 ms 1798.-

y . * ohne FTZ - Nummer, der Betrieb am Gffentlichen
Quantum 210 MB, extern 1798.- Aufpreis f. externe Version 200.- Postnetz kann strafrechtlich verfolgt werden.

TESTURTEIL AMIGA-TEST

JCOMPUTER o3 Sehr gt
A 09/90 CHA»dOQ

schneller hoher, |

START |
09/90 CHA-40Q
‘Harte Wdahrung”

Prédikat sehr gut

GESAMT-
URTEIL

sehr gut
08/91 CHA-40Q : weiter' | von 12 | AUSGABE 10190

10,5




52 MB Quantum
17 ms 898.-

Ubermorgen mit

Die Firma

FSE ist einer der fuhrenden
Anbieter fur Massenspeicher
in Europa. In diesem Jahr
werden wir Uber 20.000
Diskettenlaufwerke, Fest- und
Wechselplattensysteme
umsetzen. Die Produktpalette
umfasst Festplattensysteme fur
AMIGA, ATARI, MACINTOSH,
IBM PS/2 und alle
kompatiblen PCs, sowie eine
eigene PC - Linie.

Koln

KdéinMesse
Halle 6

Stand-Nr. A3/B4
31.10.-03.11.1991

(31.10.91 Fachbesuchertag)
bitte besuchen Sie uns

Der Service

Bei technischen Problemen
hilft Ihnen eine Hotline, die
mit Service-Technikern oder
Entwicklern besetzt ist.

Tritt einmal ein Garantiefall
ein, so lassen wir defekte
Produkte auf Wunsch von UPS
bei Ihnen abholen. Anruf
genugt. Dieser Service ist fur
unsere Kunden kostenlos.
Auf fast alle Produkte
gewdhren wir 2 Jahre
Garantie inkl. Ruckholservice.

&
b

Computer - Handels GmbH

SchmiedstraBe 11

6750 Kaiserslautern

Tel. 0631 /3633 -103

(30 Tel. - Leitungen)
Fax 60697

Die Qualitat

Eine eigene Produktion auf
Uber 1300 gm gewdhrleistet
eine gleichbleibend hohe
Qualitat far unsere Systeme,
die wir durch eine 2 j&hrige
Garantie auf viele Artikel
unterstreichen.

Die Leistungsfahigkeit unserer
Systeme wird seit Jahren von
unabhdngigen Fachzeit-
schriften in guten
Testergebnissen bestdatigt.

Hobby +
Elektronik

9‘ Austellung fiir
Elektronik und Computer

Besuchen Sie uns,
Stuttgart - Killesberg,
7.-10. November 91,

Halle 14, Stand - Nr. 14.0.020



Beispiel fiir DEFLINE

FOR muster&=1 TO 6
DEFLINE musterk
COLOR 1
TEXT muster&*30+48,muster&*10+8,musterk
COLOR 3
BOX muster&*30+20,muster&*10+2,610-muster
&%30,232-musterg*10

NEXT musterk

e Listing 1

' Beispiel fiir DEFFILL
x&=-40
y&=16
COLOR 3
TEXT 10,8, "Linienmuster:”
BOUNDARY 1
FOR musteré&=1 TO 12
x8=x8&+80
IF x&>560
X&=40
Y&=y&+35
ENDIF
DEFFILL 1,3,musterk
PBOX x&,y&,x&+60,y&+25
NEXT musterf
COLOR 3
TEXT 10,90, "Punktmuster:”
X&=-40
y&=96
FOR muster&=1 TO 24
xE=x&+80
IF x&>560
x&=40
y&=y&+35
ENDIF
DEFFILL 1,2,muster&
PBOX x&,yk,x&+60,y8+25
NEXT musterg

END Listing 2

waitmouse
MOVES 1,0,0
waitmouse
FRONTW #1
waitmouse
FULLW #2
waitmouse
CLOSEW #2
CLOSEW #1
CLOSES 1
EDIT
PROCEDURE waitmouse

WHILE MOUSEK< >0

WEND

WHILE MOUSEK=0

END T
HE’L;UHN LlSﬂ'ﬂy 4

frage$="Soll das Programml beendet werden ?”
buttontxt$="Jal Nein”
ALERT 0,frage$,1,buttontxty,knopfé
IF knopf&=2
ALERT 0, "Hier ist noch ein Beispiel !”,
1, "Okay”,knopf& .

EDIT

' Beispiel fiir MOUSE

DIM txt3(3)
txt$(0)="Keine Maustaste”
txt$(1)="Linke Maustaste”
txt$(2)="Rechte Maustaste”
txt$(3)="Beide Maustasten”
REPEAT
MOUSE x&,y&, taste&
PRINT AT(2,2);x&,y&;" "
PRINT AT(2,4);txt$(tasted);” gedriickt ”

UNTIL taste&=3

' Beispiel filr GRAPHMODE

FOR modus&=0 TO 4
x&=modus&*120+20
GRAPHMODE 1
COLCR 1,0
TEXT x&,40,modus&
COLOR 1,0
PBOX x&,50,x&+80,100
GRAPHMODE modus§

COLOR 2,0
PELLIPSE x&+40,75,48,30

NEXT modusé& r r
oo Listing 3

' Beispiel ftir SCREEN und WINDOW

SETSPEN 1,3

SETSTITLE "Beispiel filr SCREEN und WINDOW”
SETWPEN 3,1

OPENS 1,0,0,640,256,3,32768

OPENW #1,30,14,320,120,8,4615,1
TITLEW #1,"Fenster 1"

SETWPEN 2,1

OPENW #2,280,90,320,120,8,4615,1
TITLEW #2,"Fenster 2"

waitmouse

MOVES 1,0,100

' Belspiel fir STICK und STRIG

DIM txt$(15)
FOR index&=0 TO 10
READ txt3(index&)
NEXT index&
INPUT “Portnummer eingeben (0 / 1): ”,portd
CLS
REPEAT
richtungh=STICK(port&)
feuer! =STRIG(porté&)
PRINT AT(2,2);txt$(richtungd);SPACES(12)
IF feuer!
PRINT AT(2,4); "Feuerknopf gedrilckt "
ELSE
PRINT AT(2,4); "Feuerknopf nicht gedrilckt”
ENDIF
UNTIL MOUSEK
EDIT
DATA Grundstellung,Oben,Unten,,Links,Links
oben,Links unten
DATA ,Rechts,Rechts oben,Rechts unten

' Beispiel fiir Ereignisverwaltung

DIM menudaten$(20),txt$(25)

index&=-1
REPEAT
INC index&
READ menudaten$(indexg)
UNTIL menudaten$(index&)="-1"
menudaten$(index&)=""
index&=-1
REPEAT
INC indexk
READ txt3(indexk)
UNTIL txt3(index&)="-1"
OPENW #1,0,0,640,256,2999051,4623
MENU menudaten$()
ON MESSAGE GOSUE checkmessage
ON MENU GOSUB checkmessage
cancel!=FALSE
REPEAT
ON MENU
UNTIL cancel!
MENU KILL
CLOSEW #1
EDIT
DATA "Projekt
DATA Laden
DATA Speichern
DATA Speichern als
DATA Léschen
DATA Info
DATA Beenden
DATA
DATA "Bearbeiten”
DATA "Anfang »
DATA Ende
DATA Kopieren
DATA L8schen
DATA Einfiigen
DATA -1
'
DATA Grébengadget angeklickt
DATA Fenstergrdbe veréndert
DATA Inhalt neu zeichnen
DATA Maustaste gedriickt oder losgelassen
DATA Maus bewegt
DATA Gadget gedriickt
DATA Gadget losgelassen
DATA Requester gezeichnet
DATA Rechte Maustaste gedriickt
DATA Schlieffeld angeklickt 3
DATA Taste gedrickt cder losgelassen
DATA "Fenster nieht bereit, Requester
zu zeigen”
DATA Letzter Requester geschlossen
DATA "Fenster nicht bereit, Meniileiste
zu zeigen”
DATA Systempreferences gedndert
DATA Diskette eingelegt
DATA Diskette entfernt
DATA Verdnderung auf der Workbench
DATA Fenster aktiviert
DATA Fenster deaktiviert
DATA Maus relativ bewegt
DATA Taste gedrilckt
DATA Zeit-Nachricht
DATA -1
PROCEDURE checkmessage
nachricht#=MENU(1)
p&=-1
REPEAT
INC p&
UNTIL 2pé&=nachricht% OR p&>22
IF p&<23 k
PRINT AT(2,2);txt$(pk);SPACES(30)
SELECT 2p&
CASE 256
PRINT AT(2,4); "Menilpunkt > ”;TRIMS
(menudaten$ (MENU(0))); "< gewdhlt.”;
SPACE$(10) CASE 512
cancel!=TRUE
ENDSELECT

ENDIF Listing 8

RETURN
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Wir sind eine marktfiihrende junge High-Tech-Unternehmensgruppe mit (berdurchschnittichem Wachstum. Unser
Metier sind Zeitschriften, Blicher und Software. Mit unseren tber 1000 Mitarbeitern in fiinf Lindern Europas und den

USA erzielten wir 1990 einen Umsatz von mehr als 450 Millionen Mark. Wir suchen:

¢ B Sietesten neueste Software aus unterschiedli-
“Chen Bereichen

B Sie besuchen Pressekonferenzen sowie Messen
und berichten darlber

B Sie recherchieren mit BiB interessante Beitrage
aus dem Computersektor

B Sie schreiben Grundlagen- und Spezialartikel

B Sie kniipfen und pflegen Kontakte zu Herstellern,
Autoren und Lesern

Unsere Anforderungen:

B Sie kennen, programmieren und beherrschen
Ihren Amiga seit Jahren

B Sie iberblicken Bewegungen auf dem Amiga-
Markt

B Sie sind kommunikationsfreudig, teamfihig und
streBstabil

B Sie sind es gewohnt, selbstdndig zu arbeiten und
haben den Willen zur Leistung

M Sie schreiben sicheres Deutsch, und es macht
Ihnen SpaB, schwierige technische Sachverhalte
allgemeinversténdlich darzustellen

Unser Angebot:
B Eine interessante Téatigkeit mit den besten
Kontakten zu Autoren und zur Branche
im In- und Ausland
B Addquate Bezahlung und die fir ein
groBes Unternehmen Ublichen
Zusatzleistungen
M Jede Menge SpaB und StreB in
einem jungen, versierten Team

Markt&Iechnik

esuchen Pressekonferenzen sowie Messen
und berichten dariiber

M Sie recherchieren interessante Artikel im
Computermarkt

B Sie kniipfen und pflegen Kontakte zu Herstellern,
Autoren und Lesern

Unsere Anforderungen:

B Sie kennen und beherrschen Ihren Amiga seit
Jahren

Bl Sie besitzen Kenntnisse der Elektronik und haben
evtl. Bastelerfahrung )

Bl Sie haben einen guten Uberblick des Amiga-
Markts

B Sie sind kommunikationsfreudig, teamfahig und
streBstabil

B Sie sind es gewohnt, selbstandig zu arbeiten und
haben den Willen zur Leistung

M Sie verfigen Uber ein sicheres Deutsch, und es
macht lhnen SpaB, schwierige technische Sach-
verhalte zu verdeutlichen

Haben wir Sie neugierig gemacht?
Dann senden Sie bitte Ihre aussagekréftigen
Bewerbungen an unsere Personal-
abteilung. Fir erste Ge-
sprache steht Ihnen Chefredakteur
Albert Absmeier (Tel. 089/4613130)
gerne zur Verfligung.

Markt & Technik Verlag

B Ein attraktiver Arbeitsplatz bei
Minchen, einer Stadt mit

Zeitschriften - Blicher

Aktiengesellschaft

hohem Freizeitwert

Software - Schulung

Hans-Pinsel-StraBe 2,
8013 Haar bei Minchen




AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehar? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT van »Amiga« bietetallen
Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik
Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Januar-
Ausgabe (erscheintam 18.12.'91): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 12. November '91(Eingangsdatum
beim Verlag) an »Amiga«. Spater eingehende Auftrdge werden in der Februar-Ausgabe (erscheintam 15.1.'92)

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Suche Druckertreiber fiir Beckertext | an HP-
Deskjet, wer kann mir aushelfen? Tel. 02166/
3

Suche Orig.-Software fiir Amiga, Service-Disks
von Amiga Magazin ab 9/89 und Public Do-
main. Klaus Seidler, Télzer Str. 14, 1000 Berlin
33

Private Kleinanzeigen

Profimat-Assembler (Data Becker), nichtinstal-
liert, NP 99 DM, fiir 65 DM zu verkaufen; Turbo-
Out Run 30 DM, Esperantomat (Uberset-
zungsprg.) 10 DM, alles Orig. + Amiga-Bucher
und Zeitschriften. Tel. 06406/71389

Verk. Orig. Wonderland, Railroad-Tyc., Toki,
Chuck Rock, Brat, Lost Patrol, Carvup, Popu-
lous, Flood, Silkworm, Microprose Soccer, Last
Ninja, Jinks, nur kpl. fiir 200 DM. Tel. 05652/
4464

Dringend!! Suche Time Warp (Space Ace I
sowie die “Zeichentrickfilm-Codes" fir alle vier
Don Bluth-Spiele. Tel. 04205/8930 Lutz

Suche dringend Broadcast-Titler |l u.a. Prg.
zum Videovorspann erstellen. Robert Hermann,
St.-Veit-Str. 8, 8851 Lechsend, Tel. 09007/
1675

Suche Orig. Amiga Superbase |l u. Beckertext
|l (auch Tausch gg. Documentum m%é Suche
KCS-Power-PC-Board ohne MS-DOS! (auch
defekt). Tel. 0561/403351

Kaufe Amiga-Originale, die nicht alter als 2
Jahre sind. Listen und Angebote an: Wolfgang
Hubner, Friedrichshofenerstr. 38, 8070 Ingol-
stadt

Suche Software fiir meinen Amiga!! A. Wurl,
Mohringerstr. 45, 7000 Stuttgart 1

Orig. Dungeon Master, Chaos Strikes Back,
Eye of the Beholder je 45 DM. Tel. 07575/4262

Verk. Originale, neueste Versionen: Publish-
ing-Partner-Master fir 400 DM, Lattice-C fir
250 DM, Beckertext Il fir 150 DM (incl. R-Profi),
Turbo-Print-Prof. 100 DM. Tel. 05652/4464

Orig.: Page Setter Il, mit dt. Orig.-Verp., 120
DM, X-Copy 20 DM, Amiga-Erdkunde | fir 20
DM. Tel. 0208/685822

Originale: Die Fugger 29 DM, Kaiser |1 19 DM,
Tie Break 29 DM, Italy 1990 29 DM, Microprose
Soccer 29 DM, BL-Manager 29 DM. Niko Be-
nas, Barbarossaweg 9, 7410 Reutlingen

Amiga-Originale: Red Storm Rising, Secret of
Monkey Island, Elvira, Indy Ill, Elite, Cadaver
u.a. bei Willy Schicker jun., Kirchplatz 16, 8370
Regen. Tel. 09921/7284 ab 18 Uhr

Suche zuverl. Tauschpartner fur A 500. 100 %
Ruckantwort. Ernest Protiwinsky, St. Jakaberstr.
3, A-9400 Woltsberg/Karnten-Austria

Suche Tauschpartner in ganzer Welt. Write on
SGL and DFL, Post Box 8555, NL-8903 KN
Leeuwarden, Holland (write fast!!)

Message to all legal Swapper in the World. |
search for only legal Software. Send disk to:
Andreas Klusmann, Melanchthonstr. 2 ¢, W-
8580 Bayreuth, Germany (Disks are 100 %
answer)

** Suche RGB-Monitor bis zu 200 DM **
Angebote mit technischen Daten bitte an:
R. Tribenbach, Forchheimer Str. 26, 8551
Hausen

Turbo-Print Prof., DPaint lll, Documentum 2.0
je 90 DM, Quarterback 4.0 70 DM, Disk-Master
1.4, Atari-Emulator je 40 DM, DVideo 1.1 30
DM. Tel. 0221/834813

Grafik & Videosoftware: Tausch, Verkauf, z.B.
Imagine V 1.1, Sculpt Animate 4D, Video Space
2.2, Deluxe Paint lll, Spectra Color, Video Page
PAL u.v.m., Tel. 0831/66594

Broadcast-Titler Il (PAL), Orig. dt., fir 250 DM
zu verk., Tel. 0831/66594

Verk. The A64-Package 50 DM, AC-Basic-
Compiler 150 DM; Bicher: Programmieren m.
Amiga-Basic 40 DM, Amiga Hardware-Tuning
+ fertige RAM/ROM-Karte und 7 teilbest, Plati-
nen zu 160 DM. Tel. 07424/84336

verdffentiicht, Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes. Bitte
beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM
5,-als Scheck oder in Bargeld. Bezahlung tber Postscheckkonta ist nicht mehr méglich. Der Verlag behilt sich
die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text
auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen 1aBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von

DM 12.- je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Verk. Orig.-Soft: Aegis Sonic 2.0 50 DM, M2-
Amiga V 3.3 250 DM, Manx Aztec C DEV 5.0 +
SLD 280 DM, Hitsoft-Devpav 85 DM. Stefan
Berger, Elise-Vogt-Str. 1, 7594 Kappelrodeck

Verk. SA 4 D (ori?.} 200 DM, GFA-Basic 3.0
orig. 80 DM, anschluBfertige Filecard fiir A 2000
31 MB (ca. 500 kB/s) fir 400 DM. Rainer Lien-
hart, D 6, 12 - 15, App. 107, 6800 Mannheim.
Tel. 0621/101667

Amiga-Public-Domain-Software ab 1,20 DM.
Kein Gewinn, kein Gewerbe, only privat. Info
gg. RP bei: Ph. Nuderscher, Eifelerstr. 16, W-
4390 Gladbeck

Powermonger + Space Ace + Speedball Il +
Wildwestworld + Buck Rogers SS| + Indy 500 +
It Came from the Desert + Antheads + Falcon +
Dungeon Master zu je 60 DM. Tel. 040/6532949

Amiga-PD: div. Serien pro Disk 80 Pf., Diskbo-
xen3.5", St. 6 DM, div. Lit., Arni&a—Magazine bis
12/90, St. 4 DM. Liste bei: N. Seggelke. Im
Schuntertal 3, 3306 Lehre

Verk. Originale: Great Courts I, F-19 Stealth
Fihter, M1-Tank PI., Oops Up, PGA-Tour Golf,
688 Attack Sub., Populous, Sim City, je Spiel 20
DM, bei Udo: Tel. 089/492567

Verk. Orig.: Imerphase.GravilE 1.O. Lost Hope,
je 25 DM, Dragons of Flame, Rings of Medusa
je 30 DM, Lemmings 35 DM, Warlords, Ultima
IV je 40 DM. Stefan Lilge, Tel. 030/6918190

Wordpertect Amiga 250 DM, Superback Amiga
50 DM. Tel. 06826/2035 ab 18 Uhr

Verk. Dokumentum 60 DM, Jeanne D'arc 40
DM, Neuromancer 45 DM, TV-Modulator 45
DM. Tel. 02224/8489 (nach Alexander fragen)

Verk. Devpac V2 fir 90 DM, Amiga-Sounder,
Falcon, 512 KB-Erweiterung zu je 50 DM,
Assembler-Buch, Amiga Extras |, Falcon Mis-
sions Il zu je 30 DM, Super-Grafik-Buch 20 DM.
Tel. 05261/68321

Zu verk.: Aegis Spectracolor fir 120 DM, farbi-
kneue Amiga-Tastatur (dt.) fur 100 DM. Tel.
069/73297

Suche Amiga-Fonts und Bilder aller Art (mégl.
s/w). Suche ebenfalls PD-Tauschpartner, Alles
an: Martin Rither, Rosenstr. 7, 4479 Dohren

Suche WB-Druckertreiber fur Fujitsu DL-1100.
Tel. 06196/3532 (Thorsten Perwitzschky) bis
20 Uhr, PF 2725, 6231 Schwalbach

Suche Spiele! Railroad Tycoon (50 DM), Sim
City + Populous (45 DM), Secret of Monkey
Island (55 DM), Cash (50 DM) und Big Business
(50 DM). Tel./Btx 09561/29845 Jan

Biete an: Software

Verk. Spiele: Carrier Command, Century mit dt.
Anl. fir je 50 DM. Speichererweiterung 512 KB
mit Uhr fiir A 500 60 DM. Tel. 09253/529

Verk. fiir A 500 Lattice-C-Compiler 5.10 fur nur
220 DM. Battlehawks 50 DM, TV Sports Foot-
ball 40 DM. Tel. 089/365531 ab 18 Uhr, servus

Verk. meine PD-Sammlung (Amiga). Suche
Mitglieder fir Club. Andreas Magerl, Hochplat-
tenweg 4, D-8212 Ubersee, RP

Orig. Imagine + dt. Handbuch + Registrierkarte
350 DM, Reflections-Animator 60 DM. Bau-
dach H., Tel. 0731/58663 ab 18 Uhr

Newio-Platinenlayouter prof. (NP 1499 DM) flr
nur 999 DM, C-CAD-Designer 150 DM, GFA-
Basic 3.5 + Compiler 3.5 nur 290 DM, Devpac-
Assembler |l nur 88 DM +v.m., Tel. 07452/5622

Verk. orig. Eco, Garrison |l, Hereos 0. the Lance
je 15 DM, Space Roque, Kee the Thief, Swords
o. Twilight, Drakkhen je 25 DM, zuzglich Porto.
Tel. 07353/3218

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fiir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstdBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von Gber DM 1 000— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentiichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden,

Private Kleinanzeigen

Beckertext Il 1.1, Orig.-Vers., zu 150 DM, Ami-
ga Calc 20 DM, Amiga-Magazine Juli 88 bis Juli
91 fir 25 DM. Tel. 0271/316329

Beckertext 80 DM, Deluxe Music Construction
Set80 DM, No exit 25 DM, Asterix, The Running
Man, Thunder Cats je 20 DM, Taekwondo 23
DM. Voveu Marius, Insterburg 8, 8900 Augs-
burg

Verk. Orig.-Amigasoft: Powermonger 40 DM,
Sim City 40 DM, TV-Sports Basketball 35 DM,
Rampage 30 DM, Indy Il 35 DM, Kings Quest
| 30 DM, Ferrari Formula | 30 DM, Chinese
Karate 30 DM. Tel. 089/7696529

Verk. Originale!!! Europ. Superl. 35 DM, Scate
of the Art 12 DM, Htaly 90 25 DM, Loops 30 DM,
Deflektor 20 DM, Indiana Jones Il 30 DM,
Sherman M4 25 DM, F-29 Retaliator 30 DM,
Super Mon. GP 35 DM, Interceptor 20 DM,
Intern. Soccer CH. 25 DM, Power Dr. 20 DM,
Sideshow 25 DM, Barbarien | 15 DM, Das
Magazin 19 DM usw. Anfragen an: M. Holm, W-
7564 Forbach 4

Verk. A 500 Kick 1.3 490 DM, RoBmdller-
Speicher 2 MB 295 DM, ext. 3,5"-LW 95 DM,
FSE autoboot. Festplatte 42 MB, 650 DM,
Highscreen Stereo Color-Monitor 390 DM.
Michael Holm, W-7564 Forbach 4

Tausche und biete PD-Soft: Fish, 60 MB Seka-
Source-Codes (Intros, Demos), ST-Inst. zum
Selbstkostenpreis von 2 DM auf 3,5"-Marken-
disks, Kamphenkel, Alerdsweg 7, 3300 Braun-
schweig

Verk. Orig. Prof.-Page 1.31 d, neu, mit ausfiihr-
lichem Handbuch, NP 500 DM, fr nur 280 DM.
B. Hubner, Lessingstr. 23, 0-9407 LéBhitz

DelLuxe Paint Il PAL—WordPerfect4.T — M &
T Superbase D — HiSoft Assembler 1.0 —
Irsee Turbo Print || — M&T Super Ed C —
Originale, superbillig. Tel. 0911/502568

Verk. Falcon (dt.) fiir 50 DM, Stormlord 25 DM,
Textomat + Datamat zus. 50 DM, Platinenlay-
out L10060 DM, alles Orig. mit Anl., Tel. 07185/
64663

Verk. Orig. Monkey Island fir A 50 DM, C-
Mouse 1351 40 DM u. MegaPack | 28 DM t, C
64, suche Chip Gary Typ-Nr. 5719. An Christian
Bauer jr., Bolschestr. 53, O-1162 Berlin

Verk. tur PC-Engine CD-ROM f. 450 DM, CD

Red Alert 60 DM, Wonderboy Il 50 DM, S-

Darius 60 DM. ROMs: Volfiev, Doramon, Dun-
eon Ex., Hell Journey je 35 DM, Neutopia 50
M, Power || 70 DM. Tel. 05172/4884

Verk. meine PD-Software: Taifun (3.5") ab 1,60
DM. Tel. 06108/74104, fragt nach Marek

Amiga-Originale (Spiele, Anwender-Prg., Bi-
cher) ab 5 DM. Liste bei Dieter Adler, Bohnstr.
17, 5132 Ubach-Palenberg, Tel. 02451/46313
nach 16 Uhr. Dieter verl.

Tausche mein Orig. Bards Tale Il gg. Dungeon
Master. Tel. ab 18 Uhr: 069/446859

****** Verschenke Software ******
*e**** Keine Raubkopien *******
** Info gegen 1 DM in Briefmarken von **
* Th. Brandl, PF 1221/07, W-8418 Teublitz *

Jede Menge Orig.-Spiele + 3-D-Kit fir Amiga
wegen kpl. Systemwechsel, fur 40 - 50 DM
unter NP. Fast alles noch nie gespielt. Liste
anfordern unter Tel. 069/737979

Wegen Hobbyaufgabe Iése ich meine Softwa-
resammlung auf. Bei Interesse meldet Euch
bei: R. Luca, Steinplatz 1a, 4690 Herne 2,
wichtig: nur Amiga!
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Private Kleinanzeigen

Verk. Orig. Khalaan, Dungeon Quest und
Reederei, nur zus., fir 95 DM. Tel. 069/446859
ab 18 Uhr

Originale: Deluxe Sound 3.0 fiir 150 DM, Plane-
tarium + alle Data-Disks fir 200 DM, Devpac-
Assembler V 2.0 + 2 Biicher fir 150 DM, Amiga
Intern | + |l fir 60 DM. Tel. 07161/69478

Private Kleinanzeigen

Echtzeitdigitizer Snapshot Studio Plus, kompa-
tibel zu A 500 - A 3500, alle Formate und
Farbauflésungen, Einzelbild-Remote fir VCR,
VK 2000 DM (NP 2874 DM). Tel. 030/2131417

Verk. A 500 (sehr guter Zustand) mit Disketten,
Spielen und Anwenderprogrammen, Mouspad,
Vg 1150 DM. Tel. 07125/8893 ab 19 Uhr

Private Kleinanzeigen

Verk. Korg Poly 800 Il, Synthesizer, Midi-Inter-
face, Sound- Digitizer, Preis 800 DM. Tel. 0631/
60459 nach 20 Uhr

Fir A 500: Hardd. 20 MB, Interceptor, Kind-
words, Fusion Paint, Kick Off, Indy Jones,
Drucker Seik. SL-B0AI (Gehause def.), nur zus.
500 DM VB. Tel. 06131/683978

Private Kleinanzeigen

Verk. externe 40 MB-Festplatte Golem HD 3000
mit Omti-Controller, fir A 500, kann als Monito-
runtersatz benutzt werden. VB 700 DM, Tel.
0203/478395

A 2286 AT-Karte (Commodore) + 5,25" LW (1.2
MB) + DOS 4.01 + VGA-Karte zu verk., VHB
800 DM. Tel. 07838/443

Uber 60 Orig.-Spiele zu verk.: z.B. Powermon-
er, Populous, Balance of Power, Willow, Iron
Eord etc., Oliver Braun, Tel. 0591/47641

24-Spur-Sequenzer MIDI “Sound-Quest-Tex-
ture” + Registrationskarte fiir 150 DM, NP 240
DM. Wird bei Bestellung per NN. zugeschickt.
M. Ufer, Rosenstr. 18, 4200 Oberhausen

Verk. orig. Invest, Transworld, 688 Att. Sub je
25 DM, Khalaan, Mercenary, Dark Castle,
Shogun, The Guild of Thieves, je 10 DM +
Porto. Tel. 07353/3218

Verk. Orig. Videoscape 2.0., Testdrive Il, div.
Amiga-Lit., Aegis-Sonix 2.0, nur Originale. Tel.
09209/1236, abends, Werner

Verk. Logistix Prof., Deluxe Sound Ill, Cadaver,
Viruscope. Bucher: Amiga-Basic, Amiga Tips &
Tricks, 500er Buch, orig. Amiga- Maus. Tel.
0431/204376

Original-Software: Nostradamus (Horoskop) 50
DM, Dragons Breath 40 DM. Tel. + BTX 08106/
20786

Suche: Hardware

Suche gebr. A 500 - 2000 mit Farb-Mon., Zube-
hor (512 KB, ext. LW, Festplatte) und Spielen.
Bitte schriftliches Angebot mit Preis, Adresse
und Telefon an: Vilem Motl, Machova 840,
CSFR-29501 Mnichovo Hradiste (danke)

Suche preisgiinstig A 500 mit Zub., auch ein-
zeln. Angeb. an: Ralf Schmidt, Hauptstr. 8, O-
8712 Eibau

Def. Commodoregeréte (A 500 - 3000, C 64,
Floppy) von Bastler gg. Bezahlung gesucht.
Tel. 02371/32555, Thomas Walke, Zanger-
feldstr. 53 F, 5860 Iserlohn

Suche preiswertem Drucker fir A 500 + Druk-
kersoftware, biete def. C 64 (ohne CBM 251913-
01), suche auchgute Spiele. T. Joachim,. Dorfstr.
54, 0-9621 Beiersdorf

Suche preiswert A 500 mit Netzgerat (100 %
o.k.), kann leider keine Héchstpreise zahlen.
Steffen Schwenk, Turower Str. 48, O-7513
Cottbus

Suche A 500 + Color-Menitor, mgl. mit RAM-
Erweiterung, auch mit Software. R. Schulze,
W.-Wolff-Str. 5/311, O-5080 Erfurt

Suche A 500 (mind 1 MB) mit Zubehor, auBler
Mon. und 2. LW, mégl. greisweﬂ bis 3 Jahre.
Pansegrau Gerd, Neue Str. 9, 0-1951 Lobeof-
sund

Bastler sucht Bauanleitungen zu Hardware fir
A500.W. Zimmermann, K.-Liebknecht-Weg 87
a, 0-7500 Cottbus

Suche def. Amiga oder funktionierendes Zube-
hér und einzelne Bauteile!! Jérg Raftopoulos,
Jahnstr. 22, 6080 GroBGerau oder Tel. 06152/
3147

Einsteiger sucht A 500/2000 mit Zub., voll funk-
tionsfahig und preisginstig. Wolfgang Béhm,
Am Gaswerk 3, 0-9417 Zwénitz

Computergirl sucht Freundin A 2000 + 1084,
magl. mit Zub. (LW) und Software, laBt micht
nicht hangen Boys und Girls. Stephanie Feder,
Nr. 11 a, O-7271 Benndorf

Suche dringend einen A 500 oder 2000/ 3000!!
Tel. 07324/41618

Suche einen Amiga-Monitor, kann auch defekt
sein, Tel. 07324/41618

** Suche MAC LC bzw. SE (mit 2 oder 4 MB
RAM, ab 40-MB-FP), Monitor, inkl. div. Softwa-
re (Text-Prg., DTP eic.), Literatur. Bitte akzep-
tablen Preis. Angebote unter Tel./Btx 089/
6377596 **

Biete an: Hardware

Verkaufe neuwertiges, kaum gebrauchtes AT-
Bridgeboard inkl. 5,25"-Floppy, Systemsoftware
(MS-DOS 4.01), Handbucher, Preis VHB. Tel.
0?[]352.‘2648. bitte nur morgens zwischen 8 und
9 Uhr

Reset-Taster fir A 500 (neu), einfach steckbar,
10 DM. Thomas Kessler, Sonnenstr. 95, 8806
Neuendettelsau, Tel. 09874/327 nur abends
und am Wochenende

PC-XT-Karte 2088/8 MHz, 30-MB-Filecard,
kompl. fir nur 650 DM VB. Tel. 0931/884531

Verk. AT-Karte mit 40 MB NEC-Filecard + 3,5"
HD-LW 1,44 MB + Multi-lO-Card + Genius-
Mouse + 16 Bit-VGA-Card, MS-DOS 3.3, kpl.
fir nur 1550 DM VB. Tel. 0931/884531

A 2000 B, Mon. 1084 S, 45 MB-SCSI-FP, ext.
Floppy, VB 2200 DM. Mathias, Tel. 04143/5607

A 2000 B, Mon. 1084, 2 x 3,5", 3 MB RAM, 32
MB-Harddisk, XT-Karte mit5,25", reichlich Zub.,
Topzustand, VHS. Tel. 0231/851275

A 2000V 1.3, 3 MB (max. 9), 2 x 3,5"-LW, XT-
12 MHz, 5,25"-LW, PC-RAM 640 KB, 47 MB-
HD ST-157N + Kronos SCSI, 1084, Maus,
Tast., Manuals, 9 Bicher, 130 Disks, VB 5800
DM. Tel. 0241/48541 Eric

Fujitsu DL-2400, 24-Nadel-Drucker, A3-quer,
vollautom. Einzelblatteinzug, Farboption, LCD-
Anzeige, fur 1000 sFr. Tel. CH-0(62)516404
Hans

Digi-Gen mit Digi-View 4.0 Gold, ungebr., noch
Garnatie, NP 1800 DM, VB 1648 DM. Tel.
06835/6291 Salvatore

A 1000 mit 2,5 MB, Kick-Uhr-Modul, Mon. 1081
+ 2. LW + Drucker + Orig.-Software, Bicher,
Zub., VB 1650 DM. Tel. 0221/783987 dfter vers.

A2000B, 2 MB RAM, 41 MB-HD, MPS 1500 C-
Drucker, 1084 S-Mon., Genlock, Midi-Int.,
Sampler, 14 Bucher, div. Software, Autoboot-
Platine, 2 Joysticks, fir VHB 4250 DM. Tel.
05251/22900

A 2000 B kompl., 2 MB, Kickstart V 1.3; A 1000
kompl., 2,5 MB, Sidecar 1060 + 640 KB, Co-
proz. 8087 mit vielen Extras, Preise VS. Tel.
0551/7905387 oder 0551/73304

Verk. A 2000 + Farbmon., Disketten-Samm-
lung, Joystick, Mauspad, alles 100 % o.k., VB
1450 DM. Tel. 07125/8893 ab 19 Uhr

42 MB-HD, 28 ms, Boil 3, autoboot, 799 DM; A
1000 Pal + 2. LW + 8 MB/2 fir 999 DM; Side-
card, MS-DOS, Multi-1-O, Mouse, 399 DM, alles
wie neu + viel Zubehor. Info 0241/534383

Akustikkoppler Dataphon s21d fiir 150 DM.
Telefon: 09402/2729

A 1000 2,5 MB, Sidecard 0,5 MB, 21 MB-
Festplatte, Farbmon., div. Software (z.B. Kick
1.1,1.2, 1.3), kpl. 2500 DM. Michael Merz, Tel.
05465/333

Superbillig!!! A 500 1.3, 1 MB + 1 ext. LW +
Maus, Joystick, Diskbox, Haube, kaum gebr., 1
Jahr alt, NP 1148 DM, fdr nur 600 DM. Bei
Bedarf auch Spiele und Anwendersoftware.
Tel. 0731/76342

A 1000, 1 MB + Trackdisplay + 525™LW +
Digitizer (Selbstbau) + Sidecar 512 KB, 1900
DM VB. Tel. 06223/72139 (bitte Nachricht auf
Anrufbeantworter)

Verk. Festplatte Quantum P40S, 5Mon. jung, 1
a Zustand, Preis VB. Alexander Horst, Tel.
02247/8466

A 2500, 68020/14 MHz, 2 LW, 4 MB Speiche-
rerweiterung, Filecard Quantum 105 MB, Flik-
ker-Fixer, wg. Systemwechsel gg. Hochstge-
bot. Tel. 05641/3222 !

GVP Service ll-Turboboard, 33 MHz, 4 MB,
neuweni% orig. verp., wegen Systemwechsel
fiir 3000 DM VB. Tel. 05641/3222

Genlock Y-C/RGB-Splitter HAMA/baugleich
Electronic Design, ca. 30 Betriebsstunden, zu
verk. fir 800 DM. Tel./Btx 02161/542799

Desktop-Video-Anlage A 2000 (5 MB). 30 MB
Hard YC-Genlock, Digit, 2. LW, 2 S-VHS-Rec.,
S-VHS Kamera—Schnittherét, 2Mon., On?.‘ Soft,
Wert ca. 18000 DM. Evtl. auch einzin. Tel.
05062/1621

US-A1000 512 KB, Sidecar 512 KB + Copro-
zessor, Monitor 1081/HD 50 MB RLL, Drucker
Seikosha SL80 Al, 2. LW, Aztec 3.6, 2 Biicher,
VB 3700 DM. Tel. 089/7003466

A 2000, 2. LW, Multisync-Mon., SCSI-Control-
ler (Kronos) 40 MB, AT-Karte, Herc.-Graph.,
viele Biicher, Zeitschriften, PD-Disks, VB 4500
DM, Printer NEC P8, VB 1200 DM. D. Koeplin,
Tel. 06173/2713 ab 20 Uhr

A 2000 + 3 LW + Mon. + TV-Tuner + Drucker
NEC P2200 + Kickstartplatine + Bootselector +
300 Disks + Biicher fir VB 2500 DM abzuge-
ben. Tel. 02464/6298

20008 mit eingeb. 3,5"-LW, TV-Mod., 2 Joys,
dazu eingeb. PC/XT-Karte mit 20 MB-FP (Prg.
auf Anf,), Biicher & Begleithefte, fir nur 2950
DM VB. Tel. 06482/5633

Festplatte 60 MB, Alf 2.0, (Autoboot) + ext.
Gehduse (Monitorstellplatz), incl. Netzteil, 1
Jahr alt, VB 750 DM, Tel. 0941/45698 Richard

Verk. A 1000, sehr gut erhalten, DF1, 2,5 MB
RAM, Mon. 1084, 42 MB, Quantum HD, Lit.
Orig.-Software (z.B. RVF, Popolous, etc.) nur
kpl. abzugeben, Preis 2400 DM. Tel. 0631/
13880

Verk. A 2000 {%91)‘ 2 int. LW, Mon. 1084,
Bucher, Philips TV Tuner, 7300, Preis VB. Tel.
0471/25730

A 2000C, Mon. 1084 S, 3,5" und 5,25"-Floppy,
AT-Karte, Deluxe- Sound-Digitizer, viel Orig.-
Software, Bicher etc., VB 2000 DM, Tel. 0961/
804472 H. Schurz

Turbo XT-Karte 12 MHz, Fa. Xpert, 5,25" LW,
GW-Basic MS-DOS 3.3, 400 DM, Timesaver
fir A 1000 (Echizeituhr, speicherbare Funk-
tionstasten, Passwonrt), 43 seitiges dt. HB, 50
DM. Tel. 04122/42209

Nederlanders!!! Amiga, 1,9 x schneller, Fl. 2489,—
Hifi Sampler (mono), Fl. 75,—. Bei Interesse:
Tel. 02230/21866, Kees Soeters 17 - 21 Uhr

A 2000, NEC 68 MB HD, Autoboot Alcomp,
3,5", 5,25, Bootselector, Kick 1.2, 1.3, NCE-
Maus, 2J0leick,Alcomp-Tower, 100 Zeitschrif-
ten, viele Disks, AT-Karte A-2286, VGA, 3,5"
(1.4 MB), VHB 3200 DM, Tel. 0611/25474

Verk. A 1000 PAL + 2,5 MB + 1081-Mon. fir
1100DM VB, SA-4 D200 DM, GFA Basic3.070
DM, beide PRGs registriert. Rainer Lienhart,
D6, 12-15/ App. 107, 6800 Mannheim, Tel.
0621/101667

Wﬁ;gn Systemwechsel: A 2000, 1 MB-Chip, 8/
2 Fast RAM, 2 x 3,5"- LW, Farbmon. CM
8833, zuverk. fir 2500 DM. A. Wassermann, O-
4090 Halle/S., Tel. 046/649873

a:)onpreis: A 2000 B + 5 MB + Farbmon. + 32
B HD + 2 x LW + PC-Karte + 640 KB + 5,25"
LW + viel Lit. + prof. Software + 200 Disks + Box
+ Zub., 1a Zustand, bei Wunsch Einfilhrung,
alles zus. fur nur FP 2499 DM. Neumann Jan,
Grenoblerstr. 25, Halle/S. O-4070

2 MB in Form von 2 SIMM-Modulen (1024 x 8/
80ns) fir 180 DM - Tel. 003782/495328, Str. d.
Jugend, 0-2404 Qertzenhof/Insel Poel

A 500, 1 MB, 2. LW, Mon. 1084, Biicher, Zeit-
schriften, Software, Joystick, VB 1200 DM, Tel.
02224/80912

A 590 Hard Drive Plus 20 MB far A 500, neu in
Orig.-Verp., 580 DM. Tel. 02204/61010

A 500, defekt, im MW-500-Gehause, preisgin-
stig abzugeben. Floppy, Netzteil, Tastatur und
Gehause o.k., Tel. 0211/793308

Deluxe Sound 3.0 fir A 500/2000, fast unge-
braucht, orig.-verp., mit dt. Handbuch, VB 140
DMLjNP 230 DM), Tel. 06021/28010 Marcus ab
14 Uhr

sowie

werden.

Wichtige Hinweise fur alle
Kleinanzeigeninserenten:

* Kleinanzeigenauftrage ohne
Absenderangabe auf der
Rickseite der Karte

Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen
leider nicht verdffentlicht

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwahrungen
mehr angenommen werden.

* Bitte achten Sie auch darauf,

daB lhre Auftragskarten immer
vollstiandig ausgefiilit sind (z.B. Unterschrift)
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Private Kleinanzeigen

A 500 (Kick 1.2) 1 MB, Mon. 1081, Stander, 2.
LW, 50 Disks, Box, 2 Joysticks, Maushaus,
Mousepad, Kunststoff- Abdeckhaube, 3 Data-
Becker-Bucher, Orig.-Games: Spy vs Spy, Tr.
isgl. Dsizzy, fir Selbstabholer 800 DM. Tel. 0(31 72/
49883

A 2088 XT-Karte + LW + HB (orig.-Commodo-
re) VB 270 DM, 20 MB- Festplatte Seagate +
Controller, VB 200 DM. Tel. 0821/98044 Petro-
witsch Gerhard

A 500/2000 £8030/882 Turboboard, incl. 1 MB
32Bit-RAM (max. 4 MB), VB 1400 DM, Commo-
dore A 2090 SCSI-Controller, Turbo-Chip-Satz
(HD 100 % schneller), 44 MB- (20 ms) Harddisk,
VB 750 DM, Tel. 0202/667577

Verk. Alf 2 mit Orig.-Software plus 2 Festplatten
49 MB, ST-157 R Festplatten, auch einzeln
erhéltl., VB 900 DM. Tel. 0211/346633 ab 18 h

Private Kleinanzeigen

A 2000 + 2.3,5" LW + Mon. (Farbe) + PC-Karte
+5,25" LW + 30 MB + 2 Joysticks + Spiele + div.
Biicher wegen Systemwechsel, NP 2900 DM
fir VB 2000 DM. E. Harfeld, Bonner Landstr.
57, 5 Kdin 50

A 1000, 1,5 MB RAM, A 1081-Mon., 32 MB-
Festplatte, Uhr, 2. LW 3,5" + div. Orig.-Soft,
Blicher, Zeitschriften, Preis VB 1500 DM. Tel.
0228/611791 ab 19 Uhr

Commodore A 2090 A-Controller m. 20 MB-
Festplatte, Autoboot, Macrosystem, Turbochip-
satz, SCSI/ST 506-Schnittstelle, WB 1.3, viel
PD-Soft, VB 400 DM. Tel. 18 - 20 Uhr 07163/
6324

Private Kleinanzeigen

Verk. Epson LQ 550, 24-Nadel-Drucker, neuw.,
VB 650 DM, ext. LW fir A 500/2000/3000 mit
Trackdisplay neuw. 120 DM. Tel. 05466/1309

A 2000 B 1.3, 3 MB RAM, 2 LW,. 40 MB SCSI,
HD Autoboot mit 0,8 MB, RAM-Option, Mon.,
1084 8, viel Software u. Zub., fiir 2400 DM, per
NN. Tel. 05522/75836 ab 15 Uhr

Turbo PC-Karte (X
card, 21 MB, 500

rt) kpl. mit LW, DOS, File-
M, Tel. 089/4312997

A 2000 B + Mon. + 30 MB Autob. Filecard + Alf
+ XT-Karte + 3LW, wegen Systemwechsel, NP
3155 DM fir 2500 DM in Erzhausen bei Darm-
stadt, Tel. 06150/84366 abzuholen

Harddisk Seagate ST157N + Trumpcard-Con-
troller 46 MB, Autoboot ab Kickstart 1.3 incl.
Installations-Software, VB 800 DM. Tel/BTX
0221/132861

Verk. XT-Karte mit LW und 20 MB-Festplatte
incl. Controller fir A 2000, Tel. 089/756007

Alf 2 Prof. SCSI-Controller fiir Amiga 2000, mit
Seagate ST 1096, 84 MB, Alf-Software, 1 Jahr
alt, 800 DM. Tel. 0531/843891

Golem-Filecard fir A 2000, Autobootfahig, voll
installiert, 1/2 Jahr alt, 600 DM. Remy Borer,
Sﬁhweiz. Tel. 061/890681, abends ab 18.30
Uhr

A 2000 incl. Mon., 2 LW, Drucker NEC P2200,
2 x Maus, Digitizer, Software, Lit., VB 2100 DM.
Tel. 089/8123258

Verk. A 500 + MB + Bootselec. + Mon. 1084 S
+ Power Manager + Maus/Joystickumschalter
+ 2 Joystickverlangerungen + 4 volle Diskbo-
xen +ca. 100 Zeitschriften, Bicher, 3/4 Jahr alt.
Tel. 0234/503562 (VB 1500 DM)

Verk. A 1000 + Mon. 1081 + 150 Disks fiir FP
600 DM. Tel. Bernd ab 17 Uhr 07361/76337

50 MHz-030-Board zu verk., sowie YC-Genlock
von ED wegen Wechsel auf 040er. Tel. 0821/
96126 Andreas verl. (eventl. dfters prob.)

Verk. A 500 Kick 1.3 600 DM, Gigatron Spei-
chererw., voll best. 2 MB 250 DM, zus. 800 DM.
Tel./BTX 05361/32538

Verk. A 500, A 590 (20/2 MB) 1084 S, Star LC
10, 2500 DM VB, Golem Memory Station LW
3,5", LW 5,25" HD, 30 MB/Speichererw. 2 MB,
1500 DM VB, Tel. 02056/22163 ab 21 Uhr

Verk. fiir A 500: ext. LW, 5,25" 160 DM, PC-AT-
Emulator-Karte ATonce, 350 DM, TV-Mod., 35
DM, Buch Amiga-DOS 1.3 45 DM. U. Zieger, O-
1600 Konigs Wusterhausen, Allenderstr, 8, Tel.
KWH 72413

A 2000 C - 1 MB, Turboboard 68030 + 68882
(30 MHz), 1 MB 32 Bit-RAM, 60 MB Festplatte
mit 50 MB PD-Software, Mon. 1081, TV-Tuner
Philips 7300, zus. VB 3300 DM. Tel. 06105/
7958, Michael ab 19 Uhr

Amiga 14" Farbmon. Highscreen KP 548 (Ste-
reo/RGB) mit DrehfuB u. Uhr 320 DM. Tel.
0421/236333 ab 18 Uhr

A A 2088 PC/XT-Karte mit LW, Chipuhr, ser.
Schnittstellenkarte, Genius 3-Tasten-Maus, MS-
DOS mit HB, 600 DM. Tel. 0421/236333 ab 18
Uhr

A 2000 A, V 1.2, 3,5", Mouse, Joystick, Orig.
XT-Karte + Coprozessor 8087, 5,25", div. Soft,
PD, Bicher, Amiga-Mag. 7/87 - 3/91, 1200 DM,
mitMon. 1081 + TV-Tuner, 1600 DM. M. Poppe,
Lange Str. 59, 2733 Breddorf-Hanstedt

Verk. A500,2. LW 3,5", 1 MB, S-Mon. 1084 S,
Drucker Star LC-10, und wesentlich mehr Zub.,
als in diese Anzeige passen wirde. NP 4000
DM, VP 2650 DM, Tel. 09371/69565

A2000BV 1.3,3 MBRAM, 1 MB Chip-RAM, 80
MB HDD SCSI/GVP, Genlock, Flickerfixer, opt.
Maus, viel Software, evil. m. Multisync Preis
VS, Rohbogner, 9-18 Uhr, Tel. 089/3072066

Verk. A500400 DM, ATonce 250 DM, 2 MB ext.
RAM-Erw. 300 DM, Steinberg-Pro24-Seq. 300
DM, Keyb. Yamaha PSS580 390 DM, Midi-
Interface 80 DM, alles zus. incl. Orig.-Spielen
1600 DM. Tel. 05331/772380

Verk. 24-Nadel-Drucker Seikosha SL80-IP, sehr
guter Zustand, VB 310 DM. Tel. 09851/2415 ab
14 Uhr

KCS-Power-PC-Board incl. neuester Software
und MS-DOS 4.01 395 DM, Tel. 02151/29546
ab 18 Uhr, Murders in Space 40 DM

Verk. kpl. PC-Ausstattung fiir A 2000: Commo-
dore 12 MHz, AT-Karte, 2286 mit Coprozessor,
512 KB, VGA-Karte, Soundblaster-Stereo-Kar-
te, Multi-IO-Karte, Maus, Joystick f. 1500 DM.
Tel. 05652/4464

Videomaster v. PBC wegen Séstemwechsel +
opt. Amiga Genlock, Bluebox-Genlock, Steuer-
karte und Spezialkabel, 1/2 Jahr alt, fir 4000
DM zu verkaufen. H. Otto, Kreuzberg 5, 0-3700
Wernigerode oder Tel. 0927/32002

A 2000 1.3, 1 MB RAM, 3 MB Speichererw., 40
MB-Festplatte, Mon. 1084 S, Drucker MPS
1550 C, BTX-Kabel, 11 Mon. alt, VB 4000 DM,
Tel. 069/3808915

A 500 Komﬂens stem zu verk., incl. Erw. 512
KB, HD 20 MB, Drucker, Mon., Software. Liste
mit Preisen bei: Peter Schwinghammer, PF
1674, 6370 Oberursel

A 2000 C + 2. LW int. + 3 LW ext. + 80 MB-
Festplatte (A 2090 A) + 8 MB RAM (+ 1 MB
Chip) + Flicker-Fixer A 2320, VB 3500 DM. Tel.
0241/5058397 ab 17 Uhr

Microway Flicker-Fixer 300 DM, RGB-Splitter
D. Splitt. Jun. 300 DM, 65 MB 5,25" Harddisk +
Controller 500 DM, Trackanzeige int. 100 DM.
Tel. 07261/64835

Achung! Verk. von Fischer Technik Plotter mit
Interface + Software (NP ca. 600 DM) fiir schlap-
pe 250 DM. Tel. 07195/64663

A 500, 1 MB, NEC P8, Animate-Turboboard Il
(68020/68881); Thomson 12" - Mon., 2. LW, 2
Joysticks, 200 Disks, Devpac-Ass., Aztec C
Prof., versch. Biicher (Ass. + Grafik), Zeitschrif-
ten, Golem-Soundsampler, fir 3000 DM bei
Stephan Retzlaff, Tel. 04182/7136

Das Transputerbuch von Uwe Gerlach mit funk-
tionstichtiger Transputerkarte, T 400 + 1 MB,
anschluBfertig fir A 1000 (A 500 + A 2000 leicht
abanderbar), 650 DM. Werner 0821/583100

Farbbilder digitalisieren m. Digi-View, Farbfilter
u. S/W-Kamera, NP 700 DM, FP 350 DM. Tel.
02381/12536

Handy-Scanner Typ 4.21, 200 - 400 dpi, Auflé-
sung mit OCR-Texterkennung, NP ca. 500 DM,
FP 280 DM. Tel. 02381/12536

1 Speichererweiterung RoBméller ABMB 250
DM, 1 Orig. A2000-LW 3,5", 100 DM, beide
Teile ca. 1 Jahr alt. Tel. 0201/589373 ab 18 h

A 2000 B, 2. LW, Mon. 1084 S, PC/XT + LW,
DOS 3.2, Uhrenk., 42 MB Filecard, Sound-
sampler, Relaiskarte, 100 Leerdisks, div. Bi-
cher, Spiele (Orig.), Amiga-Mag. 88 - 91 (kpl.),
VB 3000 DM. Tel. 06332/40440

A 500 (1.3) 6/90 + A.501 (Uhr/512 KB) 4/91,
Festplatte A 590 20 MB/2 MB RAM 11/90, A520
(TV-Adapter) + Zub., ges. 3 MB RAM, NP 2300
DM, VB 1650 DM (wegen Systemwechsel). Tel.
06351/2462

A 500-Gehause, Floppy, Tastatur, unbenutzt,
VB 300 DM. Tel. 02261/73254

Systemautgabe! A 2000, 3 LW, 35 MB-File-
card, 2 MB Farbmon., Stander, Matrix-Typen-
raddrucker, XT-Karte, RS 232, 5.25" LW, viel
Lit. + Software, ca. 200 Disks. Tel. Sa + So.
07940/55532

Achtung! Verk. Sidecard + ext. 5,25" Floppz u.
PC Bridge fir A 500 - 1000. Voll IBM- u. PC-
kompatibel. Detlef Wagner, Tel. 06461/88343,
3560 Bied/Breidenstein

A 2500 mit 40 MB-Festplatte (+ Spiele), 68020-
Proz., 2. 3,5" LW (ext.), 1084 S, Diskettenbox
mit 60 Disks + 3 Oﬂ% fr 4000 DM (NP 9000
DM, 3/4 Jahr alt), VHB. Tel. 089/4304172 Sven

A 2000, KS 1.3, 3 MB, 2 LW, 48 MB Festplatte,
Mon. 1084 S, Orig.- Software, VB 3500 DM, Tel.
06826/2035 ab 18 Uhr

A 500 + ext. LW + erw. 1 MB, viele Biicher, viel
Info i. Ordner mit Hilfe, Mon, 1084 und Disket-
ten, ca. 350 St., FP 2000 DM. Tel. 02102/41287

Amiga-Monitor 1084 S, 100 % o.k., 390 DM.
Tel. 04524/8835 Timo

Verk. A 2000 (1 MB) 2. LW, Monitor, 8 Spiele, 2
Joysticks, Mouse, 1 Disk-Box, 50 Disks, Bi-
cher, Amiga-Magazine, 2222 DMVB. Tel. 08638/
81952 (Selbstabholer)

A 2000 + 2 LW 3,5" + XT-Card + 5,25" LW + 2
MB Erw. + 40 MB Golem- Filecard + Interplace
Flicker-Fixer + 1084 S Monitor + Bicher fir VB
3600 DM. Frank Traffa, Tel. 040/6532949

A 2000, 2 x 3,5" LW, 40 MB Autoboot HD,
Farbmon., div. Extras, Lit., VB 2000 DM, Multi-
term pro V 2.1-BTX-Prg. 60 DM. Tel. 02195/
40928 0. 02191/41166

Biete gebr. 5,25" Floppy 160 DM, def. int. 3,5
Chinon-LW 40 DM, int. 3,5" LW (neu, da Fehl-
kauf) 100 DM, andere Hardware (auch neu, da
Fehlkauf) ebentalls vorhanden. Tel. 04952/3329
(alles zzgl. Porto + Verp.)

Kpl. A 2000 + Farbmon. + 5 MB-Speichererw. +
Festplatte 32 MB + 2. LW + Orig. PC-Karte mit
640 K Speichererw, + 5,25" LW (40/80 Tracks)
+ 100 Disks, prof. Software + viel Lit. + neue
Maus. FP 2999 DM. Neumann Jan, Greno-
blerstr. 25, 0-4070 Halle/Saale

A 500 fur 580 DM, 1,8 MB-Erw., 290 DM.
Festplatte, 66 MB, 1200 DM. ATonce 370 DM.
Farbmon. 1801 500 DM. Elektr. Bootselektor
29 DM, 5,25" LW, 160 DM oder kpl. 2800 DM.
Tel. 07452/5622

Verk. GVP Combo-Board 22 MHz, 2 MB RAM,
NP ca. 2200 DM far 1500 DM, Quantum LPS
105 fir 700 DM, Scanner GS 4500 + PC-
Interface fiir 300 DM, 3,5" LW fir 100 DM. Tel.
05652/4464

Digi View 4.1 Video-Splitter Il, 1 ext. LW, Action
Replay f. A 500, Amiga-Vision D.-Paint IIl,
Turboprint Prof. D.-Print |l + viel Soft, ca. 4 Mon.
alt, NP 2700 DM fir 1300 DM. Tel. 07071/
51272 ab 16.30 Uhr

A 2000 B m. Mon. 1084, PC-XT-Karte 640 K +
Co-Proz., MultiCard MF 384 K, 20 MB HD + 40
MB Alf 2, Floppy 2 x 3,5" + 1 x 5,25", 2 Mause,
Tastaturkpl., Drucker Epson LQ800, alles 3500
DM. Tel. 07654/8721

Verk. A 2000, 1 MB, 2 LW, VB 1300 DM. Tel.
0831/17789 ab 18 Uhr

Midipack Amiga 999 DM. Tel. 07143/21657

Verkaufe Sound-Sampler-Studio (Music Digi.)
fir den A 500, einschl. 2 Disks, Prg. + Zubehér
mit Anl., VK-Preis 100 DM. Tel. 0911/803916

Commodore-Genlock A 2300 + AKS - Modifika-
tion VB 500 DM, PAL-RGB Multiproz. + Digiti-
zer D-View + Genlock VHS fir A 500 + A 2000
+ Digi-Split (alles in einem Gerat), VB 1000 DM.
Tel. 02641/34935

A 2000, Mon. 1081, PC-Karte, HGC & Mon., 20-
MB-Festplatte fiir 2000 DM. Tel. 0203/357210

A 2000 B, PC-XT-Karte, 30 MB-Festplatte, 2.
LW, Mon. 1084, alle Amiga-Magazine, alles in
tadellosem Zustand, fiir 2000 DM zu verk., Tel.
02753/2328 ab 18 Uhr

Turbo-PC Karte A2088 mit 5,25" Disk Drive,
Preis 380 DM, Golem Sound-Digitizer, Preis
130 DM, Philips TV-Tuner 7300, Preis 130 DM.
Tel. 04351/45735

AT-Brickenkarte A2286 (orig. Commodore) mit
Orig,-Veq:I:_., 5,25" LW, Software, Handbiicher,
950 DM. Tel. 06479/593

Verk. A 2000 C, 1 MB Chip- + 2 MB Fast-RAM,
68020-Karte, 80 MB- Alf 2-SCS|-Festplatte, 2 x
3,5" LW, Farbmon., viel Zub., Preis 2500 DM
VB, Tel. 0202/707237

CPU 68020 u. FPU 68881-16 MHz, fiir 295 DM,
Flicker-Fixer, orig. Microway, fiir 280 DM, alles
100 % o.k., Tel. 06039/6584

A 2000 C (3/4 Jahr alt), 1 MB Chip- 2 MB
Festplatte, 2x 3,5" LW, 1x5,25" LW, 64 MBHD,
2400 Baud-Modem (neu), Mon., Bootselektor,
200 PD-Disks, AC-Basic, Lit., 3500 DM, Tel.
0951/32566

A 2000 B 1.2/1.3, 5 MB RAM, 3 x 3,5" LW,

Seagate 1096 N + Alf 3, Mon. 1084, Drucker

MT81 (9-Nadel), Airbrush-lackiert, Biicher, Soft,

ﬁﬁ 3800 DM. S. Jauer, Tel. 08232/72577 ab 18
®

A 500, Epson LX 800, 1 MB RAM, 2. LW, SW-
Monitor u.v. Orig.-Soft- u. Bookware, wg. Haus-
haltsaufidsung 1. VB 1500 DM zu verk., Willi
Wilfert, Tel. 0921/94190 od. 12652

Verk. Digi Tiger, 23 Mon. alt, 100 % 0.k., NP 698
DM, VB 500 DM, kaum benutzt, verk. wegen
S‘gsﬁemwechsel. Tel. 09122/86864 Armin 16 -
20 Uhr

Fir A 2000: Turboboard Animate Il m. 68020/
14 MHz, u. 68881/14 Mhz, Sockel fiir 2 MB 32
Bit-RAM fir VB 350 DM. Tel. 069/761556

A2000m. GVP-Turboboard Series Il, £8030/22
MHz u. 68882/22 MHz, 2 MB-RAM (auf 22 MB
erw.), 2 x 3,5° FD und 120 MB, SCS-HD (18
Ms), NP 5500 DM fiir VB 3900 DM. Tel. 069/
761556

PC/XT-Karte A2088 fiir A 2000 incl. MS-DOS
3.20 GW-Basic u. alle Handbicher, LW 5,25,
Top-Zustand, VB 340 DM. Tel. 06174/4878

Verk. wegen Systemwechsel Commodore
Turbokarte A2620 350 DM, Alf Ill Filecard 20
MB 300 DM, Golem SCSI lIl-Contr. 200 DM,
Grafikkarte High Graph 200 DM. Tel. 02452/
22105

Der absolute Hammer! A2630-Board 4 MB, 32
Bit-RAM, fiir 1400 DM, GVP Ser. II-Contr. + 90
MB Fujitsu-HD 1000 DM. Anrufen unter Tel.
07331/64268 und Michael verl. (ab 18.30 h)

A2000,2LW3,5", 1 LW5,25", 40 MB HD Alf 2,

Mon. 1081 S, XT-Karte m. LW, Drucker Pris.

6325, auch einzeln zu verk., komplett: 2700 DM

VB), Jurgen Hans, Ellerbreite 13, O-4502
ssau, Tel. 833549

A 2000 Kick/WB 2.0/1.3 + 20 MB Harddisk +
PC-XT-Karte Turbo 8 MHz, 20 MB Harddisk,
serielle Karte, Mon. 1084 + Zub. + Soft. Tel.
08450/7337

A 500 + 2.3 MB + ext. LW, Audio Digi Deluxe V.

2.5 + 4 Orig.- Spiele + Refl. mit Animator +

Devpac Assembler + Assemblerbiicher + PD-

io&l +30Disks, VB 2000 DM. Tel. 0228/454809
ndre

Verk. XT- und AT-Karte (Commodore 2088,
2286), inkl. 5,25" LW, MS-DOS, GW-Basic, nur
beide zusammen 950 DM. Tel. 0831/60276 ab
17 Uhr

Commodore 2620-Karte (68020/68851/68882-
28 MHz), 4 MB RAM, VB 1200 DM. Flicker-
Fixer Microway VB 250 DM, Tel. 05721/72260
oder Tel. 05721/77088

CAD/DTP-Mon. A 2024 (1024 x 1024, 4 Grau-

stufen, incl. Flicker-Fixer) nur 400 DM. Anfra-

glen bitte schriftlich an: Rainer BuBmeyer,
euenkirchener Str. 44 a, 4830 Giitersloh 1

Turbo H530 Strombringer 28 MHz, 2 MB (siehe
Anz. 8/91) fir 2300 DM, mit 68882-Math.-Proz.
32 MHz, fur 2600 DM. R. Kohl, Tel. + BTX
06150/84366 nach 17 h

Verk. Supra Modem 2400 zi (intern, 100%0.k.),

Mon. 1084 S (defekt). Tel. 08363/8579 ab 14

Uhr Georg

A 2000 B WB 1.3, Philips-Mon. CM 8802, 2 x
3,5" PC-XT-Karte, MS-DOS 3.3, 40 MB Quan-
tum, Autoboot + SCSI-Controller (mit MS-DOS
Partition), alles on‘%. Commodore, Preis 3200
DM. Tel. 0931/661823

Defektes Laufwerk und Festplatte 32 MB, RLL,
zu verkaufen. Tel. 08671/72296

Festplatte A590 mit 3 MB RAM auf der Festplat-
te, DPaint Il und Videotitler 1.5, PAL Genlock,
Electronic Design, Digitizer, Deluxe View mit
RGB-Splitter. Tel. 06442/22771 ab 15 h

PC-Karte A2088 kpl. fiir 250 DM, mit Multi-//O u.
640 KB RAM 330 DM, MIDI-Interface u. Prg.,
Das groBle C-Buch u.a., Tel. 02391/13411

Amiga-Assembler-Buch + Disk 35 DM, Amiga
Intern von DB 30 DM, Beckertext Know-how 15
DM, Reflections von M & T 50 DM, bei: 05171/
12867 (K. Stich, Handelstr. 28, 3150 Peine)
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AmIGA Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Zum halben Preis!! 100 Biicher dber Amiga,
CIM, MS-DOS, Wordstar, vollstandige Lnslegg
frank. Ruckumschlag bei Lechner, Altes Stra

le 19, 8850 Donauwarth oder Tel. 0906/1211

Private Kleinanzeigen

Amiga-Magazin 6/87 - 7/91 112 DM, nur kpl.,
Data Becker's “Das groBe C-Buch” NP 69 DM,
nur 29 DM. Niko Benas, Barbarossaweg 9,
7410 Reutlingen

Private Kleinanzeigen

Achtung A1000-Freaks!! Interessenverband flr
den 1000er sucht noch Mitglieder bundesweit.
Disk-Mag. 1000er mtl., PD-Serie. Jorg Herz,
Nordstr. 13, 5432 Wirges, Tel. 02602/6390

Private Kleinanzeigen

Amiga-Magazin!! Ausgabe 6/87 bis einschl. 10/
91 zu verk., FP 80 DM (zzgl. Versandkosten),
oder Selbstabholer Rhein/Main/Hochtaunus/
Wetterau. Tel. 06172/49883

Suche HB o. DIP-Belegul
AR-40, auch leihweise. O.
Str. 11, 0-9290 Rochlitz

fur Drucker ALL-
Gser, Fr.-August-

Suche im Raum Traunstein (Obb.) Amiga-
Besitzer (am besten A 3000) zum Erfahrungs-
austausch bei Problemen. Besitze A 3000/25/
100, HP Laserjet ll, Epson GT-6000. Tel. 08662/
12237, Fax 08662/2

Suche Mitglieder fur Computerclub (TCP),
schreibt schnell. RP = 100 % Antwort. Andreas
Magerl, Hochplattenweg 4, 8212 Ubersee

Computerclub!! Info gg. RP bei; Andreas Ma-
gerl, Hochplattenweg 4, 8212 Ubersee. Kon-
taktherstellung u.v.m., Rickporto!

Ein Club mit fantastischen Leistungen sucht
noch aktive Mn?heder Infos gg. 1,70 RP bei
Amiga Power Club, c/o M. Ransere: Aichet 8,
8201 Schonstett

RiesengroBe PD-Copy-Party in Schitzenhalle
am Samstag 9. Nov. fir Amiga, So. 10 Nov. fir
PC/AT in Lippstadt. Anmeldung und Info: Tel.
02941/18523 Martin, 18-20 h

Verk. A 580 (1.0 MB), M2-Amiga + Lit., PD,
Turbo Printll, Data Becker: Amiga Intern, Amiga
Supergrafik und ext. 3,5"-Floppy, alles 60 - 70
% vom NP. Tel. 05605/1385

Druckarangassung far Star LC-20, LC-10 und
Colour an Beckertext Il alie Fonts und Méglich-
keiten nutzbar, mit Prop und Bildschirmfonts.
Info ab 19 Uhr, Tel. 0611/702482

Suche VD4 Amiga-Video-Kabel, Hosidenstec-
ker auf 2 Cinch-Buchsen. Schriftl. Angebote an:
H. Leuninger, Linden 12, 6238 Hotheim

Suche Amax Il bis 100 DM und/oder Betriebs-
system “Finder” fir Macintosh autf 3,5"-Disk im
Amiga-Format. Kontakt zu User mit Mac oder
Am:;;a:‘Amax im Raum Cottbus gesucht. L.
Heidenreich, An der Malxe 14, O-7570 Forst

Club sucht User, die an einer PD-Serie mitar-
beiten!! Ebenso suchen wir noch Mitglieder,
bieten Magazine, PD, Digi-Service, Demos,
Rabatte, kein Beitrag. A. Kunz, Hornhot 37,
4330 Milheim/Ruhr

Suche das Amiga-Magazin 11/87. Alexander
WieBner, Tel. 05504/1643 ab 20 Uhr

Wer hat Erfahrung mit A 500 + Code 3 (Hoka) +
Power-PC-Board von KCS, Vers. 2.90? Tel.
02365/18062 (vielleicht lauft das Prg. doch auf
dem Amiga??)

Zur Griindung eines Computer-Clubs im Raum
Kassel User gesucht. C-64, Amiga, PC. Info
bei: S. Maric, Tilsiterstr. 4, W-3501 Zierenberg

A 500, 2,5 MB RAM int., Mon. 1901 + Diskette,
Assembler, Blcher und Software + Amiga In-
tern, Amiga-Zeitschriften (87 - 91 mit Licken),
Preis VB. Tel. 09621/22360

C-Handbuch und Data-Becker-Buch Amiga
intern gesucht! Angebote an: Falk Hoffmann,
Postaer Str. 22, O-8300 Pirna 4

Suche A 500/2000-Tastatur zum Ausschlach-
ten. Biete: IBM-Interface fiir Star NL-10, Tausch
méglich. Holger Plank, 09441/3972

Europe sucht Kontakte zu anderen legalen
Swapper- bzw. Demo- Gruppen. Write to: Daniel
Kempkes, Bomkesweg 56, 4290 Bocholt, or
Phone 02871/12214, 100 % Antwort, garantiert

Suche Kontakt zu Amiga-Benutzern aus der
?anzenweﬂen Weit. Clubbildung istwahrschein-
ich. German or English. Tel. 02106/72851 after
8 pm please

Amiga-MAD-Box, die neue Box flir Amiga-User!!
Ich biete zwar nicht die meiste Software und die

Verk. Amiga-Magazine ab 8/87. Diethelm E.
Wunderlich, Im Springfeld 56, W-4250 Bottrop,
Tel. 02041/686341

Ports, aber ein Anruf lohnt sich trotz-
dem Jeder User hat die Mdglichkeit, sein e 19

nes Brett anzulegen. Online v. 20 - 02 Uhr, Tel
04152/81593 (2400 B MNP)

Zu kaufen gesucht fir A 500: BTX-Modem (mit
ZZF), Philips AV 7300, Codes zu Sim City:
Ancient- und Future-Citys. Daniel Schwanzar,
Eisenbahnstr. 10, 8700 Wirzburg

Wer erklart mir die Schritte, um beim Einschal-
ten des A 500 mit 2 ext. Lauftwerken (DF1 +
DF2) den autom. Start von DF2 zu erhalten?
Tel. 06051/13195

Suche Sensai Lee of TRC!! Habe deine Adr.
verlegt, schreib mir, oder ruf an (Adresse
miBtest Du haben). Hannibal of AP, Stefan
(Assembler Il mit M.F.), Tel. 07625/8900

Infinity — die Amiga-Mailbox im Ruhrpott. PD-
und Kick 2.0- Bretter, 1200 - 1400 Baud, 24 h
Online. Schau mal rein. Tel. 02041/687619

Suche Kontakte zu Amos-Programmierern und
Amos-Clubs, sowie zu Basic-Programmierern
im Raum LU/MA und Speyer. zwecks gemein-
sames Projekt. Tel. 06232/77251

Grafiker sucht Coder zwecks eigener Demos.
Melden bei: T. Reinschmitt, Lutherstalweg 43,
5902 Netphen 3

Verk. orig. verpacktM & T-Buch mit Disk “Amiga-
Programmierpraxis - Intuition fiir 50 DM. Wird
dem 1. Besteller per NN zugeschickt. M. Ufer,
Rosenstr. 18, 4200 Oberhausen.

AmIcA Computer-Markt

BAVARIAN-PD = 300 deutsche Disketten !
Gratis-Katalog bei: F. Neuper, Postt. 72,
8473 Pfreimd — Tel. 096 06 / 71 71

MIDI-Interface Amiga mit In, Thru u. 3 x Out
bei JACOBSEN ELEKTRONIK nur 59 DM
Schleswiger 126, 2390 Flensburg, 0461/98953

%%k kk AMIGA-BILDERDIENST * % % % &
Farbausdrucke in Fotoqualitéit

auf Papier oder Folie. Jedes Bild nur 6 DM

(Papier/DIN A4) mit Xerox 4020-Tintenstrahl-

drucker (samtmatt) oderCalournp-PatntMaster‘

Thermotransfer-Drucker ochglanz bis DIN

Ad, Xerox auch groBer, Poster mog ich. Infos

mit Druckmustern iiber Tel. 0251/62214

CGD Dr. Buddemeier, Schlesienstr. 40,

*kkkk 4400 Manster %ok

PD-Software f. Amiga, Atari, PC, Archimedes!
Bei: Brunosoft / Schreiber,
Sommerstr. 37, 1000 Berlin 51

Biete kaufméannische Pro%rsamme an, z. B.
Kunden-Mitarbeiter-Urlaubs-Lagerbestands-
Programm. Programmiere alles nach persén-
lichen Winschen. M. Hister, Tel. 0251/75388

Bérsensoftware * Btx
ab 69 DM. Info: MBérso,
Otto-Stadler-Str. 15, 4790 Paderborn

* B. Papke Computer. Wir reparieren Commo-
dore-Computer glinstig. * Telefon: 0285/6696
ab 17 Uhr

Digitalisierung von Grafiken (ab 4 DM/Bild)
Plus Sound, Betitelung und Nachbearbeitung
Ihres Videos. Erstellung von Animationen, Pra-
sentationen und Bilddatenbanken (interaktiv)
mit Text.

JURA-SOFT, A. Eckerle, Alte Hauptstr. 14,
8079 Klplenberg. Tel./Btx: 08465/3292

STARS IN DESSOUS | (zum Beisp. St. Graf).
Info 3,—, J. Galesic, PF 500411, Slgl 50

AMIGA-SUPERLIGA V 1.37, Ligaverwaltung,
Bundesliga, eigene Ligen, Meisterprognose,
mit Spieltagen DM 49,—. Demodisk (1 MB)
ratis von: ROLF MORLOCK SOFI'WAR
hnhotstr. 42, W - 6729 Jockgri
Tel.07271/5 13 44, Fax 5 1 83

Programmiere individuelle Software sowie Ver-
mietung von Rechenzeit. Andreas Franzen,
Ruckertstr. 8, 6682 Ottweiler, Tel. 06858/6127

Amiga 2000 C 1250 DM, Monitor 1084 S 548
DM u.v.m. Infos: Schellmann Computertech-
nik, Purk 24, 8086 Moorenweis, Tel. 0 81 46 /
76 35

X-COPY V 5.0istda, inkl. Hardware Cyclone 4,

XPress , XLent. Fiir nur DM 69,—. Versand

'g_egen Vorkasse oder NN. tel. 0 72 43/9 96 60,
a. AmSoft, Westring 1, 7505 Ettlingen 5

CHEMIE/MATHE-SOFTWARE

gMoIekul 2.2 zur grafischen Darstellung und
earbeitung von Molekilen. yFunktion 1.0 zur

Untersuchu

lia Schmidt,

von Funktionen. Info van Corne-
ostfach 200238, 1000 Berlin 20

FUR ELEKTRONIK-ENTWICKLER
A & O, Analyse & Optimierung analoger
elektrischer Schaltungen.
2 Disk. + Handb. 433, 20 DM inkl. MwSt.
IPS, Fr. - Silcher - Str. 9
?505 Ettlingen 4, Tel. 0 7’2 43129797

SpeedDisk — Der Diskettenbeschleuniger
bis zu 20 mal schneller, ermdglicht sinnvolles
Arbeiten + Virusschutz + Hires WB 736 x 568,
zusammen 33 DM, mehr in der Amiga-Dos-
Anzelge Gratisinfo: Tel. 02 03 / 37 33 33
BMS-5hop, Lugeristr. 3, 4100 Duisburg 1

*** IMAGINE / TURBO-SILVER ***
DATENDISKETTEN mit fraktalen Gebirgen,
Stck. 19 DM, Serie (1-10) 150 DM. Info:
F. Beckerhoff, PF 150110, 5300 Bonn 1

Fur Handler! Riesenspanne! Katalog u. Muster
bei VICOM, Florastr. 14, W-4100 Duisburg

*% AMIGA PUBLIC DOMAIN SERVICE %%
* Je35“PD-Disk (2SDD)DM 1,80 *
* Je525"PD-Disk (2SDD)DM 1.20
* Katalog-Disketten DM 8,00 *
* COMPUTER KAPPENBERG *
* POLSUMERSTRASSE 225b *
* 4650 Gelsenkirchen 2 *
* »> 24 h-HOTLINE: (02 09) 63 83 37 >> *

24 h - AMIGA-Reparatur-Service !
Telefon: 0203 /8 14 29

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

Speichererweiterung A 500 / A 2000
A500 512 KB RAM-Card 79,— DM
A500 1,8 MB RAM-Card, 512 KB  145,— DM
mit akkugepufferter Uhr u. abschaltbar

A2000 8 MB RAM-Karte mit 2 MB 365,— DM
externe Laufwerke, abschaltbar

3.,5" Floppy 159,— DM
5,25" Floppy 169,— DM
Festplatten

A500 Oktagon, Quantum 52 MB 1179,— DM

A500 Oktagon, Fujitsu 42 MB 969,— DM
A2000 ALF 3, Quantum 52 MB  1069,— DM
A2000 Evolution 2.2, LPS 52 950,— DM

Andreas Grellert, Blauer Blick 24,
2304 Laboe, Tel. 043 43/88 23

® @ @0 TOPSOFTOe e 00O
SOFTWARE-VERSAND
Postfach 4, 8133 Feldafing

AMIGA * C 64/128 * AMIGA-PD
C 64/128-PD * SCHNEIDER CPC
ATARI ST * SEGA MASTER SYST.
PC-ENGINE * SEGA MEGA DRIVE
GAMEBOY * ATARI LYNX
Computer-Hardware/Zubehor
Gratisliste sofort anfordern!
Bitte Computertyp angeben!!
LN N BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN

o0 000 OOPROS
o0 000 RRODO

Computerbdrse am 23.11.91 von 11-16 Uhr,
Birgerzentrum 7024 Filderstadt (beim Stutt-
garter Flughaten), far Aussteller noch
Tische frei. Tel. 07152/27405 ab 18.30 Uhr

AMIGA-MAGAZIN 11/1991

189



UBERROLLT
ALLE PREISE!

Rémersir. & FAX: 06422 / 7522
3575 Kirchhain ~ BTX: * CSR #

Alle CSR MODEMS mit:
V.24 Kabel, Telefonstecker, BTX-Decoder, Deutschem Handbuch, 18 Monate Garantie

Die schnellen MODEMS:  gne/ mit zz¢  Die Modems fir DFU und BTX: 00/ mit 726

CSR 9600 M Plus V.32 1298.-/ a.A. CSR 2400 Tischgeral 208,/ 599,
CSR 9600 M Plus V 1498,/ a.A. PC-Karte 248,/ 549.-

I 7 CSR FA)(-MODEM7gelestii in:
Tel.: 06422 / 3438 m /9

inland-gefertigte Qualitdtsprodukte Die FAX-MODEMS (auch fir BTX u, DF());  CSR 2400 Pius Tischoert. 348,/ 849.-
mit BITFAX-Software und V.42/V42bis : t '
Floppy-Drive 3,5" extern DM 133, CHugees TS 8- cs zao oL wan e
Floppy-Drive 5.25" extern DM 177.- CSR. 0624 FAX S °E e CSR 2400 M Plus  Tischgerat 498/ 799,-
CSR 9624 FAX S E Plus 649,/ -
7’505 512 KB RAM & U - Test qut DM 69 oo b L SoonmeeE el BRRES
; T " CSR 9624 FAX S E M Plus 799,/ -
A 580 mit 512 KB RAM, erweiterbar DM 155,- M = MNP 5, V = Va42bis, Plus = 120075 bps, S = Senden, E = Empfangen
3 mit 2,0 MB RAM (1 VB Chip RAM) DM 335, I o o Pt ot 22718 ke
. SCSI-2 Hardd'isk‘52 MB Oua}num ' ) DM 1049': Ausland + DM 25.- gegrasr?n\?ozrssa G'r:‘alis-lr:mrmalioﬁ;n b!ei Ihrem Faélealhéri;‘l; oder direkt von uns
= mit RAM-Erweiterung um 2,0 MB DM 1234,-
+ Multivision 500 Flickerfixer - Test sehr gut - DM 288,-
w NEU! MegaMix 500 - 2,0 MB Fast RAM, extern DM 344 - = -
= bestiickt mit 4,0 MB DM 533- Ihr FlrmenZE|Chen
< AMIGA 2000
% MegaMix 2000 2,0 MB - Test sehr gut - DM 333.-
bestiickt mit 4,0 MB DM 499,- H
Q scsi-2Filecard 52 MB Quantum DM 888.- dient durch
pd 105 MB Quantum DM 1199,- hﬁuﬁgem
Multivision 2000 Flickerfixer - Test sehr gut - DM 277.- <
A 2630 Turboboard 25 MHz Wiederholung
68030 und 68882, 2,0 MB RAM DM 1444,-
NEU!! 68040 TurboBoard 4 MB RAM, 30x schneller DM 4999, - Ihrer
- alles ab Lager lieferbar - Pmduktwemung
Express-Versand F. Schik
SchopenhauerstraBe 38, W-7000 Stuttgart 80, Fax 0711/747230
Bestellservice: 0711-747208 A L Ui GA
- kein Ladenverkauf, Handleranfragen erwiinscht! -
: 2 Computer
™ | ‘;:, * Amiga 3000
Personel Fonts Maker | | ] MG sh-
E
Der Font-Designer fiir den AMIGA S Festplatten
| 3
Entwerfen und modifizieren Sie Fonts, die auch von ' g : 8322:32 tig ;502 555 ggg:
anderen Amiga-Programmen, von anderen Computern f:f Bl .
und den meisten Druckern (auch 48-Nadel- und Laser- : Wechselplatte incl 1 Cart. 848.
Druckern) genutzt werden konnen. g * weiter Festplatten auf Anfrage
Personal Fonts Maker ... Drucker
...unterstiitzt IFF Grafiken * Fujitsu DL 1100 color 839.-
...enthilt viele Fonts und unterstiitzende Tools
...hat ein iibersichtliches Unser-Interface, das es zu Sonstiges
einem einfach zu bedienenden Programm macht * A.L.F.35CSI-2 376.-
...enthilt ein umfangreiches 320-Seiten Handbuch mit * MemoryMaster 2/8 MB 352.-
vielen Beispielen, einer Einfiihrung fiir Amiga- ‘ ° g“"'F"Ces%grd iig -
. & ? & * Octagon =
Anfinger und technischen Informationen fiir den « SoproMadei 600l 1195,

Amiga-Experten

Die mit Personal Fonts Maker erstellten Fonts kénnen
in den Druckerspeicher geladen werden und dann mit
der maximal moglichen Druckgeschwindigkeit
gedruckt werden.

Empf. VK: DM 139,00

Distribution: CASABLANCA INTERCOMP
multimedia Verlagsges. mbH 1C Computervertriebs mbH
Wiemelhauser Str. 247A Friedrichshafener Str. 13
4630 Bochum 1 8990 Lindau
Tel:0234-72035 Tel:08382-3073
Fax:0234-72060 Fax:08382-3798

(postzugelassen, V.21, V.22, V.22bis, V.32,
V.42, V.42bis; incl. Netzteil)

Sonderservice

Disketten mit lhrem persénlichen Aufdruck.
Fragen Sie nach unserem Angebot !

Hard- und Software-Service
Landsberger StraBe 60 8900 Augsburg

ZIEGLER & FOH GbR

Telefon (0821) 81 44 53 Telefax (0821) 88 02 62

Bestellungen bitte schriftlich oder per Telefax.
Kein Ladenverkauf !

Bitte fordern Sie unsere kostenlose
Preisliste an. Handleranfragen

erwinscht.
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Das endgiiltige
Amiga 500
Handbuch

Wie man unschwer erkennt, soll
dieses Buch ein Ersatz fur die
spérliche Dokumentation sein, die
Commodore mit dem Amiga 500
ausliefert. Autor Andreas Polk hat
es in drei Abschnitte gegliedert: ei-
ne grundlegende Einfiihrung zum
Computer, einen Kurs zur Pro-
grammierung mit KickPascal und
einen 200 Seiten umfassenden
Anhang.

Die Einfiihrung macht auch Ein-
steigern keine Verstandnisproble-
me. So werden in den ersten vier
Kapiteln grundlegende Begriffe
der Computertechnik, die Bedie-
nung der Workbench und der Um-
gang mit dem CLI erklart. Dabei
bekommt der Leser einen ersten
Einblick in die Organisation seines
Amiga. Erfreulichist, daB der Autor
nicht mit anschaulichen Beispie-
len spart.

In den nachsten Kapiteln fuhrt
Polk zu interessanten Themen
rund um den Computer: die ange-
botene Hard- und Software, Viren,
DFU und Programmiersprachen.
Eine Beschreibung der neuen Sy-
stemfunktionen im Kickstart-ROM
20 beschlieBt den ersten Ab-
schnitt.

Fur den Programmierkurs im
zweiten Abschnitt sollte der Leser
den KickPascal-Compiler besit-
zen. Nach der Einfiihrung in den
Umgang damit schildert der Autor

Was

was ¢

hat er,
N nent

grundlegende Verfahren der Com-
puterprogrammierung, so daB
auch Anfénger leicht den Ein-
stieg finden. Danach erklart er
den Befehlssatz von KickPascal
anhand kurzer Beispiele. Den Ab-
schluB bildet eine Einfiihrung in
die Betriebssystem-Programmie-
rung Uber die Funktionsbibliothe-
ken Exec, Intuition, DOS und Gra-
fik.

Der Anhang enthélt Kurzbe-
schreibungen diverser Biicher,
Zeitungen und Standardprogram-
me, Antworten auf haufig auftre-
tende Fragen und einiges mehr. In-
haltsverzeichnis und Index des
Buchs sind brauchbar. Beim Lay-
out haben sich allerdings Fehler,
wie vertauschte Listings, ein-
geschlichen.

Das »endgliltige Handbuch« ist
fur alle, die ihren Amiga mit Pascal
programmieren mdchten. Auch

Computerneulinge, die nur eine
verstandliche Einfihrung in die
Amiga-Welt suchen, sind mit dem
ersten Teil des Buchs -das sindim-
merhin 470 Seiten - gut bedient.

Glnther Grau/pa

Polk: Das endgiiitige Amiga 500 Handbuch;
DIN-A5-Paperback; 1137 Seiten; ISBN
3-89011-373-7; Data Becker,1991; 39,80 Mark

ARexx-
Programmierung

ARexx, die Sprache fir die Kom-
munikation zwischen  Amiga-
Programmen oder deren Makro-
programmierung, gibt es seit 1987
und wurde bisher kaum beachtet.
Seit ARexx zum Lieferumfang der
Systemsoftware gehort (nur OS
2.0), wird sie richtig populér.

Wer bisher ARexx-Programme
schreiben wollte, muBte sich man-
gels deutscher Dokumentation
ans englische Originalhandbuch
halten. Diese Licke versucht Bob
Malzan zu fiillen, der sich mit sei-
nem Buch an Einsteiger und fort-
geschrittene Leser wendet.

Es beginnt mit einer oberflachli-
chen Einfihrung in das Konzept
der Programmiersprache. Darauf
folgt eine ausfiihrliche Liste aller
ARexx-Befehle und -Funktionen.
Kurze Beispiele beschreiben ihre
Arbeitsweise. Ebenso ausfihrlich
dokumentiert der Autor danach die
»rexxarplib.library«. Weitere, leider
spéarlich kommentierte Beispiele
befinden sich auf der beigelegten
Diskette. Sie zeigen das Zusam-
menspiel von Anwendungspro-
grammen wie CygnusEd, Becker-
text |l oder DigiPaint.

Der nachste Abschnitt soll fort-
geschrittene Programmierer hinter
dem Ofen vorlocken, die in ihre
Programme eine ARexx-Schnitt-
stelle einbauen wollen. Dieser Teil
ist nicht gelungen. Bob Malzan
stellt zwar ausfuhrlich die Rexx-
Strukturen vor, aber der eigentli-
che Mechanismus der ProzeBkom-
munikation - und darum geht es ja
schlieBlich - wird nur angedeutet.
Die dazugehdrigen Listings auf
der Diskette sind trauriger Hohe-
punkt: Neben der auch hier sparli-
chen Dokumentation werden un-
verzichtbare Programmierrichtli-
nien nicht beachtet.

»ARexx-Programmierung« ist
eine Losung flr Einsteiger ohne
Englischkenntnisse. Fortgeschrit-
tene Programmierer erfahren
kaum Neues. Die englische Origi-
naldokumentation bleibt weiterhin
die unverzichtbare Informations-
quelle. Stoll/Stoffler/pa

Malzan: ARexx-Programmierung; DIN-C5-
Hardcover; 168 Seiten; ISBN 3-87791-035-1;
Markt & Technik, 1991; 59 Mark (mit Diskette)

SONIX

Das Buch Sonix aus der M&T-
Reihe »Workshop« ist in erster Li-
nie konzipiert firs Lernen direkt
am Computer, furs Arbeiten mit
dem Musikprogramm Sonix von
Electronic Arts. Wenn der Leser
die Einfihrung (Amiga-Bedienung
und Sonix-Installation) Uberstan-
den oder (berbléattert hat, entlockt
er seinem Programm sofort die
ersten Sounds. In zehn Sitzungen
produziert der Musiker ein einfa-
ches Musikstiick und bekommt
nebenbei soviel Information zur
Musiktheorie  untergeschoben,
daB er sich danach auch an eigene
Kompositionen wagen kann.

Der Arbeit am Synthesizer wid-
met das Autorenteam eine Sit-
zung. Mit praktischen Beispielen
und vielen lllustrationen erklaren
beide die Funktion von Oszillator
und Hullkurvengenerator fir die
Produktion einfacher Effekte und
Instrumente.

Besondere Pluspunkte verdient
der Know-how-Teil des Buchs: Von
richtiggestellten Sonix-Fehlermel-
dungen uber Sampling-Anleitun-
gen bis hin zur Beschreibung und
Auflistung musikalisch wichtiger
PD-Software findet hier sogar der
Sonix-Kenner noch interessante
Neuigkeiten.

Der Sonix Workshop ist ein MuB
fur alle an Computermusik interes-
sierten Einsteiger. Eine vorbildli-
che Strukturierung, - Inhaltstiber-
sichten am Anfang jedes Kapi-
tels, Zusammenfassungen und
Ubungsaufgaben an deren Ende,
Querverweise und nicht zuletzt ein
gutes Stichworterverzeichnis las-
sen die Arbeit mit dem Buch zur
Freude werden - selbst wenn man
nur mal schnell einen Tip braucht.
Solche Blicher sollte es allerdings
als Ringbuch geben. Dann kénnte
die »Mouse« wieder auf ihr
»Pade. ..

Sven Peter/pa

Mitmansgruber/iJobst: Sonix (Reihe Work-
shop); Din-AS-Paperback; 272 Seiten; ISBN
3-89090-897-7; Markt & Technik, 1990; 39 Mark




von Edgar Meyzis

um Wirfeln wollen wir Sie
nicht einladen, wohl aber zu
einer lohnenden Bekannt-
schaft mit »DILLONS Inte-
grated C Environment« aus der
PD-Szene [1], das einen preisgiin-
stigen Einstieg mit Perspektive in
die Programmierung mit ANSI C
bietet. Wiirfeln und DICE kénnen
zum Laster ausarten; DICE ist je-
doch mehr als nur ein Zeitvertreib.

Schon vor einem Jahr stellten
wir DICE als eine erwagenswerte
Alternative zu »Lattice C« heraus
[2]. Zwischenzeitlich ist Dillons C-
Paket erheblich gereift. Einige der
damals noch vorhandenen Imple-
mentationsbeschréankungen sind
aufgehoben. DICE ist weiterhin
nur eine lose Sammlung hervorra-
gender Programmierwerkzeuge,
die die Bezeichnung als integrierte
Programmierumgebung noch
nicht verdient, obwohl einiges an
Komfort beim Datei-Handling ge-
boten wird. Es scheint, als ob DICE
sich anschickt, den Markt der Pro-
grammiersprachen zu erstiirmen.
Soistes auch verstandlich, daB die
PD-Version nur eine Teilmenge
des C-Pakets umfaBt, gerade so
viel wie ndtig, umin ANSI C zu pro-
grammieren und um Appetit auf
die Vollversion zu wecken, die fur
40 US-Dollar beim Autor erhéltlich
ist. Dieser Betrag soll auf den Kauf-
preis einer eventuell zu vermark-
tenden Fassung voll angerechne
werden. 7

Wenn Sie bereits mit C vertraut
sind, dann wird es lhnen leichtfal-
len, DICE schnell zu beherrschen.
Sechs Dateien dokumentieren die
wesentlichen Aspekte des Sy-
stems. Sollten Sie jedoch mit DICE
Ihre ersten C-Schritte wagen, dann
bleibt Ihnen die Anschaffung eines
Lehrbuchs (z.B. [3]) und eines
Nachschlagewerks (z.B. [4]) nicht
erspart. DICE will nur ein Werk-
zeug sein. Ersparen Sie sich unné-
tigen Frust. Lassen Sie sich von ei-
nem bewéhrten Buch an die Hand
nehmen, nicht von irgendeinem,
sondern von einem »ANSI C
Werke«. Unser Kurs »Vitamin C« [5]
hat sich haufig als probates Mittel
fur den Einstieg erwiesen.

DICE umfaBt in der PD-Version
2.06.21 vom 26. April 1991 im we-
sentlichen den bekannten DME-
Editor, einen Praprozessor, den
ANSI-C-Compiler, einen Assem-
bler, den Linker, einen Decoder fiir
Objektdateien, ein Make-Utility so-
wie eine Reihe beschreibender
Dateien. Weiterhin sind zwei Ver-
sionen der »Amiga.lib« enthalten,
»Amigas20.lib« und »Amigasi3.
lib«. Das »s« hinter Amiga steht fiir
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testen zu kénnen ist eine feine Sache und kommt im-

mer mehr in Mode. DICE ist ein bewahrter und lei-
stungsfahiger Vertreter dieses Trends.

»short«, um anzuzeigen, daB die
Bibliotheken nur mit dem kleinen
Datenmodell arbeiten, auf das die
PD-Version beschrankt ist. Beide
»Amiga.lib« sind recht umfassend,
aber nicht vollstdndig. Es fehlt z.B.
die Mdglichkeit, Tasks anzulegen.
Obwohl die Routinen fiir die Arbeit
mit Gleitpunktzahlen enthalten
sind, verhindert der eingeschrénk-
te PD-Compiler ihren Gebrauch.
Den DME-Editor miissen Sie nicht
benutzen. Das integrierte »On-
Line-Help-System« arbeitet ohne-
hin nur in der Vollversion.

Leider gehéren die Libraries mit
den Header-Dateien, die die Da-
tenstrukturen des Betriebssy-
stems beschreiben (z.B. Screen
und Window), nicht zum Umfang
der PD-Version. Sie missen zu-
sétzlich erworben werden [6]. Aber
auch hier 148t sich improvisieren,
indem man die benétigten Daten-
strukturen und die sonstigen Defi-
nitionen je nach Bedarf selbst ver-
einbart. Die dafiir bendtigten Infor-
mationen sind z.B. [7] und [8] zu
entnehmen.

o sind die
fehlenden
Libraries?

Die Listings aus dem AMIGA-
Magazin werden |hnen zumeist
erst dann Freude bereiten, wenn
Sie die Frage der fehlenden Libra-
ries positiv geklart haben. Nach
unserer Erfahrung werden Sie
dann kaum auf Probleme stoBen,
veroffentlichte Programme zum
Laufen zu bringen.

DICE ist leicht zu installieren.
Die Anweisung
lhare x df1:DICE/dice206_21.1zh
dfo:
entpackt die 160 Dateien des DICE
in das Verzeichnis »dfO:NETDCCe.
Kopieren Sie nun den Inhalt von
»sNETDCC« auf die Festplatte, oder
ohne die Dokumentation auf eine
Arbeitsdiskette. Die CLI-Befehle

SetEnv DCCOpts "-2.0" /4 oder -1.
3, 0S-Variante y/

Assign DCC: dhl:NETDCC /¢ DICE-
Environment z/

Assign DINCLUDE: DCC:INCLUDE /
Header-Dateien y/

Assign DLIB: DCC:DLIB /y

Libraries yx/

Path  DCC:bin add /4 enthdlt Com-
piler usw x/

binden DICE in |hre Betriebskonfi-
guration ein, und schon kann es
losgehen. Mit den CLI-Befehlen
cd examples

dce Hello.c =-o Hello

haben Sie schnell Ihr erstes C-
Programm unter DICE iibersetzt
und gebunden. Einfach, oder?
Sollte DICE nicht erwartungsge-
mé&B laufen, dann gehen Sie bitte
die Datei »beginner__readme«
durch, die mégliche Fehlerquellen
aufzeigt.

Nun sollten Sie sich eine Ver-
schnaufpause goénnen und den
Drucker arbeiten lassen, um die
wesentlichen Dateien zu Papier zu
bringen, die DICE beschreiben:
DCC.doc, Compilerdoc, Assem-
blerdoc, Linkerdoc, Utilities.doc,
Extensions.doc.

Die Dokumentation zeigt die
Méglichkeiten der Vollversion und
die Grenzen des PD-Pakets deut-
lich auf. Sie werden von der Lei-
stungsfahigkeit des PD-DICE posi-
tiv iberrascht sein. Vorausgesetzt
Sie kénnen ohne Gleitpunktzahlen
auskommen und haben die »Hea-
der-Dateien« verfligbar oder wis-
sen sich zu behelfen, dann kénnen
Sie mit DICE beliebig umfangrei-
che Projekte realisieren.

Mit drei kurzen Beispielpro-
grammen wollen wir Sie in die
praktische Arbeit mit DICE einfiih-
ren. Gerade aufregend ist Listing 1
nicht. Das Programm donnert ein-
fach viermal vier Felder auf den
Workbench-Screen, um zu zeigen,
wie sich die unterschiedlichen
Werte in den Farbregistern der
»RastPort-Struktur« bei der Ausga-
be von Text auswirken. Mit folgen-
dem CLI-Befehl macht sich DICE
Uber »FarbWechsel.c« her:
dcec Farbwechsel.c -o Farbwechsel

Der Quelltext wird vom Compiler
(dc1) in eine Assemblerdatei (iber-
setzt, vom Assembiler (das) in Ob-
jektcode Uberfiihrt und vom Linker
(dlink) mit allen dazugehérigen
Dateien zu einem ausfilhrbaren
Programm gebunden. Die Objekt-
datei landet im Verzeichnis »Ti«.
Ganz schon schnell, wenn T: auf
der RAM-Disk eingerichtet wurde.
Ubrigens kénnen Sie samtliche
DICE-Werkzeuge resident laden
(z.B. mit resident DCC:bin/dc1 pu-
re) und ab geht die Post. Fligt man
in den obigen Aufruf (dcc ...) die
Option »-c« ein, dann wird nur
Ubersetzt und assembliert. Die Op-
tion »-a« bewirkt, daB lediglich die
Assemblerdatei erstellt wird. Wer-
fen wir noch schnell einen Blick auf
die Anweisung, mit der DICE den
Linker startet:
dlink dlib:c.o Farbwechsel.o dlib-
:e.1lib dlib:amigas20.1ib+

dlib:auto.lib dlib:x.o -
o Farbwechsel

Mit der automatischen Aktivie-
rung des Linkers bietet DICE einen
Service, den besonders Anfanger
zu schatzen wissen. Erwéhnens-
wert ist die »auto.lib«. In Verbin-
dung mit »x.0« 6ffnet und schlieBt
sie die bendtigten Libraries selb-
sténdig und befreit so von lastiger
Tipparbeit.

ir arbeiten
mit ANSI C
in Reinkultur

In unserem zweiten Beispiel »Fi-
leReader« (Listing 2) lassen wir
»ANSI-C pur« fiir uns arbeiten. Kei-
ne einzige Routine des Betriebssy-
stems (z.B. Dos.Open oder
Dos.Read) ist aufzurufen, obwohl
wir Dateioperationen ausfiihren.
Die machtige ANSI-C-Standard-
bibliothek bietet u.a. die Funktio-
nen eine Datei zu 6ffnen, sie zei-
chenweise zu lesen, die Zeichen in
eine beliebige Datei zu schreiben
und eine Datei wieder zu schlie-
Ben. Vorschlag: Laden Sie
»stdio.h« in den Editor, um einen
vollstandigen Uberblick zu gewin-
nen. Auch »stdout«, das aktuelle
CLI-Window, wird wie eine Datei
behandelt. Wie geféllt Ihnen die
einfache Méglichkeit, mit
»__DATE__« und »__TIME__« das
Datum festzustellen, an dem unser
Programm FileReader libersetzt
wurde? Natirlich 148t sich die Aus-
fihrung des Programms jederzeit
mit <Ctrl C> abbrechen, ohne
dieses explizit programmieren zu
mussen.

Sehr hilfreich bei der Fehlersu-
che ist auch die Moglichkeit der

AMIGA-MAGAZIN 11/1991
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bedingten Compilierung. In Listing
2 wird der Name der jeweils auszu-
gebenden Datei auf den Bild-
schirm geschrieben, wenn »DE-
BUG« definiert (# define DEBUG)
ist.

Das Beispiel »FileReg« (Listing
3) setzt bei der neuen Version des
Betriebssystems (2.0) an. Durch
explizites Offnen der »asl.library«
ist gewahrleistet, daB das Pro-
gramm auch unter OS 1.3 keine
Gurus anruft. Das Listing soll zei-
gen, wie auch ohne Header-Datei-
en und ohne entsprechende Bi-
bliotheksfunktionen  problemlos
systemnah programmiert werden
kann. SchlieBlich beinhaltet DICE
ja einen Assembler.

Im Quelltext »FileReq.c« ist die
Datenstruktur »FileRequester«
selbst vereinbart (Definition der
Struktur z.B. in [9]). Diese Arbeit
nehmen uns sonst die Header-
Dateien ab. Das Modul »ASL.asm«
bietet drei Routinen, um einen
ASL-Filerequester anzulegen, ihn
auf einfache Weise zu nutzen und
wieder zu schlieBen. Das Assem-
blermodul kann gleichzeitig als
Beispiel flir den Aufbau der »Ami-
ga.lib« dienen, die die Routinen flr
Zugriffe auf das Betriebssystem
enthalt. Zwei Routinen arbeiten
mit Parametern, die das Modul »Fi-
leReq.c« auf dem Stack lbergibt.
Mit »MOVEA.L 4(A7),A0« greifen
die Assemblerroutinen auf die Pa-

rameter zu. »AllocFileRequest«
und »RequestFile« liefern Ergeb-
nisse im Datenregister DO, wie all-
gemein fir den Amiga vereinbart
(Programmierkonvention). Der
Compiler wei das natrlich, weil
die Funktionen in »FileReqg.c« ent-
sprechend vereinbart sind (z.B.
»extern APTR AllocFileRe-

. quest()«). Beachten Sie bitte, daB

die Assemblerroutinen keine an-
deren Register als A0, A6 und DO
verwenden. Die Registerinhalte
mussen nicht auf dem Stack zwi-
schengespeichert (gesichert) wer-
den. Mit Listing 3 verfligen Sie
auch Uber ein Beispiel, wie unter
DICE sich C und Assembler in
idealer Weise gut erganzen.

DICE ist eine gut gelungene,
professionelle  Implementierung
von C, ein wahres Juwel. Wir wer-
den demnéchst Uber die Vollver-
sion berichten. aa
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/* FarbWechsel.c %/
#1include <stdio.h>
#inelude <stdlib.h>
#include < Graphics/RastPort.h>
# include <Intuition/Screens.h>
void SchreibeText(rPort)
struct RastPort* rPort;
{
int penA, /¥ automat. in D2 %/
penB; /* automat. in D3 %/
for (penA = 0; penA < 4; penA ++)

f

SetAPen(rPort, penA); /% fgPen %/
Move(rPort, 120, 150 + penA % 12);
for (penB = 0; penB < 4; penB ++)
f
|
SetBPen(rPort, penB); /¥ bgPen ¥/
Text(rPort, (" Text "), 6);

)

main()

f
L

struct Screen* wbPtr;
printf("\né * 4 Farben\n\n");
wbPtr = (APTR)OpenWorkBench();
if (wbPtr)

SchreibeText(&wbPtr->RastPort);
CloseWorkBench(wbPtr);
exit (0); /* Beende den Prozess ¥/

§

glse
exit (10);

1
§

/%
Listing 1: Bel der Ausgabe von Text werden
die Vordergrund- und die Hintergrundfarbe
durch den jeweiligen Wert in den Variablen
RastPort.fgPen bzw .bgPen bestimmt. Das
Programm varilert die Werte, um die erziel
baren Effekte zu veranschaulichen. Es zeigt,
daB es mit DICE nicht notwendig ist, eine
Library explizit zu &ffnen.
der Linker selbstdndig einbin
nehmen die Aufgabe.

®/

Module, die
n kann, iiber=-

m Das Programm variiert die Werte der

Vorder- und Hintergrundfarbe. Zwei vom Linker
selbstindig eingebundene Module iibernehmen die
Aufgabe, ohne auf die Library zuriickzugreifen.

/* FileReader ¥/

/* in ANSI-C pur und somit hoechst portabel */
# include <stddef.h>

# include <stdio.h>

#define DEBUG
main(arge, argv) /% in ANSI-C immer */

int  arge;
char* argv[];
i

FILE¥ dateiZugriff;

printf("\n FileReader vom %s, %s\n\n",
—DATE_, TIME_); /% das bletet ANSI C !! ®/
if (arge > 1) /¥ Argumente ‘uebergeben */

{
t

while (--arge > 0)
if (dateiZugriff = fopen(*++argv, "r”)} /¥ read ¥/
(
4
# ifdef DEBUG
printf("Geoeffnete Datei: Zs\n”, *argv);

#endif

DateiAusgeben(dateiZugriff);
felose(dateiZugriff);

|

else
printf("nicht zu oceffnen: %s\n”, *argv);
|
else

printf("\nBitte Dateiname als Parameter!\n\n”);
exit(0);

DateiAusgeben(datei)

FILE* datei;
{
i

char zeichen;

while ((zeichen = getc(datei)) != EOF)
pute(zeichen, stdout);

printf( "\n\n\n”); /¥ Abstand ¥/

J*

Listing 2: Das Programm liest Dateinamen von der Komman-
dozeile, &ffnet die Dateien und gibt ihren Inhalt aus.

Die Standardbibliothek Yon C macht es méglich. Der Bestand
an C-Funktionen ist sehr umfangreich. Fir naheszu Jedes
Problem gibt es schon eine ausgetestete Lésung.

x/

Listi ng 2 Liest Dateinamen, 6ffnet die Dateien und

gibt deren Inhalt aus

194
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Ve
*/

/¥

Vi

.4

/*

*/

_FreeFileRequest: ; Input :

—aslBase: DC.L 0

Teil 1

ASL.asm

Routinen, um den ASL-Requester unter 0S 2.0
ohne entsprechende Amiga.Lib einsetzen zu
koennen.

Assemblieranweisung: das ASL.asm -o ASL.o
vier Exporte an andere Module

XDEF _aslBase

XDEF _AllocFileRequest

XDEF _FreeFileRequest
XDEF _RequestFile

SECTION ASL,CODE

_AllocFileRequest: ; Input : -=

Output: DO mit Adresse der angeleg-
ten Datenstruktur FileReguest
MOVEA.L _aslBase,A6 ; Basisadr. Asl-Library

JSR -30(A6) ; Systemroutine aufrufen

RTS mit Ergebnis in DO

auf Stack Adr. der aufzuge-
benden Struktur FileRequest.
Output: --

MOVEA.L 4(A7),A0
MOVEA.L _aslBase,A6

JSR -36(46)
RTS
_RequestFile: ; Input : auf Stack Adr. der zu akti-

vierenden Struktur FileRequest

; Output: DO boclscher Wert

3 != NULL erfolgreich

H == NULL nicht erfolgreich

MOVEA.L 4(A7),A0
MOVEA.L _aslBase,A6 JSR
RTS

-42(n6)

SECTION ASL-Daten,DATA
; Basisadresse der ASL-Library, die

; von FileReq geceffnet wird.
END

Tell 2: -

FileRequester ¥/

Einfaches Modul, um den eingebauten FileRequester des
0S 2.0 in seiner Grundform mit minimalem Aufwand
Zu nutzen. '

Compile-Instr.:
dec FilleReq.c -c -o t:FileReg.o

Link-Instr.:
dlink dlib:c.o ASL.o t:FileReq.c dlib:e.lib+
dlib:amigas.1ib dlib:auto.lib dlib:x.o -c FileReq

#include <Exec/Exec.h>
#include <stdioc.h>

#include <stdlib.n>

/* Vier Importe aus Modul ASL.asm
*/

extern APTR AllocFileRequest();
extern void FreeFileRequest(APTR);
extern long RequestFile(APTR);
extern APTR aslBase;

/* Eigene Deklaration einer Datenstruktur, die ueblicherwei-
se elner Header-Datei zu entnehmen ist.
*/
struct FileRequester
{
APTR rf_Reservedl;
BYTE #rf_File,
*rf_Dir;
APTR rf_Reserved2; /¥ vereinfacht ¥/
UBYTE rf_Reserved3,
rf_Reserved4;
APTR rf_Reserved’;
WORD rf_LeftEdge,rf_TopEdge,
rf_Width,rf_Height,
rf_Reserved6;
LONG rf_NumArgs;
APTR rf_Arglist;
APTR rf_UserData,
rf_Reserved?,
rf_Reserved§;
BYTE *rf_Pat;
i

/¥ vereinfacht %/

struct FileRequester¥* regPtir;

main()

{
aslBase = (APTR)OpenLibrary(”asl.library”, 37);
if (aslBase) /% 05 2.0 installiert */
f
1
reqPtr = AllccFileRequest();
if (reqPtr)

f
t

/* FileReg anlegen ¥/

if ( RequestFile(reqPtr)) /* FileReq aktivieren ¥/

/* unsere Auswahl anzeigen */
printf("\nPfad : %s\n”, regPtr->rf Dir);
printf( "Datei: %s\n”, reqPtr->rf File);
J
FreeFileRequest(reqPtr); /¥ FileReq aufgeben ¥/
J

CleseLibrary(aslBase);

/%

Listing 3: Das Modul FileReq.c nutzt drei Routinen aus
ASL.asm (Teil 1 des Listings). Es zeigt, wie chne Header-
Datelen systemnahe programmiert werden kann. Die Einbindung
von Assemblerroutinen in C-Programme gelingt unter DICE
problemlos.

L7

Listing 3 FileReq.c nutzt drei Routinen aus ASL.asm

(siehe Teil 1 des Listings). Es kann auch ohne Header-
Dateien systemnah programmiert werden. Assemblerrou-
tinen kénnen einfach in C-Programme unter DICE
eingebunden werden.
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von Axel Winzer

ines der erfolgreichsten

Spiele der letzten Monate

war »The Secret of Monkey

Island«. Eine spielbare De-
moversion dieses LucasFilm-
Spieles findet sich auf Disk 529. Es
wére lobenswert, wenn auch von
anderen Produkten - ganz gleich
ob nun Spiele oder Anwendungs-
software - dhnliche Testversionen
auf PD erscheinen wirden. Im
Prinzip verfolgen diese gekiirzten
Vollversionen dieselbe Idee wie
Shareware: Der potentielle Kunde
soll sich von der Qualitat und dem
Funktionsumfang bestimmter Pro-
dukte (berzeugen kénnen und
muB sich erst bei Gefallen zum
Kauf bzw. zur Registrierung ent-
schlieBen.

beliebig erweitern
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SrHOFFTOEN METISTER SCHON . LANGE

Fish 527 Mit ToolManager 4Bt sich das Tools-Menii

S "

SRR R A S .

Fish-Disks 521 bis 530

PETRI
HEIL!

Die Zeiten &ndern sich sténdig, allein was bleibt, sind
die Gezeiten, die vier Jahreszeiten und die Kontinuitét,
mit der Fred Fish seine neuen Public-Domain-Disket-
ten unters Volk bringt.

Programme in einem

[] Ohne Zweifel besteht nach wie
vor ein erheblicher Unterschied
zwischen den Preisen kommer-
zieller Softwarepakete und den
Gebuhren fir Programme, die
nach dem Shareware-Konzept ver-
trieben werden. Worauf es aber in
beiden Fallen ankommt, ist das
Vertrauen, das dem Kunden entge-
gengebracht wird. Hoffen wir, das
sich der Trend zu anwenderfreund-
licher Software, ganz gleich in wel-
cher Preisklasse, in noch stérke-
rem MaBe durchsetzt.

] Die Shareware bietet hier mit
angemessenen Preisen und ei-
nem fairen Vertriebskonzept ja of-
fensichtlich den optimalen Kom-
promiB. Fred Fish kommt librigens
zur AMIGA "91 in KdIn. Mehr dazu
im Aktuell-Teil dieser Ausgabe.ms

ClockDJ

Fish 529 ClockDJ - mehr als ein Dutzend nitzlicher

Y
Stevern: [2/lon

animne N\ 250 BN N,
(5 K724 Das Mandelbrot-Adventure Kit entfiihrt Sie

in die Welt der komplexen Zahlen

198

Turolors

Fish 529 The Secret of Monkey Island, eine spielbare

Demo des Mega-Hits
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eTELEX-TELEX-TELEX-

WIR MACHEN ERNST! QCOMPUSTORE

COMPUSTORE GmbH -« Fritz-Reuter-Strafie 6 = 6000 Frankfurt/ Main 1 « Tel. (0 69) 56 73 99 « FAX (0 69) 5 60 17 84

The Art Department (ASDG)  Professional Scanlab I AE DATALINK/ 2000*

24-Bit-Import aller gangigen Steuersoftware fir Sharp-JX- Internes Modem fir A2000/

Dateiformate, voller IFF- 300/450/600 Scanner, inkl. A3000, MNP5, SendFAX, 2400

Support, exzellentes Df'therr'? GPIB-IEEE-Board, Kabel Baud, WB 2.0 kompatibel
DM 175, - DM 1. - DM 1

Art Department Professional WShell V1.2d (Bill Hawes) AE DATALINK EXPRESS™

Professionelle Bildverarbei- AuBerst komfortabler Ersatz Externes Modem, MNPS5,
tung, 24-Bit-Composing, Farb- der AMIGA-Shell bzw. CLI, SendFAX, 2400 Baud, WB 2.0
Verlaufsgenerator eg.M Filename-Completer, efc. kompatibel

398, - DM 95 DM 398, -

Cygnus Ed V2.12 d Pro MicroBotics 8-UP! AE RAMWORKS

Einer der besten Text-Editoren RAM-Erweiterung flir A2000, Autokonfigurierende RAM-
fur den AMIGA, voll AREXX- erweiterbar in 2MB-Schitten Erweiterung, in 512KB-Schrit-
fahig, Makrofunktionen etc. auf 2/ 4/ 6/ 8MB ten erweiterbar auf 8MB

DM 175,- 0KkB DM 248, - 0KB 198,- 512KB DM 273, -

*Der AnschiuB und Betrieb eines nicht zugelassenen Gerdtes am Netz der Deutschen Telekom ist strafbar

QUALITATSDISKETTEN

3,5"DS/DD 3,5"DS/DD | DISKETTENBOXEN

IOerPudtHileﬂm , SﬂerPud(Eﬁtehm

10Disketen DM 990 | 50Dsken DM 4450 || Diskettenboxmit SchioB "
%8 %eﬁen l[]]ﬁ 12‘;?8 }(Slggﬁeﬂm Bm 230{8 fiir 50 Disketten 12,95
isketfen ; isketfen 13350 || .
OD6icten DI\ 4950 2500seten DI 72250 | DoceoniSabd o
100Dsketien DM 94,00 | 500Diskeen DM 420,00 | : '
- 250Disketten DM 235,00 || 1000 Disketten DM 840,00 | Mediobox fir 150 Disketfen 44,95
500 Disketten DM 445,00 || 2.000 Disketten ; .
000 Disketten DM 890,00 | 5.000 Disketten DM 4200,00

GriBere Mengen sowie HD w5 V4" Disketten o Anfrage

<
-
ST CESTELLT B S LU B S TR B CEST A BEES A = g B f
GTI GmbH, Zimmersmiihlenwe;; 73, 0370 Oberursel ; == ez
Telefon (06171) 7 3048, Telerax (06171) 8302, BTX *GTH = ’:a"r

= Bitte senden Sie mir folgende Arikel: = X
t Diketen 3 5*im 0ot P Gkten 35" S0a ok 222

: Diskettenbox fiir 50 Disketten Diskettenbox fiir 100 Disketten Mediabox fir 150 Disketten
Name/Adresse

Ich bezohle (I mit Scheck [ bar (bitte per Einschreiben) (] per Nochnahme
[ mit Kreditkarte Nr. Verfalldatum (American Express, Diners, Eurocord, Visa)
=) Lieferung mit (1 Posf oder CT0%S
== Porto DM 6,00 bei Vorauskasse, DM 10,00 bei Nachnahme.
&= Preiseim Ausland obziiglch 14% MWSF. + DM 15,00 Porto bei Vorauskasse, DM QQ,QO bei Nachnahme.




SOFTWARE

Programm

PUBLIC DOMAIN

Beschreibung Schliisselwort

Fish-Disk 521

Programm

R R

Beschreibung Schliisselwort

Fish-Disk 523

AB8k

BatchMaster

CheckPrt

K1

LandScape

SynthSong

T3E

ein 68000-Assembler, der urspriinglich von Brian Anderson
1985 in Modula-2 geschrieben wurde und 1987 von Charlie
Gibb in die Programmiersprache C konvertiert wurde. Das
Programm akzeptiert jetzt Metacomco-kompatiblen Assem-
bler-Quellcode und generiert Amiga-Objekte. Version 2.71,
Update zur Version 2.61 auf Fish-Disk 314, Inkl. Quellcode.
Autoren: Brian Anderson und Charlie Gibb (C-Umsetzung).

Programmiersprache
Wie eine Kombination der Befehle ASK, IF und SKIP arbeitet
dieses Programm. Mit ihm gibt man in einer Befehlsdatei bis
zu vier Moglichkeiten vor, unter denen der Benutzer dann
auswahlen kann. Das Programm benétigt die arp.library. Ver-
sion 1.27, Autor: Janne Pelkonen.

DOS-Befehl
lberpriift das Vorhandensein eines Druckers an der paralle-
len Schnittstelle mit Hilfe einer Befehlsdatei. Uber verschie-
dene Funktionen und Hilfsprogrammen kénnen jetzt auch
eventuelle Druckprobleme lokalisiert werden, so daB Fehler
leichter zu beheben sind. Update zur Version auf Fish-Disk
479, Autor: Tom Kroener. Drucker-Tool
Ein Editor fiir den Kawai-K1-1l-Synthesizer. Enthalten ist ein
Programm zum Laden diverser Single- und Multi-Patches
nebst den entsprechenden Editoren. Version 5.1, Update zur
Version 4.8 auf Fish-Disk 481. Autor: Andreas Jung.

Musikeditor
Vereinfachtes CAD-Programm, das urspriinglich zur Gestal-
tung von Gérten geschrieben wurde. In einer zweidimensio-
nalen Ebene plaziert man zunéchst mit der Maus verschiede-
ne Hecken und Pflanzen, verlegt Wege und legt Griinflachen
an, anschlieBend errechnet das Programm anhand dieser
Daten ein dreidimensionales Bild mit einer Ansicht des ferti-
gen Gartens. Hierbei kann der Benutzer jeden Blickpunkt vor-
geben, fertige Bilder konnen spéter als IFF-Datei gespeichert
werden. Version 1.0, Autor: Steve Goddard.

Gartenbauprogramm
Ein insgesamt 65 Minuten langes Musikstiick, das mit dem
bekannten Musikeditor MED V3.00 komponiert wurde, die
Lange betragt nur 63 KByte. Autor: Alex Van Starrex.

Musikstiick
Mit T3E kann jeder beliebige Text in eine ausfiihrbare Datei
umgewandelt werden, wobei keine Beschrdnkung hinsicht-
lich der Textl&nge besteht. Das entstehende Programm wird
dabei noch nicht einmal um 100 Byte verlangert. Inkl. Quell-
code in C, Autor: Garry Glendown. Textanzeiger

BMake

Conquest

PSGraph

ScreenJaeger

SerLib

Ein GNU Make-Subset mit zahlreichen Funktionen, der
Quellcode ist enthalten. Version 1.4, Autor: Ben Eng. GNU
In der Art des Brettspiels Risiko prasentiert sich »Lore of Con-
quest« - ein Strategiespiel fir zwei Spieler. Jeder der beiden
Teilnehmer besitzt zu Anfang eine Welt und hat die Aufgabe,
die Galaxis zu erobern. Da Conquest sehr komplex ist, kann
Freunden dieses Genres ein langer SpielspaB garantiert wer-
den. Version 1.5, Update zur Version 1.3 auf Fish-Disk 459.
Shareware, Autor: Michael Bryant. Strategiespiel
Ein Programm zum Aufbau und Ausgeben von Encapsulated
PostScript-Dateien (EPS). Ein vorheriges Ansehen der Er-
gebnisse ist moglich. Version 1.0, Shareware. Autor: Rick Go-
lembiewski. PostScript-Ausgabe
dient dazu, den momentanen Bildschirm als IFF-Datei zu
speichern. Diese Software erlaubt in der Regel auch das
Speichern von Grafiken aus Programmen, die nicht multi-
tasking-fahig sind (z.B. Spiele). Dabei werden sdmtliche An-
zeigemodi und Auflésungen unterstitzt, die Steuerung er-
folgt mit der Maus. Das Programm lduft sowohl auf PAL- als
auch auf NTSC-Amigas, der vollstandige Quellcode in C ist
enthalten. Version 1.0, Autor: Syd A. Bolton.
Snapshot-Programm
Eine Library, die den einfachen Zugriff auf jedes beliebige se-
rielle Device erlaubt, dabei sind sowohl synchrone als auch
asynchrone Zugriffe méglich. Enthalten sind Beispiele in den
Sprachen C und Oberon (mit Quellcode) sowie die Dokumen-
tation in ASCII, DVI und PostScript. Shareware, Autoren: Gar-
ry Glendown und Frank Schummertz (Oberon-Schnittstelle).
Programmierbibliothek

Fish-Disk 524

Fish-Disk 522

MAK

Das Mandelbrot-Adventure-Kit ist - wie der Name schon an-
deutet - ein weiteres Programm zur Erzeugung der Fraktal-
mengen nach Benoit Mandelbrot. Neben einigen Beispielbil-
dern aus der Mandelbrot- und Julia-Menge, zusammen mit
den entsprechenden Parametern, enthalt dieses Programm-
paket auch den kompletten Quellcode in C. Wahrend des Pro-
grammablaufs stehen genauere Informationen {iber die inte-
grierten Hilfen zur Verfligung. Autor: Steven Dillon.
Mandelbrot-Programm

Kamin

Snap

TAPDemo

In diesem Verzeichnis sind verschiedene Interpreter zu fin-
den, die aus dem Buch »Programming Languages, An
Interpreter-Based Approach« von Samuel N. Kamin stam-
men. Dazu gehdren z.B. APL, Clu, Lisp, Prolog, Sasl, Sche-
me und Smalltalk, die automatisch von Pascal nach C mittels
P2C Ubersetzt wurden. Inkl. C- und Pascal-Quellcode. Autor:
Samuel N. Kamin. Programmiersprachen
Ein Programm zum Ausschneiden und Einfigen von Textpas-
sagen. Man bewegt die Maus (ber die gewiinschte Textstelle
und betatigt eine bestimmte Tastenkombination, woraufhin
der markierte Text ins Clipboard kopiert wird. AnschlieBend
kann diese Kopie beliebig oft an anderen Stellen eingefiigt
werden. Snap arbeitet mit unterschiedlichen Schriftarten so-
wie Tastaturbelegungen zusammen. Version 1.62, ein Update
zur Version 1.4 auf Fish-Disk 326. Inkl. Quellcode, Autor: Mi-
kael Karlsson Clipboard-Programm
Der »Tumble Axis Processor« ist ein Hilfsprogramm fiir Sculpt
und bietet verschiedene Funktionen, so z.B. das Herstellen
von Beziehungen zwischen einzelnen Punkten. Dariiber
hinaus kénnen mit diesem Programm einfach lesbare Listen
erstellt werden, die neben der Position jedes Knotenpunkts
auch die Ausrichtung der Achsen enthalten. Autor: Martin
Koistinen. Sculpt-Tool

ERMANN DER

SER

© Karl Bihlmeir
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"" dignt durch haufigere
Firmenzeichen Yeicnone

auch lhrer
Produktwerbung.

MIGA

ine Nase mehr..

Fakten fiir ein starkes Programm

Broadcast 3D Design- und Animation fiir
Studio, Werbung, Industrie, Wissen-
schaft und Schulung Demodiskette fiir DM 28,
Intuitives Interface flr die Echtzeit- inkl. 14% MwSt. und Versand
Konstruktion, mausgesteuert mit V-Scheck bestellen.

Hardwarevoraussetzung:

Interaktives Animationsdesign, Amiga 2000/3000 ab Prozessor

automatischer Scripffile, 58020

sichtbarer Timecode im Wireframe, .

fur bildgenaue Vertonung — Live Demotermin nach Absprache in
Musikvideos, Einzelbildaufzeich- unserem Hause.

nung optional, Shaders, Mapping, Komplettidsungen und Studiointe-
Texturen, beliebig viele Lichtquellen gration fur Soft- und Hardware. 4
Rendering in 16,7 Millionen Farben Support und Hotline durch uns.

Fur Druckvorlagen programmierbare
Bildaufldsung bis zu 8000 x 8000 Pixel.

. . AEON VERLAG & STUDIO W. H. Dorn
Bedienerfreundliches Programm,

schnelle Einarbeitungszeit, Postfach 1108, D-6450 Hanau 1
erstaunlicher Preis Tel. 06181/2 3525, Fax 06181/257954

Speichererweiterung fiir A-2000, FIGHTER

0.5 bis 8.0 MB RAM, in kleinen Schritten leicht erweiterbar durch modernste Gate-Array-Technik
0-Wait-State Version 0MB 200,—- DM
/ @® modernste Technik Version 0,5 MB 240,— DM
@® abschaltbar Version 1MB 280,- DM
E L E KT RON I K ® kompaktes Format Version 1,5 MB 320,- DM
@® vergoldete Steckleiste Version 2 MB 360,- DM
Bodieckstr. 67, 4600 Dortmund 41 @ Prazisionskontakte Version 3 MB 435~ DM
Tel. 0231/40479, Fax 0231/409515 ® zuverlassiger Refresh Version 4 MB 498~ DM
Versand gegen Nachnahme @ niedriger Stromverbrauch Version 6MB zumTagespr.
pauschal 12— DM @ Industriefertigung Version 8MB zumTagespr.




Programm

D A RE

PUBLIC DOMAIN

Schliisselwort

Beschreibung

Fish-Disk 525

CrcList

DumpHarpoon

MinixDemo

SIOD

Die kompletten CRC-Check-Dateien fir die Fish-Disks von
401 bis 520. Anhand dieser Listen |48t sich mit dem beigefiig-
ten Programm Brik nachpriifen, ob man Fish-Disks fehlerfrei
erhalten hat. Auf diese Weise kann man sichergehen, daB die
eigenen Kopien frei von Manipulationen oder Fehler sind. Au-
tor: Fred Fish. Fish-Disk-Checksummen
Ein Programm, das die DAT-Dateien des Spiels Harpoon ana-
lysiert und die darin enthaltenen Schiffe, Flugzeuge etc. auf-
listet. Autor: Mark A. Kyprianou. Harpoon-Hilfe
Demoversion von Minix 1.5, einem Betriebssystem, das dem
»groBen Bruder« UNIX sehr ahnlich ist. Die volisténdige Ver-
sion wird mit Teilen des Quellcodes ausgeliefert und lauft so-
gar auf Amigas ohne Festplatte. Autor: Andrew Tanenbaum
und andere. Betriebssystem
steht fiir »\Scheme In One Defun« und ist die Bezeichnung ei-
nes Scheme-Interpreters, der fir Berechnungen oder als ex-
terner Befehlsinterpreter in anderen Anwendungen verwen-
det werden kann. Version 2.4, inkl. Quelicode. Autor: George
Carrette. Interpreter

Programm

Zoo

Beschreibung Schiiisselwort
Die neueste Version des bekannten Komprimierungspro-
gramms, das auch auf den meisten anderen Computersyste-
men zu finden ist. Zu den neuen Funktionen gehért unter an-
derem eine sichtlich verbesserte Kompressionsrate, das Bei-
behalten der vollstandigen Pfadnamen sowie eine ausfihrli-
che Hilfefunktion, Autor: Rahul Dhesi, Amiga-Umsetzung von
Brian Waters. Komprimierungsprogramm

Fish-Disk 528

Fish-Disk 526

DataEasy

GNUPIot

Eine sehr einfach zu bedienende Datenbank, die ein Modul
zum Wahlen von Telefonnummern, Sprachausgabe, einen
Editor sowie einige Beispieldaten enthalt. Nicht zu vergessen
sind selbstverstandlich die Standardfunktionen wie Suchen,
Sortieren und Drucken. Version 1.3, Update zur Version 1.1
auf Fish-Disk 417. Der Quellcode ist beim Programmierer er-
haltlich, Autor: J. Dale Holt. Datenbank
Interaktives Programm zum Zeichnen von Daten und Funktio-
nen, das eine sehr groBe Anzahl von Ausgabegeraten unter-
stitzt. Eine ausfiihrliche Hilfe steht dem Benutzer zur Verfi-
gung, der vollstdndige Quellcode ist enthalten. Version 2.0,
Autoren: Thomas Williams, Colin Kelley, Carsten Steger, Rus-
sell Lang, Dave Kotz und John Campbell.
GNU-Hilfsprogramm

Fish-Disk 527

Arq

Lister

MightyMouse

PicBase

SRegExp

ToolManager

ersetzt die Ublichen Systemrequester durch neue, animierte
Requester, die sogar von verschiedenen Sounds begleitet
werden kénnen. Das Programm arbeitet sowohl unter Amiga-
0S8 1.3 als auch unter 2.0. Version 1.61, Autoren: Martin Lau-
bach, Peter Wicek und Rene Hexel. Neue Requester
Programm zum Anzeigen der verschiedenen Informationen,
die in Archiven der Formate Arc, Cpio, Lharc, Tar, Zip und Zoo
enthalten sind (Datum, Lange etc.). Version 1.01, ein Update
zur Version 1.0 auf Fish-Disk 518. Inkl. Quellcode, Autoren:
Kerry Cianos und Geoffrey Faivre-Malloy.
Archivierungs-Tool
Ein sehr kleines Programm, das die Funktionen Bildschirm-
schoner, Mausbeschleuniger, Mausblanker u.v.m. in sich ver-
eint. Version 1.05, Autor: Bob Stouder. Multi-Utility
Hieriber werden sich besonders die Sammler von IFF-
Bildern freuen: Das Programm verwaltet samtliche Bilder und
Brushes, die auf einem Datentrager im IFF-Format enthaiten
sind.
Dabei wird jede Datei verkleinert in acht oder 16 Graustufen
angezeigt, wobei auch Informationen wie Pfadname, Datum,
DateigréBe, Bildformat und -tiefe sowie Anzeigemodus ge-
nannt werden. Es werden jeweils vier Bilder gleichzeitig aus-
gegeben, zwischen denen dann - auf Wunsch auch automa-
tisch - hin- und hergeblattert werden kann. Version 0.36, Au-
tor: Mike Berro. Bilderarchiv
In diesem Verzeichnis finden sich mehrere Routinen, die
komfortables Arbeiten mit Wildcards erméglichen. SRegExp
enthélt auch einen »Nicht«-Platzhalter. Version 11.1, inkl.
Quellcode. Autor: Jon Spencer. DOS-Hilfe
Mit ihm lassen sich die unterschiedlichsten Programme zum
Tools-Meni der Workbench 2.0 hinzufiigen.
Dazu zieht man entweder die Icons der in Frage kommenden
Programme iber das »Config«-Fenster bzw. {iber das Icon
von ToolManager. Ebenso kann aber auch die betreffende
Konfigurationsdatei manuell verdndert werden. Das Pro-
gramm benotigt Amiga-OS 2.0. Version 1.4, Update zur Ver-
sion 1.3 auf der Fish-Disk 476. Inkl. Quellcode, Autor: Stefan
Becker. Workbench-Erweiterung

AmiOmega

CpuBlit

FontConv

KeyMenu

SimSmart

Umsetzung des bereits von anderen Computern bekannten
Spiels »Omega«. £s ahnelt den Programmen »Hacke« und
»Moria«, ist jecoch wesentlich komplexer. So gibt es eine
Stadt, mehrere Kleinstadte, Wildnis, diverse Labyrinthe, ein
Heer verschiedener Monster, zahlreiche Zauberspriiche, ma-
gische Gegenstande und vieles mehr. Der Spieler hat bei
AmiOmega etliche Aufgaben zu lésen. Version 1.5, Autoren:
Laurence Brothers und Klavs Pedersen. Fantasy-Spiel
ersetzt die System-BItBitMap-Routine durch eine andere, die
immer dann den 68020- bzw. 68030-Prozessor benutzt, wenn
es sich lohnt. Resultat: ein etwa doppelt so schnelles Text-
scrolling; ferner verschwindet der unerwiinschte Farbeffekt,
der normalerweise immer dann auftaucht, wenn mehrfarbi-
ger Text gescrollt wird. Version 1.0, inkl. Quelicode. Autor: Ed-
dy Carroll. Blitter-Routine
Das Programm konvertiert die Macintosh-PostScript-Schrift-
sétze der Typen eins und drei in das entsprechende IBM-
PostScript-Format. Ebenso kdnnen die Macintosh-Bild-
schirmschriftsétze ins Adobe-Binarformat (ABF) umgewan-
delt werden. Version 1.2, Autor: Garry Knight.
Zeichensatzkonverter
erlaubt den Zugritf auf Pull-down-Mendis in einer neuen Wei-
se: Nach dem Aktivieren einer Tastenkombination kann der
Anwender Uber die Cursortasten zwischen den einzelnen
Men(ipunkten auswahlen. Die Return-Taste ruft die gewéhite
Funktion auf, <Esc> bricht den Vorgang ab. Version 1.05,
Update zur Version 1.03 auf Fish-Disk 470. Inkl. Quellcode,
Autor: Ken Lowther. Workbench-Erweiterung
Die Aufgabe dieses Programms ist es, den Quellcode ver-
schiedener Programmiersprachen in (ibersichtlicher Form zu
prasentieren. So kann z.B. bestimmt werden, daB alle Schliis-
selworter fett und unterstrichen, die zugehérigen Kommenta-
re aber kursiv gedruckt werden. Die Schrittweite des Tabula-
tors ist frei justierbar. Die Ausgabe kann auf einen Drucker,
den Bildschirm oder aber auch in eine Datei erfolgen; eine Er-
weiterung seitens des Benutzers zur Anpassung an andere
Programmiersprachen ist leicht maglich. Version 2.10, Share-
ware. Autor: David Simon. Quellcode-Formatierer

Fish-Disk 529

ClockDJ

MaonkeyDemo

TownMaze

Ein nitzliches Hilfsprogramm, das mehrere Funktionen ver-
eint. Sofindet man hier eine kleine Uhr, einen Mausbeschleu-
niger und einen Bildschirmschoner. Fir maximale Geschwin-
digkeit wurde das Programm in Assembler geschrieben und
beinhaltet dariiber hinaus eine ARexx-Schnittstelie. Version
5.02, ein Update zur Version 4.07 auf Fish-Disk 293. Autor: Da-
vid Jenkins. Multi-Utility
Wenn auch mit etwas Verspatung, so hier doch die Demover-
sion des Spiels »The Secret of Monkey Island« von Lucas-
Films. Diese spielbare Demo ist multitaskingfihig und kann
auf Festplatte installiert werden. Autor: LucasFilms. Spiel
Hiermit lassen sich Stadtplane kartografieren, wie sie z.B. in
»Bards Tale |« verwendet wurden. Version 1.2, inkl. Quelicode.
Autor: Kent Paul Dolan. Kartengenerator

Fish-Disk 530

DeckBrowser

Dme

TurbaTitle

erlaubt das Arbeiten mit CanDo-Decks. Version 1.5, Autor:
INOVAtronics. CanDo-Player
Ein Texteditor, der speziell fir Programmierer konzipiert wur-
de. Die zahlreichen Funktionen sorgen fiir komfortables Ar-
beiten. Version 1.45, Update zur Version 1.42 auf der Fish-
Disk 441. Inkl. Quellcode, Autor: Matt Dillon. Texteditor
Damitmacht man Untertitel flir Filme. Voraussetzung daf(ir ist
nattrlich die entsprechende Hardware zur Bearbeitung des
Filmmaterials. Version 0.80, Update zur Version 0.71 auf Fish-
Disk 424. Shareware, Autor: Robert Jenks.
Untertitelgenerator

202
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Schweiz MICROTRON 2542 Pieterlein

NikolaistraBe 2
8000 Miinchen 40

HANDY SCANNER
PRECISION, 400 DPI,
32GRAU

EINE NEUENTWICKLUNG DER PRINT TECHNIK
FUR ALLE AMIGA TYPEN. Scanbreite 128 mm.
Legt Bilder im IFF fir alle Formate ab.

ERFACE UND
FUR EPSON
F ANNER

mit EPSON GT 4000
mit T DM 4

DM 498,-

DM 998,

DM 4498,-

Sind in Miinchen, SYSTEMS
Koin, Amiga

NIVERSAL-SCANNE
FAX/KOPIERER/
OCR-LESER/DRUCKER/
NEUE MASCHINE DM 1998,-

Diese Maschine arbeitet mit zwei Steppermotoren
und hat gréBte Genauigkeit. Sie ist als Faxteil nicht
zugelassen, und der AnschiuB3 an das offentliche
Telefonnetz ist strafbar. Eine Wundermaschine!

VIDEOTEXT-DECODER
NEUE HARD+SOFTDM 248,-

Ermaéglicht die Nutzung lhres Computers als Videotext-

Empfangsgerat mit den damit verbundenen Vorteilen.

— Abspeicherung im ASCII oder IFF-Grafikformat

— Ausdruckmaoglichkeit

— Schnelles Suchen durch Seitenspeicher

- Verschiedene Zeichensatze fur alle Landessprachen
(deutsch, englisch ...)

— “Script™-Maglichkeit, um ausgewahlte Seiten
durchlaufend anzuzeigen.

Bendtigt Videosignal von Videorecordern, SCART/TV,

Tuner

VISA / EUROCARD accepted

ECHNI

PROFESSIONAL-SCANNER
MIT OCR DM 1998,-
Superpreis dank giinstigem
Dollar-Einkauf

Das Bilderfassungsgerat fur Profi-Anspriiche!

Ideal fir den Einsatz in DTP, Bildverarbeitung ...

- Flachbettscanner 216 x 356 mm Abtastflache

- Auflésung 75 - 600!!! dpi

— bis zu 64 Graustufen

— Lernfahiges TEXTERKENNUNGSPROGRAMM OCR
Junior zum Umsetzen lhrer Textvorlagen in ASCII

- Einbindung Inres Grafikprogramms
(DPaint, Butcher...) in das Scanprogramm

— Bildschirm-, Ausschnitts- und Ganzseiten-
abspeicherung in IFF

- unterstiitzt alle Bildschirmaufiésungen

Tel. 089/36 81 97
Fax:089/39 97 70

966211 X8l £27EL66/2220 ‘191 vE @ssebiadwnlg usiM 0901 UdIBUBISQ
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DirWork 1.30: DirWork ist ein
Hilfsprogramm, das stark an den
bekannten SID erinnert. Mit ihm
kann der Anwender per Mausklick
Dateien kopieren, I6schen, umbe-
nennen, ausdrucken etc. Zu den
ausgefalleneren Funktionen ge-
hért u.a. das Uberpriifen des Spei-
chers sowie der eingelegten Dis-
ketten auf Viren.

Eine der Starken dieser Softwa-
re ist das Zuordnen verschiedener
Dateiarten zu bestimmten Pro-
grammen. Ein Beispiel dafur sind
die mit dem Kompressionspro-
gramm LhArc erstellten Archive,
die in der Regel die Endung ».Izh«
haben. Sie kénnten DirWork bei-
spielsweise vorgeben, daB beim
Anklicken einer solchen Datei ihr
Inhalt automatisch auf der RAM-
Disk entpackt wird.

Eine andere Mdglichkeit ist der
Aufruf von Bildanzeigeprogram-
men oder Textlistern; sofern man
nicht auf die integrierten Funktio-
nen von DirWork zuriickgreifen
méchte. Das Programm bietet
ndamlich sowohl normale Textaus-
gabe, die dem Type-Befehl &hnelt,
als auch eine Anzeige im Hexa-
dezimal-Format an. Letztendlich
sorgt die geringe GroBe von nur 45
KByte dafiir, daB auch Amiga-Be-
nutzer ohne Festplatte gut mit Dir-
Work arbeiten kénnen. Autor:
Chris Hames.

ShowGuru V1.8: Stiirzen ande-
re Computer ab, dann geschieht
das einfach und unaufféllig, indem
sich das System aufhéngt und
nicht mehr auf die Eingaben des
Benutzers reagiert. Der Amiga ver-
hélt sich da gliicklicherweise et-
was anders: Kommt es zu einem
Systemfehler, dann erscheint in
der Regel die beriihmt-beriichtigte
Guru-Meditation und weist darauf
hin, daB ein Fehler aufgetreten ist.
Unbeachtet bleiben dabei aber zu-
meist die Zahlenkombinationen,
die gleichzeitig mit ausgegeben
werden. Diese Werte geben Auf-
schiuB darluber, aus welchem
Grund es zum Absturz kam, so daB
ein erneutes Aussteigen eventuell
vermieden werden kann. An dieser
Stelle setzt ShowGuru ein: Das
Programm erklért die Bedeutung
der Fehlercodes. Die Steuerung
erfolgt dabei komplett mit der
Maus, die Guru-Nummern kénnen
entweder komplett oder auch nur
teilweise analysiert werden. In der
vorliegenden Version werden 145
Gurus erkannt.  Autor: Thomas
Carstens.

Fischers Freund: Man kennt
das Problem: Da sucht man ein be-
stimmtes Tool, kann sich aber beim

204

WHA
TIM
IS IT?

- Es gibt PD-Senen die
man einfach kennt und
deren Disketten - zu-

“mindest teilweise -
in jeder besseren PD-
Sammlung zu finden
sind. Dazu gehdren
z.B. die Werke Fred
Fishs oder die deut-
sche Franz-Reihe. Doch
dasistnochnichtalles...

von Axel Winzer

A‘s existieren unzahlige
klemare Senen die es

nicht Quanteﬁt semdem@uaﬁ-
t4t Vorrang hat. Legt man eine
der selbstbootenden Dsskeﬂan
ein, soerklingt nach kurzer Zeit
ein Musikstiick (ScundTracker-
Format), anschlieBend erscheint
die Workbench oder eine spe- -
zielle Benutzembetﬂécha Wir
haben einen Blick in die Time-
Dlsketten 22 und ﬁageweffeh

besten Willen nicht mehr erinnern,
auf welcher Fish-Disk es zu finden
war. Bei Fischers Freund handelt
es sich um ein Programm, das der
Datenbank »Aquarium« dhnelt. Mit
ihm kénnen die Inhalte einzelner
Disketten in einer Liste abgespei-
chert werden. AnschlieBend |4Bt
man nach Programmnamen oder
bestimmten Textpassagen in den
Beschreibungen suchen. Wer sei-
ne Disketten bislang mit Aquarium
archiviert hat, braucht sich keine
Sorgen zu machen. Fishers
Freund liest auch die alten Daten-
Files. Selbstverstandlich arbeitet
das Programm nicht nur mit Fred
Fishs Serie zusammen: ebenso-
gut kénnen auch andere PD-Se-
rien katalogisiert werden. Selbst
Uber die private Diskettensamm-
lung verschafft man sich mit die-
sem nitzlichen Hilfsprogramm ei-
nen Uberblick. Autor: Henrich
Deppenmeier.

T3E: T3E erlaubt es, aus Texten
ausfihrbare Dateien zu erzeugen.
Nach der Konvertierung zeigt T3E
bei jedem Aufruf des Textes diesen
mit Hilfe eines kleinen Programms
an, das die Gesamtlange der Datei
um gerade 94 Byte vergroBert.

man jetzt die Tastenkombination
[Alt-+], dann sendet PrtWi den im
aktuellen Fenster sichtbaren Text
automatisch an den Drucker. Au-
tor: Lutz Brueckner.
Mod__Professor: Der Mod__
Professor kann die meisten, von
Musikprogrammen erstellten Mo-
dule, in ausfiihrbare Dateien um-
wandeln. Bedauerlicherweise ar-
beitet das Programm bislang noch
nicht mit Modulen des Musikedi-
tors MED zusammen, dafir wer-
den jedoch auch exotischere For-
mate wie »Brian’s SoundMon«
oder »Musical Enlightenment« ver-
arbeitet. Autor: S. Marshall.
Schliissel (FLam Key 1.0):
Wenn Sie ihren Amiga fur kurze
Zeit verlassen missen und dabei
sichergehen wollen, daB niemand
in Ihrer Abwesenheit daran herum-
spielt, dann dirfte dieses Pro-
gramm die ideale Ldsung sein.
Nach dem Aufruf kann ein beliebi-
ges PaBwort definiert werden, das
Anklicken eines speziellen Schal-
ters aktiviert dann den PaBwort-
schutz. Fortan sind alle Funktio-
nen (Maus, Tastatur) gesperrt und
stehen erst wieder nach Eingabe
des PaBwortes zur Verfligung.

backdrop

XX bak
X0 i o

m kopieren, loschen, verschieben - Shell ade

Selbstversténdlich koénnen diese
umgewandelten Texte im nachhin-
ein noch mitden gangigen Kompri-
mierungsprogrammen verkleinert
werden. Autor: Garry Glendown.

PriWi V1.0 Auf MS-DOS-
Rechnern gibt es eine Funktion,
die den automatischen Ausdruck
des aktuellen Bildschirminhalts
ermdglicht  (Hardcopy-Funktion).
Welche Vorteile das in der Praxis
bietet, muB hier wohl nicht ausfiihr-
lich besprochen werden. Fest
steht: Wer einmal damit gearbeitet
hat, greift immer wieder auf diese
Maglichkeit zuriick. PrtWi versieht
alle Amigas mit dieser Funktion.
Einmal aufgerufen, wartet das Pro-
gramm im Hintergrund. Betatigt

RDM (RELO-Diskmaster): Bei
RDM handelt es sich um ein Pro-
gramm, das fir die gleichen Arbei-
ten wie das zuvor beschriebene
DirWork konzipiert wurde. In einer
grafisch gelungenen Umgebung
kann der Anwender per Mausklick
Dateien ansehen und Bilder be-
trachten; sowie - ein weiterer Plus-
punkt - die Dateiattribute einfach
verandern. Fur die Komprimierung
steht ein eigener Packer zur Verfi-
gung, der nach einem erweiterten
Huffman-Algorithmus arbeitet und
sogar zum Unix-Compress kompa-
tibel ist. Letztendlich kénnen alle
Programme direkt aus RDM her-
aus gestartet werden. Autor:
Reginald Lowack.
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Die ganze Welt des Amiga - aus einer Hand.

Innovative Technologie made in Germany.
ZuverlaBig und mit 1 Jahr Garantie.
Natiirlich von RoBmoller Handshake.

Filecards SCSI A2000 2 MByte Chip-RAM Adapterkarte
33 MB 28 ms Seagate 798,00 Chip 2 MB/500; fiir den A500/2000 B/C 298,00
52 MB 17 ms Quantum 64 k Cache 998,00 Chip 2 MB/1000; Adapterkarte mit Uhr/Akku

105 MB 17 ms Quantum 64 k Cache 1398,00 und 2 Steckplatzen fir Kickstart-Roms 398,00
170 MB 15 ms Quantum 64 k Cache 1798,00 KickRom/Uhr 1000;
210 MB 15 ms Quantum 64 k Cache 2298,00 2x Kickstart-Rom-Steckplatz

sowie Uhr mit Akku;

Amiga 500 SCSI mit Metallgehause aufriistbar auf Chip 2 MB/1000 199,00
33 MB 28 ms Seagate 798,00 Super BIG AGNUS fir 2 MB CHIPMEM 199,00
52 MB 17 ms Quantum 64 k Cache 998,00 2 MB Ram fiir Chip 2MB/500 und 2MB/1000 199,00

105 MB 17 ms Quantum 64 k Cache 1398,00 Kickstart-Rom Version 1.3 59,00
170 MB 15 ms Quantum 64 k Cache 1798,00
210 MB 15 ms Quantum 64 k Cache 2298,00 Beschleuniger
Mach 2 Beschleuniger Amiga 500
Speichererweiterungen mit 16k Cache 398,00
A512: 512 k Ram mit Uhr 89,00 Mach 2 Beschleuniger Amiga 2000
512-4; 512 k auf 2 MB aufriistoar 149,00 mit 16k Cache : 398,00
Aufriistsatz fiir 2 MByte fiir 512-4 298,00 Aufpreis fiir arithmetischen Coprozessor 99,00
A2MB/500; 2 MByte mit Uhr 379,00 Speedy; doppelte Taktfrequenz
A2MB/500; ohne Rams/Uhr 249,00 fur den A500/2000 179,00
A8MB/1000; 8 MB Ram-Karte
mit 2 MB bestiickt 449,00 Emulatoren und Zubehor
A8MB/1000; ohne Rams 349,00 Power-PC-Board;
A8MB/2000; 8 MB Ram-Karte PC-Emulator mit 1 MB RAM 598,00
mit 2 MB bestiickt 449,00 Vortex ATonce;
A8MB/2000; ohne Rams 298,00 AT-Emulator fir A500 495,00
A8MB-Aufriistung auch 8 MByte Ram 898,00 Adapter ATonce fiir Amiga 2000 159,00
ABMB komplett mit 8 MByte bestiickt 1195,00 Turbo-XT;
Neu: ABMB/4 mit 8 MB Ram 1249,00 macht Commodore-XT-Board
Neu: ABMB/4 mit 6 MB Ram 998,00 fast 2x schneller 149,00
Neu: ABMB/4 mit 4 MB Ram 775,00 Medusa 500/1000
Neu: ABMB/4 mit 2 MB Ram 549,00 Atari-ST-Emulator mit TOS 398,00
Neu: A8MB/4 mit 0 MB Ram 349,00 . Medusa 2000
Atari-ST-Emulator mit TOS 398,00

Tastaturen und Zubehor :
Tast-Amiga; AT-Tastatur-Interface fiir A500 79,00 Neuheiten

Tast-Amiga; AT-Tastatur-Interface fiir A2000 89,00 Video-Backup-System

Tast-Amiga; AT-Tastatur-Interface fir A1000 89,00 gestattet einen Backup auf einem

Tast-Amiga; AT-Tastatur-Interface fur CDTV 99,00 Videorecorder; incl. ca. 200 Fishdisks

AT-Tastatur mit Trackball, Cherry-Qualitét 179,00 (ca. 160 MB Software) 199,00

Alle Preise sind empfohlene Verkaufspreise in DM.

Néhere Auskiinfte bekommen Sie auch beim Fachhandler in Ihrer Nahe.
24-Stunden-Bestellservice: 02 03 /519 51 30

RoBmaller Handshake GmbH « Neuer Markt 21 « 5309 Meckenheim
Tel. 022 25/20 61 -62 « Handler-Hotline: 0 22 25/ 20 63




PUBLIC

NewList 5.0: Wie der Name
schon erahnen |4Bt, handelt es
sich bei NewList um einen erwei-
terten LIST-Befehl. Zu seinen Stér-
ken gehdéren unter anderem das
Sortieren von Verzeichnissen nicht
nur nach Namen, sondern auch
nach GréBe oder Datum der Datei-
en. Ferner erlaubt das Programm
die Verwendung der bekannten
Unix-Platzhalter und arbeitet
merklich schneller als das Origi-
nal. Autor: Phil Dietz.

Time 23

Virus-Checker V2.2: Dieser Vi-
ruskiller erkennt sowohl Boot-
block- als auch Linkviren. Ist das
Programm einmal geladen, wird
jede eingelegte Diskette automa-
tisch auf verschiedene Viren iiber-
prift und der Benutzer in Ernstfal-
len informiert. Gleichzeitig testet
Virus-Checker den Speicher. Ein
Uberpriifen von Dateien ist jeder-
zeit durchfuhrbar, dariiber hinaus
kénnen die Bootbldcke samtlicher
Laufwerke eingelesen und ange-
zeigt werden. Autor: Michael Ort-
manns.

AK__Lotto-Verwaltung V1.95:
Sollten Sie davon Uberzeugt sein,
daB man dem Geheimnis der Lot-
tozahlen mit rein mathematischem
Vorgehen auf die Spur kommen
kann, dann ist dieses Programm
dasrichtige fur Sie. Mitihm kénnen
sowohl jeweils sechs Lottozahlen
gezogen, als auch die bisherigen
Ergebnisse in einer entsprechen-
den Datei gespeichert werden. So
ist nicht nur eine Zufallsziehung
mdglich, auch die in den Wochen-
ziehungen am héaufigsten aufge-
tretenen Zahlen kénnen ausgege-
ben werden. Druckerausgabe
mdoglich. Autor: Andreas R. Klei-
nert.

VT2.28: VT ist ohne Zweifel ei-
ner der leistungsfahigsten Viren-

\\HERMANN DER

DOMAIN

ST R o

i Executable File Compressor V4,8
;Dwﬂwﬂhvhw|ﬂmuhmdlhﬂl
8| Music 1998 by Paul van der U 1k,

s 1991 by Erui )

[ Direct comments, questions and bug
8 (UCP hpdnl ., nluug, ol tchan Lt
o [0 connodare

BLKL LAWY  DF8: Dev
Insta. AD FF DF®: Devs
NoBoat AD FF DFB:

44415188 cHZARE19 BEBBAZ YA
4eT5786f 60fabd6f 73Zebetd 6

DF#: Deys | DFB: Dey

38~ jul-91

Erouwer,

reports to)
A1t a brouy
bnehgtchmn oA ec] 881 % a fhrouy

DF®:  Dev

eaeffal 1a80670a 2W il i’lhlﬂ?ﬁ"ﬁ

172 79080688 AAARBAAG AAAAAARE ARAGAAAR

AARAAGAA ARARAEAR AHAHAAAA ARAHAAAR ARAGAARA ABAARANA AARAAAGA AARHAHAR
AOAAAGAN ARARARAR ARAAGEAAA AAGAAAEA ABAGAARA AGAAGRRA AARARARA PARBAAAR
ARARAAAD ABAARARH ARAAGARE ARAARAAR AAAAANAR AARARAAR ARAARARA ARABANAA

i BAHARAAA AARAAARH AHARBAHG HARRAARA AAAAARAD AORRAAHA AEARHEARA WRAREAAA
AHAAREAR ARARARAA ARAAEARA ARGHAGAR HEHARAAG AGRAGRHA AARREAGH ARAABARG
BHHBHARA ARARBABH BAAAAGAA HAAKROAA ARAAAHAR AARAAARA HAARRAGA AARAAAAA
HAAAREAR AAHAAAAN BBAAAAAA AAAHARGA RARAAAAA HAHABAEA AAARAAAA HAAAAAAA
G120 BAAARAAG ARAABAAA AARABAAA AHARAARA AHAAAAAR ABAAAARR ARAARAGE BRAAAARG
HHAAAAAG AAAABAAH AAAAAARA HRAAAAAA AAWARHAR AARARAAA AAAAAAGA WARGANAR
ﬁ HARAAAAD ANAAAAAH AHANAAAA HARARAAR AAHAAHAR AABARAAA HAAAAAAR AEHAGHEN
HRAAARAA HOHABAAA AHARAGAR AUAHAGEN RAAAREAG AARAAGEAA AEABEAGA RAAAAAAR
GAHARAAR ABAABAAH ARAARANA ARAARRAN ABRAABAR AABARARD AAARARAR GAHAAAEA
GBHABAAG ARHABARA AARARAAA AAAARAAN AARABHAR ABAARAAA AAARAAAA ARHAARAA
ABAABAAG ARAABARA RARARAAR ARAARAAR AARABHAR ARAARAAA ARHAARGR ARREAAAA

h..p.

8 Nup.®.dos. library,

Vvrz.zs hier haben Viren keine Chance

killer. Er unterscheidet sich von an-
deren Programmen in erster Linie
durch die extrem groBe Anzahl der
erkannten Viren. Eingelegte Dis-
ketten konnen auf Track-Fehler
und Linkviren getestet werden, na-
tirlich ist auch ein Anzeigen der
verschiedenen Bootblocke mog-
lich. VT arbeitet unter Kickstart 2.0.
Autor: Heiner Schneegold.

SER

The Turbo Imploder V4.0: Der
Imploder diirfte vielen Anwendern
bereits als gutes Komprimierungs-
programm bekannt sein. Diese
Version wurde erneut liberarbeitet
und présentiert sich mit besserer
Grafik und einigen_zusétzlichen
Funktionen. Eine Besonderheit
dieses Packers ist es, daB unter
dem Meniipunkt »Music« ein Mu-

sikstiick aktiviert werden kann, das
den Anwender wahrend des Arbei-
tens mit dem Imploder unterhalt.
Die hohe Kompressionsrate sowie
die gute Geschwindigkeit machen
den Turbo Imploder zur ersten
Wahl. Autoren: Albert-Jan Brou-
wer, Peter Struijk, Paul van der
Valk und Erwin Zwart.

TOM V1.3: Mit TOM lassen Voka-
blen Texte Ubersetzen (Deutsch/
Englisch, Englisch/Deutsch). Das
Programm kann nur tber das CLI-
Fenster gestartet werden und be-
schrankt sich dabei aufs Wesent-
liche. Gibt man beispielsweise
»TOM airplane -g« ein, veranlaBt es
TOM zur Ausgabe der passenden
deutschen Vokabel, in diesem Fall
also »Flugzeuge«. Inwiefern TOM
die Arbeit am Computer erleich-
tern kann, ist eine personliche Ent-
scheidung, in bestimmten Fallen
kann es sich aber gewiB als niitz-
lich erweisen. Autor: Andreas R.
Kleinert.

Little Black Book V2.0: Laut Au-
tor entstand dieses Programm aus
der Not heraus, unzédhlige Adres-
sen Ubersichtlich zu sortieren. Die-
se AdreBdatenbank kann pro Datei
bis zu 150 Eintrdge verwalten und
wird komplett liber die Tastatur ge-
steuert. Autor: Thomas Friedrich.

Eine, wie wir finden, bunte
Sammlung von Programmen aller
Art, bei der eigentlich fur jeden
Geschmack und Bedarf etwas da-
bei sein miiBte. Gerade die lber-
wiegend deutschsprachigen Pro-
gramme sorgen dafir, daB auch
Einsteiger und weniger fortge-
schrittene Anwender ohne Proble-
me mit den Programmen arbeiten
konnen. Die Aktualitat der Software
macht diese Reihe dariiber hinaus
auch fir erfahrenere PD-Anwen-
der interessant. Es war sicherlich
nicht das letzte Mal, daB Sie von
der Time-Serie gehort haben. ms

Bezugsquelle: A.PS. — electronic, Sonnen-
borstel 31, 3071 Steimbke, Tel: 0 50 26 / 17 00

© Karl Bihlmeier
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Wir sind eine marktfiihrende junge High-Tech-Unterneh-
mensgruppe mit iiberdurchschnittlichem Wachstum. Unser
Metier sind Zeitschriften, Biicher und Software. Mit unseren
iiber 1000 Mitarbeitern in fiinf Lindern Europas und in den

MODEMs

U.S.Robotics

Courier HST x 1628,- l

Osterreich

USA erzielten wir 1990 einen Umsatz von mehr als 450
Millionen DM.

Wir suchen zum niichstméglichen Termin eine/n

@® Mitarbeiter/in

Personalbetreuung

300, 1200, 2400, 4.8k - 14.4k bps.
V.21/22/23/22bis. HST Mode, V.42
& V.42bis, MNP2-4 & MNP5, ASL

Courier V.32bis * 1668,-
300, 1200, 2400, 4.8k, 7.2k, 9.6k,
12.0k, 14.4k bps, V.21, V.22, V.22bis,
V.23, V.32, V.32bis, ASL, MNP2-4 &
MNP5, V.42 & V.42bis

Courier Dual St. x 2298,
300, 1200, 2400, 4.8k, 7.2k, 9.6k,
12.0k, 14.4k bps, V.21, V.22, V.22bis,
V.23, HST/V.32/V.32bis Mode. ASL,
MNP2-4 & MNP5. V.42 & V.42bis,
Durchsatz bis max. 38.400 bps

BEST Modems

BEST 2400 EC x 368,
V.21/22/22bis, Bell 103/212A, max.
4800 bps durch MNP2-4 & MNP5,
dt. Handbuch, 1 Jahr Garantie

Der
Wahnsinn
kommti!

Ein Wiener
Computershop
mit dem

Ture Aufgaben: BEST 2442V « 498,-<] it
V.21/22/22bis, Bell 103/212A, max Se Sﬂl'l'l en
. . z o o MNP2- ; ,
@ Sie beschaffen und betreuen Mitarbeiter in einem abgegrenz- ?grﬁgrkbfrféktur, Da?efk:nf;;‘;ifgﬁ.

ten Geschiftsbereich.

Sie unterstiitzen die Linienvorgesetzten bei der Personalaus-
wahl und beraten die Fiihrungskrifte in personellen Fragen.
Sie schlagen Personalentwicklungsmafinahmen vor.

Sie wirken bei der Neuentwicklung personalwirtschaftlicher
Instrumentarien und deren Implementierung mit.

Sie pflegen den operativen Kontakt mit dem Betriebsrat.

Unsere Anforderungen:

dt. Handbuch, 1 Jahr Garantie

% Der Anschluf dieser Modems an das &ffent
liche Tel.-Netz der BRD ist unter Strate verboten!

POINT

Computer GmbH

Gollierstr, 70/C5
8000 Miinchen 2

Tel: 089/50 56 57

&

@ Sie verfiigen iiber eine Ausbildung zum Personalfachkauf- Fax: 089/50 72 71 . .
mann bzw. ein abgeschlossenes Studium mit Schwerpunkt glu U bi W|l'k|lch ¥
»Personal«.

@ Sie haben mehrjahrige Erfahrung in operativer Personalar- Autorisierter Distributor del'l ﬂ I'Idel'el'l
beit. Hé@ndleranfragen erwiinscht d h '

@ Sie verfiigen iiber Erfagrung in der Personalauswahl. urc .gu en

@ Sie haben fundierte arbeitsrechtliche Kenntnisse. I h F = s ervice

@ [hr Auftreten ist sicher und gewandt. r I rm e n -

@ Kontaktstirke und Verstindnis fiir soziale Zusammenhénge » Konkurrenz
setzen wir voraus. z e I c h e n bie*en U

Unser Angebot: . kan“en!

dient durch haufigere

@® Wirbieten Thnen einen attraktiven Arbeitsplatz, an dem Sie 4
durch Thren Einsatz wesentlich zum weiteren Erfolg unseres W|Ederh0|ung " er dem
Unternehmens beitragen kinnen. Mit dem Einkommen und auc h Ih rer -
den Nebenleistungen werden Sie zufrieden sein. w a hn sinn

@ Haben wir Sie neugierig gemacht? Dann senden Sie bitte Prﬂdl.l kt wethu ng .

Thre aussagenfahigen Bewerbungsunterlagen an unsere
Personalabteilung. Fiir Vorabinformationen stehen [hnen
Frau Petra Kollmann (Tel. 089/4613-915) oder Herr

Dr. H. E. Einsiedler (-5038) gerne zur Verfiigung,

Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Straffe 2, 8013 Haar bei Miinchen

Markt&aechnik

Bicher
Software « Schulung

Zeitschriften «

Amrca

travt, wendet
sich an
B&C EDV-Systeme

GmbH 1040 WIEN
Favoritenstralie 74




von Michael Sauer

uf der Suche nach einer
leistungsstarken Textver-
arbeitung stieBen wir kiirz-
lichim Bereich der frei ver-
treibbaren Software auf sText
Plus«. Schon seit 1987 geistern
Vorlaufer dieses Programms unter
dem Namen »M.S. Text«, durch die
verschiedensten PD-Serien.

Die Bezeichnung wurde jedoch
bald geéndert, da unerfahrene An-
wender das Kiirzel »M.S.« mit der
Firma Microsoft (Windows, Word)
in Verbindung brachten, und nur
wenige an den Autoren Martin
Steppler dachten. Steppler nannte
seine Textverarbeitung daher Text
Plus. Die neueste Version (3.0) be-
sticht durch allerlei Raffinessen,
die so manchen kommerziellen
Verwandten verblassen lassen.

Text Plus ist Shareware. Damit
der Autor auch sein Geld erhélt,
hat er sich etwas Besonderes ein-
fallen lassen, das hoffentlich
Nachahmer findet. Wie wir ja alle
wissen, herrscht mittlerweile auch
bei uns eine Art Versandhaus-
Mentalitdt. Man bestellt aus Katalo-
gen oder kauft die Software in Wa-
renhdusern - bei PD oftmals zum
dreifachen Preis. Liegt die Diskette
erst einmal im Laufwerk, denken
leider nur die wenigsten daran,
den Sharewarebetrag zu iiberwei-
sen.

Deshalb existieren zwei Versio-
nen von Text Plus 3.0. Die eine ist
Shareware und beinhaltet das
komplette Programm, die andere
jedoch zé&hlt zum Genre der Pub-
lic-Domain-Software und beinhal-
tet zusétzlich einen »Nerv-Reque-
ster«. Diese Dialogbox erscheint
hin und wieder und ermahnt den
Benutzer und potentiellen Kun-
den, die Sharewaregebiihr zu ent-
richten. Geschieht dies, wird um-

ng léschen (-1
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extverarbeitung ist die Standardamenduncg
hiechthin fir den Computer, Komnerzielle Vetreter
eser Softuaregatiung sind aber nicht gerade

lllg -~ wir haben eine Alternative fir Sie.

 PUBLIC DOMAIN.

Text Plus 3.0

THE

OF WRITING

Textverarbeitung st die Standardanwendung schlecht-

hin fir den Computer. Kommerzielle Vertreter dieser

Softwaregattung sind aber nicht gerade billig - wir
haben eine Alternative fir Sie im PD-Sektor.

gehend die Vollversion zuge-
schickt, und der Kunde registriert.
Die Gebiihr betragt 40 Mark; ist
man bereits fiir eine 2.x-Version re-
gistriert, kostet das Update auf 3.0
lediglich 20 Mark.

Die Abstammung von einem
Texteditor ist unverkennbar. Das
Einbinden unterschiedlicher
Schrifttypen ist nicht méglich. Wer

inf Texte
gleichzei-
tig bearbeiten

auf WYSIWYG (what you see is
what you get) setzt, kommt auch
nicht zum Zuge. Text Plus ist eben
etwas anderes - im Vordergrund
steht nicht die dtp-méBige Darstel-
lung des Geschriebenen, sondern
die leichte aber effektive Verarbei-
tung der Texte.

Durch Kickstart und Workbench
2.0 animiert, wandelt TextPlus den

Bildschirm in die lblichen Grauto-
Uhr Extern

b/161 ~ SEI 1
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Blockoperation JYeeyemm 148t die Software keine

Wiinsche offen
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ne. Das véllig multitaskingféhige
Programm wird durch einen Dop-
pelklick auf das Icon oder (iber die
Shell gestartet. Zu ladende Texte
kénnen beim Shell-Start gleich
mitgeladen werden. Text Plus pré-
sentiert sich nach kurzer Ladezeit
mit dem editormé&Bigen Cursor in
der oberen linken Ecke.

Die wichtigsten Funktionen las-
sen sich via Hotkeys (spez. Tasta-
turkombinationen) aufrufen - Pull-
down-Menis bieten sich dem Be-
nutzer ebenfalls an. Fir VergeBli-

ster. Text Plus |1&dt auch mit dem
»PowerPacker« komprimierte Da-
teien und entpackt diese selbstén-
dig.

Das Druck-Men( - mit die wich-
tigste Funktion einer Textverarbei-
tung - ist komplett iberarbeitet
worden. Selbst mit exotischen
Druckermodellen 148t sich ein per-
fekter Ausdruck zustande bringen,
da die Steuercodes fiir den
Drucker selber eingegeben wer-
den kénnen. Das Druckmen(i an
sich ist Ubersichtlich und hat keine
Méngel. Weitere Highlights: Die
Blockoperation. Vorbei die Zeiten,
in denen auf umsténdliche Art ein
Block definiert wurde um diesen
schlieBlich irgendwie zu bewegen.
Kopieren, Verschieben, an den
Cursor kleben, sowie natiirlich
auch Laden, Speichern und sepa-
rat drucken - alles ist geboten.

Einfache Méglichkeiten, um das
Aussehen des geschriebenen Tex-
tes zu verbessern, werden dem
Benutzer in den Meniis »Stil« (Fett,
Unterstrichen usw.) und »Ausrich-
tung« (Blocksatz, links- und rechts-
biindig, zentriert) angeboten. Fir
die meisten Anwendungen genii-
gen diese Funktionen vollkom-
men.

Das Programm kann aber noch
mehr. Dank der vorbildlichen Pro-

.l une anr
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on Michael Saver..ae

VICTA QUL seibst die Steuercodes fiir den Drucker

kénnen eingegeben werden

che 6ffnet sich auf Knopfdruck ein
kompletter Info-Bildschirm. Neben
den Standardfunktionen, wie La-
den, Text anhdngen, Speichern
unter neuem oder alten Namen,
bietet Text Plus noch allerlei mehr,
so z.B. das gleichzeitige Bearbei-
ten von fiinf Texten in finf verschie-
denen Fenstern. Die Laderoutine
ist ebenfalls sehr attraktiv pro-
grammiert worden. Alle angemel-
deten Geréte werden samt aktuel-
lem Verzeichnis angezeigt - in ei-
nem groBzligig gestalteten Fen-

grammierung lassen sich externe
Programme (z.B. PowerPacker)
Uber einen Druck auf die Funk-
tionstasten starten.

Text Plus 3.0 ist eine sehr gute
Textverarbeitung fir den privaten
und semi-professionellen Bereich.
Wer nicht gerade an einer Doktor-
arbeit schreiben will, und auf WY-
SIWYG verzichten kann, ist wirk-
lich gut beraten. ms

Bezugsquelle: A.PS. - electronic Sonnenbor-
stel 31, 3071 Steimbke Tel: 05 02 6 / 17 00

AMIGA-MAGAZIN 111981



Sie ist da: AMIGA 500 Festplatte & H 5 | P i *'f_ . k _M ;_ﬁf /’ P
st 1t - - HeiBe Freise fur kuhle Hecliner
protar (siche Seite 115) e o ;,l,/ T
» RAM-Option bis § MB Quantum FeStplatten :
» | MB/sec Dateniibertragungsrate imit 2 Jahten'Garantie s chihnnn
®» 16 Bit Technologie i LUF;g ?35 shnhnni e gm ;ggv“ :
» Gameswitch Autoboot Software i ' i i : psiat
» SCSI Ausgang AMIGA Design i LES 210 ; o h .; i DM 1—598'“' i
~ Filecard far A 2000 -
20 MB nur 750 DM  ALF3mitQuantumlPS52 DM 848~
52 MB o RE{IBDL\Y M | Evolution2.2mitQuantumlPS52 DM 848,-
~ ALF.3mit Quantum LPS 105 DM 1198,
Evolution mit Quantum LPS 105 - DM 1198,-
D A I R O N . Syquest Wechselplatteintern DM 848,-
incl. 1 Speichermedium : i
T ) e W . y Big Agnus 8372A  mit Einbauanleitung DM 99,--
Bl;lbh[,b’l‘lf;\ Sl ()'{I W-1000 BERLIN 31 Super Big Agnu38372AB DM 149,
TELEFON: 030/8229989 . ClA 8520 DM 39-
- Kickstart ROM 1.3 DM 54,-
Festplattenlaufwerke: Controller: L :
LPS105 840DM | GVPII0/8 398 DM G. Fetzer
LPS 52 490 DM Alf 3.0 398 DM Jagerweg 31 - 8031 Gilching :
520 MB Fujitsu 3100 DM :
Tel. 08105/24073
Wechselplatte Syquest: Turboboard A500/2000: nurVersandhandel!
intern 44 MB 700 DM Microbotics VXL 25 MHz,
extern44 MB  1150DM  68030/68882, abschaltbar, Druicktehier und imiimer and Freisdndamngen vosbishaktan
Cartridge SQ400 149DM 32 BitRAM 1450 DM Listeng Scechi paronet i

S% Zoll Laufwerk

v externes Markenlaufwerk +

_ AMIGA

o iges Metaligehduse v durchgefdhrter
us bis df3: v'100% kompatibel zum

AMIGA Standard(internes) v 40/80

Tracks Fahigkeitvabschaltbar

52 MB » 845 DM

105 MB » 1245 DM )

A502 512 kB

¥interne Karte fir AMIGA 500
¥'abschaltbar vindustriege-
fertigt vMegaBit RAMs
¥'geringe Stromautnahme

incl. Akku+Uhr 69 m

COMPUTER SYS S

Szostak & Partner
A Weidkamp 5 A 4690 Herne 1 A
Der 3-State Deutschland Distributor

BESTELLHOTLINE:

© 02323/26493 oder 83343

Persdnliche Bestellannahme von 7-23 Uhr
Auf alle unsere Produkte gewahren wir 12 Monate
Garantie. Versand ab Lag:r Heme. Unsere Produkte
unterliegen den Qualitatsbestimmungen der Industrie.
Versand per Nachnahme : 10 DM/ins Ausland : 30 DM.
Die Preise gelten ab dem 20.Oktober 1991.

¥interne Karte fir AMIGA 2000/2500 + mit 0.5, 1,
2, 4 oder 8 MB RAM bestiickt lieferbar v abschalt-
bar ¥leicht erweiterbar ¢ Industriefertigun
v autokonfigurierend v’keine Waitstates 100
kompatibel ¥'Test AMIGA 10/90 S. 167 : "sehr gut®

05MB 1MB 2MB 4MB 8MB

235 DM 275 DM 335DM 525 DM 665 DM




— Computershop und Gamesworld
Munchen/Niirnberg

SEGA MEGA DRIVE

Konsole deutsch 399,-
Sega Games

Sonderangebote ab 49,-
8-Bit Adapter 109,-
Arcade Power Stick 109,-
Atomic Robokid 109,-
Batman 99,-
Budokan 109,-
Competition Pro Sega 16 Bit 59.-
Darius Il 109,-
E-Swat 79,
Gain Ground 99,-
Granada 99,-
Hard Drivin US 109,-
Hell fire 99,-
Ishido US 109,-
| love Mickey Mouse 99,-
John Madden Football US 109,-
Lakers vs Celtics US 109,
Phantasie Star Il (engl.) 109,-
Phelios 99,-
Popolous US 109,-
Strider 99,-
Thunderforce lli 99,-
Varis Il 109,-
Gynog 99,-
PGA Tour Golf 119,-
Tiger Heli 99,-
SEGA GAME GEAR 299,-
Baseball 69,-
Columns 69,-
G-Loc 69,-
Pacman 69,-
Sokoban 69,-
Super Monaco GP 69,-
Wonderboy 69,-
Woody Pop 69,-
Head Buster 69,-
Mickey Mouse 69,-
Devlish 69,-
The GG Shinobi 79,
Millenium 79,-
Fantasy Zone 69,-
Psychic World 69.-
Atari Lynx

Grundgerat 229,-
Block out 79,-
Blue Lightning 39,-
California Games 29,-
Chips Challenge 29,-
Electrocop 29,-
Gates of Zendocon 29,-
Ninja Gaiten 79,-
Warbirds 79,-
Road Blasters 49,-
Mrs. Pacman 49 -
Xenophobe 49,-
Zalor Mercenary 49,-
Robo Squash 49,-
Paperboy 49,-
C 64 Disk

Bards Tale Il 59,-
Battle of Napoleon 69,-

Versand oder im Laden erhaltlich.

Dragon Wars
Gunship
Microprose Soccer
Qil Imperium
Panzerstrike
Pirates

Rings of Medusa
Sim City :
Buck Rogers
Puzznik

Turrican

Ultima V

Ultima VI

IBM

Airline Transp. Pilot

Eye of the Beholder

Flight of the Intruder

Indiana Jones

Ishido

Kings Quest V

Larry Il

LHX Attack Chopper

Links

Links Course

Loom

M.U.D.S.

Megatraveler

Midwinter

Mig 29 Falcrum

Might and Magic Il
AM

PGA Golf Tour
Populous

Ports of Call
Quest . Glory
Railroad Tycoon
Red Baron
Silent Service ll
Sim City

Sim City Archit. |
Sim City Archit. Il
Sim Earth

Space Quest IV

The Secret of Monkey Isl.

Their Finest Hour
Transworld
Ultima Vi

Wing Comm. Mission Disc

Wing Commander
Wolfpack
Wonderland

Soundblaster

Amiga

A-10 Tank Killer
Buck Rogers
Cadaver

Captive

Chaos str. Back
Chips Challenge

Curse of the Azure Bonds

Dragon Wars
Dragons Flight

F 16 Falcon

F 16 Mission Disk II
F 19 Stealth Fighter
Great Courts

49-
49 -
49 -
45 -
69,-
49 -
49,-
59,-
69,
49 -
39,-
69,-
79,

119,-
89,-

79,
89,-
109,

89,-

89, -
79.-
79,
69,-
79,-
69,-
89,-
79,-
89,-
79,-
59,-
89,-
79,-

Harpoon
Indianapolis 500
Invest

Ishido

James Pond
Larry 1l

Legend of Fairghail
Lemmings

M1 Tank Platoon
Midwinter

Mig 29 Falcrum
Might and Magic 11
Nightshift

On the Road
Operation Stealth
Panza Kick Boxing
PGA Tour Golf
Pirates

Pool of Radiance
Populous

Power Monger
Ram auf 1 MB
Romance of the

3 Kingdoms

Sim City
Speedball Il
Their Finest Hour
Trans World
Turrican Il

Ultima V

Unreal

Wild West World
Wings

Z Out

GAMEBQOY di. (inkl. Tetris)149,-

Alleyway
Baloon Kid
Garg. Quest
Golf

Kwirk
Pinnball

Quix

S. Mario Land
Solar Striker
Spiderman
Tennis

Wiz. a. Warriors
King 0. t. Zoo

US IMPORT

Base= Loadet
Batman

Battle Bull
Bomber Boy
Boomers Adv.
Boxxle

Bubble Bobble
Bugs Bunny
Catrap

Chase HQ
Chessmaster
Cyraid
Deadalian Opus
Dexterity

dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.

49 -
49,-
49 -
49 -
49 -
49 -
49 -
59,
49 -
49 -
49 -
49,-
49.-

Double Dragon
Dragons Lair
Duck Tales

Final F. Legend
Fish Dude

Fist 0.t.n.Star
Ghostbusters |l
Gremlins I
Hyper Load Runner
In Your Face
Ishido

Kung Fu Master
Lock'n Chase
Loopz

Mega Man
Motocross Maniacs
NBA All Star Ch.
Nemesis

NFL Football
Ninja Boy
Operation C
Paper Boy

Pipe Dream
Power Mission
Power Racer

R Type

Robo Cop
Rolands Curse
Side Pocket
T.M.N.T.

WWF Superstars

NEUHEITEN JUNI

Battleship

Crystal Quest

Curtis Srange Golf
Cycle Grand Prix
Days of Thunder
Hatris

Hunt for Red October
Jordan vs Bird

Klax

Marus Mission
Mysterium
Nobunagas Ambition
Pacman

Popeye

Runes of Virtue
Soccermania
Solomons Club

Spuds Adventure
Tasmanias Story

GAMEBOY ZUBEHOR

Lightboy

Stereo Amplefier
Tragetaschen (Stoff)
Gameboy Light
llluminator

Carry Case

Weitere Spiele und Neuheiten
fiir C64, Amiga, ST, IBM,

69,-

69,-

Gameboy, Lynx, PC-Engine,
Sega Mega Drive, Game Gear
und SNK Neo Geo auf Anfrage.

Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandkosten (Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten.

Laden in Miinchen, Landsberger Str. 135, Tel. 089-50224 46, Fax. 089-5026767
Laden in Niirnberg, Jakobsplatz 2, Tel. 0911-203028

089/786044

VERSANDZENTRALE DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MUNCHEN 71, TEL. 089-786044, FAX. 089-786045




Kaufhilfe

RICHTIGE
ONITOR

Der Monitor ist die wichtigste

Schnittstelle zwischen Mensch und Computer. Der
Kauf will also gut liberlegt

sein. Welche Gerate aus der Vielzahl

der Angebote sind fiir den Amiga geeignet?

von Michael Eckert

er sich einen Monitor

zulegen mochte, wird

vom Angebot schier er-

schlagen. Geréte in al-
len GréBen, Variationen und unter-
schiedlichen Leistungsdaten sind
erhéltlich. Die meisten Monitore
orientieren sich an den verbreite-
ten Grafikstandards der MS-DOS-
Computer. Damit ergeben sich fir
Amiga-Besitzer zusétzliche Pro-
bleme beim Monitorkauf, denn kei-
neswegs alle Geréte funktionieren
am heimischen Computer.

Auf der Suche nach dem richti-
gen Monitor sollten wir uns daher
die technischen Voraussetzungen
beim Amiga in Erinnerung rufen.
Die Erklarungen zu den unver-
meidlichen Fachbegriffen finden
Sie im Glossar.

Alle Amiga-Modelle (500, 1000,
2000, 3000) besitzen einen
23poligen Videoausgang in Form
einer Sub-D-Steckerbuchse (Ma-
le). Es stehen RGB-Analog- sowie
RGB-Digital-Signale (TTL) mit H-
Sync- und V-Sync- oder Composi-
te-Sync zur Verfligung. Beim Ami-
ga 500, 2000 und 3000 kann Uber
eine Cinch-Buchse auBerdem ein
BAS-Signal (beim Amiga 1000 ein
FBAS-Signal) abgegriffen werden.

Die Bildausgabe am 23poligen
Video-Port erfolgt mit 15625 kHz
Horizontalfrequenz und 50 Hz
(PAL) bzw. 60 Hz (NTSC) Bildwie-
derholfrequenz. Fir sinnvolles Ar-
beiten und verniinftige Bildqualitat
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bei voller Farbzahl kommen nur die
RGB-Analog-Signale mit getrenn-
tem H- und V-Sync in Frage.

Der Amiga 3000 verfligt serien-
méBig Uber eine Grafikerweiterung
(Anti-Flicker-Karte bzw. VDE = Vi-
deo Display Enhancer), die alle Vi-
deomodi non-interlaced darstellt.
Der MonitoranschluB erfolgt Gber
eine 15polige Mini-Sub-D-Buchse
(Female) mit VGA-Belegung. Die
anderen Amiga-Modelle kdnnen
nachtraglich ebenfalls mit einer
Anti-Flicker-Karte ausgertstet wer-
den. Unterschiede gibt es hier je-
doch beim MonitoranschluB: Eini-
ge Hersteller verwenden 15polige
Mini-Sub-D-Buchsen (Female) mit
VGA-Belegung wie der Amiga
3000, andere jedoch 9polige Sub-
D-Buchsen (Female) mit CGA-
oder IBM-Belegung.

Die Bildausgabe erfolgt mit 31,5
kHz Horizontalfrequenz und 50 Hz
(PAL) bzw. 60 Hz (NTSC) Bildwie-
derholfrequenz. Einige Karten bie-
ten auch Frequenzen von 70 Hz
und mehr. Es werden immer RGB-
Analog-Signale mit H-Sync und
V-Sync-Signal verwendet (selten
H-Sync auf Grin)..

Nachdem die Sachlage beim
Amiga gekléart ist, teilen wir die Mo-
nitore abhangig von ihren techni-
schen Leistungsmerkmalen in ver-
schiedene Gruppen ein:

- Festfrequenz-Monitore: Ein Ge-
rdt, das nur fir einen Grafikstan-
dard ausgeleqgt ist. Ein Beispiel ist
der A1084 von Commodore. Diese
Geréate arbeiten nur am 23poligen

Video-Port des Amiga. Fiir den Be-
trieb mit einer Anti-Flicker-Karte
sind sie nicht geeignet. |hr Vorteil
ist der niedrige Preis: Mehr als 600
Mark sollten Sie nicht flir einen
Festfrequenz-Monitor ausgeben.
Viele Hersteller (z.B. von Philips)
liefern die Geréate auch mit einem
Amiga-Kabel.

- VGA-Monitor: Ein Festfrequenz-
monitor, der speziell auf VGA-
Grafikkarten von PCs abgestimmt
ist. Am Amiga arbeiten diese Moni-
tore nur mit Anti-Flicker-Karten.
VGA-Monitore geben ausschlieB-
lich Bilder mit einer horizontalen
Frequenz von 31,5 kHz wieder. Bei
der Bildwiederholfrequenz passen
sie sich in der Regel im Bereich
von 50 bis 70 Hz an. Achten Sie
aber beim Kauf eines VGA-
Monitors darauf, daB die untere
Grenze 50 Hz (oder weniger) ist.

icht alle
Monitore
sind geeignet

Beim Amiga mit den meisten z.Zt.
erhdltlichen Anti-Flicker-Karten ist
das wichtig, wahrend PCs oft nur
60 bzw. 70 Hz ausgeben. Deshalb
unterstitzen nicht alle VGA-
Monitore die 50-Hz-Darstellung
der Anti-Flicker-Karten. VGA-
Festfrequenz-Monitore liegen
preislich ebenfalls glinstig. Sie
sind bereits fir weniger als 600
Mark zu haben. Dazu kommen al-

MONITORE
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GRUNDLAGEN

lerdings noch die Kosten fiir eine
Anti-Flicker-Karte (ab 300 Mark).
- Multiscan-Monitor: Sie stellen
sich selbsténdig auf verschiedene
Grafikstandards von EGA, CGA,
MGA bis hin zu (S)VGA ein. Das
bedeutet, daB Sie nicht fur jede
neue Grafikkarte oder jeden neuen
Computer auch einen anderen
Monitor brauchen. Diese Monitor-
gruppe eignet sich fir den Betrieb
am Amiga sowohl mit als auch oh-
ne Anti-Flicker-Karte. Multiscan-
Monitore schaffen in der Regel ei-
ne Zeilenfrequenz von 15 bis 35
kHz und eine Bildwiederholfre-
quenz von 45 bis 90 Hz. Ein
Multiscan-Monitor kann grund-
satzlich alle z.Zt. gdngigen Modi
verarbeiten, die in seinen Aufld-
sungsgrenzen liegen. So geben
Multiscan-Monitore 800 x 600 oder
gar 1024 x 768 Bildpunkte flimmer-
frei wieder. Schwierigkeiten berei-
tet der AnschluB an den 23poligen
Video-Port des Amiga. Hier istman
auf Adapterkabel von Drittherstel-
lern oder auf Selbsthilfe angewie-
sen. Anti-Flicker-Karten mit VGA-
oder IBM-Buchse lassen sich da-
gegen leicht anschlieBen. Der Vor-
teil der Flexibilitdt schldgt sich je-
dochim Preis nieder: Flr einen gu-
ten Multiscan-Monitor mussen Sie
mindestens 1300 Mark auf den
Tisch legen.

- VGA-Multiscan-Monitor: Diese
Monitore passen sich flexibel an
die verschiedenen (VGA-)Grafik-
karten bei IBM-kompatiblen Com-
putern an. An einem Amiga ohne
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MONITORE

GRUNDLAGEN

Grafikerweiterung sind sie nicht
funktionstiichtig. Sie eignen sich

jedoch fur den Betrieb mit Anti-
Flicker-Karten.  VGA-Multiscan-
Monitore dhneln reinen Multiscan-
Monitoren, sie schaffen aber nur
Zeilenfrequenzen deutlich gréBer
15,6 kHz (z.B ab 20 kHz). Der An-
schluB an Anti-Flicker-Karten ist in
der Regel problemlos, da die mei-
sten VGA-Multiscan-Monitore ein
Kabel mit 15poligem Sub-D-
Stecker und VGA-Belegung ha-
ben. Adapter fiir 9polige IBM-
Buchsen gibt's im Fachhandel.

Preislich liegen VGA-Multiscan-
Monitore etwa wie reine Multiscan- NN

Monitore (900 bis 130 Mark sind

das Minimum)
Abhdngig von lhrer Hardware-

S|

Konfiguration (mit oder ohne Anti-
Flicker-Karte) kénnen Sie nun eine
Monitor-Vorauswahl treffen. Als
néchstes gilt es, die Kandidaten
qualitativ einzuschétzen:

TR Moderne Monitore haben fla-

che und eckige (flat and square) Mattschei-
ben. Die Bildqualitat ist optimal.

SIEILEIH Bei herksmmiichen Bildrsh-
ren kann die Flache meist nicht voll genutzt

werden. Es bleibt ein schwarzer Rand.

- Die Aufldsung verrét neben der

Anzahl der Bildpunkte auch, wie
fein der Monitor Einzelheiten wie-
dergeben kann. Der Amiga bietet
eine Standardauflésung von 640 x
512 Bildpunkten (Pixel). Ein Moni-
tor mit einer Aufldsung von 1024 x
768 Pixel wére also fiir die bisheri-
gen Amiga-Modelle Ubertrieben.
Erst durch den Einsatz des ECS
(Enhanced Chip Set) und dem Be-
triebssystem 2.0 waren héher auf-
l6sende Monitore interessant. Zu
beachten ist jedoch, daB bisher
keine Anti-Flicker-Karte die neuen

Grafikmodi voll unterstiitzt. So stel-
len alle z.Zt. erhdltlichen Karten

den ECS-Grafikmodus »Superhi-

res Interlace« mit 1280 x 512 Punk-
ten zwar flimmerfrei, aber horizon-

Y

tal nur jeden zweiten Bildpunkt dar.
Um in den GenuB der vollen Auflé-
sung zu gelangen, muB die Anti-
Flicker-Karte abgeschaltet oder
der Monitor an den 23poligen

CHECKLISTE FUR DEN MONITORKAUF

Auflésung: Je hoher, desto besser. Minimum sind 640 x 512 Punkte.
Bildwiederholfrequenz: Der Monitor muB mindestens 50 Hz Bildwiederholfre-
quenz schaffen.

Horizontalfrequenz: Ohne Anti-Flicker-Karte sind 15,6 kHz ein absolutes »MuB-.
Mit Anti-Flicker-Karte sind 31,5 kHz gefordert.

Eingangssignale: Fiir den Grafik-Computer Amiga kommt eigenlich nur ein
RGB-Analog-Monitor in Frage. Nur so lassen sich alle 4096 Farben darstellen.
Zur Synchronisation sollte der Monitor getrennte H-und V-Sync-Signale verwen-
den.

Dot Pitch: Geeignet sind Monitore mit einem Pitchabstand von 0,31, besser je-
doch 0,28 mm.

SchwenkfuB: Kein Luxus, sondern sinnvoll zum Einstellen des optimalen Blick-
winkels.

Bedienelemente: Alle Regler soliten leicht zugénglich an der Front oder an der
Seite liegen. Der Monitor sollte Regler fiir Bildlage und -graBe, sowie Helligkeit
und Kontrast haben.

Entspiegelung oder Anti-Reflex-Beschichtung: Eine entspiegelte Bildréhre ist
flr bequemes Arbeiten ein »MuB«.

Antistatisch: Eine antistatisch beschichtete Bildréhre ist sinnvoll.
Strahlungsarm: Achten Sie auf die Bezeichnung »Strahlungsarmnach SSloder
MPR«,

Mange" 1 Bei vielen Monitoren ist die

Geometrie durch eine kissenférmige Ver-
zeichnung eingeschrinkt. Manchmal hilft
eine Verringerung der Bildbreite- und -héhe.
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Video-Port angeschlossen wer-
den. Das Bild flimmert dann aller-
dings wieder. Machbar ist das au-
Berdem nur mit einem Multiscan-
Monitor, da die Horizontalfrequenz
am 23poligen Video-Port im
Superhires-Modus 156 kHz be-
tragt.

Bei einer Auflésung gréBer 800 x
600 Punkten sollte man Monitore
mit einer Bildschirmdiagonale gré-
Ber 16 Zoll verwenden. Zu beach-
ten ist auch, daB viele Monitore bei
diesen hohen Auflésungen (ty-
pisch 1024 x 768 Punkte) selbstan-
dig auf Interlace-Betrieb umschal-
ten. Eine Anti-Flicker-Karte hilft
hier nicht.

- Als MaB fiir die Aufldsung bei
Farbmonitoren wird der Tripel-,
Pitch-Abstand oder Dot Pitch ge-

WELL' LR Vor allem im Betrieb mit Anti-

Flicker-Karten neigen einige Monitore zu
einer tonnenférmigen Verzeichnung. Selten
kann man von auBen nachjustieren.

nommen. Ein Bildpunkt setzt sich
aus den drei Farbpunkten (Rot,
Griin und Blau) zusammen, die
man als Tripel bezeichnet. Der Pi-
xelabstand (bzw. Tripelabstand)
wird als Dot Pitch oder Pitch-
Abstand angegeben. Fiir den Ami-
gaist ein Dot Pitch von mindestens
031 mm empfehlenswert. Stan-
dard bei modernen Monitoren sind
0,28 mm. :

- Ein wichtiges Beurteilungskriteri-
um ist die Bildgeometrie. Ein Moni-
tor mit guter Geometrie stellt das
Bild bis in die Ecken unverzerrt dar.
Kreise erscheinen rund und Linien
gerade. Viele Monitore verzeich-
nen tonnenférmig (das Bild wird
am Rand immer stérker nach au-
Ben gebogen) oder kissenférmig
(das Bild wird am Rand immer star-
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ker nach innen gebogen). Manche
Monitore schaffen es auch, aus
Geraden obskure Kurvenzige zu
machen. Ein hdufiger Fehler ist
auch das Verzerren von Linien am
Rand, wenn in der Ndhe eine helle
Farbflache liegt.

- Zeichen oder Muster in den
Ecken des Bildschirms zeigen die
Konvergenz sehr gut. Stimmt sie
nicht exakt, erzeugt der Monitor
unangenehme Farbsdume, die die
Schérfe deutlich mindern.

- Die Farbreinheit 188t sich mit ei-
ner weiBen Farbflache Uberpriifen.
Achten Sie darauf, wie der Monitor

Ist er rein weiB oder in Richtung ei-
ner anderen Farbe verféalscht? Ist
die Farbe auf dem ganzen Schirm
gleichmaBig oder hat der Monitor
in den Ecken einen Farbstich.

- Gute Bedienbarkeit ist Trumpf.
Ein Monitor fiir den Amiga sollte
zwei Regler fur die Bildlage (Ver-
schieben des Bildes in vertikale
und horizontale Richtung) und
BildgréBe (andern der Bildhdhe
und -breite) haben. Vor allem bei
VGA-Festfrequenz-Monitoren soll-
ten Regler fur die BildgréBe nicht
fehlen. Alle Bedienelemente (inkl.
des Netzschalters) sollten ohne

erreichbar sein (z.B. an der Front
oder seitlich). Bildlage und -gréBe
sollten auch beim Umschalten in
andere Grafikmodi konstant blei-
ben.

- SchilieBlich ist auch ein nach al-
len Seiten leicht dreh- und neigba-
rer SchwenkfuB ein absolutes MuB
fur einen guten ergonomischen
Bildschirm.

- Bei »strahlungsarmen Monito-
ren« wurden die Strahlenemissio-
nen durch technische MaBnah-
men reduziert. Als MaB gelten hier
die Empfehlungen des schwedi-
schen Nationalen MeB- und Prif-

mit dem Strahlenschutzinstitut
(SSI) und dem Institut fiir Arbeits-
platzsicherheit und Gesundheit
(ASS) erstellt wurden.

Abgesehen von den techni-
schen und qualitativen Eigen-
schaften eines Monitors, ist auch
das Einsatzgebiet wichtig:

- Wenn Sie den Amiga mit Anti-
Flicker-Karte im Videobereich ein-
setzen wollen, ist ein Multiscan-
Monitor sinnvoll (kein VGA-Multi-
scan- oder VGA-Festfrequenz-Mo-
nitor). So kénnen Sie bei Unver-
traglichkeit von Anti-Flicker-Karte
und Genlock noch an den 23poli-

den weiBen Untergrund darstellt.

Verdndern der Sitzposition leicht

rats (MPR), diein Zusammenarbeit | gen Video-Port ausweichen. W

GLOSSAR

Analog-Signal: Die Intensit4t der Farben hangt hier direkt von den Pegeln der
Signale ab. Der Monitor wertet die Hohe der Spannung aus und stellt den ent-
sprechenden Farbwert dar. Dabei ist fiir jede anzuzeigende Farbe ein Span-
nungswert zwischen 0 und 0,7 Volt definiert. Dadurch kann man theoretisch un-
endlich viele verschiedene Farben bzw. Farbténe darstellen. Beim Amiga ohne
Grafikerweiterung sind das immerhin 4096. Bildschérfe und Farbreinheit sind
durch die sauber getrennte Ubertragung bedeutend besser als beim Fernseher
oder FBAS-Monitor. Wenn sie das Leistungsspektrum lhres Amiga optimal nut-
zen wollen, ist ein Monitor mit RGB-Analog-Eingang unverzichtbar.

Antistatische Bildréhre: Bei antistatisch beschichteten Bildréhren wird durch
eine lichtdurchléssige, geerdete Schicht das elektrostatische Feld abgebaut
(siehe Strahlung).

Bildwiederholfrequenz (Vertikalfrequenz, Bildfrequenz): Anzahl der darge-
stellten Bilder pro Sekunde. Je héher die Bildwiederholfrequenz, desto ruhiger
erscheint das Bild. Beim Amiga betragt sie 50 Hz (PAL-Modus) bzw. 60 Hz
(NTSC-Modus). Einige Anti-Flicker-Karten erhéhen die Bildwiederholfrequenz
auf diber 70 Hz.

Double-Scan (Zeilenverdopplung): Ein Verfahren bei Anti-Flicker-Karten, mit
dem die schwarzen Linien zwischen den Bildschirmzeilen verschwinden. Dabei
wird einfach die jeweils dariiberliegende Zeile in die Zwischenzeile kopiert.

Entspiegelung: Stérende Reflexionen auf der Mattscheibe werden durch At-
zung der Glasoberflache verhindert. Einige Hersteller beschichten die Scheibe
auch mit einer speziellen Antireflex-Schicht.

(F)BAS-Signal: FBAS steht fir »Farb-Bildinhalt-Austast-Synchroninformation«.
Alle fiir die Bildwiedergabe notwendigen Informationen werden in einem Signal
ibertragen. Gegen einen reinen FBAS-Monitor spricht, daB der Amiga
500/2000/3000 nur iber einen BAS-Ausgang verfiigt, also ein Videosignal ohne
Farbanteil ausgibt. Nur der Amiga 1000 besitzt einen FBAS-Ausgang. Reine
FBAS-Monitore sind heute an Bildschirmarbeitsplatzen kaum noch zu finden:
Bildschdarfe und Reinheit sind nicht ausreichend. Wer gelegentlich seine Video-
kamera oder den Videorecorder anschlieBen mdchte, solite einen RGB-Analog-
Monitor mit zuséatzlichem FBAS-Eingang wéhlen.

H-, V-, C-Sync-Signal: Kurzform von Horizontal-, Vertikal- und Composite-
Synchronsignal (siehe Synchronsignal)

Kathodenstrahlréhre (CRT, Cathode Ray Tube): Das gebrauchlichste Prinzip
der Bilderzeugung bei Computermonitoren und Fernsehbildschirmen. In einem
luftleeren Glaskolben beschieBt ein Elektronenstrahl (bzw. drei fir Rot, Griinund
Blau bei Farbmonitoren) von hinten eine Phosphorschicht. Gesteuert wird der
Strahl (bzw. drei bei Farbmonitoren) von der Ablenkeinheit, d.h. Gber aus din-
nem Draht gewickelten Spulen, die rund um den Bildréhrenhals angebracht
sind. Sie erzeugen je nach Hohe der Spannung und Lage der Spulen ein Ma-
gnetfeld, das den Kathodenstrahl in die entsprechende Richtung ablenkt. Wo der
Strahl auftrifft, leuchtet der Phosphor. Der Strahl beginnt in der linken oberen
Ecke, wandert in der Zeile nach rechts, dann in der néchsten Zeile wieder von
links nach rechts usw. Ist er in der rechten unteren Ecke angelangt, wird er wieder
nach links oben zuriickgesetzt.

Konvergenz: Farbmonitore erzeugen die Farben durch Aktivieren und Mischen
des roten, griinen und blauen Teils eines Bildpunkts (Tripels). Leuchten alle drei
Farbanteile gleich hell, erscheint das Tripel als weiBer Punkt. Wenn die Konver-
genz nicht stimmt, erscheint z.B. anstatt einer weiBen Linie eine blaue und eine
gelbe Linie.

Maske: Die Maske befindet sich in der Bildréhre vor der Leuchtschicht. Sie sorgt
dafiir, daB jeder der drei Elektronenstrahlen nur den fiir ihn bestimmten Leucht-
punkt trifft. Man unterscheidet zwischen Loch- und Schlitzmasken.

Nachleuchtdauer: Zeitspanne, in der der Phosphor nach der Anregung durch
den Elektronenstrahl nachleuchtet. Eine lange Nachleuchtdauer kaschiert in ge-
wissen Grenzen eine niedrige Bildwiederholfrequenz und vermindert das
Interlace-Flimmern, fiihrt aber z.B. bei Bildschirmscrolling zu Schlieren.

Overscan (Fullscan): Verfahren, bei dem die Bildschirmrénder zur Bilddarstel-
lung genutzt werden.

Pixel (Tripel, Bildpunkt): Pixel ist zum Kurzel fir die Bezeichnung Picture Ele-
ment geworden. Als Pixel wird ein einzeln adressierbarer Bildpunkt bezeichnet.
Je hoher die Anzahl der Pixel ist, die ein Monitor darstellen kann, desto feiner
ist die Auflésung.

Strahlung: Durch die Verwendung von Kathodenstrahiréhren treten hauptséch-
lich zwei verschiedene Strahlungstypen auf: elektromagnetische Strahlung und
Réntgenstrahlung. Die Réntgenstrahlung entsteht durch Auftreffen des Katho-
denstrahls auf den Bildschirm. Elektromagnetische Felder treten durch die Ab-
lenkung des Kathodenstrahls mittels Magnetspulen auf. Durch die hohe Span-
nung, die den Kathodenstrahl beschleunigt, baut sich ein zusétzliches elektro-
statisches Feld auf. Dieses Feld ist fir den »Knistereffekt« verantwortlich, wenn
man den Bildschirm mit der Hand beriihrt.

Bis heute liegen keine eindeutigen wissenschaftlichen Forschungsergebnis-
se vor, die eine Schadigung der Gesundheit durch diese Strahlungen beweisen.
Wissenschatftliche Studien ergaben jedoch erhéhte Beschwerden des Anwen-
ders (Augenflimmern, Hautallergien, Kopfschmerzen u.a.). Da Langzeitschédden
nicht auszuschlieBen sind, ist es empfehlenswert, auf das mittlerweile groBe An-
gebot von strahlungsarmen Monitoren zuriickzugreifen.

Synchron-Signal: Neben den RGB-Signalen werden zur Darstellung eines Bil-
des noch Synchronisationssignale bendtigt. Das Vertikal-Synchron-Signal (V-
Sync) stellt sicher, daB der Elektronenstrahl jeweils vor Beginn eines neuen Bil-
des in die Ausgangslage gesteuert wird. Das Horizontal-Synchron-Signal 16st
den Sprung zum Anfang der nachsten Zeile aus. Manche Monitore verarbeiten
das Composite-Synchron-Signal (C-Sync). C-Sync ist ein aus V-Sync und H-
Sync zusammengesetztes Synchron-Signal. Beim AnschluB sind die getrennten
H- und V-Sync-Signale zu bevorzugen.

TTL-Signal: Ein TTL- oder Digital-Signal kann zwei Werte annehmen: 0 Volt und
+5 Volt. Bei der Ubertragung von TTL-Signalen wird jedem der zwei Signalpegel
eine bestimmte Farbe zugeordnet. Der Amiga kann Monitore mit TTL-Eingang
ebenfalls ansteuern. Da die Unterschiede zwischen den Werten schrittweise
festgelegt werden, ergibt sich aber eine begrenzte Farbanzahl. Beim Amiga sind
das 16 verschiedene Farben. Ein Monitor, der ausschlieBlich TTL-Signale verar-
beiten kann, scheidet fiir den Grafik-Computer Amiga daher aus.

Videobandbreite: Frequenzbereich, innerhalb dessen eine gleichméBige Ver-
stirkung des Eingangssignals erfolgt. Von der Videobandbreite hiangen Bild-
schérfe, Flimmerfreiheit, Bildhelligkeit sowie die maximale Auflsung ab. Je ho-
her Aufldsung und Bildwechselfrequenz sind, um so héher muB auch die Video-
bandbreite sein. Die Videobandbreite in MHz eines Monitors sollte deshalb mog-
lichst hoch sein.

Zeilenfrequenz (Horizontalfrequenz): Sie gibt an, wieviele Zeilen der Monitor
in der Sekunde neu aufbauen kann und damit die Anzahl der horizontalen Abta-
stungen des Elektronenstrahls pro Sekunde. Die Qualitét der Darstellung steigt
mit zunehmender Zeilenfrequenz. Wenn die maximale Zeilenfrequenz eines Mo-
nitors kleiner als die Bildwechselfrequenz multipliziert mit der gewinschten ver-
tikalen Aufldsung ist, stellt der Monitor diesen Grafikmodus im Interlace-
Verfahren (Halbbild-Modus) dar.
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-Bucher: L eichter

Intensiv-Kurs fiir die Professionelle Hilfen fiir

GFA-Basic-Programmierung

Eine direkte Starthilfe fur die Installa-
tion und eine ausfuhrliche Einf(ih-
rung. In zehn Sitzungen lernen Sie
anhand eines unterhaltsamen und
vielfaltigen Projekts den praxisge-

rechten Umgang mit dieser Program-

miersprache. Als Erfolgserlebnis und
Arbeitsergebnis ensteht das Action-
Spiel »Brick Out«, ausgestattet mit
feinen Grafik- und Sound-Effekten.
Lésungsvorschlage fur haufige
Fehlerquellen. Dazu eine Sammlung
nutzlicher Tips. Im Referenzteil

Mam&Tec“mk

werden alle Befehle prazise darge-
stellt. Nach dem Motto »Wie pro-
grammiere ich...?« bietet die Schnell-
information eine Reihe ausgewahiter
Tools zu haufigen Aufgaben der
Praxis. Und eine handliche Befehls-
karte halt die wichtigsten Funktionen
bereit.

Kofler Michael

GFA-Basic (Workshop)

1991, 280 Seiten

ISBN 3-87791-027-0, DM 39—

den praktischen Einsatz

Neue Wege mit GFA-Basic 3.0

'I-é*“-?i-‘_ g [
%;‘ ¥

Die Grundlagen fiir die optimale
Arbeit mit dem Amiga 500. Das
praktische Nachschlagewerk
fiir die tagliche Arbeit mit
Workbench, CLI und Shell.

Fiir Einsteiger und Profis
gleichermaBen hilfreich.

1989, 544 Seiten

ISBN 3-89090-300-2, DM 49, -

Die faszinierenden Grafik-Mdg-
lichkeiten von GFA-Basic 3.0.
Dazu zwei ausfiihrlich kom-
mentierte Grafikprogramme mit
ganz neuartigen Optionen
sowie Tips und Tricks auf bei-
liegender Diskette.

1990, 360 S., inkl. Diskette
ISBN 3-89090-227-8, DM 79, -

Marki&Technik

Eines der meistgelesenen
Biicher fiir den Amiga. Es
beschreibt die Workbench 1.3,
Festplatten, PC-Karten und
Ausbaumdglichkeiten. Dazu
Grundkurs in DOS, Grafik und
Basic.

1891, 179 Seiten

ISBN 3-89090-287-1, DM 59,-

Filmideen realisieren mit Com-
puter, Video-Kamera und Digi-
tizer. Aus Videosequenzen und
Einzelbildern. Real und Trick:
Bilder zeichnen, Grafiken trans-
formieren, fotorealistische
3D-Szenen generieren.

1989, 226 Seiten

ISBN 3-89090-764-4, DM 59,-

Das Standardwerk fiir jeden
Amiga-Besitzer. Mit iber

100 Listings auf Diskette, z. B.
Malprogramm und Dateiver-
waltung.

1987, 348 S., inkl. Diskette
ISBN 3-89090-434-3, DM 59, -

Der leichte Einstieg fiir Video-
Filmer. Mit Programm-Disketten
zur Erzeugung von Video-
Effekten.

1990, 192 S., inkl. 2 Disketten
ISBN 3-89090-312-6, DM 59,-



“instieg-schneller Profi

Schnelliibersichten -
sofort die Antwort

auf tagliche Fragen.
Systematisch aufbereitet.

Workshops —
arfolgreich starten und sicher nutzen

ﬂm'lllil.fm

[N ————

MAl\hﬁlllllilﬂfAMlGA Ml‘l&‘("‘l'ﬂ!lllﬂ'AMlGA

Erolgreich storten - sicher nutzen.

Jer erfolgreiche und sichere
start in Sachen Musik und
\miga. Ein Tutorium fiihrt Sie in
lie Geheimnisse der Musik-
ehre und der Komposition ein.
Vit Extra-Notenheft und aus-
iihrlichem Referenzteil.

990, 272 Seiten

SBN 3-89090-897-7, DM 39,-

PixiIll

Erbulgraich starten - sicher nutien

dPaint 111 erfolgreich starten
und sicher nutzen. Die Teile des
Buches: Einfiihrung, Tutorium,
Know-how, Referenz. Im Tuto-
rium wird eine animierte Gliick-
wunschkarte erstellt, die als
Diskette verschickt werden
kann.

In Vorbereitung, ca. 260 S.
ISBN 3-87791-004-1, DM 39,-

Ertolgrach starten - sichar nutzen

In zehn Lektionen lernen, wie
man ein Malprogramm mit Win-
dows, Meniis und Requestern
programmiert. AuBerdem: Ein-
fiihrung, Ratgeber fiir die Praxis
und alle Funktionen zum Nach-
schlagen. Fiir Aztec- und
Lattice-C.

1991, 295 Seiten

ISBN 3-87791-026-2, DM 39,-

mm'DIISIQPmlGA

onan Wty

Viiolll =

Erelgreich worten - sicher nutren.

Erfolgreich starten und sicher
nutzen. Trickfilme auf dem
Computer produzieren und mit
Musik unterlegen. In zehn
Lektionen wird ein attraktives
Drehbuch aufgeblattert, das
die Anleitung zu einem Profi-
Video ist.

1990, 296 Seiten

ISBN 3-89090-962-0, DM 38,-

Markt&Technik-Biicher und -Software
gibt’s iiberall im Fachhandel und bei lhrem Buchhéndler.
Fragen Sie auch nach dem neuen Gesamtverzeichnis
mit iiber 500 aktuellen Computer-Biichern und Software.

ml’.l‘l'm

Crtim Carms

Das Amiga-Textprogramm
erfolgreich starten und sicher
nutzen: Grundlagen, Installa-
tionshilfe, alle Funktionen, hau-
fige Fehlerquellen, Tips & Tricks,
30 exemplarische Lasungen,
handliche Befehlskarten.

1991, 304 Seiten

ISBN 3-87791-002-5, DM 39,-

Mukiiixiesk W O R K S W O P AM'GA

b Wit

REFLECTIONS
& ANTMALLS

In zehn Lektionen werden in
diesem »Workshop« fotorea-
listische Raytracing-Bilder
erstellt, denen das Laufen bei-
gebracht wird. Mit Farbteil.
1991, ca. 300 Sejten

ISBN 3-87791-077-7, DM 39,-

Amigu-BtiSﬁ |

2 samemenx und Logh seie 5t M

Grundlagen, Mathematik und
Logik, Grafik, Musik und
Sprache, Unterbrechungs-
Ereignisse, String- und Zei-
chenverarbeitung und vieles
mehr...

1989, 336 Seiten

ISBN 3-89090-736-9, DM 39,-

Grundlagen, Peripheriegerdte,
Massenspeicher, Verzeichnisse,
Laufwerke, Dateien und Daten-
sicherung, Ein- und Ausgabe,
Systemverwaltung und vieles
mehr.

1989, 296 Seiten

ISBN 3-89090-730-X, DM 39,-

Markt&Technik
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MONITORE

GRUNDLAGEN

von Andreas Gillhuber

rgonomie, so der Duden in
bestem Lexikondeutsch, ist
die »Wissenschaft von den
Leistungsmdéglichkeiten
und -grenzen des arbeitenden
Menschen sowie der besten An-
passung zwischen dem Menschen
und seinen Arbeitsbedingungen.«

Grundvoraussetzung fiir men-
schengerechtes und effektives Ar-
beiten ist ein einwandfreier Ar-
beitsplatz. Dazu zéhlen nicht nur
ein angemessener Schreibtisch
und ein sitzgerechter Stuhl, son-
dern auch Beleuchtung, Ge-
rduschkulisse oder Gerliche.

Im Berufsalltag gibt es fiir die
Uberwachung dieser Dinge zwar
Personal (Betriebsérzte, Personal-
oder Betriebsréte), doch sollte je-
der darauf achten, sich seinen Ar-
beitsplatz so gut und arbeitsge-
recht wie mdglich zu gestalten.
Nicht minder wichtig sind die Ar-
beitsbedingungen am heimischen
Computer. Rechnen Sie doch ein-
mal zusammen, wie viele Stunden
Sie sich pro Woche mit dem Amiga
beschéftigen.

An Bildschirmarbeitsplatzen
stellt der Monitor einen zusatzli-
chen Faktor im Ar-
beitsumfeld dar. Hel-
ligkeit ist hier ein ent-
scheidender Punkt fir
ergonomisches Arbei-
ten am Bildschirm.
Leuchtstoffréhren oder
andere Lampen, die »kaltes« oder
zugrelles Licht abgeben, sind hdu-
fig Ursache von Reflexionen auf
der Mattscheibe. Der Benutzer
nimmt daher oft unwillkiirlich eine
schlechte Korperhaltung ein, um
eine bessere Sicht zu haben.

Spiegelung auf der Bildschirm-
oberfldche kénnen aber auch von
weiBen Winden herriihren, die
sich im Ricken des Anwenders
und somit gegeniiber dem Monitor
befinden. Von den Berufsgenos-
senschaften werden Wénde und
Mdbel empfohlen, die einen mittle-
ren Reflexionsfaktor (zum Beispiel
Beige) aufweisen. So kann ein zu
hoher Kontrastsprung zwischen
Bildschirm und Umgebung ver-
mieden werden, der sich auf Dauer
belastend auswirkt.

Ursache fur Kopfschmerzen, tra-
nende und brennende Augen sind
nicht selten falsch adaptierte Seh-
hilfen. Wer am Bildschirm sitzt,
sollte sich regelmé&Big vom Augen-
arzt untersuchen lassen. Ist man
bereits Brillentrager, kann es not-
wendig sein, sich eine spezielle
»Bildschirmbrille« verschreiben zu
lassen, die auf die normale Entfer-
nung zum Bildschirm eingestellt
ist. Eine herkémmliche Lesebrille
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Ideal So sollte Ihr Arbeitsplatz aussehen

ERGONOMIE

M BLICKPUNK

Ergonomie und Strahlungsarmut - zwei Begriffe, die
immer haufiger auftauchen, wenn von Monitoren die
Rede ist. Wir bringen Licht ins Begriffsdunkel.
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LIS Stellen Sie den Tisch parallel zum Fenster

erfiillt diesen Zweck zumeist nicht,
weil sie auf andere Distanzen aus-
gerichtet ist. Der beste Abstand
zwischen Benutzer und Mattschei-
be betrdgt zwischen 50 und 70 cm.
Auch solite man darauf achten,
daB die Schrift der benutzten Pro-
gramme (Textverarbeitung, Daten-
banken etc.) nicht zu klein einge-
stellt ist.

Auch wenn der Markt mittlerwei-
le zahlreiche als »strahlungsarme
und »ergonomisch« deklarierte
Monitore anbietet, wird dieser
wichtigsten Schnittstelle zwischen
Mensch und Maschine nach wie
vor kaum die Beachtung ge-
schenkt, die sie verdient. Zu haufig
bestimmt die »restliche Ausstat-
tung« eines Computers die Kauf-
entscheidung. Fir einen strah-
lungsarmen - und teureren - Moni-
tor féllt meist nur noch ein geringer
finanzieller Anteil ab.

Dabei nitzt der beste und lei-

stungsstarkste Computer nicht
sehr viel, wenn die Arbeit an ihm
wegen falscher Monitore zur Qual
wird. Bedenken Sie die Zeit, die
Sie vor Ihrem Amiga verbringen,
so solliten Sie die gesundheitlichen
Aspekte auf gar keinen Fall unter-
schatzen.
Was zeichnet nun ei-
nen guten, »ergono-
mischen« Monitor
aus? Die Qualitat der
Zeichendarstellung
ist wohl das aufféllig-
ste Merkmal. Hierun-
ter fallen die Scharfe der Schrift-
zeichen oder Grafiken, die Gleich-
méBigkeit und Linearitdt des Bil-
des (keine Verzerrungen am Bild-
rand im Vergleich zur Bildmitte.

Die Stabilitat der Bilddarstellung
ist ebenfalls ein wichtiger Punkt.
Ein Flimmern kann aus mehreren
Griinden entstehen. Die einfach-
ste und technisch bedingte Ursa-
che ist die »Bildwiederholfre-
quenze«. Sie wird in Hertz (Hz) ge-
messen und gibt an, wie haufig
das Bild in der Sekunde aufgebaut
wird. Abhéngig ist dieser Wert vom
Computer (beim Amiga leider nur
50 Hz) und der Grafikerweiterung
(preiswerte Anti-Flicker-Karten
schaffen ebenfalls nur 50 Hz, teu-
rere Uber 70 Hz).

Abhéngig von der Beleuchtung
und der Verschmelzungsfrequenz
des Auges wird von Ergonomen
heute eine Bildwiederholfrequenz
zwischen 80 und 100 Hz gefordert.
Als allgemeine Faustregel kann
gelten: Je héher die Bildwiederhol-
frequenz liegt, desto besser.

Fiir das Auge anstrengende In-
terferenzen (Flimmern) entstehen
z.B. dann, wenn man einen Moni-
tor mit 50 Hz Bildwiederholfre-
quenz besitzt und sich im gleichen
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RocLite Car e G -
Das flache und leichte P
3,5" 880KB externes Laufwerk

Klassisches 3,5" 880KB
externes Laufwerk

5,25" 360/880KB
umschaltbares
externes Laufwerk

- M"Rnsngh
“Anti-Virus-Ausriistung

2| Datensicherung

| Vorkehrung gegen Computer-Virus
Spuranzeige

RocGen Plus

Internes Laufwerk Anschluss fiir Video-und RGB-Durchlauf

fiir A500/A2000 variabler Fading-Effekt
Umkehrung der Uberlagerungsfunktion
Anschluss%u.r externe Tastatur g o

2MB RAM
Erweiterungskarte

Hard Disk Laufwerk
em ebautes Autobooting
weise bordinternes
RAM bis zu 8MB
Zusatzmoillchkelt fiir
. IDE/SCSI ard Disk

Hergestellt von: Vertrieb durch:

ROCTEC ELECTRONICS LTD. RUSHWARE

9/F Win Win Ind. Bldg,, Microhandelsgesellschaft mbH
18 Lee Chung Street, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2
Chai Wan, Hong Kon Telefon: (49) 02101/607-0
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DOCUMENTUM 2.0

DASl VIELSEITIGE TEXTVERARBEITUNGSSYSTEM

Egal, ob Sie Ihre Privatbriefe mit inter-
essanten Zeichensétzen versehen, lhre
Diplomarbeit durch FuBnoten ergdnzen,
oder einen Serienbrief an Ihre Kunden
verfassen wollen - mit Documentum
2.0 haben Sie jetzt endlich die richtige
Textverarbeitung, die lhnen all das -
und noch viel mehr - erméglicht. Die
einfache Bedienbarkeit, einzigartige
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Verarbeitungsgeschwindigkeit und
duBerste Betriebssicherheit sind lhnen
schon seit Documentum 1.0 bekannt,
doch eine Vielzahl neuer, heraus-
ragender Features und die integrierte
Langenscheidt-Rechtschreibkontrolle
machen Documentum 2.0 zu der
Amiga-Textverarbeitung der neuen
Generation!
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Fﬁm Alle Vorgénger-Versionen
onnen gegen Einsendung der Original-
Disketten und eines Verrechnungs-
schecks an unten genannte Adresse auf
Documentum 2.0 upgedatet werden!
Alle Amiga-Rechner mit mind. 1 MByte
RAM, Kickstart 1.2, 1.3, 0S 2.0
Documentum 2.0 (54141) DM 198,-*
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Raum eine Leuchtstoffréhre mit
derselben Netzfrequenz befindet.
Die Lichtstrahlen brechen sich an
der Mattscheibe und erzeugen In-
terferenzen, die der Benutzer als
deutliches Flimmern wahrnimmt.
Aber auch wenn der Benutzer
selbst kein Flimmern mehr zu er-
kennen glaubt: Sein Auge bemerkt
dies immer noch, was sich dann
z.B. in Kopf- und Augenschmerzen
bemerkbar machen kann.

Um stérende Interferenzen zu
vermeiden, sollte man also auf ei-
ne Kombination von Grafikerweite-
rung und Bildschirm achten, die ei-
ne maéglichst hohe Bildwiederhol-
frequenz erreicht. Bietet der Bild-
schirm dann noch eine angemes-
sene Aufldsung und eine entspie-
gelte Oberflache, sind die wichtig-
sten ergonomischen Kriterien er-
fullt. Neben einem ungunstigen
Aufstellort mit direktem Lichteinfall
behindern auch starke elektro-
magnetische Stoérquellen in Moni-
torndhe das Bild. Hier kénnen
»Schwebungen« beim Bildschirm-
aufbau entstehen, die zum
»Schaukeln« des Bildes fiihren.

Nicht zuletzt sind auch ange-
nehme Farben, ein hoher Kontrast,

MONITORE

~ Die derzeit gliltigen DIN-Werte besagen nicht, daB Feldstérken dieser GraBen

unschédlich sind. Vielmehr entstanden die Grenzwerte aus der Forderung, daf

kein elektrisches oder elektronisches Gerét (Staubsauger, Waschmaschine etc.)

- ein anderes auf elektromagnetischem Wege stért (z.B. den Rundfunk-und Fern-

sehempfang). Lediglich die Vermeidung akuter Schéden (z.B. Stromschlag, Ver-

brennungen etc.), ausdriicklich jedoch nicht »lastige« Nebenwirkungen, werden
von der DIN beriicksichtigt.

Die schwedische Regierung beauftragte den nalionalsn ‘Me8- und’ Prﬁfral
(MPR), die Auswirkung von Stahlenemissionen bei Monitoren zu untersuchen.
In enger Zusammenarbeit mit dem Strahlenschutzinstitut (SS) und dem Institut
fir Arbeitsplatzsicherheit (ASS) wurde mit einem erheblichen Forschungsauf-
wand versucht, einen Zusammenhang zwischen Monitorstrahlung und gesund-
heitlichen Schaden nachzuweisen. Der Beweis dafir konnte trotz aller Bemii-
hungen jedoch bis heute nicht erbracht werden, ein unzweifelhafter Nachweis
der Unschadlichkeit der von Monitoren ausgehenden Strahlung allerdings auch
nicht.

Als konkretes Ergebnts der durchgeﬂhnen Messungen an 150 Monitoren ver-
offentlichte der MPR 1987 eine Liste mit Grenzwerten fir die verschiedenen Ar-
ten von Monltorstrahlungen Diese Empfehlungen sind keine Normen. wie oft
félschlich behauptet wird, dazu fehit ihnen die gesetzliche Grundlage. Ihre Ein-
haltung hat lediglich Empfehlungscharakter als VorsichtsmaBnahme. Zu beden-
ken ist auch, daB die Festlegung der Grenzwerte relativ willkiirlich erfolgte. Sie
ergaben sich nicht aus medizinischen oder sonstigen Untersuchungen, sondern
stellen die Werle dar, bis zu denen die urspriinglich getesteten Monitore als

hervor, die Geréte irgendwie zu kategorisieren.
Die Werte haben sich auch seit der ersten Herausgabe der Empiahtungen
nicht geéndert. Die Aktualisierungen beziehen sich auf das MeBverfahren.
Dennoch haben sich die MPR-Grenzwerte als internationale Referenzwerte
durchgesetzt und kein Monitorhersteller kommt mehr an ihnen vorbei, nicht zu-
letzt aufgrund der Tatsache, daB es keine anderen Normen oder auch nur Emp-
fehlungen gibt.

strahlungsarm eingestuft wurden, gingen also lediglich aus der Notwmdighstl.

TEUFELSKREIS DER MONITORERGONOMIE

Die Forderung nach immer besserer Schérfe erzwingt eine Lochmaske mitim-
mer kleineren Léchern. Hieraus resultiert aber eine héhere Lichtabsorption, wo-
durch wiederum ein insgesamt starkerer - energiereicherer - Elektronenstrahl
notwendig ist, um die gewohnte Helligkeit auf der Mattscheibe darzustellen.
Mehr Energie bedeutet aber auch mehr Strahlung: Teufelskreis Nummer 1.

Eine gute Scharfe ist aber auch Ergebnis einer hohen Aufldsung. Hat man vie-
le Bildpunkte zur Verfiigung, und sind diese Bildpunkte geniigend klein, kann
man ein scharfes Bild darstellen. Eine hohere Anzahl von Bildpunkten auf der
Mattscheibe bedeutet aber auch eine hohere partielle Flachenenergie, also
auch ein »strahlenderes« elektromagnetisches Feld: Teufelskreis Nummer 2.

SchlieBlich und endlich ist ein groBerer Bildschirm besser als ein kleiner. Der
derzeitige Standardbildschirm mit 14 Zoll wird zunehmend von 16-Zoll-
Monitoren verdréngt, 12- oder gar 11-Zoll-Monitore sind nahezu véllig ver-
schwunden. Eine hohere Auflésung bewirkt ja auch, daB die dargestellten Zei-
chen bei gleichbleibender BildgroBe immer kleiner werden. So macht es bereits
wenig Sinn, eine Auflésung von 800 x 600 Bildpunkten auf einem 14-Zoll-
Bildschirm darzustellen; flir 1024 x 768 Bildpunkte solite es mindestens ein 16-,
wenn nicht ein 19-Zoll-Monitor sein. Eine gréBere Bildschirmdiagonale erfordert
jedoch auch hier wieder einen energiereicheren Elektronenstrahl, dem die
Leuchtkraft auch nicht am duBersten Rand ausgeht: Teufelskreis Nummer 3

eine gute Konvergenz fiir eine bes-
sere und gesiindere Bildschirmar-
beit zu bertcksichtigen.

Wichtige Kriterien sind zudem
die vorhandenen Einstellmoglich-
keiten. Sind Helligkeit und Kon-
trast verdnderbar? Sind diese Reg-
ler an der Frontseite angebracht,
oder muB man sich bei Bedarf weit
Uber den Schreibtisch beugen?
Oft liegt eine unscharfe Einstel-
lung an der Unwissenheit des Be-
nutzers, daB und wo sich entspre-
chende Reglern am Monitor finden.

SchlieBlich ist auch ein nach al-
len Seiten leicht drehbarer
SchwenkfuB ein MuB fiir einen gu-
ten, ergonomischen Bildschirm.

AMIGA-MAGAZIN 111991

Folgen einer nicht optimalen Ge-
staltung des Bildschirms (bzw. die
Nichtberlcksichtigung der ge-
nannten Kriterien) kénnen Kopf-
schmerzen, Augenbrennen, Au-
genflimmern und Augentranen als
unmittelbare Beschwerden hervor-
rufen. Hinzu kommen als Folge ei-
ner erzwungenen Korperhaltung
ldngerfristig schmerzhafte Ver-
spannungen im Schulter- und
Nackenbereich, im Ricken und in
den Armen.

Von diesen funktionsspezifi-
schen Faktoren sind die technolo-
giespezifischen Faktoren zu unter-
scheiden. Dazu gehdren bei den
tiblichen CRT-Monitoren (vgl. Ka-

GRUNDLAGEN

Mattscheibe nicht mehr nachweis-
bar ist (dafiir garantiert schon das
auf der Monitorriickwand ange-
brachte TUV-Prifsiegel), stehen
hinsichtlich méglicher Schadein-
wirkungen auf den Menschen
hauptsdchlich die elektromagneti-
sche Strahlung und das elektrosta-
tische Feld im Mittelpunkt der Dis-
kussionen.

In Tierversuchen konnten bei
elektromagnetischen Feldstarken,
die nur um weniger als eine Gro-
Benordnung hdher waren, als sie in
der Umgebung mancher Monitore
auftreten, bereits MiBbildungen
und Auswirkungen auf das Kno-
chenwachstum festgestellt wer-
den.

Einige Studien aus Kanada,
USA, Deutschland oder Schweden
haben bei Frauen, die wahrend
einer Schwangerschaft an Bild-
schirmarbeitspldtzen gearbeitet
haben, ein signifikant erhéhtes Ri-
siko fur Fehlgeburten aufgezeigt.
Allerdings: Diese Studien sind teil-
weise umstritten. Bei der Flle der
Strahlungen, der jeder Mensch
taglich ausgesetzt ist, ist es prak-
tisch unmdglich, den Monitor als
Verursacher nachzuweisen.

AUFSTELLUNG

sten) Rontgen- und UV-Strahlung,
das elektromagnetische Wechsel-
feld, das elektrostatische Feld und
die Emission von chemischen
Stoffen aus den verwendeten Ma-
terialien.

Einige Monitore - aber auch
Fernseher - sind mit »Flamm-
hemmstoffen« (z.B. PBDE) verse-
hen, die einem Brand vorbeugen
sollen. Hier kénnen Stoffe austre-
ten, die zumindest eine Geruchs-
belédstigung darstellen, aber auch
hochgiftig oder gar krebserregend
sein kénnen.

ie Wahl
des Moni-
tors ist wichtig

Wihrend die Réntgenstrahlung
schon wenige Zentimeter vor der

Unmittelbar einsichtig ist jedoch
die Auswirkung eines hohen elek-
trostatischen Feldes auf der Bild-
schirmoberfldche. Hierbei bildet
die Mattscheibe einen Pol mit ei-
nem Potential von mehreren Tau-
send Volt. Gegenpol ist hier der
Mensch vor dem Monitor. Er steht
in Verbindung mit dem FuBboden
und bildet so die physikalische
Masse. Ein starkes elektrisches
Feld zieht Staubpartikel in hohem
MaBe an, besonders, wenn man
sich in einem Raum mit geringer
Luftfeuchtigkeit befindet. Wohl je-
der hat schon bemerkt, wie schnell
sich auf einer gerade abgewisch-
ten Mattscheibe eine neue Staub-
schicht bildet, oder wie schnell bei
Brillentrdgern vor einem Monitor
die Glaser verstauben. Gesichts-
partien in unmittelbarer Nahe des
Monitors sind dieser »Staubwolke«
ausgesetzt: Hautirritationen und
Augenreizungen sind die Folge.
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*x GroBe *
Gewinnaktion!

Sie haben bereits
gewonnen!

Y. Unterallen

Bestellernund -
Coupon-Einsendern
verlosen wir Software

*imWertvon...

10.000,-DM!

Tégliche Ziehung!

...as war schon verriickt: .
am 1. Abend hatte ich ein
seit langer Zeit liegendes
Buchprojekt konzipiert
(60 Min.), 4 langst fallige
Briefe geschrieben (10 Min.),
durch einen Bank Brief 1%
mehr Zinsen fir mein
Erspartes herausgeholt (5
Min), und unseren Urlaub
komplett vorbereitet (15 Min).
4 ry

Weitere Vorteile: |

Ghostwriter bringt lhnen:

@® Bessere Schulnoten...

Den besten Haushaltsplan..
en gunstigsten Urlaub...

e gunstigste Ferienwohn,

b=

Einen neuen Arbeitsplatz...
Den besten Preis fur lhren
Gebrauchtwagen...

Neue Strategien ...
Bessere Denktechniken...

Enorme Zeitersparnis...
Spezialwissen ...

Ein komplettes Zeitplan-

system
Einen Anzeigenbaukasten...
Kreativtechniken...

Schreibt Thre komplette

® m%? Beruf ...
® Organisiert den Tag...

o SiantCold oy b=
Auch fiir Anfanger
leicht zu bedienen!

g Und so ist Ghostwriter aufgebaut:

** Neuhel_

Schreiben Sie Thre Texte noch selber?
GHOSTWRITER produziert Texte auf Kn opf dru ck!

Textbausteine e

v
stark; +© (D

Keine einfachen
Musterbriefe, sondern

Archiv mit iiber 300 Texien!
mm——nne
NI s

Checklisten
Musterbriefe

. Databases
. \u. vieles mehr!

Integriertes

Suchsystem
.| findet jeden

Komiortabele
Textverarbeitung!

* (22 Text psychologisch ausgefeilte
Texte per innerhalb von Y g ! -
Knopfdruck! . Sekunden!

und Hilfen fiir alle Fille
des tdglichen Lebens!

Einflhrungs - Sonderpreis! Jetzt zugreifen! .
hostwtiter  acht S zum Setve-Prof]

G@ Uber 300 fertige Mustervorlagen, Text-
bausteine und Formulierhilfen fir (fast) '
alle Schreibvorgédnge des tégl. Lebens g
Dieses Textpaket ist eine Revolution!
GHOSTWRITER wird auf
Disketten gelisfert!
=3
-
P ]

—n 8

LU,
& Supe,

' es Ist kaum zu glauben, aber GHOSTWRITER hat 10r uher
u last jedes Schreibproblem eine Losung parat! —— 3 U 0
@® Fix und fertige MUSTERVORLAGEN und TEXTBAUSTEINE! Anwendunﬂen ﬁ! u"d'
]

® AusiQlibereit mit HILFSTEXTEN auf Disk gespeichert!
® Schriftstellerisch perfekt ausgearbeltete Texte! fertlg nmﬂfammlﬁm
® Schriftverkehr aller Artl

® Hilfen far Schiler, Studenten, Auszublldendal
® Viele verénderbare Checklisten {0r Haushalt,Urlaub etc...
. ey ' ® Einladungen, Glockwinsche,
® Lebenslauf, Reportagen,
Und so einfach benutzen Sie GHOSTWRITER! Jireste-rlivace <308
@ Haushaltspldne, Uberweis.,
Mit dem Integrierten Suchsystem finden Sia In ® Kurzbriefe, Aulsatzschema,
1 Sekunden den richtigen Textbaustein, Musterbrief, | | ® Versicherungsschreiben,
Checkliste, oder Formullerhilfe ... @ Diplomarbeiten, Lisbesbr.,
® Keinanzeigen, Protokolle,
® komplette Geschiltsets,
® Kindigungen, Mahnungan,
® Nachrichten, Dankschreib.,
@ komplette ausg. Reden,
@ Behdrdenbriefe, Mdngelrige
® Bestellungen, Lernkartei,
® Ausschreibung, Kurzgesch., -

2 Hilfstexte zeigen Ihnen die genaue Verwendung
des Text-Bausteins ...

In der komfortabelen Textverarbeitung fdllen
Sle die Mustervorlage aus, bringen Ergdnzungen
an und lassen das fertige Schriftstlick drucken!

Komplette Chacklisten

@ [ir Haus, KFZ, Urlaub,

® Schule, Lernen, EDV,

® Ordnung, Mathe, Physik,

@ Rechtschreibung, u.u.u.
und vieles (1) vieles mehr ...

Einflhrungs-
Sonderpreis:

Intelligentes Suchsystem!
Findet sofort den passenden Text!

Das TEXT-ARCHIV mit 100-ten
von Textbaustelnen!

Erstklassige Textverarbeitung!

@ Maschinensprachel

@ 3 versch. Suchfunkticnen|
@ Hilfetexte, Index,

.’}) @ Druckan, Ubergabe,
@ Blatternetc ...

@ Mustervorlagen,
@ Texlbausteine,
“Y] @ Checklisten,

@ Formulierh. 3

liefern sofort!

02325 - 53184
02325 - 53401

Heute noch bestellen! Wir
Stunden Telefon: f

Goodsoft
FAX:

Gelsenkircherstr.114
4690 Herne 2
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PRO-Vokabel! |

.

Komfortabeler Trainer mit
Oberaetzungsmogichkelten! FOX alle
Fremdsprachen geelgnat!

@ Bt . Ezmchn Sie Exikeren - I o
- O dnun

: Aul r:tem etc! a Thre Video-

Sammiung!

e m" Archiv!
oo

Bringen Sie

eltneuheit!

Jetzt auch fiir lhren Amiga!

Die Software mit den

§ Wir nutzen nur 20% un-

nserwGedéChtnisses!
+ [FRVTRANERL. <+

Belichigen Lernstof erfassen, trainjeren,
\chern! Von der einfachen Vokabeldatel
bis 7u ;}xmlkrn Fachwissen!

Sehr eftektives Programm! Spitze!

\ie Sie ListeR o o

uv.m Erstkl

Braekout

*x Set! *

Das bekannle Splet-

In einer 18 Varsion!

*

Eine ganze Disketle
voll mit Spafi *
Nur 12,- DM Tollt

engl) tor fast

n unglaublichéé' Angebot!
Das Riesenpack!

* Aalange .

Als Hindior zwischen den Stemen ¥
haben Sie viele Abenteuer Iu bastehenl
Piraten, Zble. Expeditionen, Handein,
Navigieren, Frachten transportieren
SIrnleguprogramﬂ‘ "

Construction e

hilanprogramme nun gy ]
| .

Mit dieser komfortabelen Taxtverarbeitung
tren gesamten Schrittverkelr

eredigen Sie
1 kirzoster Zelt! Musterbriete {auchin -
jeden end!

‘Anwendfungsfall
H}E! *°

Das groBe Ami a-Textpackl! (

Adventure-

,.phnnuamchu strategische Adventure 1 . LA
entittven Sie in sine cnmmiwok wqu o
o Stundeniange iz,
X Spannung! R
*x .
i —

Mit 30 fertigen 4

Englsch - Mit vielen Tl uﬁ ot 0
Loktorend * - ripweien S0 ::;,,;{;dmﬂff:n
Sternenh&ndler!

Star - Trader! A HaUShathUCh!

Verwaltet Kosten Im Berelch
Haushall, Aulo, Haus
sonstiges. Mit viglen Extra
funktionen u. sehr womfortapet

Plattenarchivt

Vacwalien Sia bre
= Platten und CO 8!
MNur 12 DM e

Eine ganze Disketle
mit Datelprogramment
Angebot: Nur 12- DM

 pile Programme |
plus * -

Stundeniange 7
Spannung Mt 4

One-Disk-CopY |
Endich kom! @inzeing
L Programme Kopiaran
ASCl-Fles iesen
wymt nur 12-0M *

Th Amiga wird Tum Karteikasten! Mit

bis Karten pro Kartei! Alles

frei defimierbar! Vo der Adressdatei

bis zur Vereinsverwaltung alles moglich!
@ Editieren, sorueren,
- . Suchmodus,
@ Maskendefinidon,
® Tabellen u. Eriketten!

8 ferage?
g:m\:me\cn| nur 19 80 DM

Erforschen Sle N/
=

_ prelswerter

®

153

. .

) Was ist ein [EXTRA)
= EXTRA's sind Erganzungen

zum eigentlichen Produkt,

die es hnen er

deses absolut effektlv

) m einzusetzent
74 jedem Produkt ¢bt es e EXTRA!

@ Ratgeber.. e Programme..
o Insiderwissen .- @ Formulare.
@ Quickstands.. @ Cassetten-
o Adressen.. und vieles mehrl

EXTRA's _

Faszination:

ELEKTRONIK

& Elekeronik fir Einsteiger und Profis!
Jetzt stark erweitert! Ein ganzes
Paket mit:

B ® Berechnungen aller
Anausder [ -
Flekronik und -8
¥trotechaik! |-+

Sonderangebofe!

mm——

) * Je 12- DM!

BERUF AK L: By ompu!
UELL: Berufsberal
Infos - Daten - Zahien - Eugunh;‘sgtmgc w

uss - BHEWAY Erl sia
: Erlaben Si
gsa lescHlls: ENTB?PR?S:?E??O?IIM*
piel in nevern Gewand e

BOULDERCRASH S
plethiole
Sle oine gute Joystickhand bng!ggr;c"r:" betsem

Lohnsteuer- 1990
jahresausgleich!

Machen Sie kwen aktuslien
Lohulm]ew:suusglelch
mit hrom Amiga. Das "
Programm hitt hnen

beim AustQiien der Vordrucke

IéEBENSm:ITTELANALYSE: Minidatenbank der
b:.\n'mm rn, die sich auf allen Lobensmilteln *
missan Uberprifen Sie hre Nahrungl

Al Angebote plus FATELY

Heaks \bune‘md
trateghel oo
Ao~

Jeder Ratgeber DUt 9,80 DM!

Ami a-Trickkiste‘.

@ Tips und Tricks Zum
Amigs! Von der BASIC-

Programimierung
E] Ar\wgndsfknlhm

Amiga Ratgeber
fur Einsteiger!

)

Generation Mt tvem Gleiter und
dem Quadboard kampfen
Sie in der Arenal A
Vektor-Graphik!

plusFELD

Software!

Goodsoft P.Kornmann
Gelsenkircherstr. 114
4690 Herne 2

Einfach Coupon auf
stkarte, oder im

Postkarte, oder I
Umschlag an: n"

trategiepack!

® Komforiabele
Spddsteuerm

_vierzig () Programme aus alen nux .
denkbaren Bereichen in snom Supet-Sampler!

Phantastisch. Aus dem Inhalt

® Berachnungen, Aklion. * P4
® Arkade, Strategie, -~

® Lernprogramme, )
e Ulitys, —
@ Mathe, Donkspiele,

e Quizz uvm

Neu!

GRATIS-Coupon!

Ja! Senden Sie mir bitte
sofort, kostenlos und

W unverbindlich fhr
Amiga-Sonderinlo zu!

""" i | Pro-Vokabel Bouldercrash Riesenpack
| Videodatei Lebensmittela. One Robot
| Kartei Amiga Quizzpack Proton
""" i Lerntrainer Braekout C.S Quatris
: ] Sternenh. Plattenarchiv The Hammer
Lohnsteuer One-Disk-Copy Trickkiste
| Elektronik Datapack Ratgeber f.
{1 Haushaltsb. | Spielekiste Einsteiger
| Beruf aktuell Textpack

e bequem per Rechnung!

Gleichzeitig per Nachnahme (+8,-DM)
pestelleich: O Per Rechnung (+8,-DM)
O Vorkasse {Schein/Scheck)

Mindesibestelwert 20 DM
Erstiunden nur NiL oder Vorkasse.

. Ab 39,-DM +Uberraschungsdisk

. 5 / Ab 69,-DM + 2 (1) Uberrasch.D.
Ab 99,-DM + 3N Uberrasch.D.

[ USS Gateway Adv.-Strat.Pack

24 Stundenjam Tag:

(02325) 53184




MONITORE

GRUNDLAGEN

Ubrigens kénnen bereits Pflan-
zen eine Verbesserung der starken
Staubdichte bewirken, indem sie
die Luftfeuchtigkeit erhdhen und
somit die hohe elektrostatische
Aufladung verringern.

Welche Methoden gibt es nun,
die auftretenden Strahlungen zu
reduzieren. Am einfachsten |48t
sich das elektrostatische Feld in
den Griff bekommen, das sich
zwangslaufig auf der Bildschirm-
oberflache bildet. Dieses Feld |48t
sich einfach durch »Handaufle-
gen« feststellen. Knistert es, so ist
das Feld mit Sicherheit nicht redu-
ziert. Zur Vermeidung elektrostati-
scher Aufladung wird eine feine,
lichtdurchldssige und geerdete
Leiterschicht auf der Bildschirm-
oberflache angebracht, wodurch
die Aufladung praktisch eliminiert
wird. Allerdings: Die Bildqualitat
darf dabei nicht leiden. Schon aus
diesem Grund kann man von »Bild-
schirmfiltern« nur abraten, die
nachtréglich vor der Mattscheibe
befestigt werden.

Fenster
Deckenleuchte |

‘D'eck_en.leuchte—_l
8
Q=

Deckenleuchte

INS BILD GESE 4

Einen wesentlich gréBeren Auf-
wand erfordert die Reduzierung
des magnetischen Wechselfeldes.
Jeder stromdurchflossene Leiter
baut ein magnetisches Feld auf.
Eine Spule erzeugt ein wesentlich
starkeres magnetisches Feld als

222

ein gerader Leiter. Das magneti-
sche Wechselfeld, das auBerhalb
des Monitors nachgewiesen wer-
den kann, rithrt hauptséchlich von
den Ablenkspulen her. »Kompen-
sationsspulen«, die ober- und un-
terhalb der vertikalen Ablenkspu-

ERGONOMISCHE

feld. Die Reduzierung dieser
Strahlung kann auf zweierlei Arten
erfolgen. Zum einen kann bereits
eine geerdete Metallbeschichtung
an der Innenwand des Monitorge-
héuses Verbesserungbringen. Ein
»Faradaykéfig«, also ein Metallka-
sten, kann die gesamte Steuer-
elektronik beherbergen und so fir
den gleichen Effekt sorgen. Ist
auch noch die Stromversorgung
inklusive der dazugehérigen Re-
gelelektronik separat von einem
Metallkafig umgeben, wird zudem
der »Netzbrumme« (EinfluB der
Netzwechselspannung) reduziert.

Eine allgemein wissenschaftlich
anerkannte Aussage liber poten-
tielle und tatsdchliche Schaden,
die durch Monitore verursacht wer-
den, gibt es bislang nicht. Das Feld
der moglichen Stérungen - vom
allgemeinen ArbeitsstreB bis hin
zu den zahlreichen Strahlungen,
denen jeder taglich ausgesetzt ist
- macht es nahezu unméglich, den
Monitor als direkte Schadensquel-
le dingfest zu machen. Allerdings:

VERBESSERUNGSMASSNAHMEN

len angebracht werden, kénnen
das nach auBen dringende ma-
gnetische Wechselfeld erheblich
verringern. Die Spulen erzeugen
ein magnetisches Feld, das dem
Feld der Ablenkeinheit entgegen-
gerichtet ist. Gegenlédufige Felder
heben sich wechselseitig auf,
kompensieren sich also - daher
der Name.

Bleibt das elektrische Wechsel-

Das Prinzip der Pravention gebie-
tet, jede vermeidbare Belastung
auch zu vermeiden. Einer Techno-
logie, die Ergonomie und Strah-
lungsarmut zum Ziel hat, ist daher
auf jeden Fall der Vorzug zu ge-
ben. me

Literatur
Computer Persdnlich 24/90, Markt & Technik
Verlag AG, Seite 22
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Multiscan-undFestfrequenzmonitore

MONITORE FUR ALLE AMIGA

An den Amiga kénnen Sie auch andere Monitore als | Unsere Marktibersicht zeigt Innen Gerate, die fir alle
den bekannten A 1084S von Commodore anschlieBen. | Amiga-Modelle geeignet sind.

Marktubersicht Farbmonitore

Hersteller Actebis Borsu Commodore Commodore Commodore Eizo
Anbieter Actebis Borsu Fachhandel Fachhandel Fachhandel Rein
Modellbezeichnung Targa TM1480 VGA Multicolor A 10845 1950 A 2024 9060S-Z
Monitortyp Multiscan Multiscan Festfrequenz Multiscan Festfrequenz Multiscan
Listenpreis (inkl. MwST) 1000 2170 600 1300 870 k.A.
Maskenart Lochmaske Lochmaske Lochmaske Lochmaske k.A. Lochmaske
Bildschirmdiagonale (Zoll) 14 14 14 14 15 14
Pitchabstand (mm) 0,28 0,28 042 031 k.A. 0,28
Nachleuchtdauer mittel kurz k.A. k.A. k.A. kurz
Entspiegelung ja ja ja ja ja ja
Getontes Glas ja ja nein nein K.A. ja
Antistatisch nein ja nein nein nein ja
Strahlungsarm nein ja nein nein nein ja
Videobandbreite (MHz) 40 45 10 30 k.A. 30
Auflésung (Punkte) 1024 x 768 i. 1024 x 768 i. 640 x 512 n.i. 800 x 600 n.i. 1024 x 1008 n.i. 820 x 620 n.i.
1024 x 768 i.
Horizontalfrequenz (kHz) 15,5 bis 35 15,7 bis 38 156 15,5 bis 37 56,25 15,5 bis 385
Bildwechselfrequenz (Hz) 50 bis 90 50 bis 90 50 bis 60 50 bis 80 50 50 bis 90
RGB-Analog ja ja ja ja nein ja
RGB-Digital ja ja ja ja ja ja
FBAS nein nein ja nein nein nein
Audio nein nein Stereo nein nein nein
Gehause ohne PBDE k.A. k.A. k.A. k.A. k.A. ja
SchwenkfuB ja ja nein ja ja ja
Bedienelemente Front/Rick Front Front/Rick Front/Riick Front/Riick Front
Hersteller JVC JVC Microvitec Mitsubishi Mitsubishi NEC
Anbieter Computer 2000 Computer 2000 Fachhandel Fachhandel Fachhandel Fachhandel
Modellbezeichnung GD H4214SGE GD-H4214SGE Autoscan 20 EUM 1491A FA 3415 ETKL Multisync 3D
Monitortyp Multiscan Multiscan Multiscan Multiscan Multiscan Multiscan
Listenpreis (inkl. MwST) 2270 2000 4600 1750 1950 2170
Maskenart Lochmaske Lochmaske Lochmaske Lochmaske Lochmaske Lochmaske
Bildschirmdiagonale (Zoll) 14 14 20 14 14 14
Pitchabstand (mm) 0,28 0,28 0,31 0,28 0,28 0,28
Nachleuchtdauer mittel mittel kurz kurz kurz kurz
Entspiegelung ja ja ja ja ja ja
Getontes Glas ja ja nein ja ja ja
Antistatisch ja ja ja ja ja ja
Strahlungsarm ja ja ja ja ja ja
Videobandbreite (MHz) 30 40 40 30 30 45
Auflésung (Punkte) 800 x 600 n.i. 800 x 600 n.i. 800 x 600 800 x 600 n.i. 800 x 600 n.i. 800 x 600 n.i.
1024 x 768 i. 1024 x 768 . 1024 x 768 i. 1024 x 768 i. 1024 x 768 i. 1024 x 768 .
Horizontalfrequenz (kHz) 15 bis 17 15,6 bis 38 15 bis 40 15,6 bis 38 15,6 bis 355 15,6 bis 38
Bildwechselfrequenz (Hz) 50 bis 90 50 bis 90 50 bis 120 45 bis 90 50 bis 87 50 bis 90
RGB-Analog ja ja ja ja ja ja
RGB-Digital ja ja ja ja ja ja
FBAS nein nein ja nein nein nein
Audio nein nein optional nein nein nein
Gehause ohne PBDE k.A. ja ja ja ja ja
SchwenkfuB ja ja ja ja ja ja
Bedienelemente Front/Riick Front Front Front/Rick Front Front

AMIGA-MAGAZIN 11/1981
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MONITORE

MARKTUBERSICHT
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Marktiibersicht Farbmonitore

Hersteller Philips Sony Sony Taxan Vobis
Anbieter Fachhandel Fachhandel Fachhandel Tridis Vobis
Modellbezeichnung CM 8833/11 GVM-1400QM GVM-2110QM Multivision 775 KP 848
Monitortyp Festfrequenz Multiscan Multiscan Multiscan Festfrequenz
Listenpreis (inkl. MwST) 600 3365 4220 2000 550
Maskenart Schlitzmaske Sreifenmaske Streifenmaske Lochmaske Lochmaske
Bildschirmdiagonale (Zoll) 14 14 20 14 14
Pitchabstand (mm) 042 0.25 050 0,28 042
Nachleuchtdauer mittelkurz k.A. k.A. kurz mittel
Entspiegelung nein ja nein ja ja
Getontes Glas ja ja ja ja ja
Antistatisch nein nein nein ja nein
Strahlungsarm nein nein nein nein nein
Videobandbreite (MHz) 65 30 30 >30 k.A.
Auflésung (Punkte) 640 x 285 n.i. 800 x 600 n.i. 720 x 480 n.i. 800 x 600 n.i. 640 x 256 n.i.
1024 x 768 i. 1024 x 768 i. 640 x 512 i,

Horizontalfrequenz (kHz) 156 15,5 bis 36 15 bis 36 15 bis 38 156 —
Bildwechselfrequenz (Hz) 47 bis 62,5 50 bis 100 50 bis 100 50 bis 90 47 bis 62,5 i, = interlaced (der
AGE Andog a i i i i s
RGB-Digital ja ja ja ja ja n.i. = non-interlaced
FBAS ja ja ja nein nein it g im Kunet.
Audio Stereo Stereo ja nein nein stoff enthalten ist.

n 0 2 k.A.: keine Angabe
Gehéduse ohne PBDE nein ja ja ja nein
SchwenkfuB 36 Mark 103 Mark nein ja nein
Bedienelemente Front/Riick Front Front Front/Riick Front

TESTSPIEGEL MONITORE bleiben auf Dauer nur noch die

: preiswerten, aber nicht gerade als
Mok vp ’:AWGA.' Semeeiog High-End-Gerdte einzustufenden
agazin . )
unergonomischen (nicht strah-
Commodore A2024 Festfrequenz 9/90 24 90 gut lungsarm) Festfrequenzmonitore.
Eizo Flexscan 9060S Multiscan 9/89 158 106 sehr gut Wer auf hohe Bildqualitat und
Eizo Flexscan 9070S VGA-Multiscan | 10/90 179 10,3 sehr gut Ergonomie Wert legt, bendtigt auf
Highscreen MS1024 Multiscan 10/90 182 | 96 qut Auslaufmodell 'Falf‘gke S'}ghttme(f" d;”” jeeine \’f‘é‘:
: icker-Karte (und einen -
JVC GD-H3214VCE Multiscan 9/90 24 82 gut Auslaufmodell Multiscan bzw. VGA-Festfrequenz-
Mitsubishi FA3415 ATKE Multiscan 9/90 24 82 gut Monitor). B
Mitsubishi HA3905 EDKE Multiscan 11/90 39 86 gut Auslaufmodell
NEC Multisync 30 Multscan 9/88 158 100 sehr gut Alle in der Marktibersicht enthaltenen Infor-
NEC Multisync 4D VGA-Multiscan | 11/90 39 84 gut mationen beruhen auf Angaben der Hersteller
T bzw. Anbieter, wie sie uns zum Redaktions-
Samsung Syncmasterll Multiscan 9/90 S el 79 befriedigend | Auslaufmodell schiub vorlagen
CT4581 v Acer-CeTec Computer GmbH, Kornkamp 4,
i 2070 Ahrensburg, Tel. 0 41 02/49 01-0
Sony CPD 1402E Multiscan 9/90 24 86 gut Auslaufmodell Actsbis Computer GrbH, Lange Wende 43,
Sony GVM 1400QM Multiscan 10/90 182 94 gut 4770 Soest, Tel. 0 29 21/7 00-0
p o , Miindel , 4 ussel-
Sony GVM 2100QM Multiscan 10/90 182 | 76 befriedigend e
Taxan Multivision 795 VGA-Multiscan | 11/90 39 89 gut Commodore Biromaschinen GmbH, Lyoner
= : T Str. 38, 6000 Frankfurt 71, Tel. 0 69/66 38-0
Taxan Ultravision 1150 VGA-Multiscan | 11/90 39 79 befriedigend Computer 2000 AG, Baierbrunner Str. 31, 8000
Ménchen 70 Tel. 0 89/7 80 40-00
: . il Microvitec GmbH, Heinrich Hertz-Str. 4, 4006
von Michael Eckert Amiga-Modellen am 23poligen Handel oder konnte als Ge- | Erkrath, Tel. 02 11/9 20 01-0

er oft mit dem Compu-

ter arbeitet, bendtigt

einen qualitativ hoch-

wertigen Monitor. Ein
schlechtes oder ungeeignetes Ge-
rét verdirbt schnell den SpaB am
Computer und schadet méglicher-
weise der Gesundheit.

Von der Vielzahl der angebote-
nen Monitore sind nicht alle Model-
le fir den Amiga geeignet. Die
Marktiibersicht zeigt eine Auswahl
von Gerédten, die aufgrund ihrer
technischen Daten bei allen

AMIGA-MAGAZIN 11/1991

Video-Port arbeiten. Im Grundla-
genartikel ab Seite 211 kénnen Sie
sich Uber die Voraussetzungen in-
formieren, die ein Monitor dafir
erfullen muB. Dort finden Sie auch
Erkldrungen zu den verwendeten
Fachbegriffen.

Im »Testspiegel« haben wir die
Ergebnisse der in bisherigen Aus-
gaben des AMIGA-Magazins aus-
fuhrlich getesteten Monitore auf-
gelistet. Sie finden auch die Noten
von Gerédten, deren Produktion
eingestellt wurde. Ein Teil dieser
Monitore befindet sich noch im

brauchtgerat fir Sie interessant
sein.

Der Trend bei Monitoren geht
klar in Richtung VGA-Multiscan-
Monitor und weg vom »echten«
Multiscan-Modell, das samtliche
Grafikstandards wie CGA, EGA,
MGA, VGA und Super-VGA be-
herrscht. Hersteller wie Sony und
Mitsubishi haben ihre Produktpa-
lette bei Multiscan-Monitoren ge-
strafft, andere wiederum setzen
nur noch auf VGA-Festfrequenz-
bzw. VGA-Multiscan-Monitore. Fir

den Amiga ohne Anti-Flicker-Karte

Mitsubishi Electric Europe GmbH, Gothaer Str.
8, 4030 Ratingen 1, Tel. 0 21 02/4 86-0

NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Str.
4, 8000 Miinchen 82, Tel. 0 89/9 30 06-0
Philips GmbH, UB Consumer Electronics, PB
Monitore/Kommunikation, Alexanderstr. 1,
2000 Hamburg 1

Rein Elektronik GmbH, Lotscher Weg 66, 4054
Nettetal 1, Tel. 0 21 53/73 3-0

SISE Samsung Information System, Otto-
Vogler-Sir. 7¢, 6231 Sulzbach, Tel. 0 61 96/
76 02-0

Schneider Performance, Erchinger Weg 35,
8055 Goldbach, 08 11/85 50

Tridis Handelsgeselischaft m.b.H., Robert-
Bosch-Str. 15-17, 8046 Garching, Tel. 0 89/32
93 70, Fax: 089/329 20 73

Vobis, Rotter Bruch 32-34, 5100 Aachen, Tel.
02 41/50 00 81
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TEST

von Michael Maohr, Christoph
Kluge und Michael Eckert

ultiscan-Monitore  ha-
ben den Vorteil, daB sie
an allen Amiga-Model-
len und Grafikerweite-
rungen funktionieren. So |48t sich
der Monitor fiirs erste am 23poli-
gen Video-Port anschlieBen und
spéter dann auch an einer Anti-
Flicker-Karte betreiben. Hinzu
kommt, daB die Bildqualitat die-
ser Gerdte in der Regel deut-
lich besser ist als die von preis-

werten Festfrequenzmonitoren
(z.B. Amiga-Standardmonitor
»A 1084S«).

Targa TM1480: Ein Multiscan-
Monitor mit entspiegelter 14-Zoll-
Bildréhre (Lochmaske; 0,28 mm
Pitchabstand). Das Gerét ist nicht
strahlungsarm und die Bildréhre
nicht antistatisch. Mit rund 1000
Mark ist der Monitor unser preis-
wertester Testkandidat.

Der TM1480 verarbeitet Video-
signale mit einer Horizontalfre-
quenz von 15,5 bis 38 kHz und ei-
ner Bildwiederholfrequenz von 50
bis 90 Hz. Er ist somit fir alle
Amiga-Modelle geeignet. Die Auf-
l6sung ist mit 1024 x 768 Punkten
interlaced bzw. 800 x 600 Punkten
non-interlaced und die Videoband-
breite mit 40 MHz angegeben. Der
AnschluB an den Monitor erfoigt
Uber eine 9polige Sub-D-Buchse.
Ein Kabel fir den 23poligen
Amiga-Video-Port fehit.

onitore
fiir alle
Fille

Die Regler fiir Helligkeit und
Kontrast sowie der Netzschalters
sind, leicht zuganglich, an der
Frontseite angebracht. An der Ge-
hauseruckseite befinden sich Ein-
steller fir Bildhéhe und -lage sowie
Schalter fiir die Wahl von TTL-
oder Analogbetrieb und Scan-
Modus. Ein Regler fiir die Bildbrei-
te fehit. Sie a8t sich nur bei Anti-
Flicker-Karten mit einem Schalter
in zwei Stufen verandern. Mit ei-
nem Autotaster konnen die Vorein-
stellungen fir IBM-Systeme akti-
viert werden. Im TTL-Betrieb er-
folgt die Farbwahl (Griin, WeiB,
Bernstein) im Textmodus und Far-
banzahl (8, 16, 64) im Colorbetrieb
mit DIP-Schaltern. Das englische
Handbuch beschreibt ausfiihrlich
alle Bedienelemente und Funktio-
nen des Monitors.
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Das Geh&use ist stabil, der se-
rienméBige SchwenkfuB (Drehwin-
kel —45° bis +45° Neigungswin-
kel —5° bis +15°) leichtgéngig und
die Elektronik sauber verarbeitet.

Der Targa TM1480 liefert ein Bild
mit klaren Farben und guter Farb-
reinheit ohne Farbstich. Die Geo-
metrie im Betrieb mit dem Amiga
ist aufgrund einer starken tonnen-
férmigen Verzeichnung nur befrie-
digend, am Videosignalgenerator
jedoch gut. Die Konvergenz ist
ebenfalls nur befriedigend. Die
Auflésung ist bis max. 50 MHz zu
erkennen. Der Wert wurde mit ei-
nem Charaktertestbild am Video-
signalgenerator ermittelt und liegt
lber den Herstellerangaben.

T eurer

aber
dafiir flexibel

Die Einstellbereiche der Regler
reichen aus. Da die Bildbreite bei
15,6 kHz Horizontalfrequenz nicht
veréndert werden kann, bleibt ein
ungenutzter Rand. Das Bild ist et-
was unruhig, und man hort einen
leisen, hohen Pfeifton (15 kHz).

Mit der Anti-Flicker-Karte ver-
schwindet der Pfeifton, und das
Bild ist stabil. Auch hier kommt
man mit den Regelbereichen der
Einsteller aus, jedoch bleibt trotz
des Bildbreitenschalters das Bild
zu schmal. Die tonnenférmige Ver-
zeichnung ist noch starker ausge-
préagt als ohne Anti-Flicker-Karte.

Bei der Umschaltung in den
Productivity-Modus verdndert sich
die Bildhohe, aber Bildlage und
Helligkeit bleiben stabil.

Der Targa TM1480 eignet sich
vor allem fiir den Betrieb ohne Gra-
fikerweiterung. Mit Anti-Flicker-
Karten ist die Geometrie zu
schlecht, um ungestért arbeiten zu
kénnen.

Taxan Multivision 775: ein
Multiscan-Monitor mit antistatisch
beschichteter 14-Zoll-Bildréhre
(Lochmaske; Pitchabstand 0,28
mm). Das Gerét ist nicht strah-
lungsarm. Ein Amiga-Kabel fir
den 23poligen Video-Port ist im

AMIGA-TEST

Targa TM1480

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 11/91

7,4

von 12

Multiscan-Monitore sind eine kostspielige Anschaf-
fung. Mankann daher zu Recht Qualitét verlangen. Wir

Preis nicht enthalten. Am Amiga
3000 (15poliger Video-Port) und
bei VGA-steckerkompatiblen Anti-
Flicker-Karten kann das mitgelie-
ferte Kabel mit 9poligem Sub-D-
Stecker und 15poligem VGA-Adap-
ter verwendet werden.

Ander Frontseite liegen die Reg-
ler fur Helligkejt und Kontrast so-
wie der Netzschalter. Nur mit ei-
nem Schraubendreher ist an der

Riickseite eine Anzahl von Unter-
reglern fir Bildlage und -groBe er-
reichbar. Das sind die Unterregler
flr Bildlage, -héhe und -breite. Sie
sind jeweils viermal zu Gruppen
zusammengefaBt vorhanden. Je-
de der Gruppen ist nur in einem
Grafikmodus (bei PCs) aktiv und
dient dem Feinabgleich der (ohne
Schraubendreher zugénglichen)
Hauptregler. Ebenfalls an der

Targa TM1480 [V sind Helligkeits-, Kontrastregler

sowie ein Modus- und der Netzschalter angebracht. Bei den
Reglern an der Riickseite findet sich fiir die Bildbreite nur
ein Schalter (nur mit Anti-Flicker-Karten aktiv).

AMIGA-MAGAZIN 11/1991



ir alle Amiga

haben vier Gerate am Amiga und mit Anti-Flicker-

Karten getestet.

Riickseite befinden sich Tasten fiir
RGB-Analog/TTL, Farbe/Mono-
chrome (nur im TTL-Betrieb) und
Color- sowie Scan-Modus. Mit der
Preset-Taste lassen sich die Vor-
einstellungen fiir IBM-kompatible
Computer und VGA-kompatible
Grafikerweiterungen einschalten.
Der Phasenschalter wird in der
Betriebsart 1024 x 768 interlaced
gedriickt, um evtl. vorhandene

Beeintrachtigungen der Bildquali-
tat zu beseitigen.

Taxan gibt fir den Multivision
775 eine Videobandbreite groBer
30 MHz an. Das Gerdt stellt sich
automatisch auf Signale mit einer
Horizontalfrequenz von 15 bis 38
kHz und einer Bildwiederholfre-
quenz von 50 bis 90 Hz ein. Die
maximale Auflésung des Monitors
betrdgt 1024 x 768 Punkte inter-

ELE TR I LN vorne gibt's nur Helligkeits-,

Kontrastregler und Netzschalter. Hinten liegen die Einsteller
fiir Bildlage und GroBe. Die Bildbreite 1&B8t sich nur mit

Schraubendreher verdndern.

AMIGA-MAGAZIN 11/1891

laced und 800 x 600 Punkte non-
interlaced.

Das stabile Gehduse ist aus
schadstofffreiem Kunststoff (ohne
Flammschutzmittel PBDE). Ein
abnehmbarer, leicht einzustellen-
der und robuster SchwenkfuB
(Drehwinkel —90° bis +90°; Nei-
gungswinkel —5° bis +15°) ist im
Lieferumfang enthalten. Die deut-
sche Dokumentation beschreibt
alle Bedienfunktionen.

Der Multivision 775 liefert ein
Bild mit schonen, kréftigen Far-
ben. Die Farbreinheit ist gut, ein
Farbstich nicht wahrnehmbar. Die
Konvergenz ist bis auf eine leichte
Abweichung links oben im allge-
meinen gut. Die Aufldsung laBt
sich bis max. 32 MHz erkennen.

Der Monitor liefert am Amiga so-
wohl mit als auch ohne Anti-
Flicker-Karte ein ausgezeichnetes
Bild. Die Einstellbereiche der
Regler reichen, lediglich die Bild-
breite macht Sorgen (links und
rechts bleiben 2 cm Rand). Die
Helligkeitsregelung ist etwas zu
gering. Auch der Multivision 775
macht ohne Anti-Flicker-Karte mit
einem leisen Pfeifen auf sich auf-
merksam. Im Interlace-Betrieb ver-
schwimmtdas Bild unten und oben
leicht (ca. 1 mm). Im Productivity-
Modus bleiben Bildlage und -gré-
Be nicht konstant, so daB man per
Hand nachregeln muB. Helligkeit
und Kontrast bleiben im Vergleich
zu den anderen Grafikmodi unver-
andert.

nter-
schiede in
der Bildqualitat

Der Taxan Multivision 775 bringt
am Amiga ein scharfes Bild. Wiin-
schenswert wére jedoch ein gréBe-
rer Regelbereich fiir die Bildbreite.

Mitsubishi EUM 1491A: ein
strahlungsarmer Multiscan-Moni-
tor, der sich fiir alle Amiga-Modelle
(auch ohne Anti-Flicker-Karte) eig-
net. Er besitzt eine entspiegelte,
getdnte und antistatische 14-Zoll-
Bildréhre (Lochmaske mit einem
Pitchabstand von 0,28 mm).

AMIGA-TEST

Taxan Multivision 775

8.6 GESAMT-
’ URTEIL
von12 | AUSGABE 11/91

Mitsubishi gibt eine maximale
Auflésung von 800 x 600 Punkten
non-interlaced und 1024 x 768
Punkte interlaced an. Die Video-
bandbreite betrdgt 30 MHz. Der
Monitor synchronisiert sich auto-
matisch auf Horizontalfrequenzen
von 15,6 bis 38 kHz und Bildwieder-
holfrequenzen von 45 bis 90 Hz.

assendes
Amiga-
Kabel gesucht

Das Gerét hat das Ergonomie-
zeichen des TUV Rheinland. An
der Frontseite liegen nur die Reg-
ler fur Helligkeit und Kontrast so-
wie der Netzschalter. Alle weiteren
Bedienelemente sind an der Riick-
seite. Der AnschluB erfolgt Uber
9polige SUB-D- (TTL), 25polige
Sub-D- (Analog) und BNC-Buch-
sen (FBAS). Uber den FBAS-Ein-
gang lassen sich auch Videogera-
te anschlieBen. Ein SchwenkfuB
(Drehwinkel —45° bis +45°; Nei-
gungswinkel —5° bis +15°) und
ein Kabel mit 15poligem VGA-
Stecker sind im Lieferumfang ent-
halten. Ein AnschluBkabel fur den
Amiga fehlt. Das mehrsprachige
Handbuch hat ein ausfiihrliches
deutsches Kapitel.

Der Mitsubishi EUM 1491A er-
zeugt ein Bild mit klaren Farben,
guter Geometrie und guter Konver-
genz. Bei stark aufgedrehtem Kon-
trastregler entsteht leichte Un-
schérfe. Die Farbreinheit ist sehr
gut, ein Farbstich nicht feststellbar.
Die Auflésung 188t sich bis 34 MHz
erkennen.

Wahrend in den Standardmodi
und Superhires alle Einstellberei-
che der Regler ausreichen, muB
man beim Umschalten in den
Productivity-Modus Helligkeit und
Kontrast auf Maximum stellen.
Auch dndert sich die Bildhéhe, was
sich aber korrigieren |146t. Lastig ist
dabei, daB der Regler an der Ge-
héuserlickseite liegt.

Der Mitsubishi EUM 1491A ist
dank zusétzlichem FBAS-Eingang
ein vielseitiger Monitor mit guter
Bildqualitit. Die Benutzerfreund-
lichkeit verliert durch die Regler an
der Riickseite.

Microvitec Autoscan 20: ein
Multiscan-Monitor mit entspiegel-
ter, antistatischer 20-Zoll-Bildréhre
(Lochmaske) mit einem Pitchab-
stand von 0,31 mm.

Der Autoscan 20 bringt laut Her-
steller eine maximale Auflésung
von 800 x 600 Punkten non-inter-
laced und 1024 x 768 Punkten in-
terlaced. Die Videobandbreite wird
mit 40 MHz angegeben. Er stellt
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sich automatisch auf Horizontal-
frequenzen von 15 bis 40 kHz und
Bildwiederholfrequenzen von 50
bis 120 Hz ein. Damit ist das Gerét
fur alle Amiga geeignet.

Ein Lautsprecher und ein Audio-
teil sind zusétzlich erhaltlich,
ebenso eine auf den Amiga abge-
stimmte Touchscreen-Option inkl.
Software. Der Monitor wird Gber Ta-
sten an der Frontseite gesteuert.
Die Bildlage wird automatisch ge-
speichert. An der Rickseite sind
Bedienelemente zur Abstimmung
an das Eingangssignal (TTL oder
Analog) angebracht. Der AnschluB
erfolgt Gber eine 9polige SUB-D-
oder BNC-Buchsen. Ein AnschluB-
kabel fiir den Amiga fehit.

Das Kunststoffgehause (ohne
Flammschutzmittel PBDE) ist sta-
bil, der SchwenkfuB (Drehwinkel
—90° bis +90° Neigungswinkel
—5° bis +15°) zu schwergéngig.
Die Verarbeitung ist insgesamt be-
friedigend (schlechte Service-
freundlichkeit, dinne Leiterplatte,
unglnstige Kabelfiihrung aber
gute Schockempfindlichkeit).

Der Microvitec Autoscan 20 lie-
fert ein Bild mit guter Konvergenz.
Geometrie (kissenfoérmige Ver-
zeichnung) und Farbreinheit (Man-
gel am linken Bildrand; Griinstich)
sind nur befriedigend. Fur die Auf-
I6sung haben wir einen Wert von
max. 32 MHz ermittelt.

bstriche
bei der
Bedienbarkeit

Mit und ohne Anti-Flicker-Karte
reichen in den Standardgrafikmodi
und Superhires die Einstellberei-
che fir Helligkeit, Kontrast, Bild-
gréBe und -lage voll aus. Im Pro-
ductivity-Modus wird's dagegen
duster: Das Bild ist selbst bei voll
aufgedrehtem Kontrast und Hellig-
keit zu dunkel, um noch sinnvoll ar-
beiten zu kénnen. Schade, denn
die digitale Bildlagen- und -gro-
Benregelung sorgt fiir ein stabiles
Bild. In allen Modi ist das Bild leicht

AMIGA-TESTKRITERIEN

Bei Multiscan-Monitor-Tests
Uberpriifen wir die Qualitat der Mo-
nitore nicht nur mitdem Amiga, son-
dern auch mit professionellen
Video-Signal-Generatoren bis an
die Leistungsgrenze. Die Labor-
tests werden von der TL-Elektronik
GmbH durchgefiihrt. Kompatibili-
tatsprifung mit Anti-Flicker-Karten
(Highgraph V, De-Interlace-Card,
Multivision 2000, Multivision 500,
A2320, Amgia 3000 Display Enhan-
cer und X-Tension Pro Video) sind
bei Multiscan-Monitoren selbstver-
standlich.

Bewertet werden Verarbeitung
(Aufbau, Servicefreundlichkeit,
Schockempfindlichkeit), Bildquali-
tat (Auflosung, Scharfe, Konver-
genz, Farbreinheit, Geometrie
usw.), Bildstabilitat (Lage und GréBe
beim Umschalten zwischen den
Grafikmodi) und Bedienbarkeit.

unscharf, bei starkem Kontrast
(Hintergrund Grau bzw. WeiB und
dunkle Zeichen oder Grafiken) zei-
gen sich an den Réndern Schlie-
ren.

Der Microvitec Autoscan 20 ist
einer der wenigen 20-Zoll-Monito-
re. die sich ohne Anti-Flicker-Karte
am Amiga betreiben lassen. Er lie-
fert jedoch durchschnittliche Bild-
qualitit bei mangelhafter Farbbril-
lanz.

Fazit: Multiscan-Monitore sind
Universalgerdte. |hre Entwickler
haben sie so konstruiert, daB sie
maéglichst vielen Anspriichen ge-
recht werden. Das der Anwender
bei dem einen oder anderen Gerét
Abstriche hinnehmen muB, hat un-
ser Vergleichstest (und vorange-
gangene) gezeigt. Zu nennen sind
hier vor allem die Einstellméoglich-
keiten fir die Bildbreite. Anderer-
seits ist die Ausdehnung tber den
gesamten Biledschirm bei den we-
nigsten Monitoren sinnvoll, da in
den Randbereichen der Mattschei-
be die Bildqualitdt (Schéarfe und
Konvergenz) nachlaBt. Bei unse-
ren Tests gehen wir von einem fikti-
ven, »sehr guten« |deal-Monitor
aus, bei dem alles stimmt. Der Mi-
subishi EUM 1491A erreicht diese
Note hauptsédchlich wegen der ein-

Mitsubishi EUM 14914 EVsess liegen nur Netzschal-

ter, Helligkeits- und Kontrastregler. Alle weiteren
Bedienelemente sind an der Riickseite angebracht. Positiv:
der FBAS-Eingang fiir Videogerite.
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komplett liber Tasten an der Frontseite gesteuert. Die Werte
werden gespeichert. Hinten liegen nur die Anschliisse und

Schalter zur Anpassung.
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Hersteller/Distributoren

Microvitec Autoscan 20:

Microvitec GmbH, Heinrich Hertz-Str. 4,
4006 Erkrath, Tel. 02 11/9 20 01-0
Mitsubishi EUM 1491A:

Monitor Microvitec Mitsubishi Targa LEYED!

Autoscan 20 EUM 1491A TM1480 Multivision
775

Listenpreis inkl.

Mitsubishi Elektric Europe GmbH, Go- MwSt. (Mark) 4600 1750 1000 2050
tahsz-{{e)\r Str. 8, 4030 Ratingen 1, Tel. 021 02/4 Technische Daten
Taxan Multivision 775: Monitortyp Multiscan Muitiscan Multiscan VGA-Festfr.
Tridis  Handelsgeselischaft —m.b.H., P P

h
Robert-Bosch-Str. 15-17, 8046 Garching, ?-‘:::;c IatElagsneia 20 14 14 14
Tel. 0 89/32 93 70, Fax: 0 89/3 29 20 73
Targa TM1480: Maskentyp Lochmaske Lochmaske Lochmaske Lochmaske
MS MacroSystem Computer GmbH, e
Friedrich-Ebert-StraBe 85, 5810 Witten, Pitchabstand (mm) 03t 028 028 028
Tel. 023 02/8 03 91, Fax: 023 02/8 08 84 Nachleuchtdauer kurz kurz mittel kurz
Literatur: : - : = :
Anti-Flicker-Karten-Tests Entspiegelung ja ja ja ja
Aktion ) ruhiger 7 Bildschirm, AMIGA- Gelfntes Glas nsin ia ja 2
Magazin 5/91, Seite 42
Bildschirmvisionen,  AMIGA-Magazin Antistatisch ja ja nein ja
91, selte 108 Strahlungsarm ja ja nein nein
Monitortests g ! !
Die Alleskonner, AMIGA-Magazin 9/89, Videobandbreite
Seite 158 (MHz) 40 45 40 >30
Amiga & Monitore, AMIGA-Magazin 9/90,

i Auflésung (Punkte) 800 x 600 n.i. 800 x 600 n.i. 800 x 600 n.i. 800 x 600 n.i.
Seite xx .
Drei fir alle Falle, AMIGA-Magazin 10/90, 1024 x 768 i. 1024 x 768 i. 1024 x 768 i. 1024 x 768 i.
Seite 182 i

i . i Horizontalfrequenz
f;gazmllsl. AMIGA-Magazin 10/90, Seite (kHz) 15 bis 40 156 bis 38 155 bis 35 15 bis 38
In allen Grossen, AMIGA-Magazin 11/90, Bildwechselfrequenz
Seite 39 (Hz) 50 bis 120 45 bis 90 50 bis 90 50 bis 90
Eingangssignal RGB-Analog/ RGB-Analog/ RGB-Analog/ RGB-Analog
geschrénkten Bedienerfreundlich- RGB-TTL RGB-TTL/FBAS RGB-TTL RGB-TTL
keit nicht. Gleiches gilt fiir den Tar- Audio optional neln neln e
ga TM1480 und den Taxan Multivi- AnschluB (RGB- 15-5ub-D VGA 15-5ub-D 9-5ub-D IBM 9-5ub-D
sion 775. Beim Targa-Monitor fuh_rl Analog) VGA/25-Sub-D
die unzureichende Bildgeometrie g
1 4 Gehause ohne .
am Amiga zu vgelterem Pynktver- PBDE ja ia KA. a
lust. Der Taxan ist trotz seines ho- - . = ;
4 % Schwenkfufl ja ja ja ja
hen Preises nicht strahlungsarm.
Beim Microvitec Autoscan 20 Bedisnsiements
reicht es bei der Bildqualitdt und Netzschalter Frontseite Frontseite Frontseite Frontseite
Verarbeitung nicht ganz. n Kontrast Frontseite Frontseite Frontseite Frontseite
Helligkeit Frontseite Frontseite Frontseite Frontseite
Bildhhe Frontseite Rickseite Riickseite Rickseite
Bildbreite Frontseite Riickseite Ricks. Rackseite
Schalter
Horizontale Bildlage Frontseite Rickseite Riickseite Rickseite
Vertikale Bildlage Frontseite Rickseite Riickseite Rickseite
Konvergenz nein nein nein nein
1 Verzeichnung nein nein nein nein
IGA" TEST Bildscharfe nein nein nein nein
Besonderheit Touchscreen Color-Regler . Adapter 9pol.
optional bei FBAS auf 15pol. VGA
MESSWERTE
E SR Test-Horizontal-
Mitsubishi EUM 1491A frequenz (KHz) 156 bis 316 156 bis 31,6 156 bis 31,6 15,6 bis 316
Test-Bildwechsel-
9 4 GESAMT- frequenz (Hz) 50 bis 70 50 bis 70 50 bis 70 50 bis 70
d JHTEIL Auflé MH 32 3 0 32
uflésung (MHz) 4 5
von12 | AUSGABE 11/91
Konvergenz gut gut befriedigend gut
Geometrie gut gut ausreichend gut
AMIG TES T Farben befriedigend sehr gut gut gut
£ l" AMIGATEST
. e . Md Preis/Leistung befriedigend qut qut gut
Dokumentation gut sehr gut gut gut
Bedienung sehr gut befriedigend befriedigend befriedigend
Microvitec Autoscan 20 Verarbeitung befriedigend gut qut qut
Leistung befriedigend gut befriedigend gut

7 5 GESAMT-
’ URTEIL
von 12 AUSGABE 11/91

AMIGA-MAGAZIN 11/1991

Die fachgerechte Prifung der Monitore im Labortest erfolgte unter Verwendung von voll programmierbaren Videogeneratoren der TL-Electronic
GmbH. Zur Beurteilung der Konvergenz und Geometrie wurde ein Gittermuster- und zur Ermittiung der Aufldsung ein Character-Testbild benutzt. Die
Bewertung erfolgte nach visuellem Eindruck.

229



PROFI-KNOW-HOW FUR ALLE
RECHNER - BIS ZUM 3000

Kuhnert + Maolger « Schommel

PROFI
KNOW-HOW

fiir Amiga 500 bis 3000

Allas Wissenswerte dbar -
das neve Rickstart 20 una
deran Libs, ARoxx
kompiett und die Hardware
dex Amipa 3000 sowic
dessen Programmverung

Das grofie

DRUCKERBUCH

mit Drucker-Toolbox

Von der Installation bis zur
Fehlererkennung beschreibt
dieser Band alles Wichtige zu
Threm Drucker — zur Hard- wie
zur Software. Mit vielen Tips.
Ockenfelds

Das grofie Amiga-Druckerbuch
mit Drucker-Toolbox
Hardcover, 414 Seiten
inklusive Diskette, DM 69,
ISBN 3-89011-812-7

Das Buch fiir jeden,
der seinen Amiga ef-
fektiv und professio-
nell einsetzen will. Ob
Amiga 500, 2000 oder
3000 - Sie erfahren
hier alles zur Pro-
grammierung mit
ARexx und zur Sy-
stemprogrammie-
rung von Kickstart
2.0. Sprachsyntax,
Kommandos und
Funktionen der Rexx-
[ ARexx-Schnittstelle
werden anschaulich
erklirt; das gilt na-
tirlich auch fiir
sdmtliche Amiga-
Betriebsroutinen. -
Das Buch wird selbst-

Dieser Band vermittelt Ihnen
alle Informationen rund um den
Amiga 2000: vom leichtver-
stéindlichen Einsteigerteil bis
zur Einrichtung von Amiga-/
PC-Partitionen auf der PC-
Filecard bzw. Amiga-Harddisk.
Righeimer/Spanik

Das grofie Amiga-2000-Buch
Hardcover, 782 5., DM 59,
ISBN 3-89011-199-8

AMIGA INTERN: UBER
TAUSEND STARKE SEITEN!

banandelr.
Vellathneiy ahtuslislert
nuf Kickstart 1.3

Sdamtliche Details
zum Amiga in einem
Band: Amiga Intern
ist das Superbuch,
das alle harten Fak-
ten zur Hardware
ebenso wie zur Sy-
stemprogrammierung
bietet. Von einer ge-
nauen, detaillierten
Beschreibung des
68000-Prozessors, der
CIA, der Customchips
und der Schnitt-
stellen iiber die
Hardware-Program-
mierung bis zu einer
leichtverstindlichen
Dokumentation aller
Library-Funktionen —

vollstindig aktua-

verstindlich dem Amiga 3000

besonders gerecht, seinem inter-

nen Aufbau, den verschiedenen

Spezialchips und den neuen

Prozessorbefehlen.

Avs dem Inhalt:

* 32-Bit-Technologie

* Komponenten des Amiga
3000: Prozessor, Flickerfixer,
VGA-Anschlufl, Zorro-Il-Bus-
System usw.

* Hardware-Programmierung:
Grundlagen, Interrupts,
Sprites, Blitter usw.

* Kickstart 2.0: Workbench etc.

* Libraries: DOS-, Intuition-,
Graphics-, Icon-Libraries und
vieles andere mehr.

Amiga-Profi-Know-how macht

Sie zum Profi!

Kuhnert/Maelger/Schemmel

Amiga Profi-Know-how

Hardcover, ca. 1.000 Seiten

DM 79,

ISBN 3-89011-301-X

erscheint ca. 11/91

Auspacken, anschliefen und
gleich richtig loslegen: Erfiillen
Sie sich diesen Traum mit
~Amiga 500 fiir Einsteiger”, Hier
gibt es keine Anftingerprobleme
—nur viele praktische Losungen
und leichtverstindliche Tips.
Spanik

Amiga 500 fiir Einsteiger

393 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-192-0

lisiert bis Kickstart 1.3. Aus dem
Inhalt:die Strukturen von Exec,
I/ O-Handhabung, Verwaltung
der Resources, Erstellung eige-
ner Devices, Exec-Base, resetfeste
Programme, DOS-Funktionen,
Aufbau einer Diskette; Autoboot
mit der ROMboot-Library,
Programmierung eigener
Handler, Ein- und Ausgabe iiber
die verschiedenen Amiga-
Devices, Standard-Austausch-
Formate und IFF-Komprimie-
rungsverfahren, Préferences als
Datenstruktur, Dateniiber-
mittlung von Workbench und
CLI, Konventionen im Pro-
grammierstil u.v.a.m. Amiga
Intern: der starke Band fiir alle
Anwender, einmalig fiir enga-
gierte Programmierer.
Bleek/Dittrich/Gelfand /
Jennrich/Schemmel /Schulz
Amiga Intern

Hardcover, 1.095 $., DM 98,-
ISBN 3-89011-398-2

BECKERtext Il

Amiga i
fiir Einsteiger |

BECKERtext II Amiga fiir Ein-
steiger — Praxistips, Einsteiger-
hilfen und starke Infos in locke-
rer Sprache. Fiir alle, die mehr
aus der leistungsfihigen Text-
verarbeitung rausholen wollen.
Bleek

BECKERtext Il Amiga fir
Einsteiger

300 Seiten, DM 29,80

ISBN 3-89011-388-5

Der Schnelleinstieg hat die Pra-
xisbeispiele: Legen Sie direkt los
und erstellen Sie komfortabel
Briefe, Serienbriefe, Rechnun-
gen, Zeitungsartikel mit ein-
gebundener Grafik, wissen-
schaftliche Texte oder Biicher.
Der Schmelleinstieg
BECKERtext Il Amiga

153 Seiten, DM 19,80

ISBN 3-89011-742-2

ENDGULTIG LEICHTES SPIEL MIT
IHREM AMIGA 500

AMIGA’500

'Hundlguch |

Polk

Das endgiiltige
Amiga-500-Handbuch
1.050 Seiten, DM 39,80
ISBN 3-89011-373-7

para secken)

Nach einer ausfiihrlichen Be-
schreibung der Grundfunk-
tionen zeigt dieses Buch, was
Deluxe Paint I11 tatsichlich lei-
sten kann - von fliefenden Farb-
iibergingen bis zu Videos.
Langlotz/Vignjevic

Das grofie
Deluxe-Paint-lli-Buch

397 Seiten, DM 39,

ISBN 3-89011-369-9

Das hat die Amiga-Welt noch
nicht gesehen: Zu einem un-
schlagbar giinstigen Preis gibt
es jetzt alles Wissenswerte zum
Amiga 500 in einem einzigen
Band -demendgiiltigen Amiga-
500-Handbuch. Auf iiber 1.000
starken Seiten finden Sie eine
umfassende Darstellung der
Hard- und Software mit vielen
Tips fiir Einsteiger und Profis.
Aus dem Inhali:

* Amiga 500 in der Anwen-
dung: Workbench, Shell,
Organisation, Hardware,
Batchdateien, diewichtigsten
Dateiformate, Standardsofi-
ware w.v.a.m..
Programmierkurs in Kick-
Pascal: Grundlagen, das er-
ste Programm, Befehle usw.

Der Schnelleinstieg

I DaTa mecken

Mit dem Schnelleinstieg Deluxe
Paint HT erhalten Sie alle In-
formationen, die Sie zum sofor-
tigen Einsatz dieses starken
Grafikprogramms benitigen —
mit wenig Theorie, aber vielen
Praxisbeispielen.

Der Schnelleinstieg

Deluxe Paint Il

152 Seiten, DM 19,80

ISBN 3-89011-751-1

B E CK E R Merowingerstr. 30 » 4000 Diisseldorf 1 » Tel:0211/9331-02




AMIGA-TITEL VON DATA BECKER!

BECKERTEXT

Il AMIGA

BECKERfext

e . l- - Y\ ”
DATA BECKERs

DATA BECKER
SOFTWARE

DATA BECKERs
Demomaker Amiga
DM 69,

ISBN 3-89011-814-3

'Gommi SERIE
' Amiga '

Font Editor

Zueinemunschlagbar giinstigen
Preis erhalten Sie ein leistungs-
fiihiges Programm zum Editie-
ren und Bearbeiten von Fonts
und Zeichensiitzen. Sie kinnen
nicht nur drei verschiedene For-
mate (Demomaker, Amiga-
Standard, Vector-Font) bequem
editieren, sondern auch kom-
fortabel konvertieren.
Font-Editor

DM 29,80

ISBN 3-89011-873-9

Von Spitzenprogrammierern fur
Sie entwickelt: BECKERtext I,
die einzigartige Textverarbeitung
fiirden Amiga. Mit ei-
ner Fiille von gut
durchdachten Funk-
tionen, die jeden An-
wendungsbereich ab-
decken, Dabei ist das
Programm funktionell
und komfortabel zu-
gleich. BECKERtextIT
bietet unter anderem:
WYSIWYG: Wie Sie
Thre Textspalten (bis
2u sechs pro Bereich),
Seitenriinder, Abstitze
auchdefinieren, woSie
Einziigevorsehenoder
Tabulatoren setzen —
alles wird IThnen am
Bildschirm angezeigt.
GRAFIKEN: Sie kin-
nennicht nur Grafiken

Hier ist das absolut
starke, powermdfig
total verdrehte und
verriickte Programm:
DATA BECKERs
Demomaker Amiga.
Wem vom vielen Tip-
pen schon einmal die
Hand lahm wurde,
der wird den Demo-

b;ec%o{r
"y @Y
-

Rasende Raumschiffe, rotieren-
de Quader und Tunnelfahrtena
la Star Wars: Mit dem Vector-
objekt-Editor kionnen Sie mii-
helos eigene tolle Vektorgrafiken
fiir den Demomaker erstellen,
bequem per Maus plazieren, in
allen Ebenen drehen und kon-
trollieren. Auch fiir bereits er-
stellte Videoscape-Objekte.
Vectorobjeki-Editor

DM 29,80

ISBN 3-89011-875-5

embmden, sondern Ihre Br!der
und Zeichnungen auch nachtréig-
lich bequem verschieben, vergré-
Bern und verkleinern.
SEITENVORSCHAU: Damit
behalten Sie auch bet lingeren
Texten den Uberblick. Hier zeigt
Thnen BECKERtext II bis zu 15
Seiten gleichzeitig auf dem
Monitor an.

Auflerdem: BECKERtext 11 lafit
sich mit frei konfigurierbaren
Meniis etc. zu einer ganz indivi-
duellen Textverarbeitung formen.
BECKERtext Il Amiga

DM 298,-

ISBN 3-89011-584-5

DER DEMO-MAKER:
SHOW-BUSINESS!

maker zu schétzen wissen: Ohne
daf Sie nur eine Zeile program-
mieren miissen, lassen sich die
fantastischsten Demos erstellen
— bequem per Mausklick. Bei
den vorliegenden Facts kann
man auch wirklich ins Triu-
men kommen: jede Menge ein-
zelne Bausteine, kombinierbar
per Maus, beliebige Grafiken,
Zeichensditze satt, die verbrei-
tetsten Soundroutinen, rotie-
rende und mutierende Vektor-
objekte, zappelnde und sich
windende Ballobjekte, Lauf-
schriften, das coolste Handling
iiberhaupt, alles frei definier-
bar.... Ein Erlebnis sonderglei-
chen. Zusdtzliche Objekte und
Sounds konnen mit handelsiib-
lichen Programmen erstellt

Mit dem ultimativen Bobeditor
der Superlative erstellen Sie
einfach und komfortabel ani-
mierte Objekte, Bobs, Bobeffects,
Sprites und Stars —2.B. fiir den
Demomaker. Die Animationen

kénnen in Echtzeit betrachtet
und verdndert sowie in vielen
verschiedenen Speicherfor-
maten abgelegt werden.
Bobby, der Bob-Editor

DM 29,80

ISBN 3-89011-878-X

DIE TOLLEN
BECKERTOOLS

BeckerTools

“;,;.u

_GOLDENE SERIE
/ Amiga
Démomaker
Erweiterungssely

werden. Aber keine Sorge, wenn
Ihnen die entsprechende Soft-
ware noch fehlt: Mit dem tollen
Demomaker-Erweiterungsset
und dem brandneuen Erwei-
terungsset Il (,Heavy-Metal-
like”) geht alles wie von selbst.
DATA BECKERs
Demomaker-Erweiterungsset
DM 29,80

ISBN 3-89011-879-8
Demomaker-Erweiterungssef Il
DM 29,80

ISBN 3-89011-881-X

erscheint ca. 11/91

Das begeistert Amiga-User:eine
tolle Sammlung professioneller
Tools, mit denen die Arbeit
wirklich leichter wird:
BLACKcopy - kopiert
Amiga-Formate, PC-
wie ST-Disketten;
Blanker — der tolle
Bildschirmschoner;
DEVICEmon—fiirden
Blick ,in“ Festplatte
und Disketten;
DirMark — bequeme
Anwahlvon Verzeich-
nissen iiber Shortcuts;
Filefind — die starke
Dateisuche;
DISKspeed —ermiitelt
Laufwerksgeschwin-
digkeit; und viele an-
dere Tools mehr.
BeckerTools Amiga
DM 69,-

ISBN 3-89011-823-2

: GOI.DEHI Silll!

Mtorbcf"s

Ballobjekte fiir den Demomaker
einfach abindern oder neue er-
stellen — dasistder Vectorballs-
Editor. Dank der vielseitig ein-
setzbaren Editor-, Transform-
und Rotate-Modi sind der eige-
nen Kreativitit keine Grenzen
gesetzt. Die mitgelieferten Ball-
objekte und Vectorballs sorgen
fiireinen problemlosen Einstieg.
Der Vectorballs-Editor

DM 29,80

ISBN 3-89011-888-7

Mitdem Music Construction Kit
konnen Sie auch ohne musika-
lische Vorkenninisse attraktive
Songs fiir den Demomaker oder
fiireigene Programme erstellen.
Music Construction Kit

DM 29,80

ISBN 3-89011-876-3

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BECKER GmbH, Merowingerstrafie 30, 4000 Diisseldorf 1

Hhmﬂ bestelle ich:

2 per Nachnahme

Name
Strafle

PLZ/Ort

Ich zahle (zzgl. DM 5,- Versandkosten,
unabhiingig von der bestellten Stiickzahl)

2 mit beiliegendem Verrechnungsscheck



VGA-Monitore und Anti-Flicker-Karten

PREISWERT FLIMMERFREI?

Fir die Kombination aus Anti-Flicker-Karte und
Multiscan-Monitor muB man (iber 2000 Mark auf den
Tisch legen. Wir haben getestet, ob preiswerte VGA-
Monitore eine Alternative fiir den Amiga sind.

von Michael Eckert

urch Anti-Flicker-Karten er-

reicht man ein besseres

Bild und Flimmerfreiheit in

allen Auflésungen. Doch
hierfiir kbnnen preiswerte Festfre-
quenz-Monitore wie der A 1084S
von Commodore oder der
CM8833/ll von Philips nicht mehr
eingesetzt werden. Der Betrieb an
einer Anti-Flicker-Karte wiirde die-
se Gerate beschadigen. Ein Multi-
scan-oder VGA-Multiscan-Monitor
muB also her. Aber die kosten min-
destens 900 Mark, fiir gute Quali-
tat muB man sogar tiber 1500 Mark

und fiir die strahlungsarmen Ver-
sionen fast 2000 Mark einkalkulie-
ren. Dazu kommen noch ca. 300
Mark fur die Anti-Flicker-Karte. Ins-
gesamt zahlt man fir diese Kombi-
nation je nach Ausflihrung mehr
als das Doppelte oder Dreifache
dessen, was ein Festfrequenz-
Monitor (z.B. A 1084S rund 600
Mark) fir den Amiga kostet.

Fir viele Amiga-Besitzer ist die-
se finanzielle Belastung zu groB,
so daB sie weiterhin das Flimmern
in Kauf nehmen. Hinzu kommt, daB
die preiswerten Festfrequenz-Mo-
nitore nicht gerade High-End-
Gerate  hinsichtlich  Bildquali-

AcerView 31LR Alle Bedienelemente liegen leicht

erreichbar an der Frontseite. Ein Bildbreitenregler fehit.

AMIGA-TEST

AcerView 31LR

9.4 | em

von12 | AUSGABE 11/91
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tét, Strahlungsarmut und Bedie-
nungskomfort sind.

Eine Losung fir diesen MiB-
stand gibt es aber doch: Die mei-
sten Anti-Flicker-Karten besitzen
laut ihrer Hersteller die techni-
schen Voraussetzungen zum An-
schiuB eines VGA-Festfrequenz-
Monitors. Diese Monitore wurden
fir den AnschiuB an VGA-Grafik-
karten von IBM-kompatiblen PCs
konstruiert und liegen durch die
hohen Stiickzahlen im Preis mei-
stens deutlich unter 1000 Mark.
Fir eine strahlungsarme Version
sind 400 Mark mehr anzulegen.
Wir haben finf VGA-Festfrequenz-
bzw. VGA-Multiscan-Monitore im
Einsatz mit Anti-Flicker-Karten ge-
testet.

Alle Anti-Flicker-Karten fiir den
Amiga haben eine Einschrankung

gemeinsam: Im Superhires-Mo-
dus wird horizontal nur jeder zwei-
te Bildpunkt dargestellt. Dadurch
halbiert sich die effektive Auflo-
sung. Andererseits muB man sich
dann auch keinen teuren hochauf-
l6senden Monitor zulegen. Im un-
teren Preisbereich reicht also eine
Auflésung von 800 x 600 Punkten
non-interlaced voll aus. Die Bild-
wiederholfrequenz, mit der der
Monitor noch arbeiten muB, solite
50 Hz betragen. Vorsicht: Dieser
Wert ist keineswegs bei allen VGA-
Festfrequenz-Monitoren  {iblich.
Das Resultat mit einem ungeeig-
neten Gerat (Technische Daten:
31,5 kHz Horizontal- und 60 Hz
Bildwiederholfrequenz) sehen Sie
in der Abb. »Laufende Bilder«. Der
Monitor kann die 50 Hz Bildwieder-
holfrequenz der Anti-Flicker-Karte

m Zu wenig: Nur Regler fiir Helligkeit,

Kontrast und vertikale Bildlage sind vorhanden
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nicht mehr synchronisieren und
das Bild lauft von oben nach unten
durch.

ViewSonic 4: Fir rund 700 Mark
ist dieser VGA-Festfrequenz-Moni-
tor zu haben. Er besitzt eine 14-
Zoll-Bildréhre (Lochmaske) mit ei-
nem Punkteabstand (Dot Pitch)
von 0,29 mm. Alle Bedienelemente

rsatz fiir
Standard
1084

(Netzschalter, Regler fir horizon-
tale Bildlage, Kontrast und Hellig-
keit) liegen gut erreichbar auf der
Frontseite. Weitere Einsteller sucht
man beim ViewSonic 4 allerdings
vergebens. Beim Betrieb an IBM-
kompatiblen Computern sind die
auch nicht erforderlich, da Bildhé-
he und vertikale Bildlage exakt auf
den jeweiligen Grafikstandard ein-
gestelit sind. Ein leichtgédngiger
SchwenkfuB (Drehwinkel —90 bis

+90° Neigungswinkel —5 bis
+13°) und ein fest angebrachtes
Kabel mit 15poligem VGA-Stecker
sind dagegen serienmaBig.

Profi Computer gibt die Auflo-
sung mit 800 x 600 Punkten non-
interlaced bzw. 1024 x 768 Punkten
interlaced an. Die Horizontalfre-
quenz darf zwischen 25 und 45
kHz liegen. Fir die Bildwiederhol-
frequenz sind Werte von 56 bis 87
Hz gefordert. Genau hier liegt der
Haken: Eigentlich solite ein Moni-
tor flr unsere preiswerten Anti-
Flicker-Karten mindestens 50 Hz
Bildwiederholfrequenz verarbei-
ten konnen. Im Test zeigte sich je-
doch, daB der ViewSonic 4 auch
mit 50 Hz ein stabiles, gutes Bild
zustandebringt. Einzige negative
Auswirkung: Die Bildhéhe ist bei
50 Hz um ein paar Millimeter zu
groB. Bildschérfe, Auflésung, Geo-
metrie und Konvergenz sind gut.
Beim Amiga 3000 und der A2320
1aBt sich die fimmernde erste Zeile
mangels Regler fur die vertikale
Bildlage nicht aus dem sichtbaren
Bereich schieben. Dadurch wirkt

Microvitec VGAPLUS 14 SSI P araepes o

der Frontseite. Teilweise ist ein Schraubendreher erforderlich.

GESAMT-
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das gesamte Bild unruhig. Wegen
des glinstigen Preises sollte man
den ViewSonic 4 trotzdem ei-
nem Festfrequenz-Monitor (z.B.
A 10848S; 600 Mark) vorziehen. Zu-
sammen mit einer Anti-Flicker-
Karte erhalt man fir 1000 Mark ein
flimmerfreies Bild in deutlich bes-
serer Qualitét.

Der Commodore 1930 besitzt ei-
ne Bildréhre mit guter Konvergenz
und Leuchtkraft bei leichter Un-
scharfe. Beim Umschalten in den
Productivity-Modus muB die Bild-
lage nachgeregelt werden. Der
Einstellbereich der Regler reicht
aus. Bei stark aufgedrehtem Bild-
breitenregler verandert sich aller-
dings die Geometrie (kissenformi-
ge Verzeichnung).

limmerfrei
unter
1000 Mark

Der Commodore 1930 ist ein ein-
facher und unkomplizierter Moni-
tor mit durchschnittlicher Bildqua-

litit. Sein giinstiger Preis macht
ihn in Verbindung mit einer Anti-
Flicker-Karte zu einer interessan-
ten Alternative zu Festfrequenz-
Monitoren.

AcerView 31LR: Ein strahlungsar-
mer  VGA-Festfrequenz-Monitor
(Preis rund 1350 Mark) mit antista-
tisch beschichteter 14-Zoll Bildréh-
re (Lochmaske mit einem Punkte-
abstand von 0,28 mm). Positiv: Alle
Bedienelemente inkl. des Netz-
schalters liegen an der Frontseite.
Es sind Regler fUr die vertikale und
horizontale Bildlage, sowie fiir die
Bildhdéhe, Kontrast und Helligkeit
vorhanden. Die Bildbreite kann
nicht verdandert werden. Dafiir ist
aber ein Umschalter fur Mono-
chrombetrieb (Griin und Bern-
stein) vorhanden. Ein SchwenkfuB
(Drehwinkel —90 bis +90° Nei-
gungswinkel —5 bis +13°) ist se-
rienmaBig dabei, ebenso wie ein
fest angebrachtes Kabel mit
15poligem VGA-Stecker.

Der Monitor verarbeitet Signale
mit einer Horizontalfrequenz von
31,5 kHz und Bildwiederholfre-
quenzen von 50, 60 und 70 Hz. Die
Videobandbreite ist mit 30 MHz an-

LA TREI I8 Optimaler Bedienungskomfort: Alle

Regler und der Netzschalter liegen an der Frontseite

AMIGA-TEST
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AcerView 33LR
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TEST

gegeben. Die Auslésung betragt
720 x 480 Punkte non-interlaced.
Wer nun glaubt, daB beim Amiga
mit 640 x 512 Punkten oder gar im
Overscan-Modus ein Teil des Bil-
des fehlt, irrt sich. Der AcerView
31LR besticht in allen Grafikmodi
durch ein scharfes Bild mit guter
Auflésung, guter Konvergenz und
sehr guter Farbreinheit. Beim Um-
schalten in den Productivity-
Modus verdndern sich Bildlage
und -gréBe, was man aber mit den
entsprechenden Reglern ausglei-
chen kann. Die Einstellbereiche
sind in allen Grafikmodi ausrei-
chend. Negativ macht sich der feh-
lende Bildbreitenregler bemerk-
bar: An der linken und rechten
Bildseite bleibt deshalb ein rund
15 cm breiter ungenutzter Be-
reich.

icht alle
VGA-Moni-
tore geeignet

Der AcerView 31LR bringt mit
Anti-Flicker-Karten gute bis sehr
gute Bildqualitat. Mit 1350 Mark
liegt er im Preisbereich von flexi-
blen, allerdings nicht strahlungsar-
men Multiscan-Monitoren.
AcerView 33LR: Dieser strah-
lungsarme VGA-Multiscan-Moni-
tor (Preis etwa 1460 Mark) gleicht
dem Modell 31LR fast aufs Haar.
Von auBen laBt sich als Unter-
schied nur der Schriftzug mit dem
Produktnamen und der zusétzli-
che Bildbreitenregler ausmachen.
Er ist, wie die Einsteller fiir Bildho-
he, Kontrast, Helligkeit und hori-
zontale bzw. vertikale Bildlage an
der Frontseite untergebracht. Die
antistatisch beschichtete 14-Zoll-
Bildrohre hat eine Lochmaske mit
einem Punkteabstand von 0,28
mm. Die Auflésung betragt 800 x
600 Punkte non-interlaced und
1024 x 768 Punkte interlaced. Der
AcerView 33LR kann Signale mit
einer Horizontalfrequenz von 31,5
bis 38 kHz und einer Bildwieder-
holfrequenz von 45 bis 90 Hz verar-
beiten. Ein SchwenkfuB (Drehwin-
kel —90 bis +90° Neigungswinkel
-5 bis +13°) ist serienméBig. Die
Videobandbreite betragt 45 MHz.
Der AnschluB erfolgt mit einem fest
angebrachten Kabel mit
15poligem VGA-Stecker.

Die Bildqualitat ist in allen Gra-
fikmodi sehr gut. Helligkeit .und
Kontrast reichen voll aus. Auch der
sonst kritische Productivity-Modus
bereitet keine Schwierigkeiten: Die
Bildlage bleibt konstant, jedoch
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MONITORE _

andert sich die BildgroBe. Der
AcerView 33LR bringt ein scharfes
und sauberes Bild mit sehr guter
Geometrie, Konvergenz und Farb-
reinheit. Der Einstellbereich der
Regler reicht aus.

Der AcerView 33LR eignet sich

sehr gut flr den Betrieb an Anti-
Flicker-Karten. Der Mehrpreis fir
Monitor und Grafikerweiterung ge-
genuber einem Festfrequenz-Mo-
nitor macht sich durch die ausge-
zeichnete Bildqualitat mehr als be-
zahit.
Commodore 1930: Ein Festfre-
quenzmonitor fir VGA-kompatible
Grafikkarten. Auch er kann nur mit
einer geringeren Aufldsung (640 x
480 Punkte non-interlaced) die-
nen. Das nicht strahlungsarme
Gerdt (Preis ca. 1050 Mark) ist mit
einer entspiegelten aber nicht anti-
statischen Bildréhre mit 0,31 mm
Pitchabstand ausgestattet. Die
Regler fur Kontrast, Helligkeit und
Bildlage (vertikal und horizontal)
sind leicht zugénglich unter einer
Klappe an der Frontseite unterge-
bracht. An der Riickseite befinden
sich die Regler fiir Bildhéhe und
Bildbreite. Das AnschluBkabel mit
15poligem Sub-D-Stecker ist fest
am Monitor angebracht. Der 1930
kann Signale mit einer Horizontal-
frequenz von 31,5 kHz und einer
Bildwiederholfrequenz von 50 bis
70 Hz verarbeiten.

Die Regler und der SchwenkfuB
(Drehwinkel 360 Grad) sind nicht
sehr robust. Das deutschsprachi-
ge Kapitel der Betriebsanleitung
ist etwas zu knapp ausgefallen, be-
schreibt aber die Bedienfunktio-
nen prézise.

AMIGA-TESTKRITERIEN

Microvitec VGAPLUS 14: Ein wei-
terer strahlungsarmer Monitor mit

entspiegelter, antistatischer 14-
Zoll-Bildréhre  (Lochmaske mit
Punkteabstand 0,28 mm). Die Auf-
I6sung ist mit 800 x 600 Punkten
non-interlaced bzw. 1024 x 768
Punkten interlaced angegeben.
Die Videobandbreite betragt 40
MHz. Der VGAPLUS kann Signale
mit einer Horizontalfrequenz von
30 bis 40 kHz und einer Bildwie-
derholfrequenz von 50 bis 100 Hz
verarbeiten. Alle Bedienelemente
sitzen an der Frontseite. Die Reg-
ler fur Helligkeit, Kontrast,

Als die Bilder laufen lernten [IPRVcT N 2oy

quenz-Monitor mit 60 Hz funktioniert nicht

(LTI TCREET Die Bedienelemente liegen an der

Front unter einer Klappe und an der Riickseite

CxCommodar

2
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VORSICHT

Bildhéhe- und -gréBe sowie hori-
zontale Bildlage sind unter einer
Klappe verborgen. Die drei letztge-
nannten Einsteller liegen so nahe
beieinander, daB ein Schrauben-
dreher bendtigt wird. Einen Regler
fur die vertikale Bildlage sucht
man vergebens - beim VGAPLUS
ein Manko, wie sich noch heraus-
stellen soll. Der Monitor wird liber
ein fest angebrachtes Kabel mit
15poligem VGA-Stecker ange-
schlossen.

echnische
Daten
beachten

Alle Einstellbereiche sind aus-
reichend, jedoch I&Bt sich nicht die
volle Bildhéhe nutzen, da das Bild
insgesamt nach unten verschoben
ist und dann ein Teil verlorenginge.
Im Productivity-Modus ist das Bild
mit den Standardeinstellungen der
anderen Grafikmodi zu dunkel.
Zwar 148t sich das am Monitor et-
was nachregeln, aber der dabei
entstehende Farbverlauf (oben
hell und unten dunkel) ist nicht ak-
zeptabel. In den anderen Grafik-
modi ist die Bildscharfe gut, Kon-
vergenz, Farbreinheit und Geome-
trie jedoch nur befriedigend. Vor
allem bei weit aufgedrehtem Bild-
breitenregler wird das Bild stark
verzerrt,

Der Microvitec VGAPLUS 14
empfiehlt sich wegen des unzurei-
chenden Bildes im Productivity-
Modus nicht flir den Amiga. In den
anderen Grafikmodi ist die Bild-
geometrie zu beanstanden.

Unser Praxistest zeigt, daB die
Kombination aus Anti-Flicker-Kar-
te und preiswertem VGA-Festfre-
quenz- bzw, VGA-Multiscan-Moni-
tor eine sinnvolle Ldésung sein
kann. Zu beachten sind hierbei je-
doch die technischen Daten. Pas-
sen Anti-Flicker-Karte und Monitor

AMIGA-MAGAZIN 11/1991

Monitor AcerView 31LR AcerView 33LR Commodore VGAPLUS 14 ViewSonic 4
1930

Preis 1460 760 1500
Monitortyp VGA-Festfr. VGA-Multiscan  VGA-Festfr. VGA-Multiscan  VGA-Multiscan
Bildschirmdiagonale 14 14 14 14 14
Pitchabstand (mm) 0,28 0,28 0,31 0,28 0,29
Nachleuchtdauer mittelkurz mittelkurz k.A. kurz mittelkurz
Entspiegelung ja ja ja ja ja
Antistatisch ja ja nein ja nein
Strahlungsarm ja ja nein ja nein
Videobandbreite (MHz) 30 45 k.A. 40 45
Aufldsung (Punkte) ! 720 x 480 n.i. 800 x 600 n.i./ 640 x 480 n.i. 800 x 600 n.i./ 800 x 600 n.i./

1024 x 768 i. 1024 x 768 i. 1024 x 768 i.
Zeilenfrequenz (kHz) 315 31,5 bis 38 315 30 bis 40 315-355
Bildwechselfrequenz (Hz) 50/60/70 45 bis 90 50 bis 70 50 bis 100 56 bis 87
Eingangssignal RGB-Analog RGB-Analog RGB-Analog RGB-Analog RGB-Analog
Audio nein nein nein optional nein
Gehéuse ohne PBDE k.A. k.A. k.A. ja k.A.
SchwenkfuB ja ja ja ja ja
Netzschalter Frontseite Frontseite Frontseite Frontseite Frontseite
Kontrast Frontseite Frontseite Frontseite Frontseite Frontseite
Helligkeit Frontseite Frontseite Frontseite Frontseite Frontseite
Bildhéhe Frontseite Frontseite Rickseite Frontseite nein
Bildbreite nein Frontseite Rickseite Frontseite nein
Horizontale Bildlage Frontseite Frontseite Frontseite Frontseite Frontseite
Vertikale Bildlage Frontseite Frontseite Frontseite nein nein
Konvergenz nein nein nein nein nein
Verzeichnung nein nein nein nein nein
Bildschérfe nein nein nein nein nein
Besonderheit Monochrom- Monochrom- optional

Umschalter Umschalter Touchscreen
Preis/Leistung gut gut gut gut gut
Dokumentation gut gut gut gut gut
Bedienung gut sehr gut gut befriedigend befriedigend
Verarbeitung gut gut befriedigend befriedigend gut
Leistung gut sehr gut befriedigend befriedigend befriedigend
1 n.i = non-interlaced; i. = interlaced k.A. = keine Angaben

zusammen, raten wir lhnen zu die-
ser Losung. Die Bildqualitét (nicht
zu vergessen der flimmerfreie
Interlace-Modus) ist deutlich bes-
ser als bei einem Festfrequenz-
Monitor. Die Mehrkosten von 400
Mark (beim Commodore 1930 oder
Viewsonic 4 mit Anti-Flicker-Karte)
machen sich mehr als bezahlt. Be-
achten Sie auch, daB es sich bei
den Preisangaben der Monitore
immer um Listenpreise inkl. Mehr-
wertsteuer handelt. Die StraBen-
preise fir diese Gerate liegen teil-
weise bis zu 40 Prozent unter die-
sen Angaben.

Achten Sie bei der Wahl des
VGA-Festfrequenz- oder VGA-
Multiscan-Monitors auch auf die
vorhandenen  Bedienelemente.
Wenn, wie beim Commodore 1930
oder AcerView 33LR, alles notwen-
dige vorhanden ist und die techni-
schen Daten und die Bildqualitat

stimmen, kénnen Sie beim Kauf
nichts falsch machen. Fehlen ein
bzw. mehrere Regler oder liegt die
Bildwiederholfrequenz im Grenz-
bereich wie beim ViewSonic 4,
sollten Sie vor dem Kauf unbedingt
auf einem Test am Amiga mit Anti-
Flicker-Karte bestehen.

Wer etwas mehr Geld zur Verfi-
gung hat oder im Videobereich ar-
beitet, sollte einen flexibleren
Multiscan-Monitor in Erwégung
ziehen. Anbieter, Daten und Preise
dieser Gerate finden Sie in der
»Marktibersicht Monitore« ab Sei-
te 223 | |

Hersteller/Distributoren

AcerView 31LR und AcerView 33LR
Acer-Celec Computer GmbH, Kornkamp 4,
2070 Ahrensburg, Tel. 0 41 02/49 01-0, Fax:
04102/49 01 38

Commodore 1930

Commodore Biiromaschinen GmbH, Lyoner
Str. 38, 8000 Frankfurt 71, Tel. 0 69/66 38-0,
Fax: 0 69/6 63 81 99

Microvitec VGAPlus 14

Microvitec GmbH, Heinrich-Hertz-Str. 4, 4006
Erkrath, Tel. 02 11/9 20 01-0, Fax: 02 11/
92001 15

ViewSonic 4

Profi-Computer, BrickenstraBe 95a, 4972 Loh-
ne 3, Tel. 057 31/74 41 20, Fax: 057 31/74 41 47
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Datenverwaltung

SOFTWARE

DAS ELEKTRONISCHE BUCH

von Peter Aurich

ine andere Bezeichnung
hat man wohl nicht gefun-
den: Hyper Book ist ein
»assoziatives Daten-Prasen-
tations- und Organisationspro-
gramms«. Was bei Text- oder DTP-
Programmen Projekte oder Doku-
mente sind, ist bei Hyper Book
ein »Hyper Book« - im folgenden
Text zur Unterscheidung vom Pro-
gramm Hyper-Buch genannt. Die
Seiten eines »UberméBigen Buchs«
sind bildschirmgroB (640 x 256/512
Punkte) und in ihrer Anzahl nur
vom verfligbaren Speicher abhéan-
gig. Sie kdnnen mehrere Blcher
anlegen. Zum Lesen, Gestalten
oder Andern l&dt Hyper Book ei-
nes komplett in den Speicher.

Texte, Zeichnungen und Bilder
sind die Elemente auf den Seiten
eines Hyper-Buchs. Jedem dieser
Objekte konnen Sie bestimmte
Aktionen zuordnen, die das Pro-
gramm im Lesemodus bei einem
Mausklick darauf ausfihrt. Der
kleine Pfeil, ein Piktogramm rechts
unten auf der Seite flirs Umblattern
auf die nachste oder eine beliebige
Seite ist keineswegs ein (ibermaBi-
ges Beispiel.

Tatsachlich lassen sich auch
komplexe Vorgdnge damit steuern.
Schauen wir uns zunéchst die Ob-
jekte an, die Hyper Book verwaltet:
Notizen, Schaltkndpfe, (Vektor-)
Zeichnungen, Pixelgrafik und Li-
sten. Eine abschaltbare Symbol-
leiste (Toolbox) am rechten Rand
des Bildschirms enthait die Werk-
zeuge fur deren Gestaltung.

ehenswiir-
digkeiten
auf einen Klick

B Aktiviert man den »Note Writer«
mit einem Mausklick auf das ent-
sprechende Toolbox-Symbol, ver-
wandelt sich der Mauszeiger in ei-
nen Winkel. Den Textbereich fiir ei-
ne Notiz markieren Sie damit so,
wie Sie ein Rechteck mit einem
Malprogramm zeichnen wirden -
Maustaste driicken, Mauspfeil ver-
schieben, Taste loslassen. Eine
Schreibmarke erscheint, das Pro-
gramm ist bereit fir eine bis zu 60
Zeilen lange Eingabe (max. 4000
Zeichen).

AMIGA-MAGAZIN 11/1991

Nicht auf, sondern in den Speicher gehort das elektro-

nische Hyper Book von Gold Disk. Sie gestalten es

selbst mit Texten und Bildern, geben dem Programm

bei Bedarf ein Stichwort, und es schlégt die Seite mit
der entsprechenden Information auf.

Dies ist eine Nofi
an_mterschi
Zeichensitzen

L SCIEILTA Alle Einstellungen fiir die Gestaltung von

Notizen (links in der Montage sehen Sie die Toolbox)

Zusammen mit dem Winkel er-
scheinen die Titelleisten zweier
Dialogtafeln. Uber einen Schalter
dort bringen Sie beide auf die volle
GroéBe und legen damit die Einstel-
lungen frei fur
- Zeichensatz,

- Textfarbe,

- Zeichenstil (normal, fett, kursiv
oder unterstrichen),

- Ausrichtung (rechts-, links- und
beidseitig blndig, zentriert),

- Rand-, Zeichen- und Zeilen-
abstand, und

- Grundlinienverschiebung.

Zeichen werden an einer Grund-
linie ausgerichtet. Ein »a« oder »n«
befindet sich komplett auf der
Grundlinie, beim »g« oder »y« liegt
der Unterstrich, der Bogen der
unteren Zeichenhélfte darunter.
Grundlinien zu verschieben be-
deutet, daB die entsprechenden
Zeichen angehoben bzw. abge-
senkt werden. Zusammen mit klei-
neren ZeichengroBen lassen sich
so hoch- und tiefgestelite Texte,
Kennzahlen oder mathematische
Formeln zusammenstellen. Der
variable Zeichenabstand ermdg-
licht manuelles Kerning, eine opti-
sche Verbesserung durch Zusam-
menschieben Gberladender Zei-
chen (z.B. AV). Uber <Del>,
<F1> und < Shift F1 > aktivieren
Sie die Funktionen Ausschneiden,
Kopieren und Einfligen.

So weit, so gut: Die Notiz liegt
auf dem Bildschirm, blinkt even-
tuell und informiert die Kollegen
am Arbeitsplatz (»Bin in der Kanti-
ne«), den Kunden am Schaufen-
ster (»Heute super Sonderangebo-
te«) oder den Partner zu Hause
(»Gehst Du noch einkaufen?«) -
also eine rein passive Angelegen-
heit.

Die Leistungsfahigkeit des Pro-
gramms steckt in den Aktionen,
die jedem Objekt, also auch Noti-
zen zugeordnet werden konnen:
Sprung auf eine andere Seite, Bild
oder Text anzeigen, anderes Ele-
ment erscheinen oder verschwin-
den lassen, DOS-Kommando
(CLI-bzw. Shell-Befehl) ausfihren,
ARexx-Kommando oder -Makro
aufrufen.

Klicken Sie eine Notiz im Editier-
modus mit der rechten Maustaste
an, erscheint die Objektattribut-
Dialogtafel. Sie enthélt fir jede
Aktion einen Schalter:

- Klicken Sie auf »Go to Page«, er-
scheint eine Namensliste aller Sei-
ten. Sie wéhlen eine mit der Maus
aus und damit ist die Aktion defi-
niert. So kénnen Sie alle Seiten ei-
nes Hyper-Buchs verketten. Wer
es spéter liest, blattert durch An-
klicken der Objekte vorwarts zu
den angegebenen Seiten und Gber
die Taste <Return> oder ein Klick
auf das entsprechende Symbol

der Toolbox riickwérts an den Aus-
gangspunkt.

Dieses Verfahren ist allerdings
nur sinnvoll bei einer ungeordne-
ten Seitenstruktur. Beispiel: Wir
verwalten mit Hyper Book unseren
Stammbaum. Fir die Daten jeder
Familie reservieren wir eine Seite.
Anklicken der Kindernamen bringt
uns auf deren Familienseite. Uber
die Eltern erreichen wir die GroB-
eltern.

Will man dagegen durch die Sei-

ten blattern in der Reihenfolge ih-
rer Anlage, braucht man nur die
entsprechenden Schalter in der
Toolbox anzuklicken (ndchste Sei-
te, vorherige Seite, letzte Seite,
erste Seite) oder eine Namensliste
(table of contents) anzufordern,
und dort die gewlnschte Seite
auswahlen.
- Bilder anzeigen: Bei der Zuord-
nung im Objektattributdialog ge-
ben Sie den Namen einer im ILBM-
Format (IFF) vorliegenden Pixel-
grafik an. Hyper Book zeigt auch
Overscan- und Pinsel-Ausschnitt-
grafiken an, ja sogar HAM-Bilder
werden geladen, aber, so bedauert
schon der Autor des Handbuchs,
»Die sehen vielleicht etwas selt-
sam aus, weil das Programm keine
HAM-Darstellung unterstitzt.. .«

m Der Aktions- und

Attributdialog

- Text anzeigen: Anklicken ent-
sprechender Objekte im Lesemo-
dus aktiviert den »Text Reader«. Er
|&dt die bei der Definition angege-
bene Textdatei, die (im Rahmen
des vorhandenen Speichers) be-
liebig lang sein kann. Uber die
Symbolschalter am unteren Rand
des Textfensters verschieben Sie
den Textausschnitt oder aktivieren
den Wortumbruch (word wrap). In
das 29 Zeichen lange Eingabefeld
geben Sie Suchbegriffe ein, die
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das Programm nach Anklicken ei-
nes der beiden Fragezeichen vor-
waérts oder riickwarts im Text sucht.
Der Umschalter »A=a«aktiviert die
»Beachtung der GroB-/Kleinschrei-
bunge.

- DOS-Kommando ausflihren:
Statt Dateinamen ordnen Sie dem
Objekt hier einen Shell-Befehl zu.
Anklicken des entsprechenden
Objekts startet - ahnlich wie ein
Doppelklick auf ein Workbench-
Piktogramm - ein Anwender- oder
Systemprogramm. Da Hyper Book
selbst keine Abspielfunktionen fur
Sounds und Animationen besitzt,
kénnen diese nur Uber den Aufruf

externer Programme realisiert
werden.
- ARexx-Kommando aufrufen:

Uber die mehr als 130 Programm-
befehle steuern Sie alle wesentli-
chen Operationen des Programms.
So gibt es z.B. den Befehl »LOAD-
HYPERBOOK (<name>)«. Man
konnte z.B. ein Hyper-Buch in
mehrere Teile zerlegen, alle auf
der Titelseite mit Schaltknépfen

Progect Page Connands
The ds Find object
he lmi,_of Find text
Find page
Find again
Read a text file
Edit a fext file
Display a picture
OPRLS Delete a file
Sl pun yord processor
Run paint progran

_ Preferences

den UmriB des Landes besitzen.
Dafiir gibt es den Objekttyp »Bild«.
Auch hierfir enthdlt die Toolbox
ein Werkzeug. Hyper Book fordert
nach dem Anklicken den Namen
des Bildes an, |adt es und fragt, ob
Sie einen Teil davon fiir das Objekt
ausschneiden wollen. In unserem
Fall ist es allerdings praktischer,
den UmriB jedes Landes einzeln zu
speichern, und bei der Objektdefi-
nition komplett zu Gbernehmen.
Der ausgewéhite Bildbereich klebt
dabei am Mauszeiger, ein Klick
plaziert ihn auf die gewiinschte
Position.

Dort liegt er erst mal. Wie alle
Objekte kann das Bild verschoben,
skaliert, geléscht oder vor bzw. hin-
ter andere Objekte gebracht wer-
den. Die Toolbox besitzt dafiir das
Editierwerkzeug. Hyper Book er-
kennt, wenn sich der Mauszeiger
innerhalb eines Objekts befindet,
und zeigt das mit einem Rahmen
darum an. Wenn Sie dann die linke
Maustaste driicken, bekommt das
Objekt den gleichen Rahmen, wie

ARexx

“Intro Note"
“Read More™
“See More”

Group!
Drawingl

ST Hyper Book findet Zeichenfolgen in Seiten-
und Objektnamen sowie den Objekttexten

ausstatten, dessen Aktion andere
Teile nachladen. Neben den Hy-
per-Funktionen steht dem Pro-
grammierer der komplette Sprach-
schatz von ARexx zur Verfligung.
- ARexx-Makro ausfiihren: Hyper-
Book-Macros sind Programme, die
aus ARexx-Anweisungen beste-
hen (s. Programmierung von Hy-
per Book, Seite 241).

[ HeiBe Zonen am Bildschirm, al-
so Felder, die beim Anklicken ir-
gendeine Aktion auslésen, brau-
chen nicht immer einen Text. Auch
die rechteckige Form der Notizen
eignet sich weniger flir manche
Anwendungen. Beispiel: Auf dem
Bildschirm befindet sich eine Euro-
pakarte. Nach Anklicken eines
Landes sollen Daten zu dessen
Sehenswirdigkeiten erscheinen.
Das Aktivierungsfeld sollte also
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lets you work with any kind of information - things that we
5", "Buttons”, “Pictures”, "Drawings” and “Lists”, These pi
infornation (“objects”) are placed onto the pages of a hyperbook

ou can reveal them by turning to any page. You can nodify the
a page in many vays. For instance, you can move then about
r size and copy then to other pages,

‘also have “actions": pointing to an object with fhe ne
m feft mouse button triggers the action for that object
you show pictures, display large amounts of fext, r
objects, turn to another page in a hyperbook, or run
on the Aniga. You can even run ARexx-language prograns
Just about every aspect of a hyperbook., :

ihn Fenster auf der Workbench be-
sitzen: Mit dem SchlieB- und Gré-
Benschalter léschen bzw. skalie-
ren Sie das Objekt. Anklicken der
Vorder- und Hintergrundsymbole
verdeckt oder legt es frei. In der Tat
nutzt das Programm Intuition-
Fenster flr diesen Zweck und
braucht so keine eigenen Routi-
nen.

Nach einem Mausklick inner-
halb des Fensterrahmens 148t sich
das Objekt editieren. In einer Notiz
erscheint die Schreibmarke flr die
Eingabe weiterer Zeichen, bei ei-
nem Bildobjekt wie unserer Land-
karte die Aufforderung, den Na-
men einer neuen Bildvorlage ein-
zugeben. Ein Klick auf die Seite,
< Esc> oder Auswahl eines ande-
ren Werkzeugs beendet den Edi-
tiermodus.

Ein einfacher Klick mit der rech-
ten Maustaste im Editiermodus for-
dert die Attribut-Dialogtafel an.
Hier befinden sich wie gehabt die
Schalter fiir die Zuordnung der Ak-
tion. Uber weitere stellen Sie die
Farben von Objekt-Hintergrund,
-Rahmen und -Schatten ein. Bei
Wabhl der Hintergrundfarbe besitzt
das Objekt die entsprechende
Komponente nicht. Entscheiden
Sie sich fur transparent, scheinen
darunterliegende Objekte an den
entsprechenden Stellen durch.
Was den Hintergrund betrifft, ist
letzteres auch die richtige Einstel-
lung fir unsere Landkarten.
SchlieBlich soll nur der Landesum-
riB des rechteckigen Ausschnitts
sichtbar sein, die umgebende Hin-
tergrundfarbe darf nicht die Flache
benachbarter Lander verdecken.

Bei der Integration von Bildern
paBt Hyper Book dessen Farben
an die der Seite an. Das gelingt je
nach Anzahl und Ton der Seitenfar-
ben mehr oder weniger gut. Aller-
dings holt sich Hyper Book auf

S| 1 KON K K

Aktionen von Hyper Book

SR CELLTE inhalt einer Datei anzeigen — eine der

TEST

SOFTWARE

Wunsch seine Farbeinstellung
auch aus einer IFF-Grafik.

] Der Objekttyp »Zeichnunge« ist
eine weitere Moglichkeit fur die
Gestaltung unregelmaBiger Akti-
vierungsbereiche. Mit den Werk-
zeugen Linie, (blinkendes) Recht-
eck, Ellipse, Freihand und Polygon
zeichnen Sie Linien und Umrisse
in den Seitenfarben und vier Li-
nienstirken. Ein finfter Zeichen-
pinsel fullt alle geschlossenen Fi-
guren. < Ctrl> beim Positionieren
beschréankt die Zeichenfunktio-
nen auf horizontale/vertikale und
45-Grad-Verbindungen bzw. Qua-
drate und Kreise.

eitreise
durch den
Stammbaum

Genau wie Objekte auf den
Buchseiten lassen sich hier einzel-
ne Zeichenelemente Uber Fenster-
rahmen manipulieren. Auch die
nachtragliche Anderung von
Strichstérke und Farbe ist moglich,
selbst dann, wenn sich die Ele-
mente iiberlappen. Sowas geht mit
pixelorientierten Malprogrammen
wie Deluxe Paint kaum. Ein weite-
rer Vorteil: Beim VergréBern einer
Zeichnung entsteht kein Qualitats-
verlust, Linien werden nicht dicker,
Ellipsen nicht eckiger.

»Undo« macht die letzte Opera-
tion riickgédngig. Eingeblendete
Koordinaten erleichtern die Posi-
tionierung. <Esc> oder Anklik-
ken des SchlieBsymbols in der
Werkzeugleiste beenden den Zei-
chenvorgang. Jetzt gehdren samt-
liche Zeichenelemente zu einem
Objekt. Der Aktivierungsbereich
bei transparentem Hintergrund
umfaBt wie bei Bildern alle Fla-
chen, die nicht die Hintergrundfar-
be haben.

] Der Objekttyp »Knopf« (button)
ahnelt dem Typ »Notiz«. Im Gegen-
satz dazu erscheint sofort nach
Festlegung des rechteckigen Akti-
vierungsbereichs der Attributdia-
log flir die Aktion. Wéahrend eine
Notiz auch ohne Aktion sinnvoll
sein kann, ist das bei einem
(Schalt-)Knopf eher fraglich. Knop-
fe kédnnen allerdings nachtraglich
mit einem Text, einer Aufschrift
versehen werden.

[ Listen: Alle bisher beschriebe-
nen Objekte losen eine einzige Ak-
tion aus. Eine Liste dagegen ent-
héltbeliebig viele einzeilige Eintré-
ge, von denen jeder eine Funktion
bekommen kann. Listenobjekte
eignen sich besonders fiir Datei-
verwaltungs-Applikationen.  Bei
unserem Stammbaum z.B. kdnnte
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rhan fiir jede Familie einen Listen-
eintrag vorsehen und das entspre-
chende Datenblatt, die jeweilige
Seite direkt aufrufen.

Nach Aufruf des Listen-Werk-
zeugs bestimmen Sie wie bei Noti-
zen und Knépfen die ObjektgroBe.
Das Programm ergénzt sofort Pfei-
le und einen Regler zum Verschie-
ben des sichtbaren Ausschnitts.
Damit kommen Sie bei Listen, die
mehr Eintrage enthalten, als in den
Rahmen passen, an die anderen
Zeilen. Der Listeneditor besitzt
eine Ausschneiden-/Einfigen- so-
wie eine alphanumerische Sortier-
funktion. Jedem Eintrag 4Bt sich
eine der Seitenfarben zuordnen,

1| Select special effect

e B ST T A S T ST R o e M e

der Explodierten, bleibt deren
Gruppierung intakt.
B Was auf der Workbench »Trash-
can« heiBt, ist bei Hyper Book ein-
fach »The Bin«. Der Behilter, so
lautet die deutsche Ubersetzung,
ist allerdings weniger fir Mull ge-
dacht, sondern ein Zwischenspei-
cher fir Objekte und komplette
Seiten. Er gehort zum Hyper-Buch
und wird damit gespeichert bzw.
geladen.

<Alt> oder Anklicken des Bin
Tool 6ffnen den Behélter. Solange
er offen ist, transportiert das Pro-
gramm jedes angeklickte Objekt
dort hinein. Ein rechter Mausklick
kopiert es, |48t also eine identische

Tiles - Expanding
Tiles ~ Shrinking
Tiles - Growing
Tiles ~ Diag

Seiten (640 Punkte breit)

was sich fir die Gruppierung von
Listenelementen anbietet.

B Die Grundobjekte von Hyper
Book kénnen Gruppen bilden. Da-
zu brauchen Sie lediglich mit dem
Gruppierwerkzeug einen Rahmen
um die betreffenden Objekte zu
zeichnen: Ein Schaltknopf mit der
Aufschrift »Hier bitte nicht klicken«
im Mittelpunkt eines Kranzes nach
innen gerichteter Pfeile, das Gan-
ze unterlegt mit einem blinkenden
roten Rechteck - warum nicht?

Bis auf Skalieren lassen sich alle
Objektoperationen einschlieBlich
der Attributzuordnung auch auf
Gruppen anwenden. Solange eine
Gruppe keine eigene Aktion be-
sitzt, bleiben die ihrer Elemente
aktiv. Die temporadre Gruppierung
von Elementen erleichtert deren
Verschiebung, Kopierung und L&-
schung.

Gruppen kénnen selbst Elemen-
te einer Gruppe sein; der Ver-
schachtelung sind (bis auf den
Speicher) keine Grenzen gesetzt.
Anstelle des GroéBenschalters be-
sitzen Gruppenfenster einen Ex-
plodierschalter. Er |6st eine Grup-
pe auf - gemeinsame Attribute wie
Rahmen oder Hintergrund ver-
schwinden. War eine Gruppe Teil
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Seitendefinition Hyper Book verwendet nur Hires-

Fassung auf der Seite. Die Rick-

kehr funktioniert genauso. Dabei

legt Hyper Book die Objekte auf

die Seitenposition, von der sie ka-

men - das muB aber nicht unbe-

dingt auf derselben Seite sein.

Uber den Behalter lassen sich also

auch Seiten kopieren:

- Alle Objekte gruppieren,

- Behalter offnen,

- Gruppe anklicken,

- zur gewiinschten Seite blattern
oder neue anlegen, und

- dort die Gruppe wieder heraus-
nehmen.

Nur wenn der Behélter beim La-
den eines Hyper-Buchs offen ist,
bleibt dessen Inhalt erhalten - das
Programm legt die Objekte des
neuen Buchbehilters dazu.

B Sie kennen jetzt alle Elemente,
die so auf den Seiten eines Hyper-
Buchs herumliegen. Wie die Sei-
ten selbst angelegt werden, wor-
aus sie bestehen, erkldren wir
jetzt: Nach dem Start von Hyper
Book erscheint die verschiebbare
Toolbox auf einer leeren Seite. Die
Werkzeuge von oben und rechts
nach links: der Leser, das Editier-,
Behélter- und Gruppenwerkzeug.
Anklicken der Objekte mit dem Le-
ser |8st die zugeordnete Aktion

aus. Dasselbe Vorgehen mit dem
zweiten Werkzeug startet den Edi-
tiermodus. Dabei erscheinen auto-
matisch die je nach Objekt notwen-
digen Dialogtafeln und ein Fen-
sterrahmen um das Objekt oder
die Gruppe. Das Behalterwerk-
zeug transportiert Objekte zwi-
schen Behdlter und Seite, das
Gruppen-Werkzeug faBt sie zu-
sammen.

Unter den Hauptwerkzeugen in
der Toolbox befinden sich die
Schalter fur die Seitennavigation,
den Sprung auf die vorherige,
nachste, erste, letzte Seite in
der angelegten Reihenfolge. Die
»lable of Contents«, eine Liste al-
ler Seiten (und den darauf befind-
lichen Objekten mit ihren Namen)
fordern Sie mit dem zehnten
Schalter an. Wahlen Sie einen Na-
men mitder Maus und Hyper Book
schlédgt die Seite auf. Links dane-
ben das Symbol <Return>. Da-
mit kommen Sie bei solchen
Kreuz-und-Quer-Spriingen zuriick
auf die vorherige Seite.

Die unteren neun Schalter akti-
vieren die Objektwerkzeuge, damit
legen Sie neue Seitenelemente
an. Das letzte erzeugt eine neue
Seite. Die nach dem Anklicken
erscheinende Dialogtafel enthalt
Symbolschalter fir die Wahl der
Farbzahl (4, 8 oder 16), Auflésung
(640 x 256/512), Eingabefelder fiir
die Seitennummer, deren Namen
und die Anzahl (bis 99) der zu er-
zeugenden Seiten. Andere Schal-
ter 6ffnen Dialogtafeln fir die Wahl
- der Seitenposition (vor/hinter
aktueller Seite, an Buchanfang/-
ende, nach dem Namen alphabe-
tisch einfligen),

- den Ubergang auf die neue Seite
(Wischblende, Rolladen-, Mosaik-
effekt usw.),

- des Farbtons aller Farben.

Der Schalter »Page from Pictu-
re« ladt die Farbpalette einer IFF-
Grafik. Das ist u.U. sinnvoll bei der
Integration von Bildmaterial. Nor-
malerweise paBt Hyper Book die
Farben geladener Grafiken an die
der Seite an. Wenn Sie die Seiten-
farben aus einer Bilddatei (ber-
nehmen, entstehen keine Farbver-
falschungen. Es sei denn, es sol-
len mehrere Bilder unterschied-
licher Farben auf dieselbe Seite.

Seiten lassen sich speichern,
entweder als neue Seite laden
oder an die aktuelle Seite anfligen,
was nur einer Ubernahme ihrer
Objekte entspricht. Sie kénnen be-
liebig viele Musterseiten anlegen -
der Aufruf einer Men(funktion ge-
niigt und die aktuelle Seite wird
samt Inhalt zur Musterseite. Ist
mindestens eine Musterseite defi-
niert, besitzt der Seitendefinierdia-
log zusétzlich den Schalter »Ma-

ster Page«. Darliber fordern Sie ei-
ne Liste mit den Namen aller Mu-
sterseiten an. Klicken Sie auf einen
Namen, Ubernimmt Hyper Book
deren Einstellungen und Objekte
auf die neue Seite. Uber eine Me-
niifunktion fordern Sie eine Liste
mit den durch Aktionszuordnun-
gen verbundenen Seiten an. Wie
bei der »Table of Contents« gentigt
ein Klick fur den Sprung.

B Was nutzt die ganze Strukturie-
rung von Wissen, wenn man es da-
nach nicht wiederfindet? Rich-
tige Bicher besitzen daflir einen
Index; die Suchfunktionen von
Hyper Book erfillen denselben
Zweck: Sie finden Zeichenfolgen
in Objekt- und Seitennamen so-
wie Texte in Notizen, Listen und
Schaltknopfen. Nur Uber die Pro-
grammierung ist die Suche in Da-
teien maglich, die liber die Aktion
»Text anzeigen« verknipft wurden.
Wenn Sie die Daten flr irgendeine

AMIGA-TEST
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Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung .I. . .
Erernbarkeit 'l- . . .
Leistung .I.[“_l![ |

FAZIT: Hyperbook ist ein einfa-
ches, daflr aber bedienerfreund-
liches Programm fir die Struk-
turierung und Prasentation von
Informationen in Form von Text und
Grafik.

POSITIV: Sehr einfache Bedie-
nung; Programmierbarkeit (ARexx-
Makros); sichere und detailfreudige
Implementation der Funktionen.
NEGATIV: Kein Import von Zeich-
nungen im Clip-Format; falsche
Listeneinordnung der Umlaute;
keine Unterstiitzung der ECS-Auf-
I6sungen; Probleme beim Skalieren
unter OS 2.0; beschrénkte GréBe
der Notizen; kein Rollbalken bei
Notizen; keine Textsuche in ver-
knipften Texten; bisher nur eng-
lische Dokumentation und Bedie-
nerfihrung (flhrte bei Bedienung,
Dokumentation und Erlernbarkeit
zur Abwertung um eine Note).
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Konferenz oder Besprechung be-
nétigen, brauchen Sie nicht den
Computer mitzuschleppen: Eine
Mentufunktion I6st den Druck der
angezeigten Seite aus.
B Fir die Programmierung von
Hyper Book brauchen Sie ARexx,
die ProzeBkommunikationsspra-
che fir den Amiga. ARexx ist be-
reits im neuen Betriebssystem OS
2.0 (Amiga 3000) eingebaut. Besit-
zer von OS 1.2 oder 1.3 sollten es
kaufen. Der Einbau von ARexx
lohnt sich immer, selbst wenn Sie
die programmierbare Komponente
von Hyper Book nicht nutzen.
Uber die Makroprogrammie-
rung ordnen Sie einem Objekt
oder einer Funktionstaste komple-
xe Aktionen zu. So kénnte ein Ma-
kro z.B. de en eines Ver-
zeichnisses dern anfordern,
alle Dateina eine Liste Uber-
nehmen, und die Bilder der Reihe
nach fiir eine bestimmte Zeit anzei-
gen. Ein weiteres Makro zeigt viel-
leicht eine Liste von Programmna-
men aus verschiedenen Verzeich-
nissen an und startet das ange-
klickte.

LB . I:!I aas
¥ > L=l | Drumsur
l L.~ iFerter
iﬂeiner =
[ N Hinterbriick
No action Go to page EES:?S’;""
@ Show picture Shou/h ide K imasiid
@ Display text (@ DOS command e ier
@ ARexx command (@ ARexx macro 'Siebenwurz a
Valentin

N CIREITE so kénnte die Auswahl-Liste einer

einfachen AdreBverwaltung aussehen

Makros kénnen Sie mit dem inte-
grierten Texteditor schreiben. Es
handelt sich dabei um einen sehr
einfachen Zeileneditor (kein Wort-
umbruch, Léschen und Einfigen
kompletter Zeilen, Suchen einer
max. 29 Zeichen langen Textfolge).
Jedes Makro bekommt einen Na-
men und wird an die Makroliste
des Hyper-Buchs angehéangt. Das-
selbe geschieht nach dem Laden
eines Makros. Nach Aufruf der
Meniifunktionen Starte, Losche,
Editiere und Speichere Makro er-

scheint eine Namensliste, aus der
Sie das Makro auswahlen.

W Hyper Book gibt es in drei Fas-
sungen: Die Komplettversion be-
sitzt alle der bisher beschriebenen
Funktionen. Mit dem HBreader
kénnen Sie ein Hyper-Buch nur le-
sen, aber keine Objekte anlegen
oder andern. Der HBBrowser un-
terstlitzt weder das Laden, Spei-
chern und Durchsuchen von
Hyper-Blichern, noch dessen Ma-
kroprogrammierung. Der Name
des Programms wird (ber die

Workbenchfunktion »Info(rma-
tion)« als »Default Tool« in der Pik-
togrammdatei vermerkt und damit
startet es automatisch nach dem
Anklicken des betreffenden Hyper-
Buchs auf der Workbench. Die frei
kopierbaren Programme HBRea-
der und HBBrowser brauchen Sie
fur die Weitergabe von Hyper-
Biichern an Anwender, die keine
Vollversion besitzen.

Hyperbook und Multimedia? Wir
ordnen das Programm wegen des
geringen Funktionsumfangs flr
diesen Zweck nicht in die Reihe
der Multimedia-Programme ein.
Hyper Book ist tatséchlich ein
assoziatives Daten-Pradsentations-
und Organisationsprogramm. Si-
cher sind Programme (wie z.B.
CanDo) erhdltlich, die fur solche
Aufgaben wesentlich mehr Funk-
tionen bieten. Dafiir gibt es kein
anderes Programm, dessen Be-
dienung so einfach ist. Mit Hyper
Book macht der Einstieg in interak-
tive Anwendungen der vorgestell-
ten Form einfach SpaB. | |

Markus Weyerhéuser: It's Showtime; AMIGA-
Magazin 6/91, Seite 194
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Geschenk 1:
Der Super-Joystick!

Die neueste Entwicklung aus dem Hause Dynamics,

dem Hersteller der ,Competition Pro"-Familie:

»Manix Deck”!

Technisch perfekt und ergonomisch gestylt eignet

sich ,Manix Deck” auch fiir komplexeste Spiele

und schwierige Flug-Simulationen. i

Die Funktionen:

@ Normale Feuertaste

@ Zweistufiges, temporares oder
permanentes Dauerfeuer

@® Slow-motion-Funktion

® LED-Anzeigen fiir die Tastenfunktionen

»Manix Deck”: Der Super-Joystick fiir Konner!

Geschenk 2:
Das Computer-Servicekit!

Endlich haben Sie alle Werkzeuge zur Hand, die Sie zum
Wechseln von Steckkarten, ICs, Einbau von Laufwerken und
Komponenten usw. brauchen. Inhalt: 4 Schraubendreher in
verschiedenen GroBen, 1 Pinzette, 1 IC-Auszieher, 1 Federarm-
Pinzette, 2 Innen-Sechskantdreher in 3/16” und 1/4”.

1 Bit-Schraubendreher mit Einsatz. 1 |C-Bestiicker fiir

14- bzw. 16polige ICs.

Dieses Servicekit gehirt an jeden Computertisch!

Markt&Technik

»Butler Jameg«

Geschenk 3:
Der clevere ,,Butler James”!

Die absolute Neuheit: Die Software und das dazugehdrige
ausfiihrliche Handbuch bieten Ihnen in einem Paket all

diese Features:

® Datenbank @ Textverarbeitung

@® Terminplanung @ Wecker

@® Kalender bis zum Jahre 2200 @ DOS-TOOL

@ Mathematischer Taschenrechner mit Funktions plotter -
Mit ,,Butier James” kinnen Sie jetzt noch effizienter arbeiten!
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AKTUELL

A MESSEBERICHT

von Stephan Quinkertz

ie AMIGA '91 Kdin ver-

spricht, die bisher gréBte

Amiga-Spezialmesse der

Welt zu werden. Uber 200
Aussteller aus Europa, Australien
und Amerika werden ihre Hard-
und Software vorstellen. Da es sich
bei der AMIGA '91 um eine Ver-
kaufsmesse handelt, ist es rat-
sam, genligend Kleingeld einzu-
stecken.

Zusatzlich bietet der Veranstal-
ter Seminare (1 Stunde: Eintritt
frei), Masterclasses (3 Stunden: 80
Mark) und Podiumsdiskussionen
(1 Stunde: Eintritt frei).

Das Motto bei A+L (Halle 5/F11)
heiBt »Objektorientiert program-
mieren mit M2Amiga«. M20P ist
ein Precompiler, der das Pro-
gramm analysiert und es in
Modula-2 umwandelt. M20OP liest
erst den Quelltext mit den objekt-
orientierten Erweiterungen und er-
zeugt Modula-2-Quelltext. Danach
wird M2Amiga aufgerufen. Falls

MASTERCLASSES

stimmt ist und dem Programmierer
viele Datentypen vordefiniert zur
Verfigung stellt und somit die
Arbeit erleichtert.

Advanced Computer Design
(Halle 5/C33-D36) setzt den
Schwerpunkt auf die 68040-Karte
»Fusion 40«.

- Neben getunten Amigas werden
auBerdem Unix-Stations der Fir-
men Silicon Graphics, SUN etc.,
diverse PCs und viele Amigas in ei-
nem Ethernet-Netzwerk miteinan-
der kommunizieren und Applika-
tionen erméglichen, die dem Ami-
ga einen ganz neuen, professio-
nellen Markt eréffnen.

- Software: die neuesten Versio-
nen von AmigaNet (Version 2.0),
TCP/IP, TSSnet, TurboText, X-CAD
Designer Deutsch und X-Window
flir AmigaDOS;

- ACD 24-Bit Graphics;

- ACD-4000-Workstation

(mit 68040);

- AmigaNet 2.0;

- Fusion-Forty 68040 Boards;

- Fusion-Forty Multi-l/O;

Samstag, 2. November 1991

Uhrzeit Thema Referent

10:00 bis 13:00 Musik/MIDI Bernd Kleine-
Lasthues

10:00 bis 13:00 Grafik und Animation Vitolini/Obermaier

14:00 bis 17:00 2-D-Animation Vitolini/Obermaier

Sonntag, 3. November 1991

Uhrzeit Thema Referent

10:00 bis 13:00 Musik/MIDI Bernd Kleine-
Lasthues

10:00 bis 13:00 2-D-Animation Vitolini/Obermaier

14:00 bis 17:00 Grafik und Animation Vitolini/Obermaier

letzterer eine Fehlerdatei hinter-
|4Bt, wird diese eingelesen und alle
darin enthaltenen Fehlerpositio-
nen auf den urspriinglichen Text
umgerechnet, andernfalls werden
alle Zwischendateien geléscht,
und der Vorgang ist abgeschlos-
sen. Abgesehen davon, daB der
Kompilierungsvorgang langsamer
vonstatten geht, merkt der Pro-
grammierer kaum etwas, daB sein
Programm von zwei Compilern be-
arbeitet wird. Zum Lieferumfang
von M20P gehért eine Diskette mit
dem Precompiler und den Lauf-
zeitmodulen und eine ausfiihrliche
Dokumentation, die in den Ordner
von M2Amiga eingelegt werden
kann. Ebenfalls mitgeliefert wird
eine stattliche Bibliothek im Quell-
text, im Sprachgebrauch des ob-
jektorientierten  Programmierens
nennt sich eine solche Bibliothek
Klassenbibliothek (Class Library),
die speziell auf den Amiga abge-
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- Fusion-Forty Chip-RAM-Accele-
rator.

Advanced Systems & Software
(Halle 6/A14) stelit Erweiterungen
fiir alle Amiga vor:

- Neben dem Nexus-SCSI-
Controller fir den Amiga 2000 ist
der brandneue Nexus-500-Con-
troller erhéltlich.

- Audition 4 ist ein leistungsféhiger
und komfortabler Soundeditor, der
sich vor allem durch umfangreiche
Echtzeiteffekte wie z.B. Echos, ver-
schiedene Filter, Mischungen und
Uberblendungen hervorhebt. Aus
dem Programm kann mit nahezu
allen géngigen Soundsamplern di-
gitalisiert werden.

- Die AD1012 Digital Audio Card ist
eine 12-Bit-Digitizerkarte fir Ami-
ga 2000/3000 mit einer Sample-
Rate bis tber 80 kHz. Mittels der
Studio-16-Editing-Software  kén-
nen Musikstiicke beliebiger Lange
direktauf Hard disk gesamplet und

wieder abgespielt werden. Ein Si-
gnalprozessor mit 10 MIPS ermég-
licht Echtzeiteffekte wie grafisches
Equalizing und andere tolle
Soundeffekte.

- Mit dem Live-Videodigitizer wird
der Amiga zum Videoeffekt-Gene-
rator flr Live-Shows.

- Neu ist auch das Blizzard Turbo
Memory Board fiir Amiga 500/
2000, eine Speicherkarte mit varia-'
blen Speicherausbau von 512
KByte bis 8 MByte. Das Betriebs-
system kann in eine zusétzliche
RAM-Bank gespiegelt werden.
Das gespiegelte Betriebssystem
wie auch das Fast-RAM kénnen
mit einer Taktfrequenz von 14,3
MHz betrieben werden,

Das AMIGA-Magazin (Halle
6/D1-E8) prédsentiert Mr. Public-
Domain: Fred Fish. Der Vater der
berlihmten Public-Domain-Serie
»Fish« wird auf dem Stand Auto-
gramme geben. AuBerdem wird er
die neuesten, bis dato in Deutsch-
land nicht erhaltlichen Fish-Disks
mitbringen und zum Verkauf be-
reitstellen.

- Neben der neuesten werden
auch altere Ausgaben des AMIGA-
Magazins zum Verkauf ausliegen.

OFFNUNGSZEITEN

Donnerstag, 31. Oktober 1991
10:00 bis 18:00 Uhr
Freitag, 1. November 1991
10:30 bis 18:00 Uhr

Samstag, 2. November 19!1
9:00 bis 18:00 Uhr ]
Sonntag, 3. November 1991
9:00 bis 18.00 Uhr ;
Eintrittspreise:

Tageskarte

Schiiler/Studenten 12 Mark
Erwachsene 17 Mark

Der 31. Oktober ist als Fachbesucher-
tag vorgesehen (Eintritt 35 Mark).

- Die neuen Biicher von Markt &
Technik, u.a. »Amiga OS 2.0« und
das ca. 1000 Seiten umfassende
»Amiga Total« sind fertig und kén-
nen auf dem Stand erworben wer-
den.

- Die Leser des AMIGA-Magazins
wéhiten in der Ausgabe 9/91 die
Hard- und Software des Jahres.
Auf der Messe werden die Ergeb-
nisse bekannt gegeben.

- Eine groBe Gewinnspielaktion
mit Moderator sorgt stiindlich fiir
tolle Preise.

- Die Programmservicedisketten
wird es zu fantastischen Messe-
preisen geben.

BSC (Halle 6/B11-D18) stellt den

Nachfolger des SCSI-Controllers
»ALF« vor:
- Oktagon 2008: SCSI-2-Filecard-
Controller mit bis zu 8 MByte
FastRAM fir den Amiga 2000/
3000. Die Software (Oktagon Tool-
box) wurde komplett (iberarbeitet
mit2.0-Look und mit mehr als zehn
Sprachvarianten versehen. Okta-
gon unterstitzt AMax Il und Cha-
maleon II.

AMIGA-MAGAZIN 11/1981



- Oktagon 508: Externer
SCSI-2-Controller mit bis zu 8
MByte FastRAM fiir den Amiga
500. Der Bus ist durchgefiihrt.

- ATbus2008: AT-Bus-Festplatten-
Controller mit bis zu 8 MByte
FastRAM flir den Amiga 2000. Die
Erweiterung stellt eine Kombina-
tion »AT-Bus A.L.F.« und Memory-
Master auf einer Platine dar, ist au-
tobootend, autokonfigurierend
und mit A.L.F-Installationssoft-
ware (englisch) ausgestattet.

- ATbus 508: externer AT-Bus-
Festplatten-Controller mit bis zu 8
MByte FastRAM fiir den Amiga
500.

- MemoryMaster 3128: FastRAM-
Erweiterung fir den Amiga 3000,
die in 8-MByte-Schritten bis auf
128 MByte erweiterbar ist.

- Zusétzliche Produkte sind:
68040 Turbokarte, THBackUP Ver-
sion Il, Grafikkarte, Floptical (20
MByte), Wechselplatte (88 MByte),
CD-ROM-File-System, CD-ROM-
Laufwerk und eine Cruncher-
Karte.

Commodore (Halle 5/B25-C36)
stelltihre komplette Produktpalette
vor, angefangen vom Amiga 500
Uber Amiga 2000, Amiga 3000, die
Towerversion A3000T bis hin zu
CDTV. Nach mehrjahriger Entwick-
lung ist das Betriebssystem Unix
auf dem Amiga lauffahig. Es wird
auf dem Amiga 3000UX vorge-
fuhrt. Der Schwerpunkt liegt bei
CDTV. Commodore présentiert ne-
ben der neuesten Software die Zu-
satzgerdte wie Infrarot-Fernbe-
dienung und Trackball.

Compedo (Halle 8/C20-D19)
bietet Zubehér an:
- Mit dem Compedo-Transferfarb-
band kdnnen Computerausdrucke
vom Normalpapier auf Textilien
oder andere feste Werkstoffe Gber-
tragen werden.
- Die Compedo-Filzschreiber im
Alugehduse sind mit Transferfarbe
gefullt. Eine auf Normalpapier ge-
zeichnete Vorlage kann durch ein-
faches Aufbiigeln auf Textilien
wasch- und farbecht Ubertragen
werden. Auch hier ist eine Uber-
tragung auf feste Werkstoffe wie
z.B. Alu, Keramik, Glas etc. durch
Einbrennen im Backofen maoglich.
Fir Benutzer des Transferbandes
gibt es die Maoglichkeit Compu-
terausdrucke nachtraglich einzu-
farben oder zu korrigieren.

Halle 6

IGA 91
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Compustore (Halle 5/A11-B14)
fuhrt Hard- und Software vor:
- Speichererweiterungen;
- Fax-Modems;
- Speichererweiterung Ram-
Works: RAM-Karte fir den Amiga
2000, aufristbar in 512-KByte-
Schritten bis 8 MByte erweiterbar.
- Turbokarte VXL-30: fiir den Ami-
ga 500/2000. Die Turbokarte ist mit
dem Prozessor 68030 und dem
Coprozessor 68882 ausgestattet.
Die maximale Ausbaustufe der
VXL-30 beinhaltet einen 50-MHz-
68030 und einen 60 MHz schnel-
len 68882. Zusétzlich kann eine
Speichererweiterung bis 8 MByte
32-Bit-RAM angesteckt werden.
- Bildverarbeitungssoftware: The
Art Department und Department
Professional. Die Professional-
Version wird mit den neuen JPEG-
Lade- und Speichermodulen aus-
gestattet sein und einen neuen
24-Bit-Druckertreiber beinhalten.
- Scanner-Software fiir Farbscan-
ner
- CygnusEd Professional Ill: die
neue Version des Texteditors mit
Untersttzung der Workbench 2.0.

CSR - Computer Shop Rimpfl
(Halle 6/A38) bietet seine komplet-
te Palette an Modems an. Angefan-
gen vom Einsteiger-Modem CSR
2400 mit 2400 bps (als Alternativen
gibt es dieses Modem auch mit
CCITT V.23 far Btx mit 1200/75
bps, und mit MNP5 bzw. V.42/
V.42bis). An High-Speed-Modems
wird das CSR 9600 mit MNP5 und
V.42/V42 bis gezeigt. Als Messe-
neuheit wird eine neue Reihe von
Fax-Modems zu sehen sein. Die
Fax-Modems sind alle 2400-bps-
Modems mit der zusétzlichen
Méglichkeit, Telefaxe mit dem Ami-
ga zu senden und zu empfangen.
Auch die neuen Fax-Modems sind
mit den Optionen V.23, MNP5 so-
wie V.42/V.42bis zu Messepreisen
erhéltlich. Abgerundet wird das
Angebot von CSR durch Software
rund um Btx, Df(i und Fax fiir den
Amiga.

esser,
schneller,
komfortabler

Drews EDV + Btx (Halle 6/B16)
bereitet einen doppelten Coup im
Btx-Bereich vor:

- Btx-Decoder »Btx/Vtx-Manager
V2.2 plus«: Merkmale: Darstellung
in Lowres, Hires, Productivity, in
PAL oder NTSC, mit oder ohne
Overscan, verschiedene GrdBen
und Fonts. Vollfarbdarstellung in
Lowres mit 32 Farben nach CEPT.
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Lauft auf allen Amiga-Modellen.
Hayes- und DBT03-Version.
- BTX/VTX-Manager V2.2 light:
Btx-Decoder mit allen Standard-
funktionen wie Anwahlautomatik,
Speichern und Drucken, jedoch
nicht mit dem vollen Bedienungs-
komfort wie die Version 2.2 plus.
DTM (Halle 5/D25-E30), der
Exklusivdistributor der US-Firma
GVP, bietet Hardwareerweiterun-
gen fir alle Amiga-Modelle an:
- Serie-ll: Die SCSI-Controller
(Amiga 500/2000) sind mit Fest-
platten einer Kapazitat von 50 bis

- Das Sirius Genlock vereint Gen-
lock, automatischen RGB-Splitter
und Farbprozessor in einem Gerit.
Mit dem Monitorwahlschalter kann
der Amiga-Monitor wahlweise auf
Computerbild oder gemischtes
Bild geschaltet werden. Ein By-
pass erméglicht direkten Vergleich
zwischen Original und dem Bild
liber das Genlock. Getrennte Fa-
der fir den Amiga und Videobild
erlauben ein unabhéngiges Ein-
und Ausblenden der Bildanteile.
Ergonomische Jethebel statt einfa-
cher Potis erleichtern das Uber-

- Das Fischertechnik-Interface ist
das Verbindungsglied zwischen
dem Computer und dem Fischer-
technik-Computing-Modell. Acht
Digitaleingénge, zwei Analogein-
gange, vier Motorausgange. Zahl
der Ein- und Ausgénge sind durch
ein zweites Interface erweiterbar.
AnschluB an Druckerausgang. An-
schlieBbar an IBM, XT, AT, -Kom-
patible, IBM PS 2, Amiga 500/
2000/3000, Atari ST.

- Computing: Fischertechnik Bau-
kasten (888 Bauteile) zum Bau von
faszinierenden Modellen aus der

(HALLE G

Haupteingang

Halle 8

210 MByte lieferbar. Auf dem Con-
troller finden bis zu 8 MByte RAM
Platz.
- Turbo-Serie-Il: Die 68030-Turbo-
karten (Amiga 2000) sind in unter-
schiedlichen Versionen (22, 33
und 50 MHz) erhaltlich.
- 68040-Karte fir den Amiga
2000/3000;
- Impact-Vision 24: 24-Bit-Karte fiir
den Amiga 2000/3000;
- Digi-View 4.0 sowie Deluxe Paint
IV;
- Tapestore: Mit dem Tape-
Streamer (150 MByte) fiir den Ami-
ga 2000 |&Bt sich ein Backup von
Festplatte erstellen.
- Ricoh Removable: eine Wechsel-
platte (50 MByte) fir den Amiga
2000;
- Ricoh M-O-Drive: eine wiederbe-
schreibbare optische Platte (600
MByte).

Der Videospezialist Electronic
Design (Halle 5/A19-B24) présen-
tiert neues Videoequipment:

blenden. Erstmalig ist bei einem
Genlock die DSPC-Schaltung (Di-
gital Sill Picture Control) verwirk-
licht. Mitihr kénnen Videostandbil-
der zitterfrei mit dem Amiga-Bild
gemischt werden.
- Videokonverter: Halten Sie lhre
Computergrafiken, Animationen
oder Trickzeichnungen auf Video-
band fest? Fir optimale Qualitat
sorgt dieser Videokonverter (Ami-
ga 2000). Weiterhin wird der Amiga
zum universellen Testbildgenera-
tor, mit dem sich beliebige Bilder
nach eigenen Vorstellungen er-
zeugen lassen. Der Clou dieses Vi-
deokonverters ist die Phasenver-
kopplung der Taktfrequenz des
Computers mit dem Farbtréger
des Videosignals. Der Farbtrager
und die Zeilenfrequenz stehen so-
mit immer in einer eindeutigen,
festen Beziehung zueinander.
Fischerwerke (Halle 8/E8) fiihrt
besondere Hardware fiir den Ami-
ga vor:

Welt der Computer: Ein Roboter
mit Greifhand, ein Plotter, ein
Geldautomat, ein Scheckkarten-
leser und ein »CD-Player«. Zwolf
Modellbeispiele sind in einem ca.
100 Seiten starken Experimentier-
handbuch beschrieben. Der Bau-
kasten enthalt drei Motoren, »Di-
rect-Drive«-getriebene Technolo-
gie, sechs Taster, vier Lampen,
zwei Fototransistoren und 20polige
Steckerbuchsen.

- Lucky Logic: mausgesteuerte, in-
teraktive Benutzeroberfldche fiir
alle EGA-, VGA- und monochrome
Grafikkarten. Mit Hilfe der Maus
wird interaktiv am Bildschirm ein
Logikablaufplan erstellt. Die Dis-
ketten enthalten Beispielprogram-
me fir die Modelle aus dem Fi-

schertechnik-Profi-Computing-

Baukasten. Die Disketten sind fiir
IBM PC, XT, AT, IBM PS 2, Amiga
500/2000/3000 und Atari ST erhalt-
lich.

- Computing Combi: Der Bauka-

AMIGA-MAGAZIN 111991
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stenist ein Produkt aus dem neuen
Baukasten Computing, der neuen
mausgesteuerten Software Lucky
Logic und dem Fischertechnik In-
terface.

Die HD-3'%:-Zoll-Diskettenlauf-
werke von FSE (Halle 6/A3-B4) be-
sitzen eine Speicherkapazitdt von
1,56 MByte und sind fur alle Ami-
ga-Modelle geeignet. Die Floppies
werden komplett mit Treibersoft-
ware und deutschem Handbuch
ausgeliefert und kénnen vom Be-
nutzer genauso wie andere Lauf-
werke angeschlossen werden.

isketten-
laufwerke
mit 1,56 MByte

Die Datentransferrate liegt um
ca. 50 Prozent hoher als die her-
kémmlicher Laufwerke. Im HD-
Betrieb sind HD- und DD-Disketten
les- und beschreibbar. Wird der
HD-Betrieb ausgeschaltet, kann
die Floppy wie ein gewdhnliches
Laufwerk betrieben werden. Auf
der Rickseite befindet sich ein
durchgefiihrter Floppy-Bus.

Die Gold Vision Communica-
tions (Halle 5/A26) wird auf der
Messe ihr gesamtes Lieferpro-
gramm an DTP-Software und Hilfs-
programmen flir den Amiga pré-
sentieren. Gezeigt wird die Soft-
ware an vier Arbeitspldtzen mit voll
ausgestatteten Amiga-DTP-Syste-
men, bestehend aus Amiga 2000/
3000, Commodore A2024 bzw.
Multisync-Monitor und Laserdruk-
kern. Vorgestellt werden die neue-

sten Versionen des Vektorzeichen-
programms ExpertDraw und des
DTP-Paketes Publishing Partner
sowie eine neue Ausgabe der Gold
Vision Clipart Library mit weiteren
150 Standardillustrationen.

Hagenau Computer (Halle
5/A33-B36): Mit dem =Deluxe Vi-
deo«-Studio mit integriertem Gen-
lock kann der Videoenthusiast sei-
ne Videos sowohl in FBAS als auch
in Y/C betiteln, Amiga-Grafiken
und Animationen einblenden und
vom Videoband digitalisieren. Au-
tomatische Uberblendeffekte mit
einer Uberblendzeit in 0,1-Se-
kunden-Schritten bis max. 20 Se-
kunden sind méglich. Auch Uber-
blendungen und Schwarzblenden
sind vorgesehen. Wer will, kann
das Video-Studio am seriellen Port
des Amiga anschlieBen und fast al-
le Funktionen per Software steu-
ern. Alle Video- und Audioein-
gange sind rickseitig Uber Puffer-
stufen wieder herausgefiihrt. Das
Video-Studio unterstiitzt den An-
schluB von drei Monitoren und
zwei Videoguellen mit Ein- und
Ausgéngen (FBAS und Y/C sowie
Audio). Der Master-Monitor zeigt
wahlweise das Mix-Bild oder das
Amiga-Bild. Flickerfixer-Karten
kénnen ohne Einschrankung ver-
wendet werden.

Bei HK-Computer (Halle 6/A17-
B20) werden Erweiterungen fiir al-
le Amiga-Modelle vorgefihrt:

- RAM-Erweiterung: Die 2-MByte-
Karte »A500/2000i« fir den Amiga
500/2000 ist mit 4-MBit-Chips be-
stiickt. Die Karte ist in ‘- oder
2-MByte-Schritten bis auf 8 MByte
aufriistbar. Der Speicher ist auto-
konfigurierend. Die Erweiterung
lauft mit Big-Agnus (1 MByte Chip-

RAM). Eine akkugepufferte Uhr
speichert das Datum.

- Multi-Port-Adapter: Der Adapter,
der fiir beide Maus- bzw. Joystick-
Ports gleichzeitig geeignet ist, be-
sitzt eine automatische und ma-
nuelle Umschaltung. Dauerfeuer
mit Impulsbreiten- und Pausenre-
gelung kann zugeschaltet werden.
Sonderfunktionen lassen sich pro-
grammieren.

- Bei dem SCSI/AT-Kombi-Control-
ler A500 befinden sich SCSI- und
AT-Controller auf einer Platine.
Beide Controller kénnen parallel
betrieben werden. Die Karte ist mit
den Quantum-Platten LPS52/105
oder AT52/105 lieferbar.

Man-Scanner abgestimmt. Es ver-
eint ein  Pixelmalprogramm,
Scannsoftware sowie die komplet-
te Bildverarbeitung. Bis zu vier Bil-
der kdnnen gleichzeitig bearbeitet
werden, wobei viele Bildformate
wie TIF und IMG automatisch er-
kannt werden.

ICD (Halle 6/E4-F4) bietet ne-
ben den Speichererweiterungen
AdRAM 540 (Amiga 500) und
AdRAM 2080 (Amiga 2000) und
dem Festplattensystem Advantage
2000 (Amiga 2000) den Flickerfixer
AdFFV und die Beschleunigerkar-
te Adspeed an:

- Der Flickerfixer AdFFV (Amiga
500/1000/2000) erlaubt den An-

Uhrzeit Thema Referent

10:00 bis 11:00 | Einfihrung in den Amiga 3000 | Axel Krdmer

11:00 bis 12:00 | Workbench und Kickstart 2.0 Axel Kramer

12:00 bis 13:00 Amiga Unix Wilfried Haring
13:00 bis 14:00 | Amiga und Multimedia Ralph Conway

14:00 bis 15:00 | CDTV : imke Gisch

15:00 bis 16:00 Einfilhrung in C Franz Josef Reichert

Die Seminare finden jeweils am Samstag und Sonntag statt

Hofmann Software Engineer-
ing (Halle 5/A16) legt den Schwer-
punkt auf das Thema Scannen:

- Logitech ScanMan plus: Hiermit
kann man Strichzeichnungen, Text
und Logos in einer Auflésung von
bis zu 400 dpi (Dots per Inch) scan-
nen. Weiterhin stehen dem An-
wender drei Druckraster zum
Scannen von bis zu 32 Graustufen
zur Verflgung.

- Logitech ScanMan 256: Die Auf-
I6sung betragt 400 dpi bei bis zu
256 Graustufen.

- Reprostudio Amiga: Dieses Pro-
gramm ist speziell auf die Scan-

HALLE 7 .

Halle 8
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schluB eines Standard-VGA- bzw.
Multiscan-Monitors an den Amiga
und erméglicht auch im Interlace-
Modus eine flimmerfreie Bilddar-
stellung. Zum Einbau muB man
den Chip Denise entfernen und auf
das AdFFV stecken. Diese wird in
den freigewordenen Sockel ge-
steckt. So lassen sich im Amiga
2000 Videoerweiterungen wie
Genlocks zusétzlich einbauen.
Der AdFFV unterstiitzt PAL, NTSC
und Overscan.

- Die Beschleunigerkarte Adspeed
ist mit einem 68000-Prozessor
ausgestattet, der mit 14,28 MHz
getaktet ist. Die Erweiterung be-
sitzt 32 KByte statisches RAM: 16
KByte fiir »Data Instruction« und 16
KByte fir »Cache tag memorys.

Jochheim  Computertuning
(Halle 5/A34) bietet Hardwareer-
weiterungen an:

- Grafikkarte Highgraph V: Die
Anti-Flicker-Karte flir den Amiga
2000 |aBt sich an Multiscan-, VGA-
Festfrequenz- und VGA-Multiscan-
Monitore anschlieBen.

- Grafikkarte Highgraph Professio-
nal: Die Anti-Flicker-Karte hat eine
maximale Auflésung von 832 x 620
Bildpunkten. Sie hat eine variable,
von auBen durch Spindeltrimmer
stufenlos einstellbare Ausgangs-
frequenz von 50 bis 100 Hz bei vol-
ler Bildschirmauflésung. Des wei-
teren befinden sich auf der Platine
Stereoverstérker mit 2 x 5 Watt, zu-
sétzlich sind auch Stereoboxen da-
zu lieferbar. Die Karte ist extern
auch an die Amiga-Modelle 500/
1000/2000a anschlieBbar.
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EINFACH SPITZE!

MAXON
IN KOLN

e I -

SPRACHEN ANWENDUNGEN

Maxon Assembler MaxonCAD
Professionelles Entwicklungspaket Professionelles CAD-System
KICK-PASCAL L100
Integriertes Entwicklungssystem Platinenlayout

R.C.T.

Oberflachen-Generator

CHAMALEON II

ATARI ST-Emulator

SIGMAth

Algebra, Matrizen, Statistik

TOOLS
VIRUSCOPE

Der ultimative Virenschutz

Face The Music

8-stimmiger Soundkomposer

06196 /481811 » Fax: 06196/41885

FASTRAY
HDBackup Il Komfortabler Raytracer
Datensicherung und Archivierun )
P . MagiCALL
Layout Komfortable
Gestalten und Drucken Datentibertragung

NOG

Das Ende des Gurus
MSH

Datenaustausch MSDOS - AMIGA

Fordern Sie ungeniert
unseren Prospekt an.

Yom 1. bis 3. November
auf der AMIGA "91

MAXON

omputer

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 » 6236 Eschborn * Tel.:




DEUTSCHES PRODUKT ODER
DEUTSCHE ANLEITUNG
= BEIERSTELLUNG DER
LISTE NOCH NICHT
LIEFERBAR
= NEUERSCHEINUNG

3.5” DISKETTEN DS, DD

~

ab 50 Stiick:
ab 100 Stiick:

0,80/Sttick
0,78/Stuck

S U P R A-Sommernachts-Preise
Nur solange der Vorrat reicht!

™

SUPRA A 500XP 52MB + 0.5MB/8MB
SUPRA A 500XP 52MB + 2/8MB
SUPRA A 2000 40MB SCSI QUANTUM
SUPRA A 2000 52MB SCSI QUANTUM
SUPRA A 2000 105MB SCSI QUANTUM
SUPRA A 2000 SCSI CONTROLLER
SUPRA MODEM 2400Z| (A2000 int.)
SUPRA MODEM 2400MNP 2-5
SUPRA RAM A 500 RX 1MB/8MB
SUPRA RAM A2000 OMB/8MB
SUPRA RAM A2000 2MB/8MB
SUPRA RAM A2000 4MB/8MB
SUPRA RAM A2000 6MB/8MB
SUPRA RAM A2000 8MB/8MB

1149
1398
749
899
1298
199
249
298
298
199
349
499
649
799

LERNEN MIT DEM AMIGA

Deutsch/Englisch 1-6

Deutsch/Franzésisch 1-6

Deutsch/Italienisch 1-6
Deutsch/Spanisch 1-6
Kleines Latinum
Deutsch/Englisch 1-6

Deutsch/Franzésisch 1-6

Deutsch/Italienisch 1-6
Deutsch/Spanisch 1-6

JE 69

JE 69

JE 69

JE 69

149
PAKET 299
PAKET 299
PAKET 299
PAKET 299

BONANZA HITS )

Nur solange der Vorrat reicht!

AEGIS SOUNDMASTER 56 KHz + AM || 329
AEGIS MODELER 3D 99
AMIGA VISION (COMMODORE) 149
VORTEX AT-ONCE EMULATOR 399
COMMODORE A500 PLUS 879
COMMODORE A2000 (DEU) 1199
COMMODORE A3000, 25MHZ, 50MB FESTPL. 4399
COMMODORE A3000, 25MHZ, 105MB FESTPL. 4699
COMMODORE A3000 TOWER 105MB FESTPLATTE 6699
COMMODORE BTX SOFT- + HARDWARE 99
HAM-E GRAPHIC BOARD O.N. 799
DELUXE PAINT IV (DEU) 269
DIGI PAINT 3 (DEU) 135
DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP1 (DEU) 269
ED PAL GENLOCK V2.0 + RGB SPLITTER 648
ED S-VHS GENLOCK + RGB SPLITTER 999
ED Y/C SPLITTER (S-VHS, RGB..) 445
IMAGINE (DEU) 379
LATTICE AMIGA COMPILER 5.1 449
PERFECT SOUND 3.0 129
PERSONAL WRITE 3.0 (DEU) 69
SAS / LATTICE ANS| LIBRARY 89
ULTRADESIGN (PAL) 215
X-COPY PRO + HARDWARE V.5.0 79

Suchen Sie die aktuellsten Produkte?
Wiinschen Sie eine unkomplizierte und schnelle Lieferung?
Suchen Sie nicht weiter — testen Sie uns!
Unser Service freut sich auf Ihren Anruf!

Bestellservice: Montag bis Freitag 10.00 - 17.00 Uh

ICD NOVIA AS00 FILECARD INTERN 1629 MIDI INTERFACE AS00/2000 « 79
ICD PRIMA 52MB (2.5" DRIVE) 1549 SOUNDSAMPLER 22KHZ STEREQ o 139
ICD PRIMA LOSMB (2,5° DRIVE) 2099 SOUNDSAMPLER PROF 28MHZ

H RDWARE ICD SHUFFLE BOARD 89 MONO o119
NEXUS SCSI 52MB QUAN.+0/8ME  » 1199 SOUNDSAMPLER PROF 56KHZ
NEXUS SCSI 105MB QUAN.+0/8MB » 1699 MONO o 149

NEXUS SCSI 210MB QUAN.+0/8MB  « 2499

NEXUS SCSI CONTR. + OMB/BMB 569
Computer und Peripherie QUANTUM LPS 525 «a0  Datenferniibertragung
7 QUANTUM LPS 1055 799
COMMODORE DENISE *9%  RICOH 600+ OPTICAL DRVE+DISK o 8950  BTX/VTX-MANAGERADAPTERALO00 e 40
COMMODORE ,PAULA * 99 RICOH OPTICAL DISK 512/1024BPS  » 649 BIUVIX-MANAGERV22 FTZ+IF o 199
COMMODORE 8372 BIGAGNUS  » 129 5Ny 650 OPTICALDRVE+DISK #9490  COMMO.BTXSOFT &HARDWARE o 99
COMMODORE 8372 B2MBAGNUS _ @ 169 5oy 0pTICAL DISK512/1024BPS » 689 SUPRA MODEM 2400MNP 25 298
COMMODORE 8373 IC HIRES-DENISE 139 SUPRA ASO0KP 52MB + 2/8MB 1398 SUPRA MODEM 240021 (AZ/A3 INT) 249
COMMODORE 8520 1/0 1C s.58 SUPRA A2/A3 40MB SCSI QUANTUM 749 SUPRA MODEM CABLE RS-232 .20
COMMODORE A 500 POWER SUPPLY o 125 SUPRA A2/A3 105MB SCS1 QUANTUM 1298
COMMODORE A 500 (DEL) . 749 SUPRA AZ/A3 52MB SCSI QUANTUM 899
COMMODORE A 500 PLUS * 8TINBU g 10p0 75743 SCSI CONT 199 Zubehor & Niitzliches
COMMODORE A 520 SYQUEST 44R DISK CARTIDGE 199
TV/PAL-MODULATOR .65 BEETLE MOUSE (BLACK/BLUE) 99
CO;??&;DEE : IITOS; 55 . BEETLE MOUSE (BLACK/RED) 99
erung BEETLE MOUSE (BLACK/WHITI 99
COMMODORE A1950 Spelchererweit =] BEETLE MOUSE 1BLUFJBLACK)E‘ 99
MULTISYNC COLOR 1198 MEGACHIP 2000 (2MB CHIP RAM) 749 BEETLE MOUSE (GRAY/WHITE} 99
COMMODORE A2000 (DEU) e 1199 MEMORY 128K FOR PC-BOARD » 149 BEETLE MOUSE (RED/BLACK) 99
COMMO. A2232 MULTI-SERIAL » 498 MEMORY AS00 2MB/2MBINT + CL  » 349 BEETLE MOUSE (WHITE/GRAY) 99
COMMO. A3000-25 MHZ/50MB * 4399 MEMORY AS00 512K/2MBEXTPT  » 499 BEETLE MOUSE (WHITE/WHITE) 99
COMMO. A3000-25 MHZ/100MB  » 4699 MEMORY AS00 512K/512K INT+CL  » 79 BOOTSELEKTOR (ELECTRONICAL] 59
COMMO. A3000 UX KIT # 9599NEU  MEMORY AS00 512K/2MBINT + CL o 299 FLICKERMASTER 45
COMMO. A3000T-25 MHZ/100MB = 6639 MEMORY A500 8MB/EMB EXT PT  » 1299 OPTICAL MOUSE (250 DPI + MAT) 159
DOUBLE TALK (32°A2000) 995 SIM 511000-70°9 139 OPTICAL MOUSE PROFI (BOING!) 219
DOUBLE TALK NETWORK (32°A500) 1099 STATIC COLUMN RAM A3000 4MB/4 529 REIS-MOUSE 200 GRAFFITI » 1591
DOUBLE TALK NETWORK (32°A2000) 995 STATIC COLUMN RAM A3000 2MB/1 259 REIS-MOUSE 200 WIRELESS + SET  » 198
FLOPPY 3.5 EXTERN e 165 SUPRA RAM ASOORX EXT. IMB/8MB 298 REIS-MOUSE 200 (AMIGA) .79
FLOPPY 3.5 INTERN (A2000) e 133 SUPRA RAM AS00RX EXT 2MB/BMB 519 REIS-MOUSE 400 + MOUSE SET e 129
FLOPPY 35 INTERN (A500) o 165 SUPRA RAM A2000 SMB/BMB 799 REIS-MOUSE 200 GRAFFIT) ° 179}
FLOPPY 3.5 INTERN (A3000) ® 249 SUPRA RAM A2000 6MB/BMB 649 TKB-MT-AC CRYSTAL TRACKBALL 1991
FLOPPY 3.5 EXTERN TRACKDISPLAY e 259 SUPRA RAM A2000 4MB/SMB 499 TRACKBALL AM TRAC (3 BUTTON) 189
FLOPPY 3.5 INTERN 1,44 MB e 185 SUPRA RAM A2000 2MB/BMB 349
FLOPPY 5.25 EXTERN (NEC) ® 239 SUPRA RAM A2000 OMB/SMB 199
FLOPPY 5.25 INTERN 1.2 MB (DF1) e 219 SUPRA RAM UPGRADE KIT (2MB) 199
FLOPPY 5,25 INTERN 1.2 MB(DF2)  » 315
KICKSTART EPROMSET KICK 2X 79
KICKSTART EPROMSET KICK 1.X 59 Video & Grafik
KICKSTART ROM 1.3 *59
KICKSTART ROM 1.2 .58 APRO DRAW Il - TABLET 1289
KICKSTART ROM 2.0 SET« . 159 CAMERA TVCCD-2000+PS
KICKSTART SWITCHBOARD+ROM 1.3 98 W/0 LENS . 1149
KICKSTART SWITCHBOARD [MEGA) 8 CANON ION DISK VF-50 . 1795 Spiel & SpaB
KICKSTART SWITCHBOARD+ROM 1.2 98 CANON ION FILMADAPTER FAC-26  » 395
KICKSTART SWITCHBOARD (2ROM) 49 CANON ION RC-260 STILLVIDEO = 1479 A4D-SPORTS DRIVING 78
NEC P20 (24NL-2165/SEC) 849 COLORBURST 24 BIT-GRAFIC-BOARD 1999 688 ATTACL SUBMARINE .69
COMMODORE 2301 AM.C-ASTRO MARINE CORP .58
GENLOCK INTERFACE o 369 255%%';;.3’;?1 WAR . Eg
> .
i e e L BT R ors
COMMO. A2286 AT-BOARD 12MHZ o 1298 DELUXE VIEW PROLINE ONEAS/A2 598 AMIGA EXTRA 12: SPIELE ®45
COMMO. A2286 AT-BOARD +5.25 » 998 DIGI TIGER 635 AMIGA EXTRA 13: SPIELEREGNUM ~ « 45
COMMO. A2630/2MB BOARD 1499 DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP1 « 259 ANTARES 78
COMMO. A2630/882/4MB RAM 1799 DIGI VIEW HANDBUCH DEUTSCH #2995~ AUSTRALIAN PIONEERS .75
GVP A3022/22MHZ/IMB-RAM/SCSI 2198 DIGI VIEW 4.0 SOFTWARE UPGRADE 63 BACK TO THE FUTURE ll s 69
GVP A3033/33MHZ/4MB-RAM/SCSI 3999 DIGI VIEW 40+EDY/CSPLITTER  » 699 BACKGAMMON ROYAL ®59
GVP A3050/50MHZ/4MB-RAM 5398 DIGI VIEW A3000 UPDATE 55 BALANCE OF POWER 1990 58
ICD ADSPEED 16MHZ 68000 ACCEL. 629 ED PAL GENLOCK V2.0 + SPLITTER o 648 BALL GAME. THE *78
PRO RAM BOARD 1MB o 649 EDS-VHS GENLOCK + RGBSPLITTER » 999 BANDIT KINGS 99
PROGRESSIVE 68040/3000/0MB 3999 ED VIDEOKONVERTER « 279NEU  BANE OF THE COSMIC FORGE 88
PROGRESSIVE 68040/2000/0MB 4599 ED VIDEOMASTER GENLOCK 2498 BARDS TALE il 751
PROGRESSIVE 68040/2000/4MB 5399 ED Y/CSPLITTER (RGB,S-VHS.)  » 445 BATMAN THE MOVIE 7%
PROGRESSIVE 68040/2000/8MB 5799 FIRECRACKER COLOR-GRAFIK-BOARD 1949 BATTLE ISLE ®75
PROGRESSIVE 68040/2000/16MB 6999 FRAMEGRABBER COLOR (PAL) 1599 BATTLECHESS ®75M
PROGRESSIVE 68040/2000/32MB 8999 HAM-E 262,144 COLORS ON SCREEN 799 BATTLECHESS II: CHINESE CHESS ® 75N
QICTAPE 1299 HAM-E PLUS GRAPHIC BOARD 1498 BATTLEHAWKS 1942 62
STORMBRINGER H530 16MHZ/2MB » 1698 HAM-E HARDCHOR 139NEU BEACH VOLLEY (DEU) 78
STORMBRINGER H530 16MHZ/4MB e 2099 ICD FLICKER FREE VIDEQ 798 BEAU JOLLY'S BIG BOX .28
STORMBRINGER H530 28MHZ/4MB e 2899 RAMBRANDT A2000/A3000 (PAL] 5998 BIG DEAL » 58N
STORMBRINGER H530 50MHZ/4MB » 3995 SCANNER HANDY 6 (90DPI, 4096C) e 1598 BILL & TED'S EXCELLENT ADV, ° 68
STORMBRINGER RAM KIT 4MB 498 SCANNER HANDY 10 (4000PI, 16GS) e 629 BLOCK OUT .58
VORTEX ATONCE SCANNER HANDY 10/16 GREY+TEXT o 798 BRAT .69
AT EMULATOR A500 . 399 SCANNER HANDY 14/256 GREY « 798 BUCK ROGERS .99
SCANNER HANDY 14/256 BUILD IT! - DAS BAUHAUS .58
GREY+TEXT » 998 BUNDESLIGA-MANAGER ® 58
Festplatten SCANNER HANDY DATASCAN 400 398 NEU CC:DWER .6
SCANNER PERSON Ad/64 PTIVE .
COMMODORE A2091 SCSI CONTROL. « 498 GREY-+TEXT 2398 CARDINAL OF KREMLIN .69
COMMODORE A2092A 20MB AUTO. o 1098 SNAPSHOT! PRO DIGITIZER » 859 CASINO [TRUMP 1i) .68
COMMODORE A2094A 40MB AUTO. o 1598 SNAPSHOT! STUDIO PLUS +Y/C  » 2695 CENTREFOLD SQUADRES (DEU) 88
EVOLUTION 2.2 CONTROLLER A500 e 629 SNAPSHOT! Y/C ADAPTER e 449 CENTURION 75
EVOLUTION 2.2 CONTROLLER A2000 » 399 VIDEQ BLENDER (PAL) 3349 CHALLENGERS .85
GVP AS00 DRIVE KIT 0/8MB 549 VIDEODAT DECODER (PRO7-AMIGA)  » 398 CHAOS STRIKES BACK (DEU/IMB)  » 68
GVP AS00 Il LOSMB+0/8MB 1998NEU  VIDGEN V2 BACKGROUND GENERATOR 299 NEU CHESS CHAMPION 2175 84
GVP A500 || 213MB+0/8MB 2598 NEU CHESSMASTER 2100 .85
GVP A500 II 52MB+0/8MB 1398 CHESSPLAYER 2150 .88
GVP A2000 Il 105MB+0/8MB 1598 NEV  Musik CHUCK YEAGERS AFT V2.0 °75
GVP A2000 Il CONT. + 0/8MB 495 CODE NAME ICEMAN 85
ICD ADIDE 40 A2000 CONTR. INT. 299 AD 1012 DIGITAL AUDIQ CARD# ah COIN-UP HITS Il «78
ICD ADIDE 44 AS00 INTERNAL 339 AD 1016 DIGITAL AUDIO CARD aA COMBO RACER .65
ICD ADIDE DRIVE KIT 399 AEGIS SOUNDMASTER 56KHZ+AM Ill 329 CONQUEST OF CAMELOT 98
ICD ADSCSI 2000 105 MB Q 1499 ANALOG-DIGITAL-DIGITIZER 16BIT = 1598 CREATURES °78
ICD ADSCSI 2000 52 MBQUANTUM 999 DELUXE MIDI A500/A2000 .98 CRYSTALS OF ARBOREA .70
1CD ADSCS! 2000 CONTROLLER 399 DELUXE MIDI PRO AS00/A2000 139 CUBULUS .68
ICD ADSCS| 2080 52MB + 0/8MB 1199 DELUXE SOUND 3.0 AL0O0O . 195 CURSE OF THE AZURE BONDS .85
ICD ADSCSI 2080 CONTR. + 0/8MB 539 DELUXE SOUND 30 A500/2000  » 225 CYBERCON Il .68

PREISLISTE 1 1/9 1 Alle Preise sind unverbindliche: Preisempfehlungen in DM. Mit Erscheinen dieser Preisliste verlieren alle vorhe

erschienenen Listen ihre Gultigheit. F 2 kauf und Irrtumer atten. Es gelten grund
satzlich unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen. Wir liefern ab Lager Briihl durch den von Ihnen gewinschten Spediteur, sonst per UPS- oder (Luft-) Post-Nack
nahme. Versandkosten nach Aufwand (Mindestbetrag OM 10,-). KEIN LADENVERKAUF
* Der Betrieb eines Modems oder Hochf am Bur hen Pastnetz ohne Postzulassung, ist unter Strafandrohung gestellt
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RCS
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JONBASE-SIM CITY ON THE MOON
JONSHINE RACERS
IGICAN MUSIC
M VIETMAN®
. IMPERIUM
| THE ROAD
JOPS UP
IT BOARD
ER THENET

NG

NZA KICK BOXING
RADROID 90

RSONAL PINBALL
{ANTASIE BONUS EDITION
CK'N PILE

NBALL MAGIC

RATES

ATINUM COMPILATION
AYER MANAGER
JPULOUS - PROMISED LAND
)RTS OF CALL
IWERMONGER

» 75 NEU
e 88
74
e85
85
e 72
e 65
«78
«70
*55
78
» 68
75
*85
* 68
e84
e75

POWERPACK, THE e 75
PREDATOR Il 68
PREHISTORIK TALE A 59
PREHISTORIK e 75
PREMIER COLLECTION e 78
PRO SPORTS CHALLENGE e 68
RAILROAD TYCOON 90
RALG GLAU EDITION e85
REEDERE| e 59
RETURN OF MEDUSA 75
RINGS OF MEDUSA e 70
ROBOCOP I 72
ROCK & ROLL 65
SEARCH FOR THE KING *95
SECRET OF MONKEY ISLAND 79
SEGA ARCADE SMASH 75
SEGA SMASH HITS 75
SHADOW DANCER * 68
SHERMAN M-4 3D TANK SIM 78
SHIFTRIX * 69
SIM CITY (DEU 512K} e75
SIM CITY + POPULOS » 88
SIM CITY ARCH 1 FUTURE CITIES 79
SIM CITY ARCH 2 ANCIENT CITIES 79
SIMCITY GRAPHICS 1 + 2 JET9
SIM CITY TERRAIN EDITOR
SLIDERS » 63 NEU
SORCERERS APPRENTICE ® 58
SPACE 1889 » 95 NEU
SPACE ROGUE » 88
SPEEDBALL Il e 68
SPHERICAL 58
STORMBALL 69
STRATEGO e 78
STRIKER e /8
SUPER CARS Il .79
SUPER OFF ROAD RACER e 75
SUPREMACY 85
SWAP e 69
SWITCHBLADE I e 69
SWIV 75
SWORDS OF GALLEONS e75
TAC.L. (GAME GENERATOR) 198
TACTIAL FIGHTER Il e 78
TANGRAM 59
TEAM SUZUKI e 78
TENNIS CUP 75
TEST DRIVE Il THE DUEL ° 69
TEST DRIVE |l CAR DISK e 34
TEST DRIVE Il CALIFORNIA 34
TEST DRIVE Il EUROPEAN CHALLENG e 38
TEST DRIVE Il COLLECTION e85
THE WINNING 5 88
THEIR FINEST HOUR, BOB 79
TOM AND THE GHOST .69
TOWER FRA * 69
TRACON Il 98
TRANSWORLD 78
TURN’'N BURN {SHOOT EM UP GAME) e 55
TURRICANE Il » 68
TWIN WORLD e B8
U.S.S. JOHN YOUNG SPEC. EDIT. 48
UNENDLICHE GESCHICHTE Il e75
WARLOCK THE AVENGER .68
WARLORD 78
WHITE SHARKS 59
WINZER » 75NEU
WOLF PACK 85
WORLD CHAMPION BOXING 58
2. e 58
ZAK MCKRACKEN e 69
ZONE WARRIER o 75NEU
Lernen
AMIGA EXTRA 7: ERDKUNDE | ® 45
AMIGA EXTRA B: ENGLISCH | 45
AMIGA EXTRA 16: ERDKUNDE Il w45
AMIGA EXTRA 17: MATH-GEOMETRIE o 45
AMIGA EXTRA 18: MATH-ALGEBRA e 45
AMIGA EXTRA 19: PHYSIK | 045
AMIGA EXTRA 20: BRUCHRECHNEN  » 45
AMIGA EXTRA 21: DT GRAMMATIK 45
AUTO BASIC (GRAPHIC-SOURCE) 189 NEU
BANKS & BANKING e 85
HIT DEUTSCH/ENGLISCH PAKET 299
HIT DEUTSCH/ENGLISCH 1-6 e JEE9
HIT DEUTSCH/FRANZ PAKET . 299
HIT DEUTSCH/FRANZ 1-6 e JEBY
HIT DEUTSCH/ITAL PAKET 0299
HIT DEUTSCH/ITAL 1-6 e JESY
HIT DEUTSCH/SPAN PAKET * 299
HIT DEUTSCH/SPAN 1-6 e JE6I
HIT ENGLISCH AUF REISEN 79
HIT FRANZOSISCH AUF REISEN e79
HIT ITALIENISCH AUF REISEN e79
" HIT KLEINES LATINUM » 149
PLANETARIUM (GALILEQ) . 149
PLANETARIUM NASA STERNKARTE1 e 65
PLANETARIUM NEBEL +
STERNHAUFEN ® 65
PLANETARIUM YALE STERNKATALOG e 65
WORLD ATLAS V2.0 109
Programmieren
ABSOFT AC/BASIC 275
ABSOFT AC/FORTRAN 499
AEGIS VISIONARY 139
AMIGADOS MANAGER o 68
AMOS 3D 129
AMOS COMPILER 99
AMOS GAME LANGUAGE 149

AREXX EXTENSION KIT: RXTOOLS 129
AREXX LANGUAGE 85
CYGNUS ED PRO V2.0 (ENG) 159
GFA BASIC COMPILER 3.52 * 95
GFA BASIC INTERPR. 3.52 * 169
HISOFT-DEVPAC ASSEMBLER e 139
M2 AMIGA OBEREON e 325
MANX AZTEC C DEV.5.0 + SLD 429
MANX AZTEC C PROFESSIONAL 5.0 299
SAS/LATTICE ANSI LIBRARY

SAS/LATTICE C COMPILER V5.10 449
Biiro

BUTLER JAMES e 98
CREATE-A-SHAPE .99
DOCUMENTUM V2.0 e 185
FIBUMAN 1ST: FUR EINSTEIGER 148
FIBUMAN E:

EINNAHME/UBERSCHUSS » 398
FIBUMAN F: FINANZBUCHHALTUNG o 768
FIBUMAN M: FIBU MANDATENFAHIG o 968
FIBUMAN BWA ZU F * 98
FIBUMAN BWAZUE e 78
FIBUMAN DEMO e 65
FIBUMAN GEW/KST MODUL e 248
FIBUMAN IMPORTMODUL

F. JOURNAL e 148
FIBUMAN INVENTARVERZEICH.F/M e« 198
FIBUMAN INVENTARVERZEICH. E e 148
FOUNDATION 449
GD ADVANTAGE, THE 219
GD BURO PERFEKT ADRESS e75
GD BURO PERFEKT LOHNSTEUER e 75
GD BURO PERFEKT VIDEO e 75
GD BURO PERFEKT SCHRIFTVERKEHR e 75
GD DESKTOP BUDGET e 85
GD FONTS TYPE DECORATIVE » 89
GD FONTS TYPE DESIGNER * 89
GD FONTS TYPE PUBLISHER * 89
GD FONTS TYPE VIDEQ 89
GD HYPERBOOK o179
GD KORREKT e 75
GD OFFICE e 329
GD QOUTLINE FONTS 259
GD PAGESETTER 2 (IMB) e 175
GD PROFESSIONAL PAGE 2.0 » 649
GD TEMPLATES & DESIGN GUIDE e B89
GD TRANSFILE *99
GD TRANSWRITE e 89
MAXIPLAN PLUS e 169
PAGESTREAM V2.0 298
PERSONAL WRITE 3.0 * 69
PUBLISHING PARTNER LIGHT 429
PUBLISHING PARTNERVZ2.0 MASTER » 679
SAXON PUBLISHER V1.2
SAXON SCRIPT PROFESSIONAL
SUPERBASE AMIGA « 89
SUPERBASE 2 » 169
SUPERBASE IV 799
SUPERBASE UPDATE ENTW.-VERS 4 479
SUPERBASE UPDATE VERS 3-VERS4 699
WORD PERFECT 599
WORD PERFECT (STUDENTEN) * 399
Video & Grafik
3D PROFESSIONAL V2.0 (NEW) 749
3D REAL-TIME « e 135
3D-SPRINTER AMIGA 98
AEGIS DRAW 2000 259
AEGIS EXPRESS PAINT 3.0 125
AEGIS MODELER 3D 99
AEGIS PRO/MOTION 95
AEGIS SPECTRA COLOR 149
AEGIS VIDEOSCAPE D+PROMOTION e 199
AEGIS VIDEOTITLER 3D o199
AMIGA VISION (COMMODORE) 149
BROADCAST TITLER FONT PACK 1 299
BROADCAST TITLER Il (PAL} ® 579

BROADCAST TITLER FONT ENHANCER 299

CAN DO -AUDIO VISUAL AUTHORING 199
CAN DO INTRO PACK 79
CAN DO PRO PAK | 79
DELUXE FONT SET | 79
DELUXE FONT SET Il 79
DELUXE PAINT Il (DEU) ® 189
DELUXE PAINT IV (DEU)

DELUXE PRINT Il (DEU) e 179
DELUXE VIDEO Iil (DEU) . 249
DESIGN 3D (PAL, DEU) e 198
DIGI PAINT 3 (PAL, DEU) * 135
DIGI PAINT 3 A3000 UPDATE 55
DIRECTOR V2.0 199
DRAW 4D PROFESSIONAL 629
ELAN PERFORMER 2.0 (DEU, PAL) = 279

GD COMICSETTER ART-FUNNY FIGUR 29
GD COMICSETTER ART-SUPERHEROES 29
GD COMICSETTER ART-SCIENCE FIC 29

GD COMICSETTER e B89
GD DALI e 179
GD MEDIASHOW * 89
GO MOVIESETTER ® 89
GD MOVIESETTER-CLIPS 1 29
GD PROFESSIONAL DRAW 2.0 » 359
GD SHOWMAKER » 629
GD STRUCTURED CLIP ART 89
IMAGINE (DEU, PAL) » 379
IMAGINE - BROADCAST 3D FONTS

INTERCHANGE 3D OBJECTS VOL 1 34
INTERCHANGE TURBO SILVERMODUL 39
INTROCAD (PAL) 89

INTROCAD PLUS (PAL) 189
MY PAINT 2.0 (PAL) 69
PELICAN PRESS 179
PHOTON PAINT Il (IMB, PAL) 175
PHOTON VIDED CEL ANIMATOR 175
PIXMATE (PAL) 119
PRO TEXTURES VOL 1 (24 BIT) 99
REAL 3D V2.0 BEGINNER 349
REAL 3D V2.0 PROFESSIONAL 879
REFLECTIONS *98
REFLECTIONS 20 » 205
REFLECTIONS-ANIMATOR «98
REFLECTIONS-OBJEKTE Pt
SCALA (PROFESS. PRESENTATION) 699
SCENE GENERATOR 79
SCENERY ANIMATOR 199
SCREEN MAKER - SAMPLER (PAL) 199
SCREEN MAKER 24BIT IFF IMAGES 699
SCULPT-ANIMATE 4D (PAL/DEU) = 849
SCULPT IFD GERMAN CARS — PORSCHE 79
SCULPT-ANIMATE 4D HANDBUCH e 69

SCULPT-ANIMATE 4D + WORKSHOP e 899

SCULPT-AMNMATE 4D JUNIOR {PAL) 289
TURBO SILVER (PAL) 249
VGL DELUXE PAINT 3 VIDEQFONTS 049
VGL D'P 11l SPECIAL EFFECTS * 69
VGL D'P Il TIERE 49
VGL D'P i1l TRICKFILMELEMENTE e 49
VIDEOQ EFFECTS 3D (PAL, DEU) ° 269
VIDEQ FONTS 175
VIDEQ PAGE (DEU) e 165
VIDEO PAGE FONTS — CLARA e 48
VIDED PAGE FONTS — FRIDA e 48
VISTA - LANDSCAPE SIMULATION 175
VISTA PRO: APPALACHIAN TRAIL 140
VISTA PRO: BRECKINRIDGE CO 140
VISTA PRO: CALIFORNIA 140
VISTA PRO: FLAMING G. WYOMING 140
VISTA PRO: GRAND CANYON SET 1 140
VISTA PRO: GRAND CANYON SET 2 140
VISTA PRO: KINGS CANYON PARK 140
VISTA PRO: MARS SET 140
VISTA PRO: SEQUOIA FOREST 140
VISTA PRO: WESTERN USA 140
VISTA PRO: YOSEMITE VALLEY 140
VISTA PROFESSIONAL 275
Musik

AEGIS ANIMAGIC . 159
AEGIS AUDIOMASTER Il e 125
AEGIS SONIX 2.0 89
AEGIS SONIX SOUND TRAX 1 35
AEGIS SONIX SOUND TRAX 2 35
AMIGA SOUNDER * 98
AUDIO ENTWICKLER PAKET .99
AUDITION 4 169
BARS & PIPES (DEU) e 419
BARS & PIPES - OLDIES 1 99
BARS & PIPES - RULES FOR TOOLS 99
BARS & PIPES - INTERNAL SOUNDS 99
BARS & PIPES - MULTIMEDIA 99
BARS & PIPES - MUSIC BOX A 99
BARS & PIPES - MUSIC BOX B 99
BARS & PIPES - PROFESSIONAL 699
DR.TS‘M* 269
DR. T'S COPYIST Il (DIP) 599
DR. T'S COPYIST APPRENTICE 199
DR. T'S KCS + COPYIST APPRENTICE 629
DR. T'S MIDI-RECORDING-STUDIO 125
DR.T'S TIGER CUB e 155
DR.T'S KCS LEVEL 11 V3.5 745
HARMONI (MIDI SEQUENCER) 169
MUSIC X (PAL) 489
PERFECT SOUND 3.2 129
SIDMON | (MUSIK) e 88
SIDMON 1l (MUSIK) » 88
Datenferniibertragung =
ATALKINIV1.3 » B9
AMIGA EXTRA 23: BTX e 49
BAUD BANDIT SOFTWARE 99
SKYLINE BBS SYSTEM 265
Zubehor & Niitzliches
A-MAX Il MAC EMULATOR 398
AMI-BACK 159
AMIDEX / AMICALC ® 98
AMIGA EXTRA 10: UTILITIES 0 45
AMIGA EXTRA 14: MENU MIND e 45
AMIGA EXTRA 15: TOOLS e 45
BAD. V4.0 NEW VERSION! 98
DISKMASTER (PAL) 69
DISKMASTER V2.0 119
GD APPETIZER — EINSTEIGER SET e 69
JANUS 20 (COMMODORE) 69
MAVERICK V3.0 BACKUP

POWER WINDOWS 25 139
PRO BOARD & PRO NET V2.0 PAL 1198
PRO BOARD PERSONAL 329
PRO BOARD V2.0 (PAL) 699
PRO NET PERSONAL 329
PRO NET V2.0 (PAL) 699
PROJECT D (ENG) 89
QUARTERBACK 4.0 (DEU) .98
QUARTERBACK TOOLS 129
WORDS OF ART * 98
X-COPY PROF. + HARDWARE 79

CDTV

CDTV: ASTUDY IN SCARLET
CDTV: ADVANCED MILITARY SYSTEM
CDTV: ALL DOGS HAVEN CRAYON
CDTV: AMERICAN VISTA
CDTV: ANIMALS IN MOTION
CDTV: BATTLE CHESS
CDTV: BATTLE STORM
COTV: BENJAMIN BUNNY
COTV: CASE CAUTIONS CONDOR
CDTV: CD REMIX
COTV: CHAOS IN ANDROMEDA
COTV: CINDERELLA
CDTV: CLASSIC BOARD GAMES
COTV: DINOSAURS FORE HIRE
CDTV: EMERGENCY LANGUAGES
COTV: FALCON 2
CDTV: FRED FISH COLL 530 DISKS
CODTV: FRED FISH COLL 480 DISKS
CDTV: FUN SCHOOL
COTV: GENLOCK BOARD
CDTV: HEATHER HITS HOME RUN
CDTV: HOUND OF BASKERVILLE
CDTV: ILLUSTRATED ENCYCLOPEDIA
CDTV: ILLUSTRATED HOLY BIBLE
CDTV: ILLUSTRATED

SHERLOCK HOLMES
CDTV: ILLUSTRATED SHAKESPEARE
COTV: KEYBOARD (BEIGE)
CDTV: KEYBOARDINTERFACE A2000
CDTV: LEMMINGS
CDTV: LONG DAY RANCH
CDTV: MOVING STOMACH ACHE
CDTV: MUD PUDDLE
CDTV: MURDER MAKES STRANGE
CDTV: MY PAINT
CDTV: NEW BASICS COOKBOOK
CDTV: NINJA HIGH SCHOOL
COTV: PAPER BAG PRINCESS
COTV: PETER RABBIT
COTV: POWER PINBALL
CDTV: PREHISTORIC
CDTV: PSYCHO KILLER
CDTV: PAFFLES
CDTV: ROAD TO FINAL FOUR
CDTV: SCART CASLE
CDTV: SOARY POEMS ROTTEN
CDTV: SIGN OF FOUR
CDTV: SIM CITY
CDTV: SNOOPY CASE MISSING
CDTV: SPACE WARS
CDTV: SPIRIT EXCALIBUR
CDTV: SUPER GAMES PACK
CDTV: TEAM YANKEE
CDTV: TERMINATOR
COTV: THOMAS SNOW SUIT
COTV: TIME TABLE BUSINESS
COTV: TIME TABLE SCIENCE
COTV: TOWN WITH NO NAME
CDTV: WAYNE GRETZKY HOCKEY
COTV: WIRELESS TRACKBALL
CDTV: WIRELESS MOUSE
COTV: WOMEN IN MOTION
COTV: WORLD VISTA
CDTV: WRATH OF DEMON
CDTV: XENON Il
COMMODORE COTV-AMIGA "
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- Access 32: Die Erweiterung ri-
stet die 68030-Karte A2630 (Com-
modore) auf. Es stehen bis zu 32
MByte 32-Bit-RAM in Ausbaustu-
fen von jeweils 4 MByte autokonfi-
gurierend zur Verfligung.

Kupke (Halle 6/C1-D8) zeigt alt-
bekannte und bewahrte Produkte:
- 68030-Turbokarten (16 MHz) fir
den Amiga 500/1000/2000;

- externe Anti-Flicker-Karte flr alle
Amiga-Modelle;

- RAM-Erweiterungen; 2 bis 8
MByte fir den Amiga 500/1000/
2000;

AM-Karten
bis zu
128 MByte

- SCSi-Festplatten (50 bis 210
MByte) flir Amiga 500/1000/2000;
- Streamer: Festplatten-Backup
(60 und 100 MByte);

- EPROMmer;

- Audio-Stereo-Digitizer.

MSPI (Halle 6/D1-E8) fiihrt die
neueste Amiga-Software, u.a. den
»Reflections  Animator«  und
»DPaint 1V«, sowie neue CDTV-
Software. Auf einer groBen Video-
leinwand kann man bestaunen,
was der Amiga in Sachen Anima-
tion und Grafik leistet.

Macro System (Halle 6/B38)
bietet Hardwarezusatze fir alle
Amiga-Modelle an:

- Maestro-CD/DAT/Digitalfunk-In-
terface Amiga 2000/3000:

Uber CD-Player, DAT-Recorder
oder Digitalrundfunk-Tuner mit Di-
gitalausgang (optisch oder elektro-
nisch) werden die digitalen Infor-
mationen in den Amiga gebracht,
kénnen dort weiterverarbeitet wer-
den. Die Ausgabe kann auch in
14-Bit-Stereo  direkt durch die
Amiga-Stereo-Ports erfolgen.

- Multi Evolution Amiga 500 ist ein
Festplattensystem mit einer Quan-
tum LPS52 oder LPS105. Zusétz-
lich kédnnen in dem externen Ge-
héuse bis zu 8 MByte RAM unter-
gebracht werden.

- DelnterlaceCard Grafikkarte;

- Evolution SCSI-II-Controller Ami-
ga 500/1000/2000;

- MultiMegaCard 1l (RAM-Karte
Amiga 2000);

- Digismooth Grafiktablett;

- Megakick Kickstart-Umschalt-
platine mit Kick-2.x-Support;

- JoyMouse, vollelektronischer
Maus-Joystick-Umschalter;

- Medusa, ST-Emulator;

- Turbo-Autoboot-Karten flir OMTI-
Festplattensysteme;

- BIOS-Chipsatze zu Commodo-
re-Turbokarten A2620/A2630, Kick-
2.x-kompatibel;
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- DF2-Card, zum internen An-
schluB eines dritten Laufwerks im
Amiga 2000.

Memphis (Halle 5/A15) hat viele
Produkte von Intelligent Memory
(hat die Geschaftstatigkeit einge-
stellt) Gbernommen:

- Stormbringer Turbokarte H530:
Die 68030-Karte fiir den Amiga
500/2000 kann mit 16 bis 50 MHz
getaktet werden. Das RAM ist im
68000- und im 68030-Modus an-
sprechbar.

- Firecracker 24: Der Frame-Buffer
fuir den Amiga 2000/3000 ist fiir al-
le gangigen 24-Bit-Formate (durch
ein Ladeprogramm) geeignet, spe-
ziell fur das Rendering-System
»lmagines.

- Imagine-Buch: Zur Messe er-
scheint dieses Buch mit vielen
Tips und Tricks aus der Schatztru-
he eines Imagine-Spezialisten.

- Informationen zum in Frankfurt
gegriindeten Imagine-Club.

- Next Generation Controller: Bei
dem SCSI-Controller (A2000) wer-

- VD2001: Der 24-Bit-Video-
Framebuffer (Amiga 2000/3000)
digitalisiert in Echtzeit 16,8 Millio-
nen Farben mit einer Aufldsung
von 512 Punkten horizontal und
512/625 Punkten vertikal. Eine
Konvertierung des RGB-Aus-
gangssignals ber Video-Center-
Genlocks auf FBAS, Y/C und Y-UV
ist méglich.

- Der VD-4-Digitizer vereint zwei
Gerdte, einen Realtime-Digitizer
und einen RGB-Splitter. Bilder las-
sen sich in 20 ms (s/w) Echtzeit und
in 60 ms (Farbe) einlesen.

- Mit Vidi-Amiga lassen sich Bilder
mit 16 Graustufen aus laufenden
Videobildern heraus =»grabbens,
Mit dem mitgelieferten automati-
schen RGB-Splitter ist es méglich,
von Videostandbildern Farbbilder
bis zu 4096 Farben zu digitalisie-
ren. Vidi-Amiga unterstiitzt alle
Auflésungen bis 320 x 512 Punkte.
- Das AG-5-Genlock bietet die
Méglichkeit flir den Semiprofi, ei-
generstellte Videofilme mit der

Balken- und weitere Einblendun-
gen méglich sind. Das »VC-Broad-
cast« besteht aus zwei Geréaten,
dem Bedienpult mit Fader und
dem eigentlichen Genlock in 19
Zoll. Zusétzlich bietet es noch eine
Y-UV-Verarbeitung.

Der Hauptschwerpunkt beim
Musikhaus Oechsner (Halle 8/E4)
liegt im Bereich der Musiksoft-
ware.

- KCS Level Il 35 ist ein 48-Spur-
Sequenzer mit Automix (Misch-
pulteinrichtung) und Tiger (Grid
Editor). Passend dazu gibt es den
Copyist, ein professionelles Noten-
satzprogramm.

- X-DR ist ein Universaleditor fiir
jedes MIDI-Instrument.

- Samplitute ist ein 8- bis 28-Bit-
Sample-Editor, der im WYSIWYG-
Verfahren arbeitet.

- Weiterhin ist ein Masterkey-
board-Controller und ein Grafikse-
quenzer erhdltlich, der mit Zei-
chen- und Animationssoftware ar-
beitet.
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’W D36 Halle 7 |2° | [6T1a[12] [0[8lselalz2]
wC E E
D34 T 13 5 5 | 3 I
D 26 | 20 14 10 | 8 4 I —
D D =
o
w
25 19 17 13 5 E;
26 24 20 14 [ ;:
: -
C C g
o+
C33 25 23 19 13 9 5 —
26 20 14 10 8
B38
B B
ve | J, &7
T Halle 6

den Treiber fir den Macintosh-
Emulator A-Max Il und den Atari-
ST-Emulator Chamaéleon mitgelie-
fert.
- DataFlyer Controller: Low-Cost-
Produktserie von Controllern fir
Amiga 500/2000.
- Netzwerklésung »Adonis Amiga
Talk«: Die Verbindung der maximal
32 Stationen erfolgt (ber die
Diskettenlaufwerk-Ports. In der
Version Professional-Kit ist ein
Multiserver-Betrieb moglich.
Merkens (Halle 5/C31) prasen-
tiert neue Videoerweiterungen:

Grafik des Amiga in professionel-
ler Qualitdt zu mischen.

- Die Video-Center-Genlocks sind
in drei Versionen erhaltlich: VC,
VC-Plus und VC-Broadcast. Alle
Geréte arbeiten als Video- und S-
VHS-Genlock mit eingebautem
Fading und bei VC-Plus mit ein-
stellbaren Wipe-Funktionen. Das
»VC« bietet Video sowie S-VHS-
Ein- und Ausgénge, RGB-Monitor-
ausgang und Softwaresteuerungs-
eingang. Das »VC-Plus« verflgt
zusétzlich noch Uber eine Wipe-
Funktion, mit der Kreis-, Eck-,

PBC Biet (Halle 6/B21) présen-
tiert nach zweijhriger Entwick-
lung das Videopaket »Videoma-
stere.

- Das Videomaster-System stellt
ein komplexes Videonachbearbei-
tungs- und Effektsystem mit her-
ausragenden Eigenschaften dar.
Durch die konsequente digitale
Bearbeitung der Video- und Com-
putersignale werden Bildqualita-
ten maéglich, die bisher lediglich
teuersten Bildmischern vorbehal-
ten waren. Als Optionen zum Ba-
sisgerat werden u.a. das Amiga-
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Leider diirfen wir keine
vergleichende Werbung
machen! AMIGA'ST Koln

Halle 5+ Stand Al11/ B14

&S COMPUSTORE
Fritz-Reuter-Straffe 6
6000 Frankfurt/ Main 1
Telefon (0 69) 56 73 99
Telefax (0 69) 5 60 17 84

Aber die Fakten
sprechen eh’ fiir sich!

Flexibel einsetzbar im A500 und A2000 (Kein Loten erforderlich)
Mit zusatzlichem 32-Bit Speicher (2MB oder 8 MB)
StandardmaBig 25MHz Taktrate (68030 und 68882-Coprozessor)
Asynchrones Timing

Aufriistbar bis 50MHz (68030) und 60MHz (68882)

Kickstart ins 32-Bit RAM ladbar (doppelte Geschwindigkeit

bei Betriebssystem-Zugriffen)

Turbomodus ahschaltbar (68000-Emulation)

32-Bit RAM im 68000-Modus als Autoconfig™-Speicher

nutzbar (fiir Anwender-Software)

Speicher abschaltbar (fir Spiele)

Sockel fiir Kickstart-2.0-ROMs

Deutsche Bedienungsanleitung

Hoher Qualitatsstandard

und hervorragendes Preis-/

Leistungsverhaltnis

Ab sofort (!) fiir DM

©'91 Atelier Eschenburg, Hamburg « Foto: Klaus Westermann

Ohne 68882-Coprozessor DM 998,-



Genlock,
lock, Amiga-Genlock-Effekt-Box,

Amiga-Blue-Box-Gen-

Slowscantransfer eventuell der
Echtzeittransfer,  Colorbox-Gen-
lock und 3-D-Effektbox zu sehen
sein. Die Leistungsbandbreite
reicht dabei vom Consumerequip-
ment bis zum Profistudio nach
EBU-Norm.
- Das Digi-Gen ist ein Multifunk-
tionsgerat, bestehend aus Y/C-
tauglichem Genlock, Colorprozes-
sor, Signalkonverter, automati-
scher RGB-Splitter, Effektgerat
und Digitizer.
- Der vollautomatische RGB-
Splitter »Digi-Split-Juniore« wird zur
Messe zum Sonderpreis angebo-
ten. Zusatzlich wird pro Messe-
tag jeweils eine Stunde vor Mes-
seschluB ein Multiprozessor 2000
sowie zwei Digi-Splitt-Junior ver-
lost.
- Messeneuheit: Das Genlock
»Prolock« stellt ein Multifunktions-
gerét dar. Funktionen:
S-VHS/Hi8/FBAS-taugliches
Genlock mit stufenlosem, ruckfrei-
em Analog-Fading, Superimpo-
sing und Invers-Stanzen;
] Colorprozessor und Signalkon-
verter fur alle Signalarten;
[ vollautomatischer RGB-Splitter
mit LED-Anzeige;
[J integriertes Netzteil fir compu-
terunabhéngigen Betrieb.
- Zusétzlich sind interessante
Video- und Computerperipherie zu
sehen, z.B. die Colorburst-Grafik-
karte in Verbindung mit dem Vi-

AKTUELL

kompatibler Scanner gezeigt. Die
Auflésung betragt 200 bis 400 dpi
hardwaremaBig. Maglich ist 16-
Graustufen- oder Raster-Scan-
ning, mit einem speziellen Scan-
ner ist sogar Farbe mdglich. Die
dazugehorige Texterkennung ist
lernfdhig (auch Handschriften)
und durch Standarddatenbénke
sofort funktionsféhig. Bilder kann
man im IFF- und Texte im ASCII-
Format verwenden.

orkbench
2.0 fiir
alle Amiga

- Festplatte: Die »Double Disc« ist
ein externes, autobootfahiges
Festplattensystem fir den Amiga
500. Kapazitaten von 40 bis 120
MByte sind lieferbar. Die Festplatte
besitzt einen durchgefiihrten Bus
und kann optional mit 2 MByte
RAM bestiickt werden.
RoBméller (Halle 6/A5-B8) bietet
Zubehdr fir alle Amigas an:
- Diskettenlaufwerke;
- Filecards SCSI fiir Amiga 2000;
- SCSl-Festplatten flir Amiga 500;
- Tastaturen und Zubehor;
- Video-Backup-System: Backup
von Festplatte auf Videorecorder;
inkl. einer VHS-240-Kassette mit
ca. 200 Fish-Disks (ca. 170 MByte
Software);
- Speichererweiterungen;

DISKUSSIONSRUNDEN

deomaster und Imagine. Auch das
Programm Scala wird in Verbin-
dung mit dem Digi-Gen bzw. Pro-
lock gezeigt.

Reisware (Halle 6/E7-F8), be-
kannt fir Mduse und Scanner, pra-
sentiert:

- Graffiti-Méause: Die Aufldsungen
der Méuse (drei Modelle) betragen
entweder 200 oder 400 dpi. Die
Maus mit 400 dpi wird darlber hin-
aus als Wireless-Maus angeboten.
Hierbei erfolgt die Ubertragung
der Daten zum Amiga auf Infrarot-
basis.

- Auf der Messe wird ein zum Ami-
ga 3000 und zur Workbench 2.0
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- Commodore-ICs;

- 2 MByte Chip-RAM;
- Beschleuniger;

- Emulatoren;

- Anti-Flicker-Karten;
- Monitore.

Schmickler Elektronik (Halle
6/43B) hat sich auf Musikzubehér
spezialisiert:

- Digimaster junior: Mono-Sound-
sampler mit 14 kHz;

- Digimaster personal:
Soundsampler mit
Sampling-Rate bis 100 kHz;

- Digimaster professional: Stereo-
sampler bis 50 kHz (mono 100
kHz);

Mono-
einer

- Digimaster video: Soundsampler
und Videodigitizer in einem. Die-
ses Gerét ist kompatibel zum Au-
diomaster und kann dariiber hin-
aus IFF-Bilder s/w bis 640 x 512 Pi-
xel in 16 Graustufen digitalisieren.

Der Hardwareexperte Supra
(Halle 6/B1-C4) stellt seine neue-
sten Erweiterungen vor:

- Supralurbo 25: Der Kern der Tur-
bokarte ist ein 25-MHz-68HC000
mit einem 64K-Cache. Die Ge-
schwindigkeit des Amiga soll um
das Dreifache gesteigert werden.
- Der SupraView Frame Grabber
digitalisiert Farbvideos in Echtzeit
und generiert sie in 24-Bit-IFF-
Dateien um. Es arbeitet mit jedem
Videogerat zusammen. Der Frame
Grabber kann ebenso als Stereo
Sound Digitizer benutzt werden.
- Supralurbo-68040-Karte: Zum
ersten Mal wird die Supralurbo-
040 fur den Amiga zu sehen sein.
- Vorstellung neuer Modems.

Der Verlag Gabriele Lechner
(Halle 5/C23-D24), bekannt fur Bu-
cher und Video, prasentiert:

- Deluxe Paint IV;

- Filmvorfiihrungen;

- Vorstellung neuer Biicher: De-
luxe Paint 1V, Spiele selber pro-
grammiert, Real 3D, Amiga-Repa-
ratur und Hardwaretips;

- Verkauf von Videozubehdr, wie
Timecode-Schnittpulte, Audio-
mischpulte, Uberspielverstarker
und Genlocks.

Videocomp (Halle 5/C11-D18)
stellt ein S-VHS-taugliches Nach-
bearbeitungssystem vor: DVE-10.
Das Gerét vereint die Funktionen
Videodigitaleffekte (Picture in Pic-
ture), Videoprozessor, Videomi-
scher (Fade- und Wipe-Effekte),
Audiomischer, Fasttime-Digitizer
und Genlock-Interface. In Verbin-
dung mit dem Prasentationspro-
gramm »Scalax.

Wallasch & Witte (Halle 5/F19)
hat sich auf das Bérsenprogramm
Chartech und CD-ROM-Laufwerke
spezialisiert.

- Die neue Version des Bdrsenpro-
grammes »Chartech« bietet Op-
tionsschein- und Fundamental-
analyse. Gegenlber der Vorver-
sion besitzt Chartech Il auch neue
Borsenindikatoren und statistische
Auswertungen. Uber Btx kénnen
neue Kurswerte aufgenommen
werden. Ein Prototyp von Chartech
I, wird auf einem Touch-Screen-
Monitor vorgestelit.

- CD-ROM-Laufwerke: Alle Lauf-
werke (Ubertragungsrate: 300
KByte/s) lassen sich an Amiga,
MS-DOS-PCs und Apple anschlie-
Ben. Sie sind kompatibel zum ISO-
Standard und zum GroBteil der
CDTV-CDs und sind fur zukiinftige
Standards vorbereitet. |
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19, 3575 Kirchhain, Tel. 0 64 22/34 38, Fax 0 64
22/75 22

Drews EDV + BTX GmbH, Bergheimer Str.
134b, 6900 Heidelberg, Tel. 062 21/2 9900, Fax
06221163323

DTM Werbung und EDV GmbH, Dreiherren-
stein 6a, 6200 Wiesbaden-Auringen, Tel.
0 61 27/40 65, Fax 0 61 27/6 62 76
Electronic-Design, 8000 Minchen 45, Det-
moldstr. 2, Tel. 0 89/3 51 50 18, Fax 0 89/
3543597

Fischerwerke Artur Fischer GmbH & Co. KG,
7244 Tumlingen/Waldachtal, Tel. 0 74 43/ 12-1,
Fax 0 74 43/ 12.2 22

FSE-Computer-Handels GmbH, Schmiedstr.
11, 6750 Kaiserslautern, Tel. 06 31/36 33-0, Fax
06 31/6 06 97

Gold Vision, Kurfirstendamm 64-65, 1000 Ber-
lin 15, Tel. 0 30/8 83 35 05, Fax 0 30/3 24 04 25
Hagenau Computer GmbH, Alter Uentroper
Weg 181, 4700 Hamm 1, Tel. 0 23 81/88 00 77,
Fax 0 23 81/88 00 79

HK-Computer, Bonner Str. 37, 5000 KéIn 1, Tel.
02 21/31 16 06, Fax 02 21/32 11 66

Hofmann Software Engineering, Lilienweg 12,
6834 Ketsch, Tel. 0 62 02/6 13 93, Fax 0 62 02/
688 93

ICD Europe GmbH, Postfach 13 17, 6056 Heu-
senstamm, Tel. 0 61 04/64 03, Fax 0 61 04/
67581

Jochheim Computer Tuning, Osnabriicker Str.
96, 4802 Halle, Tel. 0 28 2312 75, Fax
0 28 2313 50

Kupke Computertechnik, Schwanenwall 44,
4600 Dortmund 1, Tel. 02 31/52 73 58, Fax
02 31/55 31 73

Markt & Technik Verlag AG, AMIGA-Magazin,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar, Tel. 0 89/46 13-0,
Fax 0 89/46 13-4 33

M&T Software Partner International, Hans-
Pinsel-Str. 9b, 8013 Haar, Tel. 0 89/46 09 00-0,
Fax 0 89/46 09 00-89

Macro System, Friedrich-Ebert-Str. 85, 5810
Witten, Tel. 02302/803 91, Fax02302/808 84
Memphis Computer Products GmbH, Gar-
tenstr. 11, 6365 Rodheim vd. Héhen, Tel.
0 60 07/77 89, Fax 0 60 07/87 49

Merkens EDV, Fuchstanzstr. 6a, 6231 Schwal-
bach, Tel. 0 61 96/30 26, Fax 0 61 96/8 27 49
Musikhaus Oechsner, Brunnengasse 42, 8500
Nirnberg 1, Tel. 09 11/22 54 45, Fax 09 11/
226316

PBC Peter Biet, Letterhausstr. 5, 6400 Fulda,

_Tel. 06 61/60 11 30, Fax 06 61/6 96 09

Reisware Computer Produkte GmbH, 5584
Bullay, Tel. 0 65 42/20 86, Fax 0 65 42/2 10 17
RoBméller Handshake GmbH, Neuer Markt 21,
5309 Meckenheim, Tel. 0 22 25/20 61 63, Fax
0222510193

Schmickler Electronic GmbH & Co.KG, Mih-
lenbergweg 2a, 5485 Sinzig, Tel. 0 26 42/
4 61 11, Fax 0 26 42/4 61 12

Supra GmbH, Rodderweg 8, 5040 Brihl, Tel.
022 32/2 20 02, Fax 0 22 32/2 20 03

Verlag Gabriele Lechner, Am Klostergarten 1,
8000 Minchen 60, Tel. 0 89/8 34 05 91, Fax
089/8 20 43 55

Videocomp, Berner Str. 17, 6000 Frankfurt/
Main 56, Tel. 0 69/5 07 69 69, Fax 0 69/
507 62 00

Wallasch & Witte GmbH, Goethestr. 68, 8000
Machen 2, Tel. 0 89/93 82 24, Fax 0 89/
9 30 26 41
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Das aktuelle Programm

Darauf warten alle -

File-Requester fiir Amiga-Basic

Amiga Ausgabe 11/91

B Jedes gute Programm flir den Amiga hat einen:
einen File-Requester, um Dateien von Diskette
oder Festplatte zu laden. Nur Amiga-Basic hat so
etwas nicht. Damit ist jetzt SchluB. Unser Pro-
gramm des Monats »Filerequest.bas« erganzt
Amiga-Basic um einen komfortablen Requester mit
vielen Extras.

HAM- und EHB: Zaubern Sie alle 4096 Farben
des Amiga auf einen Bildschirm — die Program-
mierung von HAM- und EHB in Basic ist kompli-
ziert. Auf der Diskette finden Sie viele nitzliche
Unterprogramme, die Ihnen dabei helfen.
Schnelle Sprites: Zwei Assembler-Programme, die
zeigen, wie Sie Hardware-Sprites programmieren.

Zusatzlich finden Sie auf der Diskette

als Bonbon:

B Eine Demoversion von OMA, einen leistungs-
starken Assembler, zum richtigen Programmieren
und Kennenlernen der Assemblersprache.

BESTELL-COUPON

An

Markt&Technik
Programm-Service, CSJ
Postfach 140 220

8000 Minchen 5

i

AW 1G:A PROGRAMMSERVICE

W Listings zu den Kursen im AMIGA-Magazin.

W Zahlreiche Libraries, unentbehrliche Hilfe fir alle
Programmierer, u.a. die »portbit.library« zur opti-
malen Steuerung der parallelen und seriellen
Schnittstelle des Amiga.

MW Langere Listings aus der Rubrik Tips & Tricks.

B Unseren Checksummer »Checkie42_Deluxe« zum
fehlerfreien Eintippen von Listings aus dem

AMIGA-Magazin.
Bestell-Nr. 48111 DM 24,90

Weitere Angebote auf der Riickseite ’

Markt&Iechnik

Zeitschriften - Blicher

Software - Schulung

Ich bestelle:

[ ] Bestel-nr. 48111 a |om 24,90
[ ] Bestel-nr. 48110 a |om 24,90
[_| Bestel-nr. 48109 a |om 24,90
[ ] Besteli-Nr. a | DM

[ Bestellnr. a | DM
Gesamtbetrag DM

Zuziiglich DM 3 - Versandkosten; ab Gesamtwarenwert DM 50, frei.



—<AM1G:A PROGRAMMSERVICE

Ausgabe 10/91

Chartanalyse mit dem Amiga!

»Moneytron.bas« macht's méglich. Das Programm dient der Ausgabe
von Chartbildern und zeigt Ihnen sogar an, ob Sie eine Aktie kaufen
oder lieber die Finger davon lassen sollten.

GList.c: Wie programmiert man Gadgets in C? Was gilt es zu beach-
ten? Ein Hilfsprogramm, das Ihnen alle Daten zu den Gadgets in einem
Fenster anzeigt.

Rotate.bas: Perspektivische Darstellung (3-D-Grafik) ist eine faszinie-
rende Sache, vor allem wenn sie noch bewegt ist. Unser Programm
zeigt, wie man einen Wrfel in Basic ins Rotieren bringt.

Zusétzlich als Bonbon finden Sie auf der Diskette:

Eine Demoversion von Deluxe Paint IV

Listings zu den Kursen im AMIGA-Magazin

Zahlreiche Libraries, unentbehrliche Hilfe fiir alle Programmierer, u.a.
die »portbit.library« zur optimalen Steuerung der parallelen und seriel-
len Schnittstelle des Amiga.

Léngere Listings aus der Rubrik Tips & Tricks.

Checksummer »Checkie42_Deluxe« zum fehlerfreien Eintippen von
Listings aus dem AMIGA-Magazin.

Bestell-Nr. 48110 DM 24,90

Ausgabe 9/91

Programm des Monats: MouseWalk

Machen Sie dem langweiligen Mauspfeil ein Ende; lassen Sie Ihre
Maus tanzen: »MouseWalk« zeigt, wie Sie einen animierten Maus-
zeiger programmieren. Bei jeder Aktion mit der Maus spielt der Amiga
eine andere Mausanimation.
Labyrinth:WandernSiedurcheinenlrrgarten in3-D-Ansicht. Labyrinth
demonstriert, wie man ein solches Projekt in Basic umsetzt.

Wie programmiert man einen neuen Grafik-Modus mit 256 * 40 Punkten
in 4096 Farben? Der Auter unseres »Hardware Programmierkurses «
Hans Grill zeigt in seinen Programmen, wie es geht. Jeder Punkt kann
jede Farbe annehmen und zusatzlich kann man das Ganze mit einem
normalen Hires-Bild (256 * 640) in 16 Farben mischen.

Zusitzlich finden Sie auf der Diskette noch einige Leckerbissen:
Eine Demoversion von Real-Time 3D

Alle Listings zu: Gfa-Basic-Kurs, Grafik-Programmierkurs in Basic
sowie der Rubrik Tips & Tricks.

Zahlreiche Libraries, unentbehrliche Hilfe fir alle Programmierer, u.a.
die »portbitlibrary« zur optimalen Steuerung der parallelen und
seriellen Schnittstelle des Amiga.

Checksummer »Checkie42_Deluxe« zum fehlerfreien Eintippen von
Listings aus dem Amiga-Magazin.

Bestell-Nr. 48109 DM 24,90

.__- ___________________

Bitte keine Schecks senden!

Ich bezahle D gegen Rechnung

Ausgabe 8/91

Tischtennis — Actionspiel

Eine heiBe Runde Tischtennis am Computer gefallig? Dann ist dieses
C-Programm fUr Sie genau das Richtige. Ob gegen einen Freund oder
einen mehr oder minder schweren Computer-Gegner: »Tischtennis«
spielt mit.

Bin20bject — Binér — in Objektdateien konvertieren: Haben Sie
sich auch schon gefragt, wie Sie Musik- oder Grafikdaten in Ihrem
Programm unterbringen? »Bin20bject« ist die ideale Lésung fur
Compilersprachen und Assembler.

Checkie42_Deluxe+ — Neuer Checksummer: \Wenn |hnen Komfort
nicht genug ist, brauchen Sie den neuen Checksummer. Durch eine
Assemblerroutine ist er deutlich schneller als die vorherige Version.
Sternstunden: Ein Assemblerlisting, das zeigt, wie man Interrupts
programmiert und mit Copper und Blitter zaubert.

Tips & Tricks: Listings aus der Rubrik Tips & Tricks fir Basic-, C-,
Assembler-, Modula-2- und Oberon-Programmierer.

Bestell-Nr. 48108 DM 24,90

Ausgabe 7/91
FracMachine - Fractale in 3D

Jetzt berechnet unser GFA-Basic-Programm nicht nur zwei-, sondern
auch dreidimensionale Apfelménnchen. Ein MuB fur alle Liebhaber von
Grafik und speziell der Mandelbrotmenge.

LinGlgSys: Wenn auch Sie éfters lineare Gleichungssysteme Isen
mussen, ist unser Programm »LinGlgSys« optimal fur Sie. Es I6st
Systeme, deren GroBe nur durch den Speicher begrenztist. In Sekunden-
schnelle haben Sie das richtige Ergebnis.

ColorRipper: Sie haben in einem Programm eine schéne Farbpalette
entdeckt und wissen nun aber nicht, wie Sie die Werte feststellen sollen.
Hier hilft Innen der »ColorRipper«. Er findet Farbtabellen und speichert
sie u.a. als Basic-Datas.

Bestell-Nr. 48107 DM 24,90

Markt&Iechnik

Zeitschriften - Bucher

Software - Schulung
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DEZEMBER

Drucker

LEISTUNGS-
VERGLEICH

Was leistet die neue Gene-
ration der 24-Nadel-Druk-
ker? Werden sie dem ho-
hen Leistungsniveau die-
ser Klasse gerecht? Lesen
Sie in unserem Vergleichs-
test wie die Printer DL 900
von Fujitsu, Brother M-1324
und der Mannesmann
Tally MT 82, abschneiden.
Den Uberblick im Weih-
nachtstrubel behalten Sie
mit unserer Markt(iber-
sicht zu 24-Nadel-Printern.

Malprogramme

DPAINT IV

Endlich ist sie da, die
Version |V des legenda-
ren Amiga-Malprogramms.
Jetzt  mittEHAM:Modus,
Anti-Alias flr-alle Funktio-
nen, neugi Farbpaletten-
und Fill-Requester sowie
einem Uberarbeiteten Ani-
mationsteil. Ob die neuen
Features halten, was sie
versprechen, und DPaint
IV der neue Prlfstein fur
andere  Malprogramme
am Amiga ist, lesen Sie in
einem ausfuhrlichen Test-
bericht.

m IE NACHSTE

AUSGABE ERSCHEINT
AM 22. 11. 1991
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WordPerfect
K

AUSSERDEM

B BusineB-Software: Dynamic Graphics
B Scannertest

W Zwei neue Textverarbeitungen:

- Personal Write
- Proword 5

e
hsten Folg? i mierer
n
ch .KU_;TsecS ; Tricks U program
Menge \ps

Kaufheratung
DIE ERSTE
SOFTWARE

Der Amiga ist gekauft:
Nun gilt es, sich mit der
Grundausstattung an Soft-
ware zu beschaftigen. Das
AMIGA-Magazin gibt Ih-
nen Tips, welche Program-
me fUr den Anfang genau
die richtige Wahl sind. Ob
Sie hauptsachlich Texte
bearbeiten, zeichnen, mu-
sizieren, programmieren,
kopieren, telekommunizie-
ren oder einfach mit dem
Amiga spielen wollen, wir
stellen die bestbewahrten
Programme vor.

Biicher

DAS GANZE
KNOW-HOW

Die Regale in den Compu-
terabteilungen der Buch-
handlungen quellen Uber.
Nach dem Studium unse-
rer MarktUbersicht Fachli-
teratur wissen Sie, welche
Blcher fir Sie dabei
sind. Wir informieren (ber
das aktuelle Angebot und
die  Neuerscheinungen
auf der Frankfurter Buch-
messe.

des G

rafik-,
rin unserer
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(CS POWER PC BOARD macht lhren AMIGA 500 komplett

n Handumdrehen haben Sie lhren Amiga 500 umgebaut in einen echten
3M-kompatiblen.

in Satz professioneller MS-DOS Software ist nun mit unbekannter Schnellig-
it und Farbe auf dem Amiga 500 zu gebrauchen. Kompatibilitat durch den
HOENIX-BIOS.

ergroBern Sie lhre Amiga-Speicherkapazitét bis zu 1,5 MB. AuBerdem
er?ijgen Sie zu jeder Zeit Uber die genaue Uhrzeit und das Datum,

n Amiga wie auch im MS-DOS Modus (durch Batterie).

ie Installation des POWER PC BOARD ist einfach. Kein Schraubenzieher,
sin Lotkolben und keine technischen Kenntnisse sind nétig. Nur den
omputer umdrehen, VerschluBklappe &ffnen, KCS POWER BOARD in den
onnektor stecken, VerschluBklappe schlieBen und fertig ist lhr AMIGA 500
C/XT (Kein Garantieverlust).

/ideo-Unterstitzung

Aonochrom, Herkules und 16 Farben CGA (dynamisch) Zugrittsgeschwindigkeit
uf den Videospeicher 8,8mal schneller als der PC/XT Standard. 7mal schneller
Is ein 8 MHZ 286 AT. (Quelle: PC Magazin Labs Benchmark Serie 5.0)

disketten-Unterstiitzung

Interstiitzt interne 3,5""-, externe 3,5”'- und 5,25"-Laufwerke mit schnelle
Jisk Cache Speicherpuffer. Bis 20mal schneller laden als auf einem Standard
C (abhéngig von dem verfiigbaren Speicher).

nklusive

AS-DOS 4.01, MS-DOS Shell und GW Basic (Wert ca. 300,- DM)

nklusive
Deutsche Microsoft-Biicher, KCS-Anleitung und Gratis-Software.

Verfiigbarer Speicher

704 KB + minimal 192 KB EMS im MS-DOS-Modus 1 Megabyte + 512 KB
RAM (Disk) Puffer im Amiga-Modus. Keine externe Stromversorgung
notwendig, dank modernster CMOS- und ASIC-Technologie.

DATAFLASH GmbH

WassenbergstraBe 34, 4240 Emmerich, Telefon: 02822/68545-46

Eurosystems Computer Products
JETZT MIT GRATIS T-SHIRT "'POWER PC BOARD'' - SOLANGE DER VORRAT REICHT!!

sttt basnelle |ch 1 Power PC Board fiir DM 498,00 zzgl. Versandkosten.
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* Nachname DM 10,00 Versandkosten * Vorkasse DM 6,00 Versandkosten
URTBrSERTIf: oo s e s s G B RS S S SR S

Schicken Sie den ausgefillten Bestellschein an Eurosystems, Hihnerstr. 11, 4240 Emmerich.
Auch erhiiltlich bei allen Conrad-Electronic-Filialen.

In Osterreich erhallich bei Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel. 0222/4085256 » Darius
Soft, Andrecs—Hu‘gerGusse 56/1, 1220 Wien, Tel. 01/2395800 oder 01/2384460, Fax: 01 /23958115

® In der Schweiz erhalilich bei Swiss Soft AG, Obergasse 23, 2502 Biel, Tel. 032/231833 # Direct
Informatic, Av. W. Fraisse 8, 1006 Lausanne, Tel. 021/266475, Fox: 021/269532 @ In Belgien erhaltlich
bei Comtec, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel. 03/8772028 oder 014/658521, Fax: 03/8771465
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